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Resumo

O despontar de novos paradigmas e desafios, enquanto solu¢Bes de
sistemas de redugdo de espacgo, tem suscitado a constru¢gdo de novas
abordagens e metodologias alternativas, que procuram ultrapassar a rigidez
das formas convencionais. Esta relacdo tem-se vindo a modificar em funcdo
da condi¢cdo nédmada ou sedentdria do Homem, influenciando conceitos

como a mutabilidade, a multifuncionalidade e a mobilidade.

Nesta dissertacdo, procura-se analisar o contributo dos campos de
conhecimento da economia de espaco, onde o Design pode auxiliar, na
prépria produgdo. Pretende-se assim averiguar o papel do Design
contempor@neo que poderd passar por, em vez de criar solu¢des fixas para
os utilizadores, facilitar através de solugdes versdteis, com o intuito que
estes criem as suas proprias solugdes ajustdveis. Questdes como a
organizagdo, o transporte ou a polivaléncia, sdo preocupagdes de um

consumidor, cada vez mais empenhado e preocupado, com o Design.

Neste estudo, ambiciona-se propor o desenvolvimento de um conceito de
mala de viagem de cabine — onde serdo aplicados os principios do Design
da economia de espaco, jd adaptados ao mobilidrio atual, como o da IKEA —,
que retrate o modo de vigjar atualmente, ou seja, considerando a imensa
diversidade e acessibilidade dos transportes, assim como as razdes que nos
conduzem a realizar uma viagem, quer por motivos profissionais ou

simplesmente por lazer.

Palavras-chave: Design Industrial; Desenvolvimento de Produto; Economia de Espaco; Mala de Viagem; Mobilidade;

Multifuncionalidade; Mutabilidade.



Abstract

The emergence of new paradigms and challenges, while solutions of space
saving systems, has sparked the construction of approaches and alternative
methodologies that seek to overcome the rigidity of conventional forms. This
relationship has come to change, depending on the nomadic or sedentary
condition of Mankind, influencing concepts as mutability, multifunctionality

and mobility.

This dissertation, seeks to analyze the contribution of knowledge fields of
space saving, where Design can help, in the production itself. The aim is to
investigate the role of contemporary Design, that can be, instead of creating
fixed solutions for users, facilitate through versatile solutions, so that they can
create their own adjustable solutions. Issues such as organization, transport or
versatility, are concerns of a consumer increasingly committed and concerned

with the Design.

The present study aims to propose the development of a cabin suitcase
concept, — where the principles of Design space savings will be applied —
which portrays the mode we currently travel, that is, considering the immense
diversity and accessibility of transports, as well as the reasons that lead us to

realize a trip, either by professional reasons, or just for leisure.

Keywords: Industrial Design; Product Development; Space Saving; Suitcase; Mobility; Multifunctionality; Mutability.
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|. Introducdo

“Design should not dominate things, should not dominate people.

It should help people. That’s its role.” !

[Dieter Rams]



A economia de espago associada aos objetos permite-os levar a uma
utilizagdo flexivel. No dia-a-dia, estes sdo utilizados nos mais variados
contextos e situacdes mas, apesar de nos serem familiares, os objetos
economizadores de espaco ndo se encontram sistematizados. Os estudos
realizados abordam a economia de espacgo, na perspectiva da reducdo
volumétrica e/ou mobilidade, no entanto, atualmente, devido ao
desenvolvimento técnico, existe um nimero cada vez maior de solugdes

orientadas pela multifuncionalidade.

Estas questdes sdo abordadas em quatro momentos primordiais:

- O primeiro ponto, considera esta introducdo e o enquadramento do

tema geral da economia de espaco;

- O segundo ponto, engloba a revisdo do estudo da arte sobre o tema
geral — o Design economizador de espaco. Onde define os objetos
de estudo de forma a contextualizar e justificar a perspectiva
abordada. Incide ainda sobre os seus principios de funcionamento e

as suas estratégias;

- O terceiro ponto, define a proposta de intervencéo através do
Design, acompanhando todo o processo de desenvolvimento do

novo produto que dard solugdo & problemdtica construida;

- O quarto ponto, conclui com as consideracdes finais, que fazem
referéncia ainda aos limites do estudo e as perspectivas futuras do

trabalho.

1.

“0 Design ndo deve dominar as coisas,
ndo deve dominar as pessoas. Ele deve
ajudar as pessoas. Esse é o seu papel.”

Tradugdo realizada pela autora - 2015



Enquadramento do Tema

Os conceitos da esfera doméstica sdo assuntos em constante mutacgdo, j&
que o desenvolvimento urbano dos territérios, ganha forca & medida que as
dimensdes sociais, politicas e econdmicas revelam-se fundamentais para a
construcdo da habitagcdo. Com a mudanga dos meios de informagdo e
producdo de servicos ligados aos processos de industrializacdo, levaram a
profundas alteracdes na habitagdo, nomeadamente na incorporacdo de
nocdes de estandardizagdo e racionalizacdo da unidade habitacional. Esta
mudanca relacionou-se com o crescimento populacional que fez com que a
evolucdo das casas se fosse gradualmente associando ao aproveitamento

do espago e a reducdo de tudo ao minimo.

Com as melhorias das condi¢8es de trabalho, a emancipacdo da mulher e os
planos de planeamento familiar verificados na década de sessenta, o
ndmero de pessoas que constituem uma familia tende para ser menor logo a
casa fica também menor. A diminui¢do do tamanho da casa foi possivel
gragas a uma busca da flexibilidade, uma tentativa de rentabilizar o espacgo
levando ¢ reducdo de tudo ao minimo, condensacdo de fungdes e eficiéncia

funcional da casa.

A diminui¢cdo do tamanho da casa foi possivel gragas a uma busca da
flexibilidade, uma tentativa de rentabilizar o espaco levando & redugdo de
tudo ao minimo, condensacdo de fungdes e eficiéncia funcional da casa. A
tecnologia e o Design vieram ajudar a tornar os espag¢os da casa mais
flexiveis e conjugar neles vdrias fungdes. A flexibilidade aplicada & casa
residia em transformar continuamente o seu interior através da concentracdo
de moédulos, esta polivaléncia e versatilidade dos espacos minimizava assim
o tamanho da estrutura. A primeira vista baseava-se numa simples divisdo de

espacos que dava origem a algo mais transformdvel, versdtil e fluido.

“O movimento pode chegar a ser total como as casas contentores, as mobile
homes e as autocaravanas (...) Aqui a flexibilidade ndo corresponde so a

R . » 2
organizagéo intrinseca da casa como também ao solo que assenta.

Mas a flexibilidade pode ser total com a introducdo do conceito de

mobilidade, na casa. As casas méveis relacionavam-se com o nomadismo

12.

GALFETTI, Gustau Gile.
“Pisos Piloto”

1997. Pag.16

14



sazonal, decorrente do aumento da mobilidade consequente da facilidade
de deslocacgdo, diminuicdo da fixagdo da populagcdo e ainda das melhorias
das condi¢des de trabalho. A evolucdo da casa relaciona-se com a evolucdo
dos modos de vida do Homem e gira em torno da tecnologia e flexibilidade
que oferecem multiplas solugdes e conceitos inesgotdveis. Relacionando a

arquitetura com a pré-fabricacdo, industrializagdo e seriagdo.

Desta forma, ao longo dos tempo denotou-se que a casa funcionou como um
campo de estudo, foram surgindo vdrias propostas de casas para o futuro,

experimentando vdrios conceitos, fazendo assim da casa um laboratério.

De facto, é nestes periodos que se verifica uma maior racionalizag¢do do
espaco habitacional fazendo com que o pensamento sobre as questdes
sociais ligadas & habitagdo minima, ou @ concepgdo dos interiores como um
mecanismo funcional, vé ser mais visiondrio. Foi durante o século XX que se
verificou maior fascinio pela racionalizagdo do espaco habitacional, em que a
flexibilidade e a adaptabilidade foram a chave para a inovagdo das solugdes
desenvolvidas. A Bauhaus empreendeu vdrios ensaios para desenvolver
sistemas de mobilidrio com necessidades limitadas de espag¢o numa maior

relacdo entre a racionalidade criativa e a responsabilidade social.

A visGo da Bauhaus, em parte influenciada pelos estudos da casa tradicional
japonesa — com modulacdo do espaco, paredes equipadas que permitam a
auséncia de méveis e a pré-fabricacdo dos elementos construtivos da prépria
casa — vdo influenciar de forma decisiva o movimento moderno e a sua
concepgdo de um ambiente doméstico mais dindmico com divisGes

interligadas e mobilidrio e equipamento multifuncionais.



Il. Enquadramento Teérico

Economizacao de Espaco

“A tendéncia ao nivel da economia de espaco reside hoje, principalmente, na

miniaturizacdo do equipamento e nos avancos da tecnologia.”

[Francisco Providéncia]



ENQUADRAMENTO TEORICO — NOCOES DA HISTORIA DO DESIGN

1. NOGCOES DA HISTORIA DO DESIGN

Partindo de uma reflexdo em que o Design teria como fungdo trazer ordem &
experiéncia humana, no presente capitulo serd feito um aprofundamento dos
conceitos referidos ao longo da investigagdo, que visa contribuir para a
materializacdo do significado projetar no dmbito do Design economizador de
espacgo. Assim, projetar deve envolver, de cada vez, “o questionar do sentido
do projeto, envolver a sua transgressdo, questionar a sua eficdcia, o seu

poder e atualidade”. 8

Num segundo momento procura-se contextualizar o Design enquanto obra
aberta e critica no artefacto habitdvel, de forma a apontar novas linguagens
flexiveis para uma contemporaneidade marcada pela exploracdo da
participacdo e da estética relacional. Por fim, apresentam-se artefactos que
exigem solugdes flexiveis, dinmicas e multifuncionais, assim como modelos

de andlises para a elaboracéo do modelo de estudo.



ENQUADRAMENTO TEORICO — NOCOES DA HISTORIA DO DESIGN

Compreensdo Cronoldgica

Os artefactos economizadores de espaco utilizados pelas nossas culturas
sedentdrias tém origem nos objetos domésticos dos antigos egipcios, muito
influenciados pelos povos némadas do deserto. Ainda hoje os némadas do
Norte de Africa utilizam o mesmo tipo de cama que foi encontrado no timulo

de Tutankhamon.

Na Roma antiga, os bancos dobrdveis, eram assentos de honra reservados
ao imperador Romano e aos mais altos magistrados. Muitos tipos de camas
dobrdveis, mesas e cadeiras, assim como arcas e cozinhas de campanha
portdteis, faziam nessa altura parte do equipa- mento mével para alojamento
de tropas; as atuais camas dobrdveis derivam das utilizadas pelo exército
Romano nas suas campanhas de ocupacéo. J& na ldade Média eram usadas
cadeiras e bancos simples ou corridos semelhantes no essencial aos que

hoje conhecemos. Essas pecas eram constituidas por elementos encaixdveis

e desmontdveis que permitiam uma utilizacdo diversificada.

Os méveis mais importantes e mais correntes desse tempo eram arcas e
caixas de todos os tamanhos que serviam de assento; bancos com espago
para arrumagdo; secretdrias sob cujo tampo se guardavam os utensilios de
escrita e, como apoio, podiam ser colocadas sobre uma base plana ou entdo
sobre as coxas; cadeiras constituidas por um elemento extensivel, que servia
de base para a escrita ou leitura; mesas para refeicéio com o tampo solto
sobre cavaletes para poderem ser desmontadas e guardadas e camas

dobrdveis de fdcil transporte.

“Na Renascenca acalmam-se as convulsées sociais, o bem-estar publico

aumenta e o recheio das habitagbes ganha tracos claramente mais

IFig.1e2

SELLA CURULIS

Auto desconhecido - Século 13

| Fig. 3

SELLA CURULIS
Nicholas Francois Vallois - 1786

18



ENQUADRAMENTO TEORICO — NOCOES DA HISTORIA DO DESIGN

sedentarios. Durante muito tempo, parece ndo haver na Europa grande
evolugdo no que diz respeito a flexibilidade dos moveis. Em vez disso a

. . ~ < . . . .. . . . »3
diferenciagdo, dos moveis e interiores tradicionais, acentua-se ainda mais.

A arca jd por si muito versdtil sofre indmeras evolugdes; sGo desenvolvidos
contentores onde podem ser guardados os bens acumulados. Verifica-se
acrescento de inlUmeras gavetas que tornam as mesas e armdrios menos

moveis.

(..) “Nos séculos XVI e XVIl os navios, que faziam a rota comercial entre a
Europa e o Oriente, trouxeram novas influéncias da China e do Jap&o. Através
desta rota vieram para Espanha, Portugal, Inglaterra e Holanda contadores
que eram constituidos por varios compartimentos com portas, uns por cima
dos outros, gavetas e tampos para escrever que se abriam, ficando
suspensos. Talvez se deva ao comércio maritimo o sucesso destas pecas
singelas, que para além de compactas, sdo empilhaveis e moveis; no fim de
contas, sempre existiu a necessidade de acomodamento num espaco exiguo,

. P »4
durante as longas travessias maritimas.

Assim, verificou-se um desenvolvimento ao nivel da economia de espaco
pois, como verificamos, algumas solugdes possuiam uma utilizagdo versdatil
ou multifuncional. O mobilidrio minimo suficiente torna-se um problema para

0s projetistas das embarcacgdes.

No século XVIII, principalmente no campo entre a populac&o mais pobre,
subsistia ainda o mobilidrio medieval de execugdes simples. Pelo contrdrio, o
mobilidrio de interior usado na corte “evoluiu” tornando- se imponente e

luxuoso; objetos pouco prdticos que se tornaram manifestacdes da riqueza.

Os tempos livres da sociedade da corte eram passados preferencialmente no
exterior, em parques e jardins, sendo conhecidos alguns exemplos
interessantes como tendas e mobilidrio em madeira ou ferro que podiam ser

instalados ou desmontados segundo as necessidades.

Durante o século XIX, no decurso da industrializagdo, as pessoas
trabalhavam em fdbricas pelo que o interior da casa fica unicamente
reservado a habitacéo. O desenvolvimento tecnolégico acentua-se com o

aparecimento da energia eléctrica e com os primeiros aparelhos eléctricos.

13.

SCHWARTZ-CLAUSS, Mathias;

Living in Motion — Design and
architecture for flexible dwelling. 2002.
Pdg. 83

14.

SCHWARTZ-CLAUSS, Mathias;

Living in Motion — Design and
architecture for flexible dwelling. 2002.
Pdg. 85



ENQUADRAMENTO TEORICO — NOCOES DA HISTORIA DO DESIGN

”Uma burguesia em expansdo, e com grande poder economico, incentivou a
criagdo de novos produtos permanentemente renovados que satisfaziam as
suas novas exigéncias de conforto e exclusividade. O aparecimento de um
grande numero de inovagdes deve-se, em parte, ao esfor¢co dos fabricantes.
Encontramos entre a oferta das firmas vienenses de moveis de madeira

Gebruder Thonet e Jacob & Joseph Kohn. ” 5

Assim, surge uma série de méveis multifuncionais que anteriormente eram
praticamente desconhecidos: divds de abrir, cadeiras de crescimento, mesas
de apoio e bengalas com um assento de abrir. Muitos destes méveis eram
para criangas: voadores, carrinhos de bebé e combinacdes cadeira/mesa.
De um modo geral, este tipo de mobilidrio é concebido para ser fdcil de
transportar e guardar, j& que apenas serd reutilizado quando a préxima

crianga crescer ¢ sua medida.

Nos Estados Unidos da América, no periodo em que a Revolucéo Industrial
dava os seus primeiros passos, beneficiando do saber trazido da Europa, foi
posta em marcha uma economia dindmica e em expansdo. Inicia-se uma
rdpida concorréncia de ideias que conduz ao aparecimento de patentes para

objetos utilitdrios, produzidos industrialmente, com novas formas e fungdes.

Com o abandono da dispendiosa execucdo artesanal, o conforto doméstico
torna-se acessivel a grande parte da populacdo. Uma grande variedade de
maéveis multifuncionais e versdteis conheceu grande popularidade: camas de
dobrar, mesas extensiveis, mesas de abrir e méveis para sentar. As cadeiras
de dobrar, sob as mais variadas formas, eram usadas como mobilidrio de
jardim, na caga ou no desporto, nas grandes viagens exploratérias e
tornaram-se um dos artigos com maior produgdo. Surgiram também as
secretdrias de viagem, as malas-armdrio e cestas de piquenique

multifuncionais.

Em fins do século XIX, as artes orientais aplicadas exerceram uma grande

influéncia sobre as teorias do Design na Europa.

«

(..) Redescobria-se na cultura japonesa uma harmonia medieval entre arte e

. . . . «6
sociedade que parecia estar a perder-se no mundo industrializado. {(...)

I5.

SCHWARTZ-CLAUSS, Mathias;

Living in Motion — Design and
architecture for flexible dwelling. 2002.
Pdg. 86

16.

KARL, Mang;
History of Modern Furniture

1979. Pdg. 68
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O estudo da casa tradicional japonesa, cujas paredes deslizantes criam uma
transicdo ténue entre as divisdes e entre interior e exterior, influencia a
arquitetura e os interiores do Ocidente. Nas primeiras décadas do século XX,
este principio funcional é visivel na Schroeder House, em Utrecht, que Gerrit

Rietveld construiu em 1924 e na primeira fase da Bauhaus descrito nos

escritos de Gropius.

Com a Primeira Guerra Mundial verificou-se uma racionalizagdo do espaco

habitacional na Alemanha:

“(..) O movel social e a decoragdo funcional para largas camadas da
populacdo tornaram-se a grande missdo da época e a oficina da Bauhaus,
que em 1925 fora transferida para Dessau, empreendeu diversos ensaios
especificos para desenvolver “sistemas de mobilidrio com necessidades

limitadas de espago”. 7

Em 1925 surge o primeiro mével em tubo de ago para uso doméstico, a
cadeira Clubsessel B32 ou Vassily, de Marcel Breuer, sendo projetada uma
vers@o dobrdvel no ano seguinte. Os Aufbau-moébel, méveis bastante simples
que podiam ser montados com diversas configuragdes, a partir de um ndmero
limitado de elementos, vdo influenciar a produgdo de mobilidrio na
Alemanha. O seu principio possibilitava ao comprador adaptar a

configuragdo dos mdveis segundo os seus desejos.

Com a Segunda Guerra Mundial, a producéo e o desenvolvimento de novas
ideias para a configuracdo do mobilidrio e dos interiores sofreu uma grande
evolucdo nos Estados Unidos; verificou-se um grande desenvolvimento em
termos de materiais e métodos de producéo, acompanhado por uma nova

geracdo de projetistas.

|Fig.4e5

SCHROEDER HOUSE
Gerrit Rietveld - 1924

17.

KARL, Mang;
History of Modern Furniture

1979. Pag. 114
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Nas décadas de 40 e 50, surge o trabalho de Charles e Ray Eames cujo
trabalho ao nivel da flexibilidade e economia de espacgo vai ter grande
influéncia no Design de mdveis e no estilo de vida doméstica. Inicialmente
projetaram cadeiras e mesas empilhdveis para criangas, mais tarde, biombos
dobrdveis em contraplacado arqueado, cadeiras empilhdveis em fibra de

vidro.

O Eames Contract Storage - um armdrio de parede com mddulos varidveis
com mesa e cama basculante e, finalmente, o sistema de estantes e mesa

Eames Storage Units de 1950.

O Design dos Eames exerceu uma grande influéncia na visdo dos projetistas,

e publico em geral, no que diz respeito ¢ configuragdo dos interiores. Os seus
méveis adaptdveis contribuiram para espagos domésticos mais informais e
criativos e os brinquedos desenvolvidos ,para criangas e adultos, seguiam o

mesmo conceito de flexibilidade e criatividade aplicado aos interiores.

Na Europa do pds-guerra, a habitagdo e o mobilidrio tornam-se escassos. Na
Alemanha o mobilidrio evolui no sentido de uma maior funcionalidade e

sobriedade atendendo as limitagdes de espaco: camas e sofds de abrir,

IFig. 6,78

EAMES CONTRACT STORAGE
Charles e Ray Eames - 1961

IFig.9,10e 1

EAMES STORAGE UNITS
Charles e Ray Eames - 1950
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mesas extensiveis, cadeiras de dobrar e outros mdéveis multifuncionais. Um
bom exemplo é o Ulmer Hocker de Max Bill e Hans Gugelot, um banco que
também pode ser usado como mesa de apoio, médulo de uma estante ou

tabuleiro.

Também em Itdlia surgem projetos muito interessantes sob o ponto de vista
da abordagem tedrica e prdtica, gragas a uma estreita relagdo entre
industria, oficio, Design e arte. Na exposicéo “Colori e forme nella casa
d’'oggi”, em 1957, os Irm&os Achille e Pier Giacomo Castiglioni criaram uma
instalacdo cuja abordagem radical e humoristica, muito caracteristica dos

italianos, foi alvo de atenc¢éo generalizada na comunidade do Design.

A partir de materiais encontrados, saidos de outros contextos, foram criados
novos objetos muito prdticos e funcionais para uso doméstico: uma estante
feita de tdbuas penduradas em cordas; um guarda-vento articulado com
elementos em cartdo; um cesto de compras que fechava em harmaénica,
criado a partir de um escorredor de salada; uma cadeira e uma chaise-

longue, ambas dobrdveis.

Na Europa dos anos 60, desenvolveu-se um grande mercado de jovens
compradores influenciado pela “cultura popular do quotidiano”; esta cultura e
o Design influenciaram a arte e vice-versa. O desenvolvimento tecnolégico e
o aparecimento dos materiais maledveis, principalmente os pldsticos,

contribuiram para a criagdo de objetos de utilizacdo flexivel.

O cadeirdo Blow dos italianos de Pas d’Urbino, lomazzi e Scolari € um bom
exemplo, tdo apreciado na piscina como na sala de estar. Apesar da grande
aceitacdo na época, por vezes a durabilidade destes produtos era bastante

limitada .

| Fig. 12

ULMER HOCKER
Max Bill e Hans Gugelot - 1954
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A partir de 1967, o entusiasmo & volta da exploracdo espacial e as limitacdes
de espaco existentes a bordo das naves tripuladas, inspiraram algumas
abordagens projetuais conduzindo a uma maior flexibilidade e versatilidade
dos equipamentos de interior. Joe Colombo, foi um Designer que viria a
explorar a flexibilidade e a modularidade fazem parte de vdrios projetos,
sendo os mais visiondrios Designados por Total Furnishing Unit e Mini-

Kitchen.

O projeto, um paralelepipedo — de dimens&es relativamente reduzidas, de
fécil deslocagdo através de rodas, é o bom exemplo de aplicagdo para
espacos habitacionais reduzidos, sendo conjugado com a mdxima

funcionalidade.

| Fig. 13,14 e 15

BLOW
Pas d’Urbino, lomazzi

e Scolari Frank - 1967

| Fig. 16

MULTICHAIR
Joe Colombo - 1969

I Fig. 17

TOTAL FURNISHING UNIT
Joe Colombo - 1972
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Estas unidades consistiam numa instalagdo sanitdria, uma cozinha, um
sistema de prateleiras e uma unidade central com camas, mesa e sistema
electrénico de entretenimento. Podia ainda ser acoplada uma “célula de

estudo” adicional.

Estes conceitos implicavam a existéncia de uma grande divisdo neutra, pelo
que o seu insucesso se deveu, principalmente, & inexisténcia de habitagdes

suficientemente amplas para o efeito.

#omi.

As estruturas kit’s, permitem serem transportadas e montadas em qualquer

lugar, utilizando os recursos da forma, a permitir o méximo uso do

equipamento e a facilidade de executar mdltiplas atividades.

| Fig.18e19

MINI-KITCHEN
Joe Colombo - 1963

| Fig. 20 e 21

PORTABLE STORAGE SYSTEM
Joe Colombo - 1969

18.

SCHWARTZ-CLAUSS, Mathias;
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“Nos anos 80, ndo surgiu nada de verdadeiramente novo no mercado sob a
perspectiva da funcionalidade dos moveis domésticos. Foram sobretudo
Living in Motion — Design and architecture for flexible dwelling. 2002. Pag.
129recuperados comercialmente projetos do passado, introduzindo-lhes

PR : »8
inumeras variantes. (...)

Verifica-se cada vez mais nas camadas mais jovens, a adquisicdo de
elementos de mobilidrio “/IKEA”, cujas propriedades podem ser modificadas e

instaladas segundo as insténcias dos utilizadores.

Do ponto de vista do Design, estes equipamentos surgem também como uma
forma de potenciar as transformacdes didrias, que se prende com a atual
emergéncia dos estilos de vida. Efemeridade, transitoriedade s&o atributos
adoptadas a estes equipamentos que possibilitam a distribuicdo de
atividades na amplitude do espaco. E num contexto global, de aumento de
ritmos, que acaba por um lado, se perder a identidade de “lar” ou “minha

casa”, mas noutro sentido, reforca a prépria transformagdo do equipamento,

L~
| 1
(
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A
(
'y
(

| Fig. 22

NORDEN
Ikea - 2009

I Fig. 23

LINHA STOLMEN
lkea - 2004

27



ENQUADRAMENTO TEORICO — NOCOES DA HISTORIA DO DESIGN

transpondo para a natureza doméstica, continuidades sucessivas de

interpretacdes do proprio mobilidrio.

Atualmente os avancos parecem tender principalmente para o dominio da
mobilidade. A sociedade evoluiu de uma organizagdo baseada nos servigcos
para uma baseada na informagdo. As maiores referéncias ao nivel do mundo
material sdo hoje os telemdéveis e os computadores portdteis, utilizados como

meios de comunicagdo mas também como instrumentos de trabalho.

O facto de despendermos a maior parte do tempo fora de casa, no trabalho,
nos transportes ou em atividades lddicas, tem conduzido a que os artefactos

evoluam no sentido de ndo se abdicar do conforto doméstico.

“Na perspectiva tradicional podem ser classificados como objetos flexiveis,

universais e funcionais, criados por um Design conceptualmente genuino. “ 9

| Fig. 24

LINHA ALGOT
lkea - 2014

19.

BURDEK, Bernhard E.

Living in Motion — Design and
architecture

Disefio - Historia, teoria y prdtica del
disefio industrial. 1994, Pdg. 262
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2. MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPACO
Designacdo

Artefactos economizadores de espaco sdo objetos criados pelo homem com
possibilidade de serem alterados em tamanho ou fun¢do.

A economia de espago, em termos fisicos, pode conseguir-se pela redugdo
geométrica do elemento — organizando de uma forma mais compacta a sua
morfologia e/ou pela multifuncionalidade — agrupando diferentes fungdes no
mesmo elemento. Assim, estes objetos podem “dobrar-se” para reduzir
espaco quando se transportam ou quando sdo armazenados; o seu
funcionamento é no entanto limitado a um de dois estados. Geralmente
existe um estado passivo, em que o objecto estd “dobrado” sem

possibilidade de ser usado, e um ou mais estados ativos quando este estd

“desdobrado”, passivel de ser utilizado.

Uma caracteristica que também confere ao objecto uma economia de espago
genuina é o facto de poder configurar estados ativos complementares — ndo
existe um estado passivo e este possui duas ou mais fungdes em estados
ativos. O objecto pode ser “transformado”, por exemplo, como sofé ou como
cama; aqui, o objecto ndo possui um estado passivo, apesar de, quando

configura uma funcgdo a outra, se encontrar inacessivel.

Quando o objecto configura estados complementares possui caracteristicas
versdteis intrinsecas; estes podem combinar diferentes formas de utilizacdo
em fungdo das necessidades do utilizador. As diferentes configuracdes
funcionam aqui como se de objetos diferentes se tratassem, ou seja, ndo
permitem o desempenho de vdrias fungdes simultaneamente mas sim de
forma alternada. A multifuncionalidade é uma premissa para a reducdo de
espaco (til; torna-se possivel suprimir o uso de um objecto ganhando espacgo

atil habitdvel.

Assim, estes objetos crescem e decrescem, expandem-se e contraem- se ou
transformam-se em fungdo de necessidades, e é essa possibilidade de serem
repetidamente ajustados que os define como genuinos objetos

economizadores de espaco.
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Ramificacoes Conceptuais

Os artefactos criados pelo homem, com uma fungdo prdtica associada, sdo
ferramentas que nos permitem realizar tarefas para além das nossas
limitacdes fisicas. So extensdes de nés préprio e permitem-nos realizar mais
e melhor determinadas tarefas.

A satisfagdo de certas necessidades faz-se por vezes espontaneamente;
outras exigem maior engenho pelo que sdo criados objetos que, ao
responderem as necessidades, desempenham uma determinada fungdo.
Com base na investigac@o compreendida neste capitulo os conceitos

associados ao Design, foram estruturados em trés pontos.

Mutabilidade

Pode-se dizer que esta caracteristica € uma parte importante na
versatilidade, j& que esta depende em grande parte da mutabilidade como
mecanismo para a sua adaptabilidade; para os objetos ou 0s espagos serem
adaptdveis tém que ter capacidade de mudarem, de se transformarem. A
mutabilidade associada a um determinado produto, pode ser um critério de

escolha entre os inUmeros produtos comuns que se encontram no mercado.

A aptiddo de assumir diversas formas, significa que em termos fisicos pode-se
“fixar” numa nova posicéo, ou ajustar numa determinada diregdo, um objecto
inicialmente “estdtico”. As modificagcdes podem ser feitas de forma gradual ou
de forma continua. Os objetos que se podem transformar e que consagram
de flexibilidade e interacdo, séo formas inteligentes de tranquilizar

preocupacdes didrias, segundo critérios de sustentabilidade.

| Fig. 25

Estrutura mével / multifuncional
para roupa e/ou acessorios.
F02.2 LE VALET

The Function - 2015
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As solugBes mais inovadoras s@o geralmente projetos muito especificos e
pontuais, que dificilmente podem ser aplicados & problemdtica da economia
de espacgo, em grande escala. No entanto, atualmente, existem cada vez
mais experiéncias realizadas ao nivel da dinamizacdo e aproveitamento de
espacgo, em projetos individuais bem sucedidos, que podem ser aplicados de

forma colectiva.

A validade do conceito de “espacgo articulado” encontra-se principalmente na

manipulagdo efetiva dos espacos interiores, por parte dos residentes, como

resposta didria ds suas necessidades de dormir, comer, trabalhar e lazer.

Efetivamente, estes objetos, criam possibilidades incompletas e
indetermindveis de organizag@o em detrimento de outras mais estdticas e
fixas. O exemplo do soféd/cama da Resource Furniture, reflete essa mesma

flexibilidade na habitacdo.

Ainda sobre a marca Americana - Resource, encontramos o Hidden, uma

linha de ganchos inteligentes e com um Design contemporéneo; que se
estendem, conforme as necessidades. J& a Campeggi, presenteia-nos com a

Sosia, encontramos nela duas poltronas, um sofd, uma cama e ainda um

| Fig. 26

ATOLL 000

Resource Furniture - 2011

I Fig. 27

LOLLISOFT IN

Resource Furniture - 2011
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cobertor; um produto, onde o Design desempenha um jogo continuo de

metamorfoses que separa, dobra e coloca em conjunto formas e funcdes.

Podemos encontrar objetos mutdveis, em diversas dreas, exemplo disso sdo
os produtos da Joseph Joseph — dedicados @ cozinha — onde encontramos
caracteristicas do Design economizador de espaco, objetos que incorporam

mais do que uma fung¢do, num sé.

A ideia que temos das panelas, é que sdo de grandes dimensdes e por
norma robustas, a Sea to Summit, veio desconstruir essa ideia; desenhando
uma panela colapsdvel — mas robusta e funcional - com um disco em
aluminio, unido as paredes de um silicone, resistente ao calor. Averiguamos
assim, que ndo existem dreas restritas & mutabilidade, e que a podemos

encontrar em distintos dmbitos.

| Fig. 28 e 29

HIDDEN

Resource Furniture - 2012

| Fig. 30

SOSIA SOFA
Campeggi - 2011

| Fig.31e32

TWIST WHISK
Joseph Joseph - 2012

I Fig. 33

X-POT
Sea to Summit - 2014
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Multifuncionalidade

Refere-se aos artefactos, que conjugam diversas fungdes. S&o eficientes e
funcionais, que aliam diversas qualidades. Possuem igualmente pardmetros
de performance direcionados para satisfazer requisitos que exigem

mudancas funcionais ao longo do seu ciclo de vida.

A multifuncionalidade de um objecto faz com que o utilizador interaja com
este, deixando de ser um produto estdtico e passando a ser dindmico, sendo

o utilizador que lhe atribui valor.

Este critério é aplicado especificamente a sistemas que foram previamente
desenhados com o intuito de ser muito mais prdtico e que ndo seja sinénimo
de um sistema com operacdes morosas e dificeis. Estes sistemas, permitem
sobretudo uma arrumacdo racional de objetos — pequenos ou grandes, leves

ou pesados — facilitando assim a sua mobilidade.

Esta ideologia aliada ao mobilidrio, faz com que se obtenha equipamento
auténomo, porque se conjugam com vdrias tipologias de equipamento cujas
caracteristicas os tornam independentes das configuragdes arquitecténicas,

tornando assim a sua adaptacdo a situagdes e contextos atuais e futuros.

=

| Fig. 34

MONOQI
Nuun Kids Design - 2015

I Fig. 35

EXOCET
Stephane Leathead - 2015
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A cadeira EXOCET, é um caso de mobilidrio multifuncional, ou seja, que ndo
se restringe apenas a uma posi¢cdo — dando para deitar ou sentar, basta
juntar um pouco de criatividade. A chave para a versatilidade, séo as ripas
idénticas que ligam ao cilindro rotativo, permitindo que o utilizador mude

facilmente a forma da cadeira, nas circunsténcias mais convenientes.

Neste exemplo, do Design studio Austriaco C/O, observamos que aliada a
multifuncionalidade, estd também a mobilidade. A C/ DESK, é um escritdrio
multifuncional sobre rodas — prdtico e elegante — adaptado ao trabalho

flexivel. Este Design permite ainda que o utilizador participe e contribua de

forma criativa na utilizagdo do mesmo.

O que @ vista desarmada, poderia passar por um simples aparador com
arrumacdo, contém misteriosamente, duas cadeiras. I[deal para apartamentos
de pequenas dimensdes, onde todo o espaco é (til. E um projeto inovador e
com um Design muito inteligente, da autoria do Designer Uruguaio, Claudio

Sibille.

E essencial salientar que a multifuncionalidade pode ser adaptada a distintas
dreas, no dmbito do Design — seja no Design de moda ou no Design de

produto.

I Fig. 36

CIDESK
Cio - 2008

| Fig. 37

LuUbOvICO
Claudio Sibille - 2013
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wif
&

O Design multifuncional reconhece que o futuro ndo tem um limite, que a

mudanca é inevitdvel. Os objetos estdo pensados para responder facilmente
a diferentes funcdes, modelos de uso e necessidades especificas dos

utilizadores.

Esta adaptabilidade implica um maior rendimento do objecto, j& que se

adapta a mudancas futuras.

I Fig. 38

GALI
Ana Arana - 2015

| Fig. 39

DOTS
Aris Architects - 2014
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Mobilidade

A mobilidade aplica-se a objetos, que tenham subentendido um Design que
se desloque facilmente, quer se possa transportar no bolso ou inclusive, seja
desmontdvel para se poder levar, sem qualquer dificuldade. E um Design
associado ao que se move ou pode mover, ou ainda, que ndo estd fixo. E a

realidade, a atual mobilidade é constituida por diversos objetos pessoais

portdteis.

Os Crates — da Designer Naihan Li — sGo mddulos de madeira, que tém o
propésito de exteriormente se assemelharem a contentores de transporte, e
no interior, surpreenderem pelos ambientes domésticos ou de trabalho, mas

instantaneamente funcionais — sem recorrer a montagens.

Um dos magnificos e bons exemplos, da mobilidade aliada ao Design

economizador de espaco, s@o os Kenchikukagu — do atelier japonés OPA.
Um projeto user-friendly, onde podemos encontrar médulos de um quarto —
que inclui uma cama colapsdvel, uma mesa e iluminacdo; uma cozinha — que
abrange tudo o que é necessdrio para poder preparar uma refeicdo quente;
e ainda um espaco de trabalho — que inclusivamente incorpora, uma cadeira

com rodizios.

| Fig. 40

CRATES
Naihan Li - 2012

I Fig. 41

KENCHIKUKAGU
Atelier OPA - 2008
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Os alemdes Marcel Krings e Sebastian Muhlhauser, desenharam um quarto

dentro de uma pequena caixa de 80 x 120 centimetros, este projeto é o

resultado de uma tese de mestrado.

Alberga tudo o que é imprescindivel num quarto — uma boa solugdo, por
exemplo, para um jovem universitdrio — dentro da caixa encontramos um
armdrio, uma mesa, um banco reguldvel em altura, duas cadeiras, uma
estante com prateleiras, uma cama e o seu colchdo. Embora seja, um projeto
de 2007, é um projeto muito contempordneo e adaptado as necessidades do

quotidiano.

Particularidades como ser desmontdvel, compacto e leve, sdo adjetivos que

podemos classificar, a Arara Némade - do Design studio brasileiro Oboio —
um guarda-fatos descoberto, um conceito que visa acompanhar a nova
geracdo ndmada. Sem a necessidade de recorrer a ferramentas para fixagdo,
pode ser montado e desmontado facilmente, e sem nenhuma necessidade
técnica. Essa mobilidade, estd cada vez mais implicita, no Design do
quotidiano que nos rodeia. E um Design pensado e idealizado, desde o inicio,
para uma sociedade em constante movimento e que busca novas solugdes,
no émbito do Design economizador de espago — neste caso, aliado &

mobilidade.

| Fig. 42

CASULO
Marcel Krings e Sebastian

Muhlhauser - 2008

| Fig. 43

ARARA NOMADE
Oboio Design Studio - 2013
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Caracteristicas Agregadas

Classificar as estratégias de funcionamento dos objetos economizadores de
espaco torna-se Gtil na compreensdo da sua natureza. Estes objetos
agrupam-se em vdrias familias, quer pela sua estrutura, quer pelo seu
funcionamento. De acordo com os principios analisados, pretende-se
sistematizar a informacdo relevante para a clara descodificagéo do objecto
em estudo. As estratégias de funcionamento mostram diferentes métodos de
alterac&o geométrica dos objetos; a diferenca é, por vezes, pouco clara,
sendo dificil uma classificacdo inalterdvel e absolutamente rigida. Muitos
destes objetos caracterizam-se pela utilizag&o de mais do que um principio
funcionamento. Quando esta multiplicidade se verifica serd considerado o

principio mais relevante para a operacdo de reducdo do objecto.

Estes principios baseiam-se e representam a agdo pela qual o objecto é

dobrado ou alterado na sua geometria. Assim, foram definidos dois conjuntos:

um, baseia-se em objetos com partes geralmente rigidas mas que possuem
elementos de ligacdo e articulagdo, incluindo-se aqui os principios articular,
reticular, tipo pivotantes, telescépicos, montar, empilhar; o outro, compreende
objetos alterdveis pela flexibilidade dos materiais que os constituem, tais

como comprimir, dobrar, vincar, enrolar e insuflar.
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ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Articulavel

E a estratégia de funcionamento mais comum, normalmente associado aos
objetos economizadores de espaco. Um objecto articuldvel possui um corpo

formado por duas, ou mais, partes méveis, com juncdes articuladas entre as

partes do seu esqueleto.

As “juncBes flexiveis” ou pivotantes, vulgarmente chamadas dobradicas,
permitem a aplicacdo repetida deste principio, sendo por isso elementos
sujeitos a desgaste. Tradicionalmente, consistiam em duas pecas metdlicas
maéveis, unidas por um elemento cilindrico.

As dobradicas modernas sdo feitas, frequentemente, de uma dnica peca de
pldstico que se dobra repetidamente, existindo indmeros tipos de dobradicas,
desde as mais simples até as que permitem rotagdes e fixagcdes angulares

variadas.

Podemos encontrar vdrios exemplos de mobilidrio com o mesmo principio
econémico: alguns cavaletes de desenho podem dobrar-se para melhor
arrumacdo; o suporte para partituras dobrdvel é ajustdvel em altura e pode
dobrar-se para transporte. A economia de espaco torna-se importante tanto

para transportar como para guardar.

| Fig. 44

SCIANGAI
De Pas, D’Urbino, Lomazzi - 1973

I Fig. 45

FOLDING DINING TABLE
Nobuhiro Teshima - 2009

38



ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Colapsavel

Sujeitar & compress@o é o mesmo que apertar; fazer com que um objecto
figue achatado, mantendo-se nesse estado, reduzindo o seu volume. Sendo
um dos principios mais bdsicos para economia de espaco, pode também ser

um duplo principio; falamos de sujeitar o objecto a um estado de tensdo que

pode ser de compressdo ou de tragdo.

Os objetos, quando dobrados por compressdo, podem ser armazenados
porque ocupam menos volume e, quando relaxados, podem ser estendidos
para uso. Compressdo e tracdo, embora sejam principios mecd@nicos opostos,

podem funcionar como principios idénticos, de reducdo de volume.

| Fig. 46

EARTH 16
Flexible Love - 2014

| Fig. 47

STOCKWERK
Meike Harde - 2013

| Fig. 48

SPRINGTIME
Bloon Design - 2012
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ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Empilhavel

E um fundamento aplicdvel a um conjunto ou familia de objetos; isso compro-
mete que dois, ou mais, objetos sejam sucessivamente sobrepostos. Algumas
mesas e cadeiras possuem o mesmo principio; em habitacdes de dimensdo
reduzida ou, em espagos publicos, nos cafés e restaurantes onde se verifica

uma utilizagdo intensiva e continua do espago.

O mobilidrio deve ser facilmente arrumdvel; as mesas e as cadeiras
empilhdveis sdo geralmente a solugdo encontrada para facilitar a limpeza,

ou a arrumacgdo, de conjuntos menos utilizados.

Objetos empilhados ocupam menos espaco (til do que quando dispostos
individualmente; um objecto espelhdvel configura-se como uma concavidade
que pode ser ocupada por outro objecto para formar um conjunto estdvel

Coeso.

I Fig. 49

NEST 9 PLUS
Joseph Joseph - 2011

| Fig. 50

MYRTLE
Taiji Fujimori - 2013
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ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Extensivel

Como dispositivo de funcionamento, o principio do fole funciona como uma
unido flexivel que une dois planos entre si. A flexibilidade do saco permite
puxar para estender ou empurrar para o compactar e assim ser mais fdcil de

armazenar. Assim, este fundamento bdsico aplica-se a todos os tipos de fole,

variando apenas na escala de extensdo/retracdo possivel.

S’

gIvl'
H
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Pode dizer-se que esta tipologia é paradigmdtica dos objetos de geometria
varidvel; a forma fluida como se estendem e contraem, e a sua morfologia
6bvia, enfatizam a sua genuinidade. Algumas c&maras fotogrdficas usam um
fole & prova de luz que faz a ligacdo entre a lente e a pelicula; essa
articulagdo ajustdvel serve para reduzir a cdmara a um tamanho

transportdvel.

| Fig. 51

MARKIES
Eduard Bohtlingk — 1986

| Fig. 52

GOLIATH

Resource Furniture - 2012
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ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Modular

Compromete a existéncia de um conjunto de pegas separadas que podem
ser interligadas como um todo e posteriormente desagrupadas para serem
facilmente armazenadas. A ligagdo entre os elementos é feita por jungdes
que fixam as partes entre si; estas podem ter um cardcter mais ou menos

permanente, mediante a complexidade estrutural do objecto e do material

constituinte.

Podem encaixar-se diferentes formas estruturais que resultardo estdveis se
cada forma possuir uma diagonal. Com milhares de combinag¢des possiveis,
tudo se faz e desfaz; o que implica explorar a possibilidade combinatéria e

beneficiar do desenvolvimento da criatividade.

| Fig. 53

GYPSY MODULAR
Clark Davis - 201

| Fig. 54

LABT
Jan & Randoald - 2012

| Fig. 55

CUBE 6
Naho Matsuno - 2008
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ENQUADRAMENTO TEORICO — MOBILIARIO ECONOMIZADOR DE ESPAGO

Rotacdo

Este principio assemelha-se, a um objecto que também podemos chamar de
leque. Em termos funcionais, a sua forma evoluiu a partir do redondo do cabo

fixo até ganhar a forma definitiva, € um objecto que se abre e se fecha pela

sobreposi¢gdo das suas varetas.

Morfologicamente, é constituido por um pivot que prende as vdrias varetas
em folhas sobrepostas ou explanadas e visiveis ao mesmo tempo. Este
principio € uma forma (til de manter juntos/sobrepostos um conjunto de
planos ou separadamente/explanados esses mesmos planos; sdo formas

opostas e complementares de uso e armazenamento.

Este principio, em torno de um pequeno eixo é muito utilizado sempre que se
pretende disponibilizar informacdo para comparacéo, simultaneamente e
consequentemente permite armazenar uma grande quantidade de
informacgdo. Alguns conjuntos de ferramentas, disponiveis no mercado,
utilizam este principio quando se pretende disponibilizar, na mesma
ferramenta, dimensdes diferentes das mesmas; aqui, verificam- se vantagens
ao nivel do armazenamento e evitam-se situagdes de perda de uma ou mais

pecas do conjunto.

| Fig. 56

COFFE BENCH
Beyond Studio - 2012

I Fig. 57

GIRALOT

Resource Furniture - 2012
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lll. Reflexdes Intermédias

Proposta de Intervencao através do Design

“A ciéncia do Design baseia-se em fornecer o maximo com o minimo.”

[Richard Buckminster Fuller]
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN

1. DEFINICAO DO PRODUTO

Para a maioria dos Designers industriais, o processo fundamental tem trés
componentes: investigacdo, concepcdo, e fabrico. O Designer deve informar-
se, explorar e amplamente, fazer ajustes para a producdo. Embora existam
muitas permutag¢des deste processo, e muitas atividades ndo sdo claras ou
lineares, estas trés etapas descrevem a representacdo mais simplificada das

atividades do Designer no desenvolvimento de novos produtos.

A fase de definicdo do produto, envolve tipicamente um evento de iniciacdo,
como a necessidade de substituir ou atualizar um produto j& existente; a
identificacdo de uma nova necessidade ou oportunidade, ou uma
oportunidade para estender uma linha de produtos existente. Uma vez que a
oportunidade para um novo produto é identificado, a pesquisa de mercado é
realizada, para verificar a necessidade, entender o cendrio competitivo,
identificar o mercado-alvo, e compreender a oportunidade financeira global.
Durante toda a fase de organizagdo, o objectivo é identificar as limitagdes do

produto, e definindo assim a estrutura bdsica de um projeto.
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Construcdo da Problemadtica

No decorrer desta pesquisa, pode evidenciar-se que a economia de espago
é por exceléncia o ponto de partida para a discussdo, enquanto resposta
vidvel as cidades do século XXI. Considerando o espaco habitdvel como um
dos lugares de experiéncias; o estudo analisou as relagcdes que assentam

hoje, num conjunto de questdes sociais, culturais e sobretudo econdémicas.

Neste sentido, a andlise sob uma légica interdisciplinar, apoiou-se na
tentativa, de perceber em que medida os objetos poderiam ser estimulados
por uma vis@o multifuncional ou até modular, podendo atender
simultaneamente a vdrias categorias; trabalho e habitar/lazer. Como factor
disciplinar, o termo flexibilidade foi evidente ao longo do estudo, pois a
percepcdo permitiu pensar que hoje pode ser visto como um processo
intrinseco & producdo de novos objetos aliados &: mobilidade; mutabilidade;
multifuncionalidade. Nasce assim a discussdo sobre a temdtica da economia

de espacgo aliada & mobilidade contempordénea.
Com a elaboragdo desta tese de mestrado, surge a oportunidade de

conceber uma investigacdo de reflexdo e interpretacéo sobre o tema e no

desenvolvimento de uma solucéo para a problemdtica em causa.
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| Fig. 58

INFOGRAFIA
Ilustrativa da problemdtica.

Realizada pela autora - 2015
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Oqueé?

Objectivamente, pretende-se compreender a dificuldade atual da sociedade
em encontrar uma mala de viagem de cabine que corresponda as
necessidades de um nicho de mercado, que tem como atividade principal

viajar de avido, seja em lazer ou profissionalmente.

Porqué ?

A problemdtica deste trabalho de investigagdo nasce de uma necessidade
sentida pela autora, quando viajava de férias - tanto de curta, como longa
duracgdo - para a casa do seu irmdo e se deparava sem arrumacdo

disponivel, remetendo-se assim apenas ¢ sua mala de viagem.

Para qué?

O desenvolvimento e reflexdo desta problemdtica dard resultado ao
desenvolvimento de um produto que a visa solucionar. Pensando dnica e
exclusivamente em desenvolver um produto que seja multifuncional e que

seja til & sociedade, mais concretamente ao publico-alvo.

Para quem?

O publico-alvo em questdo, séo tal como mencionado anteriormente, as
pessoas que viajam bastante por um curto periodo e necessitam de
arrumacgdo, visto ndo saberem com o que contar no destino. Sejam
adolescentes, jovens ou adultos; quer seja em lazer ou até mesmo em

viagens a nivel profissional.

Andlise SWOT

- Embora a existéncia de biografia sobre o tema
em especifico seja escassa, a investigagdo
permite dar um maior contributo no dmbito
académico para uma drea pouco explorada;

- Area de investigagéo com pouca informagéo

- Desenvolvimento de um produto diferenciador
perante um segmento especifico, com
necessidades concretas;

- 0 produto, visa facilitar a vida dos usudrios,
poupando assim tempo (itil;

- Preencher um sector do mercado, potenciado
tanto pelo crescimento das companhias de
transporte aéreo (low cost), como pela
variedade de transportes e facilidades

de viajar;

- Desenvolver o conceito de uma mala de
viagem de cabine - cada vez mais requisitada,
por diferentes faixas etdrias;

disponivel, nomeadamente bibliografia e
artigos académicos;

- Devido ao sucesso esperado, poderd surgir a
ameaca de cépias do produto, por parte da
concorréncia;

- Os materiais assim como as tecnologias de
produggio, ndo deverdo inflacionar o prego
do produto em demasia;

- A andlise do mercado, serd fundamental, assim
como ter um conhecimento aprofundado sobre o
nicho de mercado em causa;

- Que ndo haja um entendimento completo do
produto - resultado da problemdtica, da
investigacdo - por parte do utilizador;

| Fig. 59

Andlise SWOT sobre a problemdtica.

Realizada pela autora - 2015.
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Pesquisa De Mercado

Um mercado pode ser definido como um conjunto de publicos susceptiveis
de exercer uma influéncia direta ou indireta sobre as vendas de um produto.

No dmbito desta defini¢cdo, o estudo descritivo de um mercado consiste em

recolher informacdes pertinentes sobre os diferentes plblicos deste mercado.

Entre os diversos plblicos que interessam a empresa ou entidade, o mais
importante é o dos consumidores e/ou, o dos potenciais compradores dos

seus produtos — visto ser este que garante o futuro da empresa.

Casos Exemplo

Com o propdsito de dar a conhecer os objetos jd desenvolvidos no dmbito do
Design economizador de espaco aliado a mobilidade e adaptado as malas
de viagem, procede-se a uma pesquisa de mercado. A classificacdo dos
exemplos é assim composta por uma ficha onde sdo inseridas as
informac¢des referentes ao produto em causa, nomeando: produto, empresa,
descri¢cdo, materiais e outras informag¢des que possam ser relevantes sobre o
produto. O levantamento de casos exemplo serve para expor e analisar, o
que tem sido realizado na drea do Design, aplicado mais precisamente &

problemdtica reconhecida.

O levantamento de casos exemplo serve para demonstrar, expor e analisar —
0 que tem sido feito no &mbito do Design. Servem os presentes exemplos
para a realizagcdo de uma andlise mais detalhada sobre os produtos que se
encontram neste nicho de mercado. Para uma avalia¢gdo e comparagdo mais
equilibrada, as malas selecionadas tém todas o tamanho de cabine, neste

caso suportam bagagem entre os 35L e os 47L.

A importdncia desta andlise é determinante, visto que nos vai dar a conhecer
0 que existe no mercado e estd ao dispor do nosso publico-alvo.
Conjuntamente, torna-se possivel identificar os pontos fortes e fracos dos
objetos analisados — neste caso, as malas de viagem — podendo assim

aplicar estes factores no projeto a desenvolver.
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Silhouette Sphere Spinner Garment Bag
Empresa: Samsonite

Dimensdes: 50 x 61x 25 cm

Peso: 4,3Kg

Preco: 274,5€

Materiais: Nylon 400x500D

Descricdo: A Spherical Spinner Wheels da Samsonite, apresenta-se revestida em poliéster,
resistente a dgua. Com quatro rodas multi-direcionais, auxiliam uma melhor mobilidade.
Projetada com a preocupacdo da economia de espago e uso de todo o espago (til possivel,
inclui um gancho de suporte para fatos ou roupas que necessitem de estar penduradas.
Compartimentos forrados para sapatos, tiras de compressdo e varios bolsos para uma maior

organizacdo. Possui espaco suficiente para uma viagem de 3-4 dias.

| Fig. 60

SILHOUETTE SPHERE SPINNER
GARMENT BAG

Samsonite
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PROPOSTA DE INTERVENGAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Lift2 Carry-On Wheeled Garment Bag
Empresa: Samsonite

Dimensdes: 53.3x43.1x22.9 cm

Peso: 3,8Kg

Preco: 172,9€

Materiais: Poliéster Ripstop 400D

Descricdo: Revestida com 400D Ripstop - uma combinacdo robusta entre poliéster e nylon - é
uma fibra sintética produzida e patenteada pela Samsonite. Desenhada e pensada, para se
adaptar as medidas das cabines dos avides. Esta mala contém um gancho para que o
utilizador possa colocar os cabides vindos diretamente do armério, e uma extensdo - que
possibilita o transporte de vestudrio mais comprido que as dimens6es da mala aberta. Possui
ainda bolsos interiores de malha e outros com a tecnologia WetPack, para uma organizacao

adicional.

| Fig. 61

LIFT2 CARRY-ON WHEELED
GARMENT BAG

Samsonite
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: EZ Cart 21"

Empresa: Samsonite

Dimensdes: 53.3 x 38.1x 22.9 cm
Peso: 5,2Kg

Preco: 287€

Materiais: Nylon 400x500D

Descricdo: Diretamente da sua cémoda para a sua mala, é assim que podemos caracterizar
esta mala da Samsonite, uma pequena cémoda mével. Com grande capacidade de
arrumacao no interior e com a possibilidade de personalizar o seu interior — devido as molas
das prateleiras; possui ainda bolsos externos para uma organizacao adicional. Com um
revestimento num Nylon patenteado de alta resisténcia, esta mala usufrui de duas rodas
duplas frontais e outras duas posteriores de um tamanho superior, visando dar um suporte

maior a mala e facilidade de transporte em pisos irregulares.

| Fig. 62

EZ CART 21

Samsonite
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Baseline U174
Empresa: Briggs & Riley
Dimensdes: 38 x 53.5 x 23 cm
Peso: 4,5 Kg

Preco: 480€

Materiais: Nylon Balistico 2520D

Descricdo: A Marca Americana, idealizou esta mala para uma viagem de 2-4 dias. Com a

possibilidade de armazenar o seu vestudrio com os cabides e de varios comprimentos — visto
que incorpora uma extensdo. No interior podemos encontrar dois bolsos de canto, facilmente
extraiveis devido a utilizacdo do Velcro; e uma divisdo com diversa arrumacdo e que faz com
que a roupa do utilizador v mais isolada — minimizando as rugas e as sujidades que possam

surgir. Revestida de um Nylon bastante resistente ao desgaste, humidade e sujidade.

| Fig. 63

BASELINE U174
Briggs & Riley
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Baseline 375 Compact Garment Bag
Empresa: Briggs & Riley

Dimensoes: 35.5 x 56 x 21.5 c¢m

Peso: 3 Kg

Preco: 316,7€

Materiais: Nylon Balistico 2520D

Descricdo: Contrariamente aos exemplos antecedentes, este é um saco colapsdvel mas que
se insere também na categoria de Garment Bag. Apresenta-se com um Design compacto,
bem organizado e com fechos duplos para uma maior seguranca. Igualmente com uma
diviséria recheada de diversos tipos de arrumacdo e com um bolso grande resistente a dgua
— ideal para sapatos ou produtos de higiene pessoal. Embora com uma capacidade inferior
[30L] a do exemplo anterior [38L], € uma mala com sistemas de arrumacdo e tecnologias

aplicadas, muito semelhantes e até com a mesma resisténcia do exterior.

I Fig. 64

BASELINE 375 COMPACT GARMENT BAG
Briggs & Riley
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: La Defense
Empresa: Delsey
Dimensoes: 63 x 59 x 28 cm
Peso: 5,6 Kg

Preco: 301€

Materiais: Poliéster

Descricdo: La Defense, é a gama da Delsey que oferece uma maior seqguranca, um Design
intemporal e combina a vantagem de um exterior rigido e soft. Contém um cabide para tornar
mais acessivel o transporte de roupas sem correr o risco de as amarrotar, engloba ainda
mltiplos compartimentos e bolsos para colocar 0s seus acessdrios pessoais. Possui quatro
rodizios que possibilitam um movimento 360° graus e integra ainda fechos duplos, facilitando

assim a abertura da mala por baixo ou por cima — para um rapido acesso ao seu interior.

| Fig. 65

LA DEFENSE
Delsey
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Helium Pilot 3.0 Trolley Garment Bag
Empresa: Delsey

Dimensdes: 57.1x 52 x 24 cm

Peso: 4,5 Kg

Preco: 490 €

Materiais: 1680D Balistico Nylon

Descricdo: Uma mala que se caracteriza essencialmente pela sua leveza, forrada com um
Nylon resistente ao desgaste e devido ao revestimento de Teflon, torna-se resistente a dgua.
Com quatro rodas silenciosas para garantir um manuseamento suave e fluido, com detalhes
em Neopreno para um conforto extra. A Helium Pilot, apresenta-se na horizontal e tem uma
abertura de baixo para cima, incorpora uma mola na parte frontal - que facilita a sua abertura
e acesso ao interior; e que caso seja fixa ao puxador, incorpora a hipétese de ter a mala

como um armario na vertical.

| Fig. 66

HELIUM PILOT 3.0
TROLLEY GARMENT BAG
Delsey
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PROPOSTA DE INTERVENGAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Werks Traveler 5.0 - 22 Dual-Caster
Empresa: Victorinox

Dimensdes: 55.9 x 35.6 x 22.7 cm

Peso: 3 Kg

Preco: 549,7€ €

Materiais: Ballistic Nylon

Descricdo: Idéntica a uma simples mala de viagem mas diferencia-se por englobar uma
diviséria com arrumacdo, para fatos — englobando-a assim na gama de Garment Bag. Além
de possuir uma expansdo da mala através de um zip, o seu interior apresenta-se recheado de
facilidades para uma maior organizacdo, o que faz com que seja possivel arrumar uma
quantidade maior dentro da mala. Equipada com quatro rodizios duplos, para uma mobilidade

mais suave, silenciosa e com um movimento de 360° .

| Fig. 67

WERKS TRAVELER 5.0
22 DUAL-CASTER

Victorinox
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Produto: Platinum Magna Rolling Garment Bag
Empresa: Travelpro

Dimensdes: 61x 55.9 x 27.9 cm

Peso: 5,4 Kg

Preco: 769€

Materiais: Nylon - com um revestimento de Duraguard

Descricdo: Eleita nimero 1- por indmeros hospedeiros americanos, a Travelpro é
reconhecida pelo seu Design contemporaneo com caracteristicas inovadoras e componentes
de alta qualidade. Revestida com um tecido topo de gama, que faz com que ele ndo se
manche e seja a prova de dgua. Concebida para viajantes preocupados com a organizacdo
de forma inteligente e com facilidade na preparacdo da mala de viagem. Esta mala presenteia
os utilizadores com uma preocupacdo suplementar com as roupas: oferecendo inimeras
divisdes para arrumacdes, de diversos tipos de acessérios; e cuidados extra para que a roupa

ndo safa do lugar e chegue impecdvel ao seu destino.

///

R/

| Fig. 68

PLATINUM MAGNA ROLLING
GARMENT BAG

Travelpro.
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

10.

Produto: MOVE Mobile Closet
Empresa: Max Mirani
Dimensdes: 51x 37 x 23 cm
Peso: 3.7 Kg

Preco: 349€

Materiais: Nylon Balistico

Descricdo: Esta mala desempenha um pequeno guarda-roupa mével completo. Pode ser
simplesmente aberto e pendurado num armario; ou até mesmo num outro local, basta que
possua um suporte para fixar o gancho. O seu sistema de prateleiras/organiza¢do, mantém
todos os seus pertences facilmente ao seu alcance, mantendo tudo impecavelmente
guardado. Possui arrumacdo especifica: para gravatas e pequenos acessorios pessoais; uma
bolsa de higiene, que facilmente se extrai da mala; e ainda uma divisdo onde podem ser

colocados os fatos/blazers.

| Fig. 69

MOVE - MOBILE CLOSET

Max Mirani
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DEFINICAO DO PRODUTO

Andlise e Comparacéo dos Casos-Exemplo

A selecdo das diferentes dez malas de viagem, foi uma tomada de decisdo
baseada ndo sé nas marcas com mais notoriedade, seja a nivel europeu ou
internacional; mas também na variedade de materiais e modelos que existem
na atualidade, a disposi¢gdo do publico-alvo. Embora que, encontremos
inumeras semelhangas no interior das malas, de marca para marca.

Nesta fase, pretende-se a comparacdo dos diferentes modelos,
relativamente a distintos pontos que deverdo ser considerados numa mala —
tanto para o Designer aquando do projeto; como para o consumidor na altura
da compra. Para além dessa andlise comparativa, serdo também
evidenciadas as caracteristicas mais positivas de cada categoria avaliada.
Desta maneira pretende-se obter aquela que seria uma solugdo hipotética

para um produto melhor.

Estas caracteristicas evidenciadas ajudaram a formar a solug@o proposta no
decorrer deste trabalho. Foi entdo necessdrio realizar uma tabela que
reunisse todas as informacdes sobre os dez casos-exemplo. Numa primeira
fase as caracteristicas agrupadas foram: as dimensdes; o peso; o valor
praticado no mercado; o tipo de fecho, das malas de viagem; o material
exterior, de que sdo constituidas; e por fim, se sdo malas na horizontal ou
vertical. Estes fatores, foram considerados fulcrais, na diferenciacdo das

malas de viagem.

Numa primordial observagdo, podemos averiguar que ndo existe uma
uniformizacdo das dimensdes das malas, assim sendo, para que se
alcangasse um melhor entendimento sobre a média das dimensdes e dos
volumes associados, realizou-se uma pequena tabela para comprovar isso
mesmo. Apds terem sido compilados os dados na tabela anterior, onde
conferimos a média das dimensdes, e calculando igualmente o seu volume;
podemos compreender que a média resultante ultrapassa um pouco as
medidas mdximas das companhias aéreas low cost que, determinam os seus

limites, nos 55 x 40 x 25 centimetros — e que inclui a altura dos rodizios.

Uma outra conclusdo possivel de retirar da tabela anterior, ser@o os 104

Litros que a mala La Defense da Delsey integra, mas ndo poderdo ser
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Dimensdes Peso | Preco | Tipode Forma Material
[cm] [Kqg] €] Fecho [exterior]

1 61x 50 x 25 43 2745 Zip Horizontal Nylon 400x500D
2. 53,3x43,1x22,9 3,8 172,9 Zip Horizontal | Poliéster Ripstop 400D
3. 53,3x38,1x 22,9 5,2 287 Zip Vertical Nylon 400x500D
4. 53,5x38x 23 45 480 Zip Horizontal Nylon Ballistic 2520D
5. 56 x 35,5 x 21,5 3 316,7 Zip Horizontal Nylon Ballistic 2520D
6. 63 x59 x 28 5,6 301 Zip Horizontal Poliéster 840D
7. 57,1x 52 x 24 4,5 490 Zip Horizontal Nylon Ballistic 1680D
8. 55,9x35,9x22,7 3 549,7 Zip Vertical Nylon Ballistic
9. 61x55,9%x 27,9 5,4 769 Zip Horizontal Nylon + Duraguard
10. 51x37x 23 3,7 349 Zip Horizontal Nylon Ballistic

esquecidas as suas medidas que ultrapassam o limite maximo das
companhias aéreas, para as malas de cabine. Assim sendo, é excluido
automaticamente este valor do volume, passando assim a analisar o valor

que esteja dentro dos par@metros que temos como limites no projeto a

desenvolver.
Dimensoes Volume
[cm]
Largura Altura Profundidade o’ L
1 61 50 25 76250 76,3
2. 53,3 431 22,9 52606,567 52,6
3. 53,3 38,1 22,9 46503,717 46,5
4, 53,5 38 23 46759 46,8
5. 56 35,5 21,5 42742 42,7
6. 63 59 28 104076 1041
7. 57,1 52 24 71260,8 7,3
8. 55,9 35,9 22,7 45554,587 45,6
9. 61 55,9 27,9 95136,21 95,1
10. 51 37 23 43401 43,4
56,5 445 241

Indicando assim, que os casos-exemplo: 3, 4 e 10. Sdo estes que se
encontram dentro dos limites estabelecidos. Uma nota importante a reter €, a
nacionalidade da maioria dos casos-exemplo, ser americana. E embora
sejam consideradas malas de cabine, possuem medidas adequadas
essencialmente, as companhias aéreas nacionais. Visto que na europa, ainda
sdo poucas as malas como as que estamos a analisar, que se encontram no

mercado.

| Tabela 1

INFORMACOES GERAIS DAS MALAS

Realizada pela autora - 2015

| Tabela 2

DIMENSOES vs. VOLUME

Realizada pela autora - 2015
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Considerando apenas, os casos anteriormente nomeados, analisamos que o
seu volume mdéximo — em Litros — se encontra compreendido entre os 42,7 e
0s 46,8, com uma diferenca decimal de 4,1L. Embora que numa mala de
viagem, todo o seu espaco Util seja considerado, a diferenca entre 0os casos-
exemplos, ndo é significativa. Concluindo assim, que as trés malas de
viagem, sdo os exemplos com as dimensdes corretas, a reter para o

desenvolvimento do produto.

O peso de uma mala de viagem, é um elemento essencial a ter em conta no
desenvolvimento do produto. Isto porque, as companhias aéreas impdem
pesos mdaximos para a bagagem, seja ela de md&o ou de pordo; mas neste
caso, o que importa s&o os dez quilogramas — peso mdximo, da mala de
cabine. O que obriga a que a mala por si sé ndo possa pesar mais de ¥4 do
peso total — que equivale a 2,5 Kg. E indispensdvel referir que todas as
malas dos casos-exemplo, estdo acima do peso de 2,5 Kg, pretendido para o

estudo.

Embora a escolha dos casos-exemplo, tenham sido bastante diversificados,
encontramos em todas as malas o fecho através do zip. Isto tem uma
explicacdo, visto que o método de fecho/abertura através do zip, torna a
mala mais leve — por ndo lhe acrescer peso significativo. E com o constante
desenvolvimento tecnoldgico — seja nos materiais, ou nas tecnologias —
atualmente jé é possivel adquirir fechos deste sistema, muito seguros e

duradouros.

Quando falamos do peso da mala é inevitdvel pensarmos no material que a
constitui; ou até se nos referimos a malas com uma estrutura hardcase ou
softcase. Da comparacdo dos casos-exemplo, percebemos que o material
mais utilizado é o Nylon. O nylon é uma fibra téxtil sintética muito relevante,
visto possuir propriedades vantajosas em relacdo as fibras téxteis naturais -
como por exemplo, o algodd&o. Destas qualidades destacam-se a facilidade
de producdo e o baixo custo da matéria-prima, assim como uma éptima
resisténcia ao desgaste. Marcas grandes, como a Americana Samsonite, ja
usufruem dos seus departamentos de materiais - com investiga¢do constante
— em busca de novos materiais cada vez mais inteligentes e sobretudo mais
leves. Sdo inlUmeras as patentes que a marca Americana j& detém, o

exemplo mais recente e com maior notoriedade, é o Curv Material - aplicado
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na linha Cosmolite; a mala de cabine desta cole¢do, pesa simplesmente 1,8
quilogramas. Nesta drea, é importantissimo aliar caracteristicas mecénicas
como a dureza e a leveza. Com a evolugdo das tecnologias, os materiais
acompanharam esse crescimento, dando lugar a novos materiais, mais
inteligentes e adequados a cada situacdo. A Engenharia dos Materiais,
auxilia no desenvolvimento de novos produtos, fazendo a sua caracterizacdo
mecdnica dos materiais — com ensaios de tragdo, compressdo, flexdo, etc.
Dando assim a conhecer as suas propriedades tal como a elasticidade,

dureza, resisténcia mecdanica, entre muitas outras.

Averiguamos assim, que apenas o caso-exemplo da mala de viagem da
Delsey, é constituida em Poliéster, um material de qualidade inferior ao Nylon
e as suas variagdes. Visto que os restantes exemplos, sdo compostos por
derivados do Nylon, ou seja, sdo adi¢gdes quimicas que melhoram a
caracterizagdo mecdnica dos materiais. O Design da mala, por norma tem
uma preocupacdo aliada — seja a funcionalidade; a sua organicidade, que
resulta de uma maior estabilidade. O melhor exemplo da selecdo de malas, é
o primeiro caso-exemplo, a Silhouette da Samsonite, que se apresenta na
horizontal mas que a sua abertura se faz na vertical, possibilitando que esta
permaneca na vertical quando estiver aberta/ativa, tornando-a mais funcional

- por ndo necessitar de um apoio exterior, para permanecer aberta, em pé.

Ainda que a primeira tabela, nos facultasse diversos detalhes sobre as malas
em questdo, mas para poder existir uma avaliagdo mais completa, foi
essencial perceber os pontos fracos e fortes, de cada uma, para que estes
pudessem contribuir para o projeto que esta investigacdo tem como objetivo.
Perceber o que o Design, pode fazer para que um objeto seja mais intuitivo
ou funcional, é uma fase fulcral no desenvolvimento de novos produtos.
Reconhecer as vantagens de cada mala, tendo atencdo a todos os
pormenores, e comparando-as entre si, € o que se espera do préximo passo.
Mas hd que ndo esquecer das desvantagens, sdo os problemas a solucionar,
e 0s erros que o Designer ndo deve cometer novamente. O Design serve
para inovar e melhorar, pensando sempre no seu publico-alvo, e esse deve

ser sempre o foco principal.

Nos casos de estudo, é possivel averiguar que as comparagdes finais foram

bastante préximas, apesar de as comparagdes das diversas categorias
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serem muito dispares. Com isto, pode-se concluir simplesmente que as malas

aqui analisadas tém vantagens e desvantagens diferentes.

Vantagens Desvantagens

- Possibilidade de permanecer na vertical;
1 - Compartimento adaptado para calgado; - Pouca arrumacdo no interior;
- Suporte para cabides, com roupa;

- Diviséria protetora do contelido interior; - Na auséncia de um suporte externo, a
2. - Pega externa, auxilia na abertura; mala tem de ficar aberta, no chdo;
- Suporte para cabides, com roupa; - Pouca arrumacdo no interior;

N - Auséncia de suporte para cabides;
- Bastante arrumacdo; P P

3. o . . - Inexisténcia de diviséria para o cal¢ado;
- Facilidade na execucdo/arrumacdo da mala; s
- Mala pouco versdtil;
- Suporte para cabides, com roupa; - Na auséncia de um suporte externo, a
4 - Diversa arrumacdo interior; mala tem de ficar aberta, no chdo;
’ - Reforco, na protecdo da roupa interior, - Compartimentos de arrumacdo de
inclusive para que esta ndo saia do sitio; dimensdo reduzida;

- Na auséncia de um suporte externo, a
mala tem de ficar aberta, no chdo;

- Devido a ser um saco de viagem, ndo
possui uma estrutura tdo robusta;

- Suporte para cabides, com roupa;
5. - Reforgo, na protecdo da roupa interior,
inclusive para que esta ndo saia do sitio;

- Exterior: combinacdo de uma
estrutura rigida e soft; - Inexisténcia de diviséria entre os

- Suporte para cabides, com roupa; espagos;
- Possibilidade de se manter na vertical;

- Suporte para cabides, com roupa;
7. - Reforgo, na protecdo da roupa interior,
inclusive para que esta ndo saia do sitio;

- Na auséncia de um suporte externo, a
mala tem de ficar aberta, no chdo;

3 - Grande capacidade para arrumacdo; - Inexisténcia de compartimentos para
’ - Suporte para cabides, com roupa; diversos acessorios;
- Qualidade muito boa dos materiais;
- Suporte para cabides, com roupa; A e
9. P P P - Inexisténcia de diviséria para o cal¢ado;

- Reforgo, na protecdo da roupa interior,
inclusive para que esta ndo saia do sitio;

- Diversos compartimentos, para arrumac@o;
10. - Suporte para cabides, com roupa;
- Divisoria entre arrumacoes;

- Na auséncia de um suporte externo, a
mala tem de ficar aberta, no chdo;

Concluimos, que a andlise ndo elegeu apenas uma mala especifica, mas sim,
uma quantidade de vantagens dos diversos casos-exemplo. Retirando assim,
que hd beneficios em todos os casos, e que claramente, também possuem
algumas divergéncias. Reconhecer os fatores positivos e negativos nesta
selecdo de dez malas de viagem, fez com que se adquirisse um maior
conhecimento de causa ndo sé sobre o que jd existe no mercado, mas
essencialmente o que a disciplina do Design pode vir a contribuir para um

aperfeicoamento na usabilidade da mala, nomeadamente no projeto a ITabela 3

VANTAGENS vs. DESVANTAGENS

desenvolver neste trabalho. Realizada pela autora- 2015
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2. DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

O Design é um processo de concepcdo de ideias, utilizando diversas formas
para as comunicar. No Design industrial/produto, hé um maior relevo no
elemento estético do produto, assim como nas ponderagdes referentes as

impress@es que 0 mesmo possa provocar no utilizador final.

A componente conceptual assume-se, em termos projetuais, como o
elemento de maior relevéncia no ciclo do desenvolvimento do produto. Os
Designers criam e desenvolvem, as qualidades estéticas, assim como 0s
elementos relacionados com aspectos funcionais e relacionados do tipo

homem-mdquina — ergonomia, antropometria.

Com esta investigacdo ndo se pretende revolucionar a mala de viagem, mas
sim perceber até que ponto tem evoluido de acordo com as necessidades,
qual a utilizagdo que normalmente lhe é dada e o que pode ser feito para
melhorar a sua utilizagdo e a experiéncia de viagem do utilizador,
considerando os atuais hdbitos de mobilidade e crescente acessibilidade dos

transportes.

64



PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

Necessidades do Publico-Alvo

Existe cada vez mais um publico-alvo mais exigente e interessado com o

Design no quotidiano, e as malas de viagem ndo sdo uma excecdo.

Genericamente os objetos que assumem uma interagdo com o ser humano é
essencial respeitar principios base de antropometria e ergonomia, como

primeiro passo para um bom produto vs. bom Design.

- No que diz respeito a malas de viagem, todas as gramas importam.
Essas gramas poder&o fazer a diferenga entre o limite de peso e o
excesso de bagagem. Mesmo que esses limites ndo sejam
considerados - viagens de carro; comboio; autocarro - € sempre

preferivel transportar o menor peso possivel,

- O peso da mala ndo sé depende do tipo de material utilizado, como
também da quantidade do mesmo. Recorrer a novos materiais, que
se caracterizam pela sua levez e qualidade, poderd ser uma

solugdo;

- Quando se adquire uma mala de viagem, pretende-se que esta dure
vdrios anos, e por isso que seja resistente. Mas & por se ter uma
mala jéd com algum uso, ndo significa que ela deve ter um aspecto
usado e danificado. Independentemente do material, uma das
maneiras de evitar marcas de uso, ou pelo menos torna-las menos

visiveis, € optar por uma superficie rugosa ou enrugada;

- Independentemente do tipo de fecho utilizado, é importante que este
seja de boa qualidade. O risco de perda da bagagem devido a

danificagdo do fecho deve ser reduzido ao mdximo;

- Grande parte das malas existentes no mercado jé vém com etiqueta
de identificagdo, incorporada ou como peca extra. Este componente
é essencial para garantir que, no caso de extravio, a mala seja

devolvida aos seus donos;
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Compartimentos interiores e exteriores em principio guardam objetos
distintos. Enquanto o exterior é para objetos de fdcil acesso, que
facilmente se poderiam “perder” dentro do compartimento principal,
o interior é para uma melhor protecdo, ou para colocar objetos de

dimensdes superiores;

Como jd foi referido anteriormente, diferentes viagens requerem
necessidades diferentes. Os utilizadores valorizam uma mala que
lhes dé diferentes op¢des de transporte. E apreciada uma mala que
permita deixar as mdos livres para carregar outras malas, por
exemplo, seja com uma alga a tiracolo ou com duas para a carregar
nos dois ombros. No entanto, os consumidores cada vez mais
valorizam uma mala com rodas que se torna mais prdtica e cémoda

de transportar;

Tal como as viagens, os diferentes transportes requerem
necessidades variadas. Em viagens de avido pretendem-se malas
com certas caracteristicas; os passageiros estdio coagidos a
transportar a sua mala por mais tempo — mala de cabine — e existem
regras no que toca as dimensdes das malas, seja de cabine ou
pord&o; Neste caso, é importante ter uma mala com rodas que
possibilite um transporte mais apropriado e que evite lesdes e

cansaco fisico.

Usualmente, uma mala estéd mais tempo guardada que a ser
utilizada. Por essa razdo, considerar a ndo-utilizacdo do objecto seria

essencial.
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Compreensdo do objeto : Mala de Viagem

Afim de se perceber o processo de producdo e montagem das malas de
viagem, houve a necessidade de adquirir uma mala de viagem de cabine,
numa grande superficie com um preco acessivel com o propésito de a
desmontar e obter assim, o conhecimento necessdrio sobre todos os

componentes que a constituem.

A escolha incidiu sobre um trolley de marca branca, com as dimensdes
adequadas - 33x18x46 ¢cm; com um volume de 27,3 L - para a cabine de
avido. Com o peso de 2,6 Kg e duas rodas unidirecionais e silenciosas —
permitindo um movimento constante e rdpido em pisos lisos - em PVC
(policloreto de polivinila), a mala é revestida com um tecido 600D poliéster (
PET - Polietileno Tereftalato), que é uma fibra sintética de elevada resisténcia,
durabilidade e retengdo de cor. O “D” no tecido poliéster, representa denier —
medida de contagem do fio, ou seja, quanto maior o “D” maior a sua

resisténcia.

A mala em questdo possui ainda uma haste - constituida por uma estrutura
com dois monotubos - de aluminio leve, com sistema de patamares de
fixacdo estdveis. As pegas com um Design ergonémico e para uma fdcil
aderéncia e elevacgdo, sdo constituidas em PVP. Produzida em Portugal, a

mala teve um custo de 39,90€.

Foram diversos os conhecimentos adquiridos com a desmontagem da mala,
nomeadamente sobre o funcionamento interno dos elementos que a
constituem; a identificagcGo dos materiais e qual o seu processo de producdo,
foi também um desafio, visto que muitos dos materiais ndo estavam
devidamente identificados, com as siglas. Em relagcdo aos métodos de

producdo, foi relativamente acessivel visto que os modelos que foram

| Fig. 70

MALA DE VIAGEM EM ANALISE
Autora - 2015
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produzidos por inje¢do ainda possuiam a marca dos extratores do molde -
nas superficies visiveis do componente - isto porque sdo objetos feitos em
série e com um custo associado reduzido, onde ndo existe a preocupagdo
com o cuidado dos pormenores. Recorrendo simplesmente a uma caixa de
ferramentas e a um x-ato - foram os materiais utilizados, na desmontagem do
trolley. Devido & grande resisténcia do tecido poliéster de 600D, ndo foi
propriamente uma tarefa acessivel e foi mesmo necessdrio aplicar alguma

forca na remocdo dos rebites — que interligavam alguns constituintes.

Apds a desmontagem total de todos os elementos constituintes da mala de
viagem, foi realizada uma catalogacéo de todos os componentes — inserindo
o seu peso individual, material, método de producdo e a foto que o
identificava. Foi um procedimento que contribui para uma compreensdo

maior de todo o processo de fabrico de uma mala de viagem, em tecido

[poliéster].

Concluindo com um balancgo positivo, podendo assim dizer que o
desafio/proposta por parte dos Orientadores nesta investigagdo, deu os seus
frutos. Surgiu no elo de ligacdo para o desenvolvimento do projeto, para
haver uma noc&o melhor do tamanho e peso, dos componentes; e com vista
para a existéncia de uma maior percepcdo - a reter - para o desenvolvimento

do 3D, do futuro produto.

I Fig. 71

PROCESSO DE DESMONTAGEM
Autora - 2015

| Fig. 72

CATALOGAGAO DOS CONSTITUINTES
Autora - 2015
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Bagagem Multifuncional : Trunks

Durante o Segundo Império, Paris brilhou atingindo novos patamares, a
capital francesa torna-se o centro do mundo. A corte imperial exerceu toda a
sua considerdvel pompa e cerimonia para promover produtores emergentes

de opuléncia.

A industria da moda e de joias encontrava-se numa crescente onda; a
industria téxtil deparava-se numa fase dourada anunciada pelas regras de
etiqueta enfatizando a aparéncia, assim como as rigorosas exigéncias da

mudanca de estilo no vestudrio e nas artes decorativas.

Coradas e intituladas as cabecilhas da velha Europa, as herdeiras a rainhas
da sociedade do novo mundo, bardes das finangas e da industria, reis da
platina e do guano, despuseram pequenos reis — estavam todos
constantemente em mudanca, atravessando o planeta, descobrindo a

sociedade do café, os percursores do jet-set.

Havia aqueles que viajavam com os seus préprios saldes e carruagens de
dormir atrelados ao Expresso do Oriente. Outros possuiam barcos
magnificamente equipados, claro, ch@teaux para onde a sua bagagem era

enviada previamente.

As cortes reais, a aristocracia, os muito ricos e os fazedores de moda criaram
o habito de ter trunks *°, e inclusivamente mobilidrio, preparados uma semana
antes do inicio das viagens, e enviando-os para o seu destino através de
comboios e barcos de carga, para serem dispostos e preparados a sua

chegada. Esta tradigdo perdurou até depois dos estilos de vida e 0os meios de

transporte terem revolucionado os principios bdsicos de vigjar.

110.

Trunk : nome dado as arcas para viajar —
usualmente, produzidas em madeira;
utilizadas para transportar os bens

pessoais.

| Fig. 73

HERMETIC ZINC TRUNK
Louis Vuitton — 1899

| Fig. 74

THE IDEAL TRUNK FOR MAN
Louis Vuitton — 1905
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Cada tipo de trunk pode ter mdltiplas combinagdes interiores. O guarda-
roupas acomoda gavetas, elementos de armdrio ou até uma secretdria “drop-
leaf”. Aberto, o guarda-roupas impde-se ndio apenas como uma pecga de

mobilidrio, mas também como uma casa portdtil.

O interior do trunk é subdividido em compartimentos horizontais por uma
estrutura de madeira, na qual é esticada uma fita de tecido. Todas estas
estruturas séo empilhdveis e podem ser dispostas em todo o trunk,

permitindo o acesso a objetos em dreas isoladas.

O tipo de estrutura é determinado para cada modelo; o trunk alto para
senhoras é composto por gavetas abertas; a disposicdo interior dos trunks
pode ainda variar, em cada modelo, consoante o tamanho e qualidade do

trunk.

| Fig. 75

COMPLETE WARDROBE TRUNK
Louis Vuitton — 1913

I Fig. 76

CROCODILE-SKIN WARDROBE
Louis Vuitton — 1936

| Fig. 77

ELEPHANT-HIDE WARDROBE
Louis Vuitton — 1939

| Fig. 78

VARIEDADE DE INTERIORES EXISTENTES

Louis Vuitton

| Fig. 79

SISTEMAS DE FUNCIONAMENTO
DOS GUARDA-FATOS

Louis Vuitton
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Os guarda-fatos s@o bagagens com estruturas grandes, sdo transportados
deitados, mas sdo utilizados na vertical. O lado em que o guarda-fatos é

pousado é reforcado, para suportar o peso e preservar a pega.

O trunk para homens, apresenta uma altura constante — 54 centimetros. Vem
em quatro tamanhos para a acomodacdo de vestudrio, chapéus e sapatos.
Destes trunks derivam outras variagdes masculinas: o trunk de caca e o trunk
de viagem. O trunk de camisas é um exemplo de um trunk especializado,
vem em trés tamanhos para albergar dezoito, trinta e seis, ou sessenta

camisas.

Hodeles

Je Louis Vuilton.

21 Ana1ass
e e B12518
2 SmacoGllisy ] Louis vuITTON

| Fig. 80

TRUNK BED
Louis Vuitton — 1875

| Fig. 81

LADY’S TRUNK
Louis Vuitton - 1906

| Fig. 82

DESK TRUNK
Louis Vuitton — 1933

I Fig. 83

MAN’S HATBOX
Louis Vuitton — 1895
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e

Materiais e Volumes

O trunk é definido como uma peca de bagagem rigida, esta rigidez indica
uma estrutura. Hoje, como no passado, as malas da Louis Vuitton s@o
construidas em torno de uma moldura feita de camadas de madeira coladas
e pregadas num conjunto. A poplar, leve e flexivel, & a madeira mais utilizada
pelo profissional de malas. Mas antes de ele poder arrumar roupas e
diversos acessodrios, estas tinham que ser abertas e dobradas, acolchoadas,

envoltas em linho cru, e cuidadosamente colocadas em espagos proprios.

E tal como a sua profisso exigia, ele — Louis Vuitton - adquiriu uma
compreensdo, uma afinidade com todos os tipos de tecidos, de modo que a
incorporagdo do tecido nas matérias primas que ele viria a empregar nos

trunks, acontecesse de um modo natural.

Anteriormente, os trunks eram forrados com papel. O tecido representou o
primeiro nivel de requinte no acabamento interior, 0 material era costurado
ou colado no local, correias e tecido esticado no fundo dos tabuleiros dentro
da malas tornou-se a superficie sobre a qua os objetos eram embalados e
colocados, chamando a atencéo para os pacotes envoltos em linho cru que

eram colocados nas malas.

I Fig. 84

TEA CASE
Louis Vuitton - 1926

| Fig. 85

LIBRARY TRUNK
Louis Vuitton — 1923

| Fig. 86

PICNIC TRUNK
Louis Vuitton — 1910

| Fig. 87

JEWELRY CASE
Louis Vuitton — 2005
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O interior da mala manteve um elemento tdéctil, uma sensacdo de suavidade,
limpeza, flexibilidade — por outras palavras, a sensacéo de intimidade que os

tecidos téxteis e o vestudrio devem dar.

Louls vuITTON LOUIS VUITTON

L. V'S DRAWER TRUNK

Além dos materiais simples e funcionais, revestimentos interiores estritamente
decorativos também estavam disponiveis, dependendo das necessidades e
gostos do cliente. Eram, frequentemente, padrdes de trelica feitos com fita,

pregados no interior da tampa ou ao revestimento de todo o interior.

Veludo, algod&o, cetim de ceda, feltro, cabedal marroquino, peles, camurcas
ou lona — todos estes téxteis, peles revestidas, telas, eram utilizadas para
forrar os interiores. Dependendo dos conteldos, estes poderiam ser
brilhantes ou matte, rugosos ou macios; feltro para as malas de sapatos,

veludo para as caixas de anéis.

Estas qualidades, no entanto, v&io de mé&os dadas com os diferentes valores
que os materiais e cores ddo aos interiores. Estes materiais eram escolhidos
independentemente da mala, de acordo com o principio de brincar com
elementos épticos, tdcteis e simbdlicos que enfatizavam tanto o visual como
o oculto. Esta dupla pesquisa, até inclui sensacdes olfactivas - no caso dos
interiores de malas feitos de madeira de drvore de canfora, cujo odor, para

além de repelir insectos, era igualmente ele um perfume.

| Fig. 88

CATALOGO
Louis Vuitton — 1892

| Fig. 89,90, 91e 92

DIVERSOS ACAMENTOS EXISTENTES

Louis Vuitton
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A utilizac@o de cabedal no interior dos trunks manteve-se popular. Couro era
o preferido para as bagagens maiores e era utilizado na sua maioria das

vezes na sua cor natural, com diferentes acabamentos superficiais.

Muitas variedades de peles de répteis eram frequentemente utilizadas —
lagarto, cobra, crocodilo — mas também peles raras como as de elefante
marinho. A sua origem aqudtica dota-as de uma elevada resisténcia que as
faz serem especialmente valorizadas, como também visualmente high fashion

em relacdo Gs texturas exdticas.

Vuitton, foi sem ddvida quem mais influenciou o mundo dos trunks, desde o
século XIX em Paris, produziu centenas de milhares de trunks, para diversas

faixas etdrias e dos mais diversos tamanhos e volumes.

Todos eles possuem a sua histéria; encontram-se espalhados pelos quatro
cantos do globo, alguns deles dormem em sétéos, outros em museus e

outros ainda encontram-se em viagem.

I Fig. 93

SHOE CASE
Louis Vuitton — 1996

I Fig. 94

VARIOS FORMATOS/VOLUMES DOS
TRUNKS EXISTENTES

Louis Vuitton
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Brainstorming

Nesta primeira fase de desenvolvimento do produto, vamos poder constatar
uma imensa diversidade de conceitos. Onde ndo existiram preocupacdes
com temas como o tamanho; o possivel peso da mala; e a sua

forma/dimensdo.

Sketches

| Fig. 95

SKETCHES
Autora - 2015

75



PROPOSTA DE INTERVENCAQ ATRAVES DO DESIGN — DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

:’ |
VERTICAL

hoouLo

MAdULOS
= +amanhod

| Fig. 96

SKETCHES
Autora - 2015
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I Fig. 97

SKETCHES
Autora - 2015
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= RO BALANGAREM

MMan oM PREDE ! - - - -
T 7T pESLIBANTE | AOUILIAR ¢

| Fig. 98

SKETCHES
Autora - 2015
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| Fig. 99

SKETCHES
Autora - 2015.
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Ideias Iniciais e Evolucdes

Os primeiros modelos 3D, tiveram inimeros contratempos, no édmbito do
Design. Houve desde o inicio, uma enorme preocupacdo, sobre o processo
de producdo, aliado ao Design — mesmo ainda no desenvolvimento da forma

da “caixa”, da mala de viagem.

l _.__.

Podemos constatar que estes primeiros modelos, tinham alguns problemas,

tendo em conta que constantemente, foi pensado em produzir o modelo
através do processo de injecéo - empregando um polimero. A forma
demasiado recta, ndo foi de todo atrativa e apelativa, visto que temos pensar

que estamos a desenhar para utilizadores com gostos diferentes.

. ~—~.

| Fig. 100

PRIMEIRO MODELO 3D
Autora - 2015

| Fig. 101

SEGUNDO MODELO 3D
Autora - 2015
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:

O que faz com que o dever do Designer seja, conceber um Design atrativo e

. « . » N
funcional — “Form follows function”.

Ainda nas propostas ao alto — ou seja, na vertical — rapidamente se
percebeu que ndo seria a forma mais adequada para dar estabilidade &
mala. Assim sendo, apressadamente se alterou o Design, pensando agora
numa mala na horizontal e que a sua tampa abrisse para cima,

contrariamente ao que estamos habituados.

.

Louis Sullivan

| Fig. 102

TERCEIRO MODELO 3D
Autora - 2015

| Fig. 103

QUARTO MODELO 3D
Autora - 2015
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Ao pensar na abertura da mala, é inevitdvel pensar em termos mecdnicos,
como é que isso iria acontecer. Foi entdo que nasceu mais uma barreira — as
dobradigas. Seja a nivel estético ou funcional, a dobradica a face, ndo iria

resultar na perfeicdo.

\

~

Apds alguma reflexdo, denota-se um grande avango no desenvolvimento do
produto. Isto porque, foram alguns obstdculos e encruzilhadas, que o Design

da mala de viagem, nos proporcionou.

| Fig. 104

QUINTO MODELO 3D
Autora - 2015

| Fig. 105

SEXTO MODELO 3D
Autora - 2015
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Neste exemplo, j& conseguimos perceber o conceito da mala propriamente
dito. Temos duas partes — ambas irdo englobar arrumacéo — divididas e
separadas através de uma rede, que ajuda também com que o conteldo de
cada médulo ndo caia e permanega assim no seu sitio. Possui ainda quatro
rodizios de 360 ° graus, para uma maior mobilidade; e a proposta de um
puxador longo, que se assemelha a uma barra de ballet, mas que tem como

objectivo servir de suporte externo aos cabides com as roupas.

| Fig. 106

SETIMO MODELO 3D,
Autora - 2015

| Fig. 107

OITAVO MODELO 3D,
Autora - 2015
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Em relagdo ao modelo anterior, verificamos que houve alteracdes no
puxador, optando por um puxador em forma de “T”, e projetando-o assim na
fase do médulo da mala que abre, possibilitando que o puxador e o tubo
encaixem na tampa — de forma a dar estabilidade & mala, quando esta

estiver a ser utilizada.

Aqui, observamos um puxador mais ergonémico e melhor resolvido
esteticamente, havendo assim uma maior harmonia com a restante linha da
mala. Os blocos de cor distintos, ajudam na percepcdo exterior, ou seja, por
se tratar de uma mala de viagem com dois médulos distintos — ainda que
agregados @ mesma mala. Tal como referido anteriormente, o processo de
producdo foi pensado sempre em conjunto com o desenvolvimento do
Design — resultando assim num constante “chamar & atengdo”, para fatores

como a estabilidade da mala.

As superficies das malas por injecdo normalmente tém todas alguma
organicidade e relevo — seja baixo-relevo ou alto-relevo. Isto faz com que o
Design da mala amorteca assim os impacto exteriores e confira rigidez aos

painéis de dimensdes grandes.

| Fig. 108

NONO MODELO 3D,
Autora - 2015

| Fig. 109

DECIMO MODELO 3D,
Autora - 2015
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Conceptualizacdo

O produto final, € integrante de uma linha de malas de viagem com o
propésito de facilitar as viagens aos utilizadores, e albergar todos os

conteldos de uma forma organizada e funcional.

A linha de malas — All in — tem como finalidade transmitir a ideia ao possivel
consumidor, que tal como a expressdo portuguesa — “tudo sobre rodas” — é
possivel armazenar mais do que & primeira vista possa parecer. Associado
ao nome da linha de malas, nasce o slogan em inglés — “All in Wheels” —
com o intuito de tornar a gama de produtos mais internacional e ndo apenas

direcionada para um publico portugués.

Como referido anteriormente, foi idealizada uma linha de malas, mas o
produto desenvolvido foi a mala de viagem para cabine, que se Designa por
TO. Ficando a T1e a T2 — modelos para o por@o — para uma perspectiva

futura do desenvolvimento do produto.
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Conceito do Produto

“Good Design is as little Design as possible.” =2

Nos tempos que correm, cada vez mais o termo habitar em movimento,
adquire um sentido racional. A pré-disposicdo das pessoas de partir em
procura de novos mundos, é um desafio e uma oportunidade de uma vida
melhor; a mobilidade e a disponibilidade para partir representam a procura
de estabilidade e seguranca, pela ascensdo social e aquisicdo de resultados

pelo trabalho.

Apds uma reflexdo sobre o dilema deste trabalho, dilema esse que viria a dar
resposta a um publico-alvo, que dispde de uma vida instdvel - porque viagja
constantemente, seja profissionalmente — como por exemplo: empresdrios;
hospedeiros; atletas; — ou simplesmente por motivos pessoaqis. Emergiu
assim, a oportunidade de ressuscitar um conceito que germinou hd cerca de
dois séculos atrés, adaptando-o a realidade dos tempos contemporéneos e
das suas necessidades. Foi assim definido que o conceito da resolucdo do
problema, teria como base os emblemdticos Trunks, e que o objectivo seria
projetar um guarda-fatos mével. Dando resposta a viagens de curta duragdo
— independentemente da raz8o — mas, que esteja preparada e equipada

com a arrumacgdo necessdria para os diferentes dmbitos.

Estes objetos muitas vezes ndo falam por si sé e, sendo o papel do Designer
também tornar mais fdcil o seu uso, com uma correta abordagem na
concepgdo que envolve também tornar o seu uso intuitivo. Alguns destes
dispositivos quando séo demasiado complexos, ou necessitam de
mecanismos suplementares ou periféricos para dobrar, tornam-se bastante
insatisfatérios. Estas prdticas ajudam a concluir que o ato de dobrar e
desdobrar requer elegdncia e optimizacdo, tornando-se Util ter em
consideracdo a coeréncia formal do conjunto e, na existéncia de
mecanismos, estes devem desaparecer no préprio dispositivo para que todas

as partes constituintes formem um todo. Entendendo o Design como:

“Um projeto de composicdo de elementos que cumpra da melhor forma uma

. & 213
determinada fungdo

112.

“0 bom Design é tto pequeno

quanto possivel.”
Dieter Rams
Tradugdo realizada pela

Autora - 2015

113.

Charles Eames

Madame Amic - 1969
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Marca

Logétipo da Marca & Produtos:

1

0 1

. Pantone 285 U

. Pantone Cool Gray 9 U

FUTURA CONDENSED MEDIUM | abcdefghijklmnopgrstuvxwyz
| ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXWYZ

Produto Final

| Fig. 110

LOGOTIPO DA MARCA
Tamanho Minimo (1cm x 0.7cm )
Ndo existe tamanho maximo

Autora - 2015

| Fig. 111

LOGOTIPO DOS PRODUTOS

T0eTl
Autora - 2015

| Fig. 112

RENDER 3D DO PRODUTO FINAL
Autora - 2015
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Fechado | Inativo

I Fig. 113

RENDERS 3D
Mala Fechada
Autora - 2015
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Aberto | Ativo

| Fig. 114

RENDERS 3D
Mala Aberta
Autora - 2015
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Desenhos 2D

350

)

1 T
DL
) 550

§~

700

250

| Fig. 115

DESENHOS 2D
Mala Fechada e Mala Aberta
Autora - 2015
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Pormenores

ESTABILIDADE

E conseguida através do encaixe do puxador no médulo posterior da mala;

DESIGN ALIADO A FORMA

Garante-lhe uma maior resisténcia aos impactos, sem comprometer o peso;

| Fig. 116

ili11’ilifi!i!I5i*iH1!’iH’Ili!i’i’Ili!ﬂihhlﬂiit!:?#al.x

l;![lm!;!;l[!i!g!m!;tilililmlm!;!;!i!

RENDER 3D
Pormenor de Estabilidade

Autora - 2015

| Fig. 117

RENDER 3D
Pormenor do Design

Autora - 2015
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MOBILIDADE

Quatro rodas, que possibilitam uma rotagdo de 360° graus;

ZIP e VELCRO

Fechos em aluminio - cinza e azul - e unido dos componentes & mala em

velcro - branco;

| Fig. 118

RENDER 3D
Pormenor da Mobilidade

Autora - 2015

| Fig. 119

RENDER 3D
Pormenor dos Fechos

Autora - 2015
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D.

Na caixa da mala, possui uma peca discreta, onde é possivel colocar a

identificacdo;

INTERIOR

Poliéster de alta qualidade, com nylon 800 D;

| Fig. 120

RENDER 3D
Pormenor do ID
Autora - 2015

| Fig. 121

RENDER 3D
Pormenor do Interior

Autora - 2015
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ARRUMACAO PARA CABIDES

Possui um suporte para cabides - integrado - onde é possivel transportar até

dois cabides;

ARRUMAGAO TEMPORARIA

Existem alguns componentes no interior da mala que poderé&o ser retirados,

| Fig. 122

RENDER 3D
Pormenor do Interior

Autora - 2015

| Fig. 123

RENDER 3D
Pormenor da Arrumagdo

Autora - 2015
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DIVISORIA PARA CALCADO

Tem uma diviséria, direcionada para o calgcado, para este poder ficar isolado;

-
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VERSATILIDADE

Pode ser uma simples mala de viagem, ou uma mala de viagem com
arrumagdo incorporada;

| Fig. 124

RENDER 3D

Pormenor da Diviséria do Cal¢ado

Autora - 2015

| Fig. 125

RENDER 3D

Pormenor sobre a Versatilidade

Autora - 2015
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3. PRODUCAO DO PRODUTO

O processo de producdo, tem vindo a evoluir de uma atividade linear
segmentada para uma atividade em equipa e envolvendo dreas
multidisciplinares do projeto. Isto implica, a coordenagdo de aspetos técnicos
e ndo técnicos - do produto e do seu fabrico - tendo sempre como finalidade,

a visdo final por parte do Designer.

Nesta etapa, foi elaborado um protétipo, com o objectivo de validar o
conceito que estd por trds do produto, e ao mesmo tempo, testar a sua
funcionalidade e estética. O protétipo, por norma, ndo € produzido nos
materiais finais, ou seja, nos materiais escolhidos para a produgdo em série
do objecto. Esta fase é imprescindivel para o processo de desenvolvimento

de novos produtos, é aqui que se estabelecem critérios decisivos

O custo e o tempo disponibilizados, sdo factores pré-estabelecidos no inicio
do processo de desenvolvimento do produto, nesta fase sdo reavaliados e
novamente definidos, tendo em conta o conceito escolhido. As propostas
mais funcionais sdo geralmente aquelas que melhor atendem aos objectivos.
Na pendltima etapa do processo, desenvolve-se a implementacdo, ou seja,
desenvolvem-se todas as partes constituintes do produto final. Importa ainda
verificar se o produto ird corresponder ao orgcamento disponivel e serd

produzido dentro do prazo estabelecido.
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Materiais

A escolha do material nGo pode ser feita independentemente da escolha do
processo de conformacdo e acabamento que serd aplicado ao material. O
custo entra na equacdo, tanto na escolha quanto no modo de
processamento do material. Portanto, ele também influéncia a utilizagdo do
material no ambiente em que vivemos. H& que reconhecer que ndo basta
apenas um bom projeto de Design para vender um produto; em quase tudo a
forma, a textura, o toque, a cor, a estética e o significado do produto —
conduz satisfacdo ao utilizador. Assim sendo, a escolha do tipo de material é
feita de acordo com a sua aplicag¢do particular, considerando as diferentes
tecnologias disponiveis para a producdo do produto, a quantidade
necessdria e o material em que serdo obtidos. Existem alguns critérios e

questdes a ter em conta, na decisdo dos materiais:

- Custo; este deve ser minimizado sem prejuizo do objectivo e
utilizagdo na producdo; Quais os riscos da utilizacdo de certo
material? Que vantagens pode ter a aplicag¢do deste ou daquele

material?

- Disponibilidade; Trata-se de um material facilmente disponivel no
mercado? Em que formato é comercializado? N&do existe o risco de

provocar atrasos na produgdo?

- Facilidade de manusear/moldar; Deve-se evitar o uso de
ferramentas especiais, equipamento especifico de seguranca e
dispositivos especificos de fixacdo. O material deve ser de facil

moldacdo para que o tempo de execucdo seja adaptado;

- Levezda; Recorrer a materiais cuja sua caracteristica seja a leveza,
poderd ser uma mais valia para uma mala de viagem, que muitas

vezes é condicionada pelo seu peso total;

- Rigidez; Embora a rigidez do material, muitas vezes possa ser
contornada com o Design do objeto, procuramos um material que

possua uma alta rigidez e tenacidade;
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Os materiais e os seus processos de fabrico sdo aspetos fundamentais no
desenvolvimento de um produto, tendo um processo interativo juntamente
com a elaboragdo de conceitos. O Designer deve pensar no
desenvolvimento de um produto como um todo, pensando sempre nas suas

varidveis técnicas, funcionais e de fabrico e producéo.

A selecdo dos materiais deve depender das caracteristicas desejadas para o
produto e ainda pensando nas necessidades do utilizador e nas sensagdes
transmitidas por esse mesmo material quando o produto é utilizado. Para a
selecdo dos materiais do produto recorreu-se ao software CES Edupack 2014
(Granta Design, Reino Unido) segundo os parémetros necessdrios para os
componentes do dispositivo. Nesta fase inicial, existiu uma andlise global das

caracteristicas dos vdrios constituintes, de cada grupo de materiais.

O TO é um produto que terd uma utilizagdo didria, desta forma necessita ser
resistente ao impacto. Esta necessidade é ainda intensificada devido a
destinar-se a ser utilizado por diversas faixas etdrias, sendo necessdrio
pensar que poderdo ser mais descuidados no seu dia-a-dia. Assim, foi
analisado - segundo o referido software - materiais com alguma rigidez

(através do Médulo de Young) e dureza (através da dureza Vickers).

1000+

100 -~

0.014---

Young's modulus (GPa)

0.0013---

le-4+

le-57

T T
10 100 1000 10000

Density (kg/mA3)

| Fig. 126

Imagem representativa de todos os
materiais, em relagdo ao médulo de
Young vs. Densidade.

CES EDUPACK 2014
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CAO DO PRODUTO

Grupo de Materiais

Polimeros e Elastémeros

Termopldsticos Termoendureciveis Elastomeros
ABS, ASA, PMMA, PC, PSu,
PES, PS, PVC, SAN, POM, EP, PF, UP, PU, IIR, EVA, NR, CR, Exemplos
PTFE, PA, PE, PP, PBT, PEEK, Poliéster elPU, SBR, SI P

PET

Grande estabilidade
dimensional [maior que
0s termopldsticos],
elevada dureza e
rigidez, resisténcia a
altas temperaturas,
pouca ou nenhuma

Materiais leves, resistentes @
corrostio mas com baixas
resisténcias e rigidez
mecdnica, ndo sdo
adequados ao uso a altas
temperaturas, facilidade de
moldar formas complexas;

Fdceis de moldar,
baixa rigidez,
grande capacidade
de deformagdo
eldstica;

Caracteristicas

deformacdo;

Sim Ndo N&o [excepto EVA] Recicldvel
Embalagens, gorroms, Adesivos, cabos de Pneus, comoNros de o
Tupperware, brinquedos, ar, vedacdes, Aplicacoes

: - facas, tomadas; i
equipamentos electronicos; mangueiras;
Alguns tém a
Possibilidade de obter uma Podem ter a capacidade de se
o ) ) Outras
grande diversidade de efeitos capacidade de ser comportar como . .
o . ) o informacdes
visuais [cor e textural; flexiveis e macios; termopldsticos —
recicldveis.

Ao analisarmos a categoria dos polimeros e elastémeros constatamos que
este é um grupo de materiais cuja resisténcia @ corrosdo, alta tenacidade,
estabilidade dimensional e facilidade de conformacgdo sdo boas

caracteristicas que neles podemos encontrar.

Quando observamos a tabela dos pldésticos, podemos verificar que a
categoria dos termoendureciveis, ndo sdo reciclados e 0 mesmo acontece
nos elastémeros, embora eles possam ter um comportamento termopldstico -
recicldveis. Encontramos aplicacdes destes tipos de polimeros em adesivos,
embalagens, cabos, acessérios de decoragdo, brinquedos, garrafas, entre
outros.

Embora ndo conste, nos requisitos anteriormente referidos, a reciclagem é um
fator essencial nos dias que correm, e deveria ser um exemplo dado - por
parte dos Designers - na produc¢do dos novos produtos. Posto isto, serd sem
duvida, uma condigdo do material a escolher, para a produgéo do TO. Ao

analisarmos mais profundamente os integrantes do subgrupo dos

| Tabela 4

Tabela elaborada com

informac@o baseada no livro:
CUFFARO, BLACKMAN, COVERT, PAIGE,
NEHEZ-CUFFARO, LAITURI, SEARS.
“The Industrial Design: Reference +

Specification Book.”
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO D

SIGN — PRODUCAO DO PRODUTO

Polimeros e Elastémeros

Termopldsticos

ABS PC PS PP PET
Elevada
Grande Fécil resisténcia Excelente
estabilidade Resistente quimica; Fécil resistente
) : : processamento
dimensional; | ao impacto; N moldagem; ao
por moldagdo;
Boas Boa . Alta desgaste; .
) . Facil e Caracteristicas
qualidades estabilidade . resisténcia a Boa
- ) ) coloragdo; .
estéticas; dimensional, fratura por estabilidade
) .| Semelhante ao . ) :
Boa Resistente @ ) : flexdio e/ou dimensional;
o Vidro; Baixa ) -
resisténcia e chama; : . fadiga; Boa Facil de
o Densidade; PO
rigidez. resisténcia moldar;
ao impacto;
1.05 120 1.04 0.90 140 Densidgde
[kg/m]
Tensdo de
40 70 40 40 Rotura [MPa]
Sim Sim Sim Sim Sim Recicldvel
Elevado Razodvel Baixo Muito Baixo Razodvel Preco
Capacetes; Teleméveis; ) Cageiras, Garrafas;
Pecas de ; Caixas Copos; .
Caixas de P Ecrds;
Lego; Térmicas; Tampas de N
Computador; Canoas; Aplicacoes
Estruturas , Embalagens; Garrafas; )
) CD’s; Oculos Fibras para
de Material Isolamento; Cabos para N
s de Sol; téxteis;
Informdtico; ferramentas;

Termopldsticos, compreendemos que poderiamos eleger cinco, com
propriedades muito semelhantes as esperadas, pelo futuro material
escolhido. A estabilidade é também um fator importante para o projeto
desenvolvido, onde conseguimos manter a geometria sob a agdo de

esforcos, os melhores sdo o ABS e o PET.

Se selecionarmos outra caracteristica mecdénica, como o comportamento em
termos de resisténcia a impactos, os eleitos sdo o PC e o PET. A melhor
opgdo, para o produto em causa, serd o ABS/PC ou o PET, pois conciliam

uma boa estabilidade dimensional, com uma boa resisténcia a impactos.

Com base nos requisitos estabelecidos, o material selecionado para o
dispositivo foi o polimero Acrilonitrila Butadieno Estireno, conhecido pela sua
sigla ABS. Direcionando assim para um publico-alvo de um segmento médio-
alto; E ficaria em aberto, a existéncia de uma linha econdmica, onde seria

utlizado o PP — visto o seu custo ser bastante reduzido.

| Tabela 5

Tabela elaborada com informagéo
baseada no livro:

LEFTERI, CHRIS.

“Making It”
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — PRODUCAO DO PRODUTO

O ABS é um polimero termopldstico resistente, de alta dureza, de elevada

rigidez, opaco, com a possibilidade de gerar cores vivas e apresenta

excelente estabilidade dimensional. J& o PP, usufrui de uma particularidade

que é o seu “efeito dobradica”, ou seja, podemos fazer pecas com dobras no

préprio material, o qual acaba por ser vantajoso no Design do produto.

Grupo de Materiais

Papel, Cartdo, Madeira

Hibridos
Compositos Espumas Materiais Naturais
CFRP, GFRP PU, PE, PVC Bamboo, Cortica, Pele, Exemplos

Elevada resisténcia a
corrosdo, baixa
densidade, elevada
resisténcia ¢ tracdo,
grande capacidade de

Baixa densidade,
baixa rigidez, macia,
resistente @

Baixa densidade;
excecionalmente forte e leve
[bamboo], bom isolamento
térmico e acdstico [cortical,
alta resisténcia a tracdo e
elevada resiliéncia [pele],
resisténcia a baixa

Caracteristicas

deformacdo, baixos corrosdo; )
- temperatura e baixa
custos de manutencdo, A -
resisténcia mecanica [papel],
levezq; A
elevada dureza e resisténcia
[madeiral;
Né&o S”P [flgx‘|ve|s]; Ndo . Recicldvel
Ndo [rigidos]; [excepto: papel e cart@o]
Raquetas, Quadro de Interior de Sofds, Mobiligrio, Rolhas, Caixas,
Bicicleta, Componentes Colchdes, Vestudrio, Instrumentos Aplicagoes
de Automovel; Almofadas; Musicais;
As diferentes
O CFRP é 0 mais densidades s@o
recente material para definidas em termos | A cortica possui uma grande Outras
reforco de estruturas de estéticos, resisténcia ao fogo; informagdes
betdo; desempenho e
conforto;

O principal objectivo de se produzirem compdsitos € o de combinar diversos

materiais para produzir um Unico com propriedades superiores as dos

componentes isolados, pelo que a combinag¢do dos materiais constituintes é

decidida a partir da aplicac@o especifica que se pretende dar ao material

compdsito.

Uma possibilidade vidvel para a producéo do TO seria a fibra de carbono,

esta oferece atualmente inUmeras vantagens, nomeadamente devido & sua

versatilidade e ao permitir uma étima relagdo entre peso, rigidez e

durabilidade relativamente a outros materiais compdsitos disponiveis.

| Tabela 6

Tabela elaborada com informagéo
baseada no livro:

LEFTERI, CHRIS.

“Making It”
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — PRODUCAO DO PRODUTO

Processos de Producdo e Transformacgdo

A sele¢do de um processo de fabrico, estd diretamente relacionada com as
necessidades do utilizador, os recursos do produtor, e o tempo disponivel
para colocar o produto no mercado. O nivel de sofisticac@o na produgdo em
massa aumentou dramaticamente, em relacdo ao custo, de modo que muitos

outros processos podem ser realisticamente considerados.

- Qualidade; Pode ser dificil de definir, mas, na verdade, refere-se ao
facto de um produto responder as especificagdes. Um processo que
nem sempre é capaz de produzir objetos pormenorizados, é
claramente insuficiente para o projeto em questdo; mas essa
situacdo também destaca a necessidade de obter algum detalhe e
ndo especificagdo rigorosa. Produzir desnecessariamente detalhes
minuciosos pode conduzir a um processo de producdo inadequado,

e invariavelmente conduzir a um aumento dos custos de producdo.

- Custo; Os custos operacionais referem-se a investimentos que
devem ser feitos no inicio da criagdo de um processo de produgdo e
pode envolver tanto o custo do equipamento de capital, a produg¢do

em si do produto, matéria-prima e o custo da mdo de obra
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAV

CAO DO PRODUTO

A importdncia de compreender a formag&o, acabamento e montagem dos

materiais é critica. Além disso, os Designers sdo agora mais vocacionados a

utilizar processos relacionados com a cer@mica, vidro, e de fabricacdo soft-

materials, compreendendo assim uma grande variedade de processos é

essencial.

Além disso, a compress@o em cronogramas de desenvolvimento torna o

conhecimento do essencial, através da rdpida prototipagem. Este capitulo

fornece uma visdo geral de alguns dos processos de fabricacdo, juntamente

com a terminologia relevante.

Métodos de Produgdo

nos Termopldsticos

Extrusdo

Moldacéo por Injecto

Moldacdo
por Sopro

E um processo de
forma semicontinua,
onde o material é
forcado através de
uma matriz adquirindo
assim a forma pré
determinada pela
forma da matriz;

Este é o processo mais
usado atualmente para
transformacdo de
termopldsticos: devido @
sua rapidez; a diversidade
de pecas que se podem
obter; precis@o
dimensional;

Neste processo é
injetado um material
preformado, que é
entdo reaquecido, e
soprado até atingir a

sua forma num molde.

Permite criar objetos
0C0s.

Caracteristicas

Quadro de janelas;
Trilhos de portas
deslizantes; Tubos;
Formas
Arquitecténicas

Pecas de Automével ou
Aeroespaciais; Partes de
objetos; Brinquedos;

Garrafas de
Refrigerantes; Latas;
Revestimentos de
Malas;

Aplicagoes

Os processos termopldsticos estéio em constante evolugdo, devido &

continua inovagdo dos materiais. No entanto, quatro processos principais sdo

usados, com mais frequéncia — a extrus@o, a moldagdo por injecdo a

moldacdo por sopro e a termo-formacdo.

O ponto central entre todos 0s processos é o uso de um polimero

termopldstico, que é transformado pelo calor num formato diferente e que

depois pode ser vertido. Pela sua eficiéncia, foi escolhido o método de

producdo através da Injecdo. Este processo, consiste em fundir o pldstico,

utilizando o parafuso de mistura da mdquina de injecdo para injetar o pldstico

no molde, onde é arrefecido.

| Tabela 7

Tabela elaborada com informagéo
baseada no livro:

LEFTERI, CHRIS.

“Making It”
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PROPOSTA DE INTERVENCAO ATRAVES DO DESIGN — PRODUC 0 PRODUTO

A velocidade e consisténcia s@o essenciais para o éxito de uma operacéo de
injecdo, uma vez que as margens de lucro normalmente estdo abaixo de 10
por cento. Um moldador, maximizard a produgdo ao minimizar a duragdo do
ciclo, que é o tempo gasto para fundir o pldstico: injetd-lo no molde, arrefece-
lo e obter uma peca acabada. Usar moldes maiores que produzem mais que

uma peca por ciclo, também pode aumentar a producdo.

< Injection Molding Machine =

Plastic Granules Hopper Heater Mold Cavity Mold
/ |

e

: N N |
( | ‘ Y‘7 J Ao \\ \_:[:D] L

|

|
- |

Reciprocating Screw Barrel / Moveable Platen

Nozzle
<———Injection Clamping—

A consisténcia, ou eliminacdo de residuos e economia de tempo, € tdo
importante quanto a produg¢do numa operacdo de moldagem. O
processamento mais consistente resulta do bom controle da temperatura do
pldstico, da pressdo deste ao preencher o molde, da velocidade com a qual

o pldstico preenche o molde e das condi¢des de arrefecimento.

Essas quatro varidveis da moldagem sdo interdependentes e podem ser
usadas para compreender as alteracdes do processo e resolver problemas.
Apesar dessas varidveis serem aplicdveis a quase todos 0s processos de
moldagem por inje¢do, o processo serd um pouco diferente em cada caso,
dependendo da aplicagdo do pldstico em uso e das preferéncias do

Designer.

| Fig. 127

Imagem representativa do processo
de produgdio : injectio.

Fonte: Wikipédia
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CONSIDERACOES FINAIS

Conclusoes

A investigacdo, que teve como objectivo propor uma reflexdo sobre o Design
aplicado @ economia de espaco - sustentando assim a importdncia do tema,
com a fragilidade social: crise econémica, desemprego, emigracdo —

originando assim novas solugdes flexiveis e multifuncionais.

A andlise desenvolvida descreve a constante mutacdo de hdbitos, modos de
vida e comportamentos; em que o projeto procurou tocar em matérias pouco
exploradas. Ficou claro, que existiu um intenso estudo na andlise e na
contextualizagdo da problemdtica, permitindo a aplicabilidade por parte do
Design na resolugdo do problema: as malas de viagem, resultando num
produto, que na generalidade apresentou capacidades de solucionar

oportunidades levantadas pelas exigéncias dos utilizadores.

O produto final — TO da linha All in, que tem como slogan “All in Wheels” — foi
o resultado da utilizacdo dos conceitos base da economia de espaco - que
favoreceram os utilizadores - derivando num mini-guarda-fatos movel, capaz
de acolher o necessdrio para uma viagem de 2-3 dias — apenas com as

reduzidas dimensdes, de uma mala de cabine.

Diante do resultado, acredita-se que os conceitos explorados tenham sido
evidenciados como elementos capazes de produzir e organizar
conhecimento relevante a construcdo de futuras estratégias de pesquisa no

&mbito do Design de produto.
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CONSIDERACOES FINAIS

Limitacoes de Estudo

Este trabalho ndo pretendeu ser um estudo exaustivo sobre a economia de
espacgo, mas sim, com o proposito de compreender como este tema poderia
ser aplicado em termos prdticos - s necessidades contemporéneas, mais
concretamente, as malas de viagem — adaptando conceitos caracteristicos

da economia de espaco, proporcionando novos produtos mais funcionais.

Sendo um tema pouco desenvolvido, no dmbito académico, as limitacdes do
trabalho foram algumas, essencialmente referente ao levantamento do

estado da arte.

Tendo em vista a complexidade do produto em questdo e, todo o seu
envolvente, é normal que muitos dos pormenores — constituintes — tenham
sido simplesmente adaptados a pecas jd existentes [standard], com o intuito

de dedicar o tempo Util ao desenvolvimento do conceito.

Por fim, a proposta do produto concebida neste estudo n&o foi
implementada, carecendo de producdo de protdtipos — funcionais, estéticos -

e testes mecdnicos, impossibilitando assim a validagdo da proposta.
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CONSIDERACOES FINAIS

Perspectivas Futuras

Com a finalizagcdo desta dissertacdo, podemos delinear algumas perspetivas
futuras de investigacdo, bem como melhorias e lacunas deparadas, no
decorrer da dissertacdo.

Dada a velocidade com que sucedem os acontecimentos na sociedade
contemporénea, a selecdo de uma estratégia em Design, depende
significativamente da complexidade de informac¢des que fomentam um
profundo conhecimento sobre a problemdtica apresentada; um produto

multifuncional e mébil, que alie o Design & economia de espago .

Neste sentido, recomenda-se que a investigacdo seja desenvolvida com
apoios distintos, de maneira a facilitar a viabilidade e exequibilidade do
produto. Equipas multidisciplinares, que aliem as vdrias dreas que o produto
possa vir a requerer — Design Industrial, Engenharia Mecénica, Engenharia de

Materiais.

Para a validacdo do produto final, seria imprescindivel a sua prototipagem
répida, para a identificac@o de problemas funcionais e até estéticos —
exemplo, dimensdes. Com o propdsito de experimentar com pessoas de

vdrias faixas etdrias

E de salientar que, o desenvolvimento do produto foi focado unicamente nas
malas de viagem, de cabine. Poderia ser interessante alargar o campo de
acdo, considerando também outros tamanhos - com 0 mesmo conceito

associado - adequando-se assim as distintas necessidades do utilizador.
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