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Resumo

A arquitectura efémera de cariz cultural, sobre a qual o presente trabalho de investigacao pretende reflectr,
produz-se habitualmente no quadro da realizacao de um evento de caracter recreativo e/ou representa-
tivo,

Situando-se frequentemente nas franjas do ambito disciplinar da arquitectura, com contribuicoes rel-
evantes de criadores provenientes de areas contiguas como a arte e © design, e solicitagbes oriundas
das mais variadas esferas e com os contelidos mais diversos, a criacao de espacos sefémeros abrange
escalas e programas muito distintos apresentando-se na Introdugéo uma breve genealogia das suas
raizes. E tragcada uma cronologia gue comega na Antiguidade com a utlizagao da tenda, arquétipo eféme-
ro POr exceléncia, como suporte para actividades representativas associadas a redlizacéo de rituais religio-
S0s e mais tarde como palco para entretenimentos itinerantes variados. De seguida passa-se pelas Ex-
posicoes Mundiais do séc. XX, montras do 'novo” e auténticas cidades instantaneas onde a promogao
econdmica, 0s avancos cientficos, a inovacgao tecnoldgica e © entretenimento dividiam as atengdes num
exercicio de competicao entre nagdes, acabando, ja no séc. XX, com os summer paviions da londrina
Serpentine Gallery, assinados todos 0s anos por grandes nomes da arguitectura mundial,

Chegados ao presente, num contexto em gue se mutiplicam os eventos culturais que servem de palco a
criac8o deste tipo de experiéncias espaciais, e partindo de uma andlise exploratdria do panorama actual
da criacéo de espacos efémeros, torma-se notdria a existéncia de tracos comuns a varios traahos real-
izados por diferentes autores. Partindo desta constatacao apresenta-se um conjunto de 30 casos com O
intuito de exemplificar algumas das tendéncias existentes nesta area de actuagéo arquitectonica,
distribuindo-0s por quatro capitulos de acordo com as afinidades entre os Conceitos, matérias & estra-
tégias utilizados na sua concepgéo.

Os casos incluidos em Objectos como tijolos em em comum o facto de utiizarem como maédulo e/ou
principal material construtivo objectos do quotidiano, explorando propriedades dos mesmos gue Nao
aguelas habitualmente associadas ao seu uso corrente,

Em Jogando com os Elementos aguilo que une os casos apresentados € o facto de fazerem uso de
condicdes fisico-guimicas muito especiiicas, raras ou inexistentes na concepcao da arquitectura corrente,
para a (des)materidizacéo 0o espaco.

Como no caso do famoso magico de finais do séc. XX e principios do séc. XX, 0s projectos e autores in-
tegrantes de Na senda de Houdini fazem da iluséo a "'matéria’ principal dos seus espacos.

No Ultimo dos guatro capftulos, Como ninhos, teias e casulos, s&o as técnicas construtivas e as ex-
pressdes morfologicas, evocativas de exemplos provenientes do mundo animal, gue se assumem Como
elermento aglutinador dos varios casos apresentados.

Nas Reflexdes Finais discute-se 0 papel relevante que 0s espacos efémeros tem e poderdo vir a ter no
selo da disciplina, tanto como oportunidades para experimentar e testar novos materiais e estratégias es-
paciais, como enguanto velculos de ensino da arquitectura e ferramentas de investigacao nas universi-
dades e nos gabinetes.






REesume

L'architecture éphémere de nature culturele, a laguele le présent traval de recherche se propose de ré-
fiechir, se déroule généralement dans le cadre de la réalisation d'un événement récréatit et/ou représentati,
Souvent debout sur les franges du champ disciplinaire de I'architecture, avec des contrioutions impor-
tantes de créateurs de zones contigués comme l'art et le design, et les demandes provenant des do-
maines les plus variés et le contenu le plus diversifié, la création d'espaces éphémeres couvre des
écheles et des programmes tres nettes. Présentant une breve généalogie de ses racines dans
IIntroduction, on décrit une chronologie qui commence dans Antiquité avec ['utilisation de la tente, arché-
type éphémere par excellence, comme le soutien aux activités de représentation associées a la conduite
des rituels religieux et plus tard comme une scene pour plusieurs amusements itinérants. La prochaine
étape est le XXéme siecle, temps des Expositions Mondiales gui mettent en valeur des «<nouvelles» viles in-
stantanées ou la promotion économigue, le progres scientifioue, linnovation technologigue et le divertisse-
ment partagent la vedette dans un exercice de compétition entre les nations. On termine déja au XXeme
siecle avec les pavillons d'été de la Serpentine Gallery de Londres, signé chague année par de grands
noms de l'architecture mondiale.

Arrivées au présent dans un contexte ou se mutiplient les manifestations culturelles gui servent de scéne
pour la création de ce type d'expériences spatiales, et sur la base d'une analyse exploratoire de la situation
actuelle de la création des espaces éphéemeres, Il devient évident gu'l y a des traits communs a plusieurs
projets de différents auteurs. Sur la base de cette constatation on présente une série de 30 cas afin
dillustrer queloues-unes des tendances dans ce domaine d'activité architecturale, en les répartissant en
quatre chapitres selon les affinités qui existent entre les Concepts, les stratégies et les matériaux utili-
sées dans sa conception,

Les cas inclus en Objets tels que briques, ont en commun le fait quiils utlisent comme module et/ou
principal matériel constructif des cbjets de tous les jours, en explorant d'autres propriétés gue celles nor-
malement associées a leur utilisation habituelle.

Dans Jouer avec les Eléments ce qu'unit les cas présentés, cest qulils font usage de conditions physi-
co-chimiques tres spécifiques, rares ou absentes dans la conception de l'architecture actuelle, pour la
(de)matérialisation de l'espace.

Comme le célebre magicien fin du siecle XXeme et début du suivant, les projets et les auteurs inclus Dans
le sillage de Houdini, utilisent lilusion comme le principal «truc» de ses espaces.

Le demier des quatre chapitres, Comme des nids, des cocons et de toiles, ce sont les technioues de
construction et des expressions morphologiques évocatrices du monde animal, qui “‘collent” les différents
cas présentés,

Dans Réflexions Finales, on discute limportance du rdle que les espaces éphémeres sont susceptibles
d'avoir au sein de la discipline, a la fois comme des occasions d'expérimenter et de tester des nouveaux
matériaux et stratégies spatiales, et aussi comme des vénicules pour l'enseignement de l'architecture et
des outis pour la recherche dans les universités et les bureaux,






Apstract

The ephemeral architecture of a cultural nature, on which the present research work intends to reflect, usu-
ally takes place in the ramework of an event of a recreational and/or representative kind.

Often standing on the fringes of the disciplinary scope of architecture, with significant contributions from
creators of contiguous areas such as art and design, and with requests coming from the most varied
spheres and with the most diverse content, the creation of ephemeral spaces covers very distinct scales
and programs. In the Introduction of this work a brief genealogy of its roots is presented, establishing a
chronology that begins In antiquity with the use of the tent—the ephemeral quintessential archetype—as an
envelope for representative activities associated with conducting religious rituals and later as a stage for vari-
0us types of itinerant amusements; the Introduction further continues with the World Fairs of the 19th cen-
tury, instant cities where economical promation, scientific advances, technological innovation and entertain-
ment shared the spotlight in a competition between nations; the chronclogy then ends, already in the 271st
century, with the summer paviions of the Serpentine Gallery in London, designed each year by one of the
architectural star system's big names.

Al the present time, in a context in which the cultural events that serve as stages for the creation of this
type of spatial experiences spread all over the world, and based on an exploratory analysis of the current
panorama of ephemeral space design, it becomes evident that there are some methods and concepts
that are common to several projects by different authors. Based on this finding this study presents a set of
30 cases in order 1o llustrate some of the trends in this area of architectural design, grouping them in four
different chapters according to the simiarities between the Concepts, strategies and materials used in
their design.

The cases included in Objects as bricks all have in common the fact that they use everyday objects as a
module and/or main buiding material, exploring their properties in completely different ways than those nor-
mally associated with their dally use.

In Playing with the Elements the common thread joining the cases presented is that they make use of
very specific physicochemical conditions, rare or absent in current architectural design, for the
(de)materialization of space.

Like the famous magician from the end of the 19th century and the beginning of the 20th century, projects
and authors included On Houdini’s steps use lllusion as their main resource for creating space.

In the fourth and last chapter, Like nests, webs and cocoons, i's the construction technigues and mor-
phological expressions, evocative of examples from the animal world, that constitute the glue that joins all
the presented cases.

In Final Thoughts we discuss the important role that ephemeral spaces may play within the discipline,
poth as opportunities to experiment and test new materials and spatial strategies, as well as vehicles for
teaching architecture and tools for research in universities and offices.
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No Vergo de 2004, por ocasido de uma visita a Madrid e ja apds a concluséo da Licenciatura em Arqui-
tectura pela Faculdade de Arguitectura da Universidade do Porto, com a realizacdo de uma Prova FHnal
subordinada a teméatica das arquitecturas temporarias de apoio social e humanitario e as suas géneses,
deparel-me, em plena Plaza Mayor, com uma manifestacéo espacial fascinante. Estava entao na pre-
senca de algo a que se poderia chamar um happening arquitectonico, executado com a hablidade ne-
cesséria para encantar tanto mitidos como graudos: um homem, tirando partido do ar quente expelido
por condutas de ventlacao existentes No subsolo, tinha amarrado algumas tiras de papel higiénico, de
comprimentos variados, as grelhas de pavimento das referidas condutas, e com isso criado uma espécie
de "tunel esvoacante”, construido de vento e papel, cobrando um euro aos pais das criancas que preten-
diam passar, entrar ou fazer-se fotografar naguele espaco Magico e efémero.

bulo Espacgos Efémeros: conceitos, matérias & estratégias
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Uns anos malis tarde, mais precisamente no final de 2006, e no seguimento do interesse previamente de-
senvoido por formas e conceitos espaciais menos perenes do que 0s habituamente produzidos pela
prética corrente da arguitectura, surgiu a oportunidade de estabelecer uma parceria com o arquitecto ital-
lano Manfred Eccli, paralelamente a actividade profissional independente desenvohida por cada um.

Da partiha de interesses comuns nasceu o0 colectivo MoradaVaga, gue elegeu ent&o, como campo privi-
legiado de accao e reflexdo, as questoes relacionadas com o0 uso temporério dos espacos urbanos
vagos — entendidos na dupla acepcéo do termo: vazios, No que se refere a sua (Nao) ocupacao actual,
indefinidos, imprecisos e ambiguos, No tocante as suas caracteristicas de uso.

Como primeira iniciativa publica, a Moradavaga lancou, em Abril de 2007, um concurso de idelas atravées
da intemet. Aquio que se pretendia, mais do que encontrar solugdes para resolver “‘de uma vez por
todas” os problemas do abandono do centro histérico, da degradacao do pargue edificado ou da inutili-
dade de alguns espacos publicos, era que 0s participantes apresentassem propostas para a
utiizagao/dinamizagédo temporaria de um espaco a sua escolna, localizado dentro dos limites do Concelho
do Porto, tendo como pano de fundo a realizacéo de um evento efémero como um festival ou biendl.

Foi com um misto de surpresa e agrado que, em resposta ao desafio por nés entéo langado, fomaos pre-
senteados com a recepcao de projectos das mals variadas proveniéncias — Alemanha, Austria, Brasl, télia
e Portugal — e com as mais diversas posturas e visdes sobre o tema,

Ainda no més de Junho do mesmo ano realizou-se a exposicao dos trabalhos dos concorrentes e o lan-
camento do respectivo catédlogo, numa parte das instalacbes devolutas do complexo industrial portuense
conhecido como Fabrica Social — local no qual se encontra actualmente instelada a Fundac&o Escultor
José Rodrigues.

Em 2008 deu-se a intermacionalizacdo, com a apresentagao e sequente seleccao de um projecto para
participacao no evento "Noche de Luna Liena’, organizado anualmente pela Oficina Segovia 2016, enti-
dade responsavel pela candidatura de Segdvia a Capital Europeia da Cultura em 2016. Se a primeira ini-
Clativa organizada com o cunho MoradaVaga era especificamente direccionada para um plblico especial-
lzado maloritariamente constituido por arquitectos, ANTIZOO foi uma "fabula”, desenvolvida em conjunto
com 0s participantes no projecto, desta feita um grupo de criangas de uma comunidade desfavorecida
local. Alicergado no tecido urbano da cidade, mais concretamente em tomo do seu centro histérico, clas-
sificado como Patrimoénio da Humanidade pela UNESCO, e dividido em trés fases distintas — um work-
shop, uma exposicéo e um "safari uroano” —, 0 conceito base de ANTIZOO transformava metaforicamente
0 espaco da urbe comparando-o a uma "Reserva Natural” e fazendo equivaler certas classiiicacoes ha-
bitualmente utlizadas na descricao do mundo animal a determinadas tipologias edificadas: espécies em
risco de extingdo/edfficios em ruinas ou devolutos, espécies protegidas/edificios classificados ou monu-
mentos, espécies parasitarias/construgdes anexas ou extensdes, espécies adaptativas/edificios cuja
funcéo original fol entretanto substituida por outra(s), etc. Partindo desta taxinomia as criangas realizaram
uma série de maguetas-esculturas representativas dos animais-edificios gue senviram de base a uma ex-
POSIGAO e redlizaram um "safarl’ noctumo pelas ruas do casco historico de Segovia, servindo de guias ao
publico que assistiu ao evento.

O ano de 2009 trouxe mais dois projectos com a assinatura Moradavaga.

No més de Marco teve lugar na cidade do Porto o evento MIRAGENS, Trando partido de um aparta-



mento provisoriamente desocupado no 1° andar de um edificio de habitagdo colectiva, e com a colabora-
C&0 de alguns habitantes de outros pisos, foi possivel transformar temporariamente uma comum fachada,
normalmente estética, num dinémico acado multimédia. Através da projeccao de imagens em movimento
a partir 4o interior de vérias habitagdes, as janelas do edificio converteram-se por algumas horas em insoli-
t0s ecras, surpreendendo 0s transeuntes com o inusitado efeito produzido.

Ja no més de Junho, a propdsito de um festival artistico de ambito ibérico organizado conjuntamente pelo
Estaleiro Cultural Velha-a-Branca (Braga) e pela Associacao Bl Globo de Juan (Madrid), nova realizacgo
Moradavaga.

PERISKOP foi 0 nome dado a instalagéo — construida a partir de cartéo reutiizado, com 765 cm de altura,
120 cm de comprimento e 30 cm de largura —, implantada temporariamente na bomba da caixa de esca-
das de um edificio do séc. XVII, em Braga. No interior desta estrutura de cartao encontrava-se inserida
uma série de jogos de espelnos gue possibilitava a visualizacéo de diversos pontos da referida caixa de
escadas a partir de outros tantos pontos e vice-versa. A interacgéo com o objecto arquitectonico, poten-
clada tanto pela incerteza sobre aquilo que jazia ao virar de cada esquina — causada pelo "efeito” parede
—, COMO pela surpresa gerada pela insdlita possiblidade de, estando num determinado patamar, poder-se
observar aquilo que se passava uns patamares acima ou abaixo, tomava-se uma experiéncia ‘magica’, ao
mesmo tempo IUdica e desconcertante.

No ano seguinte, PIRILAMPOS fol um dos projectos seleccionados no ambito do Concurso de Projectos
Artisticos Serralves em Festa 2010. Tratando-se de uma instalacéo/performance destinada especiamente
a crlangas, recorreu-se mais uma vez a um imaginario com uma vertente onirica bastante vincada. O pro-
jecto envolveu a construcao de um pequeno zeppelin e trés "casulos” transportavels e o revestimento de
vérias arvores do Parque de Serralves com rede metdlica, de modo a que os pirflampos — na verdade,
pequenos LED's coloridos, aimentados por plhas de relogio e colados a um iman — pudessem fixar-se
NOS troncos das mesmas guando arremessados pelas criangas, assim deixando, a sua passagem, um
rasto colorido e luminoso na habitual escuridao do pargue.

No final de 2011, SWING fol um dos projectos seleccionados no concurso intemacional Pop-Up Spaces
organizado pela Guimarées 2012 — Capital Europeia da Cultura, estando a sua apresentacéo programada
para Novembro de 2012, SWING assume-se mais como objecto performativo, uma instalagéo interactiva
aimagem das esculturas cinético-mecénicas de Jean Tinguely ou das maaguinas de brincar de Virginio
Moutinho, do que como pega arquitectonica. Aludindo ao passado industrial vimaranense, a instalagéo
consiste numa plataforma construida a partir de paletes de madeira onde se apoia uma estrutura com
varios baloicos, estando cada um deles conectado, por meio de uma corrente, a uma roda de bicicleta a
qual, por sua vez, se encontra conectado um dinamo ligado a LED's de diferentes cores. Ao baloigar,
cada utlizador activara o sistema, produzindo luz que sera emitida por entre as frestas das paletes debaixo
de si, formando um efeito de conjunto quando os varios baloigos disponiveis forem utilizados ao mesmo
tempo.

E neste contexto, sucintamente apresentado, que surge a motivagao para a realizacdo da presente dis-
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INntroducao

Sem o peso e a respectiva responsabilidade social normalmente associados a concepcao de solugdes
de arquitectura de emergéncia para auxiio humanitario — uma outra area de actuacdo arquitectonica em
que a vertente temporéria/efémera se encontra presente —, Inimeras vezes desenvolidas tendo como
cenario enormes tragédias humanas provocadas por guernas ou catastrofes naturals, a arguitectura
efémera Oe cariz cultural, sobre a qual o presente trabalno de investigacéo pretende reflectir, produz-se
habitualmente no quadro da realizagcao de um evento de caracter recreativo e/ou representativo.

A delimitacao do campo de estudo (objecto) n&o se apresenta No entanto como tarefa simples, uma vez
Qque tanto a criagcao de espacos eféemeros de indole cultural como a motivacao para a sua concepgao e
realizacao se situam frequentemente nas franjas do ambito disciplinar da arguitectura, com contribuicoes
relevantes de criadores provenientes de éreas contiguas como a arte e o design, e solicitagdes oriundas
das mals variadas esferas e com os conteldos mais diversos, abrangendo escalas e programas muito
distintos.

Assim, toma-se pertinente a apresentacdo de uma breve genealogia das suas raizes e origens, de modo
a situar o leitor e a oferecer uma NOCao Mais concreta da necessaria “elasticidade” ao encarar esta teméti-
ca.

Do arquétipo efémero aos summer pavilions da Serpentine Gallery

Presente desde a Antiguidade, a arquitectura efémera desde cedo fol utiizada para o desempenno de
fungbes representativas.

O tabermaculo, descrito no Antigo Testamento como uma estrutura temporéria e portatil usada como lugar
de culto e sacrificios aquando da travessia do deserto durante o Exodo judeu, & um dos primeiros exem-
plos de que ha registo sobre o papel representado pelos espacos efémeros enguanto palcos de rituais
relgiosos (Bonnemaison & Macy, 2008).

Tratando-se basicamente de um espaco construido a partir de uma leve e desmontavel armacgéo de ma-
deira com um invélucro de tecido, € apenas um de entre inumeraveis exemplos ao longo da histéria, que
recorrera a tenda, arquétipo efémero por excelencia, como suporte espacial para uma actividade ftiner-
ante.

A proclamacao, exercicio, representacao e celebracao do poder através da realizacdo de eventos e arqui-
tecturas efémeras n&o fol No entanto apenas apanagio da religico.

Desde o Império Romano ao Século das Luzes passando pelo Renascimento e pelo perfodo Barroco, é
possivel encontrar referéncias a mdttiplas manifestactes espaciais de carécter temporério concebidas
com o intuito de enaltecer 0 poder e as figuras de imperadores, monarcas e chefes de estado.

Alravés dos tempos, poderosos govermantes encomendaram a arquitectos e outros criadores a organiza-
Ca0 de eventos festivos, representativos da sua gldria e magnanimidade, envolvendo sumptuosas decora-
¢hes e aparatosas mise-en-scenes, como relatam Sarah Bonnemaison e Christine Macy (2008, p. 2) no
Ivro Festival Architecture:
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"Archival records tell us that festivals and spectacles were well funded by the ruling classes in order to
magnify and glorify their reign. Al the arts were mobilized in the service of such events — be it a coronation
or an investiture, a baptism, marriage or funeral of a privieged person. Poets and painters, musicians and
aancers, masters of the culinary arts, freworks specialists, sculptors, and of course, architects — all of
these artists were called on to contribute 1o these events that also involved priests, heads of state, royal
retinues, merchants, warrors, Citizens, commoners, peasants, servants, and slaves.”

Paralelamente a sua funcao representativa, principalmente ao senvico das classes dominantes, os espa-
COs eféemeros desenvolveram-se numa outra vertente, de cariz Iddico e recreativo, dirigida sobretudo as
classes menos abastadas.

Com raizes nas actividades de troca comercial de bens e senvicos existentes desde tempos ancestrais,
as feras e mercados da ldade Média abriram caminho para gue outras actividades de entretenimento a
elas associadas se pudessem desenvolver,

Partindo do conceito de itineréncia, estes lugares efémeros serviram de enguadramento para o apareci-
mento de espectaculos gue aproveitavam o afrouxamento temporario das normas e condutas socials vi-
gentes, proporcionado pelo estatuto passageiro da feira, para criar espacos e situagdes onde 0 sonho e
a utopla eram permitidos por breves momentos (Tobier, 1998),

Em From Leamed Figs to the Buming Man. linerant Amusement in America, Nicholas Tobier (1998, p. 47)
oferece um panorama daguilo gue este tipo de Espacos Efémeros possibiitou e da sua evolugdo ao
longo dos tempos:

"(...) linerant entertainment offered not only diistraction, but an entry to places beyond or aside from every-
aay. Intrepid showmen and performers set up built structures that occupied and transformed otherwise un-
distinguished tracts of land into temporary territories of often surprsing events. These ephemeral places
embodied a willngness to engage desire and fantasy (...) [and] faciltated innovative buiding strategies, ele-
ments of communal focus and sites of subversion.”

Desde 0s mais simples espectaculos com animais exdticos ou amestrados, que necessitavam de pouco
mais do que um meio de transporte do animal para apresentacao do seu nUmero, até aos mais tecnica-
mente sofisticados peepshows do séc. XVl — pequenos dispositivos espacials, espécie de teatros-
miniatura, que proporcionavam uma experiéncia imersiva individual na qual o ocbservador espreitava por um
orificio enquadrado por um mini-proscénio e era "transportado” para cenarios exdticos e cosmopoalitas que
lam mudando & medida que um manipulador accionava um elaborado sistema de cabos a partir do exte-
rior —, estes espacos de entretenimento temporério caracterizavam-se pelas suas modestas dimensoes e
faclidade de transporte (Tobier, 1998).

Com o surgimento do circo modermo, na sua qualidade de espectaculo aglutinador de vérios e diferentes
espectaculos debaixo de um mesmo tecto, tanto a escala do evento como da arquitectura que o supor-
tava e a sua logistica, aumentaram. E, mais uma vez, 0 arquétipo da tenda, cada vez de maiores dimen-
sbes, fol 0 escolnido para albergar as performances de domadores de animais selvagens, acrobatas e
palhacos, bem como toda a assisténcia.



O passo seguinte na evolugao dos espacgos efemeros de entretenimento ftinerante fol um antecessor das
actuais feiras-populares. Em vez de um edificio temporério de grande dimenséo com uma utiizagao lim-
tada & duragéo do espectaculo, o concelto passava a ser o de uma "mini-cidade” disponivel em regime
non-stop, criendo um mundo de fantasia com uma varlada oferta de espacos de diversao e actividades
I0dicas, disponiveis paralela e ininterruptamente, permitindo ao publico deslocar-se entre elas a seu bel-
prazer e sem uma ordem pré-estabelecida, experimentando agquelas que mais o cativassem (Tobier,
1908),

No final do séc. XX, um novo tipo de evento velo marcar uma nova era naguilo que diz respeito aos espa-
¢os efémeros. Com o advento das Exposictes Mundiais, auténticas cidades instanténeas onde a pro-
Mocao econdmica, 0s avangos cientfiicos, a inovagao tecnoldgica e o entretenimento dividiam as aten-
¢cOes num exercicio de competicao entre nacdes, deu-se uma fuséo das suas funcdes representativas e
recreativas.

Nestas montras do "novo”, 0 desafio passou a ser a criacdo de espagos e ambientes provocadores de
espanto e encanto Nos visitantes, atraves das suas formas surpreendentes e da utlizacao de artificios
pirotécnicos e encenagdes luminotécnicas nunca antes vistos (Tobier, 1998).

Desde entdo até aos Nossos dias, a arquitectura dos pavihdes representantes de cada pals presente
nestes certames intermacionais tomou-se um campo de experimentacao espacial e demonstragéo de
proezas tecnologicas, assumindo-se igualmente como um meio de afirmacao e pPromogao para INUMeros
arquitectos — Le Corbusier (Paris, 1925 e Bruxelas, 1958), Mies van der Rohe (Barcelona, 1929), Alvaro
Siza & Eduardo Souto Moura (Hannover, 2000), Peter Zumthor (Hannover, 2000), s6 para mencionar
aguns,

Entretanto, em meados do séc. XX, o desenvovimento da inddstria do entretenimento veio retirar algum
do protagonismo gue estes eventos mantinham enguanto espacos efémeros de diverséo e de estimulo e
expanséo da imaginacao, fungdes que passaram a ser igualmente desempenhadas noutros lugares e de
forma permanente. Citando Barry Bergdoll em The Paviion and the Expanded Possibiliies of Architecture
(2009, p. 30).

By the nineteen-sixties, the representation of folk or historic tradlitions was relegated to a marketing strategqy
orimarilly of non-Western nations and to the apparatus of theme parks, where the imagistic approaches of
earlier World's Fairs continue to have market energy.”

Foi também sensivelmente por esta altura, que comegaram a surgir trabalhos de artistas que utlizavam o
€spaco, a sua organizacéo e 0s Métodos da sua construgao como tema central em obras de caracter
impermanente ou evolutivo, penetrando num campo até al maioritariamente considerado do foro arguitec-
tonico. O trajecto Iniciado por Kurt Schwitters em 1923 com Merzbau — obra desenvolvida ao longo de
varios anos utlizando os interiores da sua casa em Hannover, na Alemanha, como base para uma explo-
racao escultorico-espacial influenciada pelos movimentos dadalista, surredlista e construtivista —,
prosseguido por artistas como Alan Kaprow a partir da década de 50, Dan Graham a partir da de 60, e
Gordon Matta-Clarck na década de 70, viria a culminar, nos anos noventa do séc. XX, no estabeleci-
mento de uma nova tipologia artistica: a denominada Instalation Art (Coulter-Smith, 2006).
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E neste contexto, no gual museus, galerias de arte e artistas comecaram por desempenhar um papel
central, gque emerge um novo campo de actuacao arquitectonica.

Aproximadamente uma década apds o boom inicial da Instalation Art no principio dos anos 90 do século
passado, 0 ‘movimento” alarga-se e passa a integrar igualmente a contribuicao de arquitectos por inter-
médio de duas instituicoes, uma na Europa e outra nos EUA, e através do mesmo leitmotif, o Verdo. Do
outro lado do Atlantico, o MoMA e a sua extenséo PS1 realizam em 2000 a 12 edigao do YAP (Young Ar-
chitects Program), programa anual destinado a seleccionar a melhor proposta arguitectonica para utiiza-
¢ao do pétio exterior das suas instalagdes em Long Island City, NY, durante os meses estivais. No mesmo
ano, a londrina Serpentine Gallery inaugura o primeiro summer paviion do seu programa, iguamente de
periodicidade anual, destinado a convidar um arquitecto de renome intemacional para desenhar um pawil-
hao temporério de acohimento das muttiplas actividades desenvolvidas pela instituicao nos Kensigton Gar-
dens.

O panorama actual e possiveis futuros

Chegados a actualidade, o pancrama da producdo arquitectonica efémera de indole cultural engloba
varias das areas atras referidas, ligadas tanto ao ambito representativo como ao recreativo, estendendo-se
também a outro tipo de eventos que entretanto proliferaram um pouco por toda a parte. Exposicoes, festi-
vais, blenais, trienais, capitais europsias da cultura, feiras interacionais de arte e design, etc., tem vindo,
desde ha algumas décadas a esta parte, a assumir-se como palco priviegiado para a realizacao de novas
experiéncias espaciais de cariz temporério. Desde Séao Paulo a Veneza, passando por Istambul ou Xangal,
todas as grandes cidades em cada um dos continentes integram um circuito cultural cada vez mais alar-
gado e diversificado, abrangendo escalas e contelidos suficientemente varlados para proporcionarem a
arguitectos e outros criadores renovadas ocasides de actuacao.

Apds esta breve contextualizacao e partindo do quadro de referéncia por ela estabelecido, € objectivo da
presente dissertacéo oferecer uma perspectiva sobre a criagao actual de espacos efémeros de indole
cultural (doravante denominados apenas espacos efémeros), revelando algumas tendéncias e apontando
possivels rumos de desenvoMimento.

Alravés da apresentacao e sucinta descricao de uma seleccao de projectos considerados paradigmaticos
no ambito dos conceltos, matérias e estratégias utlizados na sua concepcao, espera-se contrioulr para a
formacdo de uma visdo de conjunto, concluindo-se com a discusséo sobre o papel relevante que os es-
Pacos efémeros tém e poderao vir a ter no seio da disciplina, tanto como oportunidades para experimen-
tar e testar novos materiais e estratégias espaciais, como enguanto veiculos de ensino e apredizagem da
arquitectura nas universidades e ferramentas de tralbbalho nos gabinetes e centros de investigagéo.
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Conceltos, matérias & estratégias

Numa anélise exploratdria do panorama actual da criagao de espacos efémeros torma-se notdria a existén-
cla de tracos comuns a varios trabalnos realizados por diferentes autores. Seja partinando semelhantes
abordagens construtivas, utlizando estratégias idénticas na interaccao com o utlizador/observador ou
recorrendo a exploracéo do mesmo tipo de conceltos para (des)construir espaco, varios criadores empre-
gam moaus operandis andlogos na realizacao dos seus projectos. Partindo desta constatacéo seleccio-
NOU-se um conjunto de 30 casos com o intuito de exemplificar algumas das tendéncias actualmente exis-
tentes nesta area de actuacao arguitectonica, tendo sido distribuidos por quatro diferentes grupos com
base nas suas afinidades conceptuais, morfoldgicas e materiais.

Objectos como tijolos

Os casos integrados neste primeiro capftulo ttm em comum o facto de utiizarem como médulo e/ou prin-
cipal material construtivo objectos do quotidiano, explorando propriedades dos mesmos que N&o aguelas
habitualmente associadas ao seu uso corrente,

Esta estratégia construtiva encontra-se largamente disseminada no ambito da concepcéo de espacos
efémeros havendo inclusive autores que a utiizam de forma recorrente nos seus projectos, transforman-
do-a numa espécie de formula ou imagem de marca.

Desde objectos utlitarios (guarda-chuvas) a pecas de mobilidrio (caderras), passando por elementos con-
strutivos (janelas) ou objectos normalmente destinados ao acondicionamento e transporte de mercadorias
(grades de cenveja, caixas de batatas, paletes, barris), tudo pode servir como madulo construtivo,
Desempenhando fungdes estruturais ou apenas como forma de revestimento, em muitos dos casos
estes objectos podem voltar a ser utlizados para as suas finalidades originais apds terem senvido como
componente construtivo, sublinhando-se portanto o seu potencial ecoldgico enquanto estratégia susten-
tavel no campo das construgdes temporérias, uma vez gue O Seu Ciclo de uso continua para la do mo-
mento do evento,
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Jogando com os Elementos

Aguilo gue une 0s casos reunidos neste capftulo € o facto de fazerem uso de condicdes fisico-guimicas
muito especificas, raras ou Inexistentes na concepcao da arquitectura corrente, para a (des)materializacao
dos seus espacos.

Enquadram-se agui sofisticadas técnicas de producéo de nevoeiro artificial cujo uso ambiciona a camufla-
gem, diuicdo ou anulagao da forma construida; a utiizacdo de agua, no seu estado solido por acgéo das
termperaturas negativas, como material efémero gue se dilul com o aumento da temperatura; ou © recurso
ao ar como matéria-prima utilizada em estruturas e dispositivos espaciais insufiaveis.

Na senda de Houdini

Como no caso do famoso méagico de finais do séc. XIX e principios do séc. XX, 0s projectos e autores in-
tegrantes deste capitulo fazem da luséo a "matéria’ principal dos seus espacos. Utlizando técnicas da
geometria como a anamorfose, trabalhando com o efeito reflector das superficies espelhadas ou criando
cenarios virtuais fabricados digitalmente, os exemplos apresentados geram aguilo a gue se poderia
chamar de "lusionismo espacial’, simulando construcdes e iludindo espacialmente o observador.

Como ninhos, teias e casulos

Neste Ultimo capitulo s&o as técnicas construtivas e as expresstes morfoldgicas, evocativas de exemplos
provenientes do mundo animal, gue se assumem como elemento aglutinador dos varos casos apresen-
tados. Desde projectos que parecem casulos até gigantescos emarannados de bambu ou madeira que
se assemelnam a enormes NINhos, passando Por Casos em que redes com propriedades elasticas s&o
tecidas como se de desmesuradas teias se tratassem, a componente organica esta fortemente presente.
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Bonheur Provisoire

Bonheur Provisoire € 0 nome de um pavihao efémero cuja construgdo, em 2008, integrou o programa de
comemoragtes do gquinquagésimo aniversario da Exposicao Universal de 1958, em Bruxelas. Localizado
junto do Atomium, edlificio icone da exposicao original, foi edificado recorrendo a grades de cerveja de
plastico como principal matéria construtiva, as quais, apds servirem de elemento construtivo temporario
durante 0 evento, voltaram a sua fungao habitual, Os autores do projecto, do gabinete belga de arquitec-
tura, SHSH — Shizuka Hariu e Shin Bogdan Hagiwara, utiizaram cerca de 33.000 grades amarelas, explo-
rando varias possibiidades espacials e combinando as grades de maneira a produzir elementos Classicos
de arguitectura como colunas, arcos e abdbadas.
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Winter & Horbelt

A dupla de artistas alemaes, Woligang Winter e Berthold Horbelt, tem vindo a redlizar, desde 1997 e um
pOUCO por todo © mundo, diversas instalacdes recorrendo a grades de cerveja como modulo construtivo
de eleicéo. Desde Kastenhaus 740,10 [A] (MUnster, Alemanha), a Laura's Crate House [B] (Padova, [télia),
passando por Cratehouse for Castieford [C] (Castleford, Inglaterra), por Kastenhaus 1666. 74 D]
(Venezzia, Itdia), por Z33 [E] (Hasselt, Bélgica) ou por Contentor 1326 [F] (Porto, Portugal), a exploracéo
das possibiidades formais, cromaéticas e luminicas da grade de cerveja como bloco de construgao, vem
sendo uma constante na obra dos autores sediados em Frankiurt,

]
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Light Building

A funcgéo de Light Building € servir como paviihdo de exposigdes temporario e itinerante. Concebido pelo
Atelier Kempe Thil, da Holanda, o edificio, com 15m de comprimento, 4m de largura e 6m de altura, é
passivel de ser montado/desmontado por seis pessoas num so dia. Utlizando uma série imitada de
grades de cerveja de cor branca translicida como principal material construtivo, 0s arquitectos idealizaram
um sistema de compressao e traccao das grades através de tirantes metélicos o que permite que as
suas caracteristicas permanecam intactas entre cada montagem/desmontagem. O projecto beneficia
anda da translucidez do seu modulo construtivo para dispensar iluminacao artificial durante o dia.
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Tower Babgl

Tower Babel, erigida no ambito do evento Buming Man (2009), que todos 0s anos se realiza durante uma
semana no deserto de Black Rock, no estado do Nevada nos E.U.A., usa paletes de madeira como prin-
cipal material construtivo. Concebida e construida pelos arquitectos Brandin Roat, Sergio Ramirez e Timo-
thy Leung, & uma estrutura com cerca de 9 metros de altura que resulta da sobreposicéo de 8 prismas
hexagonais, rodados intercaladamente sobre um eixo vertical central, travados, comprimidos e ancorados
ao solo, através de tirantes metélicos. Neste caso particular, para além de funcionarem como principal el-
emento estrutural e compositivo da construcao, as paletes s&o exploradas como degraus para subir e
descer da torre e 0 caracteristico espacamento entre as tabuas permite iguamente a livre circulagéo do
ar.
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~alettenpavilon

Falettenpavilon € 0 nome de uma construgao temporaria realizada em 2005 por altura dos Nordic Alpine
Sking World Championships, em Oberstdorf, na Alemanha. Da autoria de Matthias Loebermann, a estru-
tura, constituida por 1300 paletes travadas entre si através da utlizacdo de trantes metélicos e correias de
tracgéo, destinava-se a funcionar como area de descanso e encontro entre 0s atletas e os jomalistas.
Montado (e depois desmontado) com o auxlio de estudantes de arquitectura da Universidade de Biber-
ach, Palettenpavilon media 18m de comprimento, 8m de largura e 6m de altura conformando um espaco
interior semelhante a uma cavema.
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Christo & Jeanne-Claude

O casal de artistas Christo & Jeanne-Claude, tem vindo a produzir, desde o final da década de 50 do
século XX instalactes que utiizam barris de petrdleo como principal matéria construtiva, O recurso a estes
objectos deveu-se ao seu balxo custo e ao facto da sua forma e material Ines conferirem uma elevada re-
sisténcia, podendo ser empihados e sobrepostos sem prejuizo da sua integridade estrutural. De entre as
vérias obras concebidas pelo duo destacam-se Le Rideau de Fer [A] (Paris, 1962), uma parede/barricada
temporaria com 3,80 m de largura por 4,30 m de dltura erguida na Rue Visconti a partir de 240 barris de
petrdleo usados, e The Wall [B, C, D] (Oberhausen, 1999), uma parede gigantesca com 68 m de com-
primento, 26 m de dtura e 7 m de profundidade, constituida por 13 000 barris pintados de diferentes
cores (branco, azul, amarelo, verde, laranja e cinza) e instalada no interior de um NBo Menos iImpression-
ante antigo gasémetro, agora destinado a espaco expositivo, com cerca de 110 m de altura e 68 m de
diémetro.
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Don't GGet Boxed In

Don't get boxed in, redizado em 2002 pelo atelier holandés Onix, € um projecto efémero de indole artisti-
ca e intervengao palfica. Inserido no evento Star & Arts, cujo conceito se deservolve em tomo da fruicao
da arte ao longo de uma linha de caminho de ferro, na localidade holandesa de Bareveld, Don't get boxed
in foi construido a partir de 8000 caixas de madeira usualmente usadas para o transporte de batatas, for-
necidas por produtores locais. O projecto pretendeu chamar a atencao para guestoes relacionadas com
o fim dos subsidios de apoio & producao da batata, por parte do governo holandés, e as suas potenciais
implicacdes socio-econdmicas na regido.
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Doris Salcedo

Doris Selcedo, artista colombiana natural de Bogota, tem vindo a desenvolver varlados projectos na area
da instalacao fazendo uso de mobiliario como matéria prima. Em 2003, por ocasido da 82 Bienal Interna-
cional de Istambul, realizou uma instalagao com recurso a cerca de 1600 cadeiras. Aproveitando um lote
N&o construido do centro da cidade como suporte fisico para a intervencao, a escultora criou uma nova
fachada entre as duas empenas dos edfficios contiguos empinando cadeiras de madeira com vérias
formas, estilos e acabamentos. O resultado, uma amélgama de exemplares particulares de um arquétipo,
pretendia ser uma evocacao das massas de imigrantes sem rosto que sustentam a economia globalizada
em gue vivemos,

TUTUCU 3
TAKINLARI &
KESICi
TAKINLARI
S oL

L
Y ALETLERI
B4 KESME |
B SIVILARI
¥ Cl



Chiharu Shiota

A arfista de origem japonesa Chiharu Shiota, radicada em Berlim, vemn desenvolvendo desde ha uns anos
a esta parte uma série de instalagbes “site-specific’ tomando como ponto de partida e elemento construti-
VO, janelas gue recolne de edificios abandonados e em ruinas da cidade onde habita, Adoptando dimen-
sbeshos, formas e titulos diferentes, consoante 0s espacos onde S&o exibidas, as varias obras mantém o
mesmo "'Modulo” construtivo, conferindo desse modo, uma continuidade conceptual e visual as obras da
autora, Room of Memory [A] (Kanzawa, 2009), His Chair [B, C] (Aharus, 2005 e Trento, 2008) e House of
Windows [D] Berim, 2005), sé&o apenas alguns dos exemplos.
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Casa Umbrela

Casa Umbrella é o titulo da resposta, idealizada por Kengo Kuma, ao desafio langado pelos organizadores
da exposicao "Casa per Tutt’, integrada na Triennale di Architettura di Milano 2008, de conceber um
espaco habitavel no contexto das arguitecturas minimas, transportavels, pré-fabricadas e econdmicas.
Partindo da utlizac&o de guarda-chuvas brancos, ligeiramente modificados relativamente aos originais

(o recurso a fechos éclair que permitem a acoplagem das vérias unidades entre si e a estanquidade do
conjunto e a utlizagao de um tipo especial de tecido de paoliester), o resultado final & reminiscente de uma
cUpula geodésica “a la" Bukminster Fuller, tendo a forma de um icosaedro. Pesando apenas cerca de

15 Kg, Casa Umbrelia € passivel de ser montada/desmontada em aproximadamente 3 horas.
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Bucky Bar

Concebido pelo atelier holandés DUS Architecten em colaboracao com o Studio for Unsolicited Architec-
ture, Bucky Bar ¢ uma instalac&o criada, em 2010, a propdsito da exposicao Architecture of Conse-
quence promovida pelo Nederlands Architectuurinstituut (NA) de Roterdéo.

Como o proprio nome t&o carinhosamente indica, Bucky Bar € inspirado nas geometrias das geodesic
domes de Buckminster Fuller, recorrendo a cerca de 60 guarda-chuvas alaranjados, (8 dos quais de
maior dimens&o e alterados na sua forma original de maneira a permitir encaixar de forma harmoniosa 0s
restantes) para, por um perfiodo de umas horas num chuvoso més de Fevereiro, formar uma clpula em
tomo de um poste de iluminacao e servir de abrigo a uma festa no espaco publico da cidade, com direito
a DJ's e bebidas.

You are invited to the

Bucky Bar

A spontancous public building by DUS Architects and the
Studio for Unsolicited Architecture

Date: Friday 19th February 2010, 10pm
Place: Corner of Witte de Withstraat and Schiedamsevest, Rotterdam

What: Beers, umbrellas and DJs Chrille Brun and Per Handsome
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Jogando com 0s Elementos






Blur Bulding

Por ocasiéo da Expo 2002, realizada em Yverdon-les-Bains, Suica, o gabinete nova-iorquino dos arguitec-
tos Diller & Scofidio + Renfro, propds, como pavihdo experimental, um “nédo-edificio”. Blur Buiding, erigido
sobre as aguas do Lago Neuchatel, usou-as como matéria prima para anular (a percepcao) (d)a sua
propria forma. Através de um elaborado sisterna computorizado de producao artificial de nevoeiro, Blur
Building transformava-se numa nuvem com cerca de 20m de altura, 60m de largura € 100m de com-
primento, acessivel através de duas pontes ligadas a margem do lago e com capacidade para acolher
cerca de 400 ocupantes ao mesmo tempo. Ao Iniciar O percurso de acesso a ‘nuvem’, os visitantes
eram presenteados com um impermeavel para proteccao da humidade, penetrando depois num denso
NEVOEIro gue suprimia quase por completo todas as suas referéncias visuais e espaciais.
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Cloudscapes

Da colaborac&o entre a empresa alema de engenharia climética Transsclar e o gabinete japonés Tetsuo
Kondo Architects nasceu Cloudscapes, uma experiéncia espacial concebida a propdsito da Bienal de Ar-
quitectura de Veneza de 2010. Instalada no edfficio do Arsenale, Cloudscapes permitia aos Visitantes ex-
perimentarem a sensacao de estar sob, dentro e como gue pairando sobre uma Nnuvem criada artificial-
mente. Alravés de um sistema helicoidal de rampas metélicas, suportado nas colunas do edificio exis-
tente, era possivel encetar um percurso através da nuvem gue atravessava todos 0s seus estratos até
uma altura de mais de 4 metros acima do nivel do ch&o. Deste modo 0s visitantes conseguiam sentir as
diferentes condicoes micro-climaticas produzidas pela instalagdo, passando por diferentes situagdes de
saturagdo, condensacao, humidade e temperatura do ar, bem como experimentar as cambiantes de luz e
visiblidade ao longo do trajecto.
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Ann Veronica Janssens

A artista de origem briténica radicada em Bruxelas, Ann Veronica Janssens, vem desenvolvendo ha varios
anos um trabalho de desconstrugao do espaco e paralelamente de apreensao da luz e da cor através
das suas Instalactes. Utilizando peliculas coloridas nos revestimentos transldcidos dos involucros que uti-
liza para "aprisionar’ névoa produzida artificialmente, a artista proporciona aos visitantes uma experiéncia
fortemente sensorial em que 0s mesmos se veem privados das coordenadas visuais e espaciais habitual-
mente presentes deslocando-se cautelosamente as apalpadelas imersos num denso nevoeiro colorido.
Obras como Blue, Red and Yelow [D, E, F] Berlim, 2001) [B] (Castelld, 2009) [A, C] (Bruxelas, 2009), Ja-
maican Colors for Melle Léone [G] (Bema, 2003) ou Lee 727 [H] (Lyon, 2008), s&o apenas alguns dos
exemplos da estratégia utiizada pela autora.
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iced Time Tunnel

The Snow Show, idedlizado pelo curador nova-iorquino Lance Fung, reuniu entre 2002 e 2004 vérias
duplas de arquitectos e artistas com o intuito de conceberem obras nas quais 80% das matérias Utiizadas
para a sua construcéo teriam de ser gelo ou neve. Nomes como Zaha Hadid, Arata Isozaki ou Steven

Holl, do lado dos arquitectos, e Anish Kapoor, Yoko Ono ou Carsten Héller, do lado dos artistas, participa-
ram no evento, realizado em Rovaniemi na Fnlandia. Foi neste contexto que o projecto lced Time Tunnel
da dupla Tadao Ando + Tatsuo Miyajima tomou forma. Utilizando blocos de gelo retirados de um lago
situado nas imediagtes do local como mddulo construtivo, Tadao Ando criou uma construgdo abobadada
disposta no terreno em forma de U’ Posteriormente o artista Tatsuo Miyaiima inseriu pequenos LED's em
aguns dos blocos de gelo criando um efeito luminoso avermelnado durante a notte.
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L anterms of Ursa Minor

Concebido entre 2002 e 2004 para 0 evento The Snow Show realizado na cidade de Rovaniemi na Fin-
landia, o projecto Lantems of Ursa Minor, 0a autoria do trio de arquitectas finlandesas Hollmén-Reuter-
Sandman em colaboragdo com o artista norte-americano Robert Barry, consiste num conjunto de cinco
mondlitos cilindricos de gelo. Utiizando uma cofragem semelnante as habitualmente utilizadas nas betona-
gens, fol possivel construir pecas Unicas despejando agua (em vez de betéo) e deixando-a gelar. Com di-
mensao suficiente para albergar uma pessoa, cada clindro assume-se como um espaco meditativo indi-
vidual, explorando as potencididades translicidas do gelo tanto durante o dia, com a luz natural, como
durante a noite, com o recurso a luminacao artificial,

‘ Jogando com os Elementos
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Space Buster

Na sequéncia de projectos anteriores (Das Kuchenmonument, 2006 e Glow-Lounge, 2008) em que
também utilizou espacos insuflaveis, o colectivo alemao RaumlaborBerlin foi convidado pela Storefront for
Art and Architecture a Visitar e intervir na cidade de Nova lorque. O resultado fol Space Buster, um espaco
insuflavel anexo a uma tradicional “delivery van" americana gue realizou um “tour” por varios locais de Man-
hattan e Brooklyn durante 9 dias em Abrl de 2009, albergando conferéncias, workshops, projeccoes, jan-
tares e debates. Os visitantes e participantes nas actividades realizadas no Space Buster entravam pela
porta lateral da carrinha, descendo depois por uma rampa na porta traseira que dava acesso a uma
"oolha” translicida (insuflada atraves de uma comum ventoinha) com capacidade para acolher cerca de
80 pessoas.
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Penigue Productions

Penigue Productions € um colectivo de artistas espanhdis gue comegou a sua actividade na cidade de
Barcelona em 2007, Os seus trabalhos utiizam o ar como matéria prima, insuflando-o em "baldes habi-
tavels’ adaptados aos espacos onde intervém. Para cada local de intervencao uma diferente cor € escol-
hida para preencher e revestrr interiormente 0 espaco, maodificando por completo a percepcao do
mesmo. Desde Espal 1 [A, B] (Barcelona, 2007) a Palazzo Ducale [G] (Génova, 20171), passando por
Bathroom [C] (Nottingham, 2008), £ Claustro [D] (Querétaro, 2011), Sala Buit [E] (Barcelona, 2011) e
enNova [F] (Belo Horizonte, 2012), mantém-se a mesma linha condutora variando a dimenséo e colora-
¢&o do ambiente criado no didlogo estabelecido com os edificios pré-existentes.

‘ Jogando com os Elementos Espacos Efemeros: conceitos, matérias & estrategias
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Na senda de Houdin






Georges Rousse

Nas imagens produzidas pelo artista francés Georges Rousse, aquilo que parece, efectivamente, nao é.
Trabalhando desde os anos 70 do séc. XX em edificios abandonados ou em vias de remaodelacao,
Georges Rousse cria cenérios, baseando-se na técnica geométrica de anamorfose, recormendo a com-
plexas pinturas e intrincadas construgcoes gque depois capta com a sua camara fotogréfica a partir de um
ponto de vista especfiico. Aqulo que (nao) é revelado nas fotografias parece ser a sobreposicéo de
simples formas geométricas coloridas e bidimensionais — quadrados, circulos, etc. —aimagem de um
espaco vazio. No entanto, guando observada in foco ou através de fotografias captadas a partir de dife-
rentes pontos de Vista, a complexidade por detras destes espacos € desvendada, colocando a nu a sua
verdadeira natureza.,

‘ Na senda de Houdini Espacos Eféemeros: concelitos, matérias & estratégias
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—elice Varn

Tal como Georges Rousse, Felice Varini, artista de origem suiga radicado em Paris, explora desde finais da
década de 70 do séc. XX as potencialdades da geometria, em particular da técnica de anamorfose, na
realizacao de obras que tanto utiizam o enquadramento proporcionado pelos espacos interiores de gale-
ras e museus como o suporte providenciado pelas fachadas de edificios confinantes com espacos puUbl-
cos de diferentes cidades. A obra abaixo retratada, Quatre disques dans le rectangie (2007), concebida
para a exposicao “Une saison Suisse” realizada no claustro da abadia de Saint-Vaast, actual Museu de
Belas Artes da localidade de Arras em Franca, permite ilustrar, através da sua desconstrucao a partir de
fotografias de diversos angulos, a técnica geométrica utiizada na execucao deste tipo de lusdes de
optica.

-
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LUz nas Vielas

Boa Mistura ¢ um colectivo espanhol nascido em 2001 e sediado em Madrid. Os seus membros provem
de vérias éreas de actividade nomeadamente a arquitectura, a engenharia, as artes e a publicidade,
sendo 0 seu trabalho centrado especiamente No espaco publico. No inicio de 2012 o colectivo realizou,
em conjunto com habitantes da favela Vila Brasilandia, na cidade brasieira de Sao Paulo, uma intervencéo
de apropriacéo artistica e social de algumas das vielas daguele aglomerado urbano. Com recurso a téc-
nica perspéctica de anamorfose 0s participantes pintaram determinados trogos dessas vielas com cores
garridas e com inscricoes a branco que quando observadas de um determinado ponto do percurso
revelavam algumas palavras de ordem: Beleza, Amor, Docura, Orgulho, Firmeza. Luz nas Vielas ol o
nome dado ao projecto.

4

‘ Na senda de Houdini Espacos Eféemeros: conceitos, matérias & estrategias

(@)
(&)
[&)]



Batiment

Inicialmente apresentada na edicdo de 2004 da Nuit Banche de Parls e exibida em 2012 no espago Le
104, sediado na mesma cidade, Batiment € uma instalacéo da autoria do argentino Leandro Erlich,
Usando um simples trugue de reflexdo, o artista smula a fachada de um edificio de 4 andares, caracteris-
ticamente parisiense, horizontamente disposta Nno pavimento e "elevada’ atraves da colocagdo, apoiada
na sua base, de uma superficie espelnada da mesma dimensdo mas inclinada sensivelmente a 45°, Os
visitantes sao entéo convidados a entrar num jogo lusdrio em que Ihes & permitido (aparentemente) de-
safiar a lel da gravidade e, sem qualguer esforgo, treparem até ao telhado, pendurarem-se das guardas
das varandas ou simplesmente flutuarem no ar apoiados No algado.
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Beyond Infinity

Beyond Infinity (2011) € uma instalac&o ttinerante de cariz imersivo da autoria do arquitecto francés Serge
Sdlat, Constituida por uma sequéncia de espacos inspirados nas tradicoes flosdficas chinesas nos quais
todas as superficies, pavimento, paredes e tecto, sao revestidas com espelnos, a intencao € levar © ob-
servador a entrar num ambiente onirico em que as referéncias espaciais se diuem criando ao mesmo
terpo uma sensacao fortemente labirntica. A adicgo de alguns elementos geometricos evocativos de pa-
drbes decorativos tradicionais e de um sistema de iluminacéo em constante mutacéao, reflectidos infinita-
mente, contrioul para enfatizar a experiéncia. Iniciando o seu périplo em Jinan, da sua rota faziam igual-
mente parte as cidades de Suzhou, Xangal, Pequim, Chengdu, Dalian, X'an, Zhengshou, Shenzen e
Hangzhou.

‘ Na senda de Houdini Espacos Eféemeros: concelitos, matérias & estratégias
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~erspective Lyrgue

Partindo de um rigoroso levantamento da geometria de um ediificio pré-existente, e construindo com re-
Curso a modelagao digital uma maguete virtual do mesmo, os utiizadores da técnica conhecida como
Video Projection Mapping produzem a ilusao de serem capazes de manipular a seu bel-prazer as formas,
cores e texturas de dito edificio através de um elaborado exercicio de encenacao envolvendo projecgdes
de imagens e uma cuidada fluminagao das suas superficies. E disso exemplo o projecto Perspective
Lyrique do colectivo francés de arquitectos 1024 Architecture para o festival Féte des Lumieres 2010 em
Lyon. O edificio escolhido para a “performance espacial’ foi o Teatro Les Célesting e as "manipulagdes” do

‘n

edificio eram activadas pela voz de elementos do publico.
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Primal Source

Primal Source ¢ o titulo do projecto realizado pelo gabinete Hague Design + Research para a primeira
edicao do festival noctumo Glowy, redlizada em 2008 na praia de Santa Moénica nos EUA. Imagens digitais
projectadas numa "tela” gigante feita de pequenas particulas de agua 0o mar lancadas para o ar a partir
do solo por aspersores colocados na areia, serviam de base para uma instalaco interactiva em que os
visitantes, em grupo ou individualmente, podiam dlterar directamente o aspecto da obra interagindo com
ela sonoramente através de microfones posicionados No areal. Variando de aparéncia entre uma espécie
de aurora boreal multicolor, criada artfficialmente e em constante mutagao pela acgéo do publico, € um
holograma geométrico, deformado consoante 0s sons produzidos pelas pessoas, Frimal Source criava a
lusgo de uma massa tridimensional pairando no ar.

‘ Na senda de Houdini
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Como ninhos, teias e casulos






Tape

Tape € 0 nome de um projecto em constante actualizac&o, iniciado em 2009 num tradicional sGtao vi-
enense a proposito da edicdo desse ano da Vienna Design Week. Idealizado pelo colectivo austro-croata
Numen/For Use, Tape, como o proprio nome indica, utliza fita adesiva como Unico material construtivo. Ti-
rando partido das caracteristicas elasticas da fita e das suas propriedades transparentes, 0s seus autores
"fecem” volumes habitaveis semelhantes a enormes telas ou casulos gigantes, sustentados em estruturas
pré-existentes ou em andaimes montados para o efeito. Quer: Symposium and laboratory for Intercreativity
B] (2010, Viena), Mikser Design Expo [D] (2010, Belgrado), Intemational Design Festival DMY' [C] (2010,
Berim), Federation Square [A] (2011, Melooume) s&o alguns dos locais e eventos por onde Tape en-
fretanto passou.

‘ Como ninhos, teias e casulos Espacos Eféemeros: conceltos, matérias & estratégias
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Cicada e sSandworm

Marco Casagrande, arquitecto e artista finlandés responsavel pelo gabinete Casagrande Laboratory, vemn
desenvolvendo desde ha alguns anos a esta parte uma actividade que se reparte pelo desenno urbano
de base ecoldgica, pela arguitectura biocimatica e pela arte ambiental. Cicada (2011, Taipel) e Sandworm
(2012, Wenduine), dois dos mais recentes projectos concluidos pelo atelier, partinam a mesma aboroa-
gem espacial em termos de forma e escala mas adaptam-se materiaimente aos seus locais de implanta-
¢ao. Em Cicada [C, D), edificado num denso contexto urbano utiizou-se o bambu, abundante no conti-
nente asiatico, como principal material construtivo ao passo gue em Sandworm [A, BJ, concebido a
propdsito da Trienal de Beaufort — que coloca a disposicdo dos artistas convidados para cada edicao uma
extenséo de cerca de 30 km da costa belga como territdrio de intervencao —, a matéria prima, galhos e
ramos de salgueiro, fol angariada nas imediagtes da duna onde se insere.
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Patrick Dougherty

A obra 0o artista norte-americano Patrick Dougherty, desenvolve-se desde ha mais de 25 anos em tomo
da mesma técnica construtiva. Utlizando ramos e galhos de arvores recolnidos nas imediacoes dos locais
onde realiza cada instalagcao, o processo de criacdo decorre em média aproximadamente rés semanas,
dependendo do nimero de voluntarios que participam na construgao e da menor ou maior dificuldade em
recolher o material necessario a sua edfficacdo. Obras como Na Hale 'Eo Waiawi [A] (2003, Honolulu),
Sortie de Cave / Free At Last [B] (2008, Chateauoourg), Simple Fleasures [C] (20071, Brunswick), Just
Around the Comer [D] (2003, New Harmony), River Vessels [E] (2010, Waco) e Close Ties [F] (2006,
Dingwall), s80 apenas algumas das mais recentes adicdes a um “portfolio” que conta com mais de duzen-
tos exemplares, produzidos um pouco por todo o planeta a um ritmo de dez por ano.

‘ Como ninhos, teias e casulos Espacos Efémeros: conceitos, matérias & estratégias
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Uchronia

Em 2006 o artista belga Ame Quinze encontrou em Uchronia, a instalagéo central da edicao desse ano
do festival Buming Man, a catapulta para 0 sucesso a nivel planetario e também a formula gue vira a utilizar
em varios dos seus projectos posteriores. Como um gigantesco ninho” construido a partir de mihares de
parrotes de madeira sobrepostos de forma praticamente aleatdria, Uchronia impunha-se, com as suas di-
mensdes de 60m x 30m x 16m, na plana paisagem do deserto do Nevada, Fazendo jus a tradicao do
festival, no final do Ultimo dia do evento foi totalmente queimada. Ame Quinze, por seu lado, continuou a
utlizar a mesma receita construtiva, multipicando-se 0s projectos em que cria espacos sfémeros atraves
de emaranhados de madeira, Cityscape (2007-2009, Bruxelas), The Sequence (2008-2013, Bruxelag),
The Traveller (2008-2009, Munigue), Camille (2010, Rouen) ou Red Beacon (2010-2020, Xangai) s&o
aguns exemplos.

‘ Como ninhos, teias e casulos Espacos Eféemeros: conceltos, matérias & estratégias
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Big Bambu

Big Bambu. You Can't, You Don't and You Won't Stop (2010, Nova lorgue) da autoria do estidio dos
imaos gémeos Mike e Doug Stam, assume-se como uma obra de "arquitectura performativa’. Durante
um perfodo de seis meses, 0s Stam e a sua eguipa Criaram um espaco em constante mutagao na cobe-
rtura do Metropolitan Museum of Art, assente no conceito de "work in progress’. Construido a partir de
cerca de 7000 canas de bambu e cerca de 80 km de corda de nylon como método de fixagéo, o
espaco fol evoluindo ao longo do tempo na sua forma e dimensao, integrando um conjunto de rampas e
plataformas, para gue 0s visitantes pudessem penetrar no gigantesco emaranhado e percorré-lo. Utll-
zando um sistema semelhante ao usado um pouco por toda a Asia para a montagem e desmontagem
de andaimes de bambu, Big Bambu fol desarmado no fim da exposicéo e iniciou uma “digresséao” que o
levara a passar por varios locais, tendo sido a primeira paragem na Bienal de Arte de Veneza em 2011,

‘ Como ninhos, teias e casulos Espacos Eféemeros: conceltos, matérias & estratégias
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Reflexdes Hnals






Como vimos, nas Ulimas décadas emergiu e desenvolveu-se uma préatica espacial que corvida o publico
a tocar, entrar, experimentar e interagir, seja Nno espaco confinado de uma galeria, museu ou edificio aban-
donado, seja nas ruas e espacos publicos citadinos ou em teritorios mais amplos e vastos como um de-
serto ou uma floresta (Bonnemaison & Eisenbach, 2009). Constatéamos iguaimente que, entre criadores
de outras éreas adjacentes, também os arquitectos se encontram directamente envolvidos neste "movi-
mento’, sendo actualmente participantes activos na criagao de espagos efémeros. E precisamente a con-
trbuicéo destas praticas para © mundo da arquitectura o foco destas reflexdes finais.

Um mercado emergente?

Numa altura em que se atravessa uma crise No sector da construcao em geral e da arguitectura em par-
ticular, fruto de uma conjuntura retraida em termos financeiros e econdmicos, € de uma saturagao sentida
na profissao com um excedente de profissionais qualificados face ao volume de encomenda publica e
privada disponivel no mercado, 0 campo de travalho oferecido pela concepcao de espacos efémeros
parece apresentar-se como uma das alternativas possivels para alguns dos jovens arguitectos que saem
actuamente das universidades. Agora como outrora, segundo nos explicam Sarah Bonnemaison e Ronit
Fisenbach em Instaliations by Architects: Experiments in Buiding and Design (2009, p.19):

"The depressed economy of the 1970’ forced many young architects to return to other modes of prac-
tice, such as paper projects, architectural criticism, and installations.”

Aguio que a partida podera ser sentido e encarado como uma dificuldade ou um entrave pode-se trans-
formar no entanto Nnuma oportunidade para desenvolver novas competéncias e testar ideias de uma forma
Ivre dos constrangimentos inerentes a pratica habitual da arquitectura. Sem as limitagdes impostas pelos
clientes, pela legislacao cada vez mais exigente, ou pela necessidade de que a construgdo cumpra deter-
minadas funcdes, abre-se um potencial de experimentacao conceptual, material, formal e espacial que
podera indicar novos rumos para a disciplina e desenvolver novas éreas de producao arguitectonica
(Barkow & Leibinger, 2009; Bonnemaison & Eisenbach, 2009),
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Um laboratério e uma ferramenta de estudo

Para além de via profissional altermativa ou paralela, a utiizacéo de espacos efémeros como ferramenta de
trabalho reveste-se de enorme potencial No que se refere, por exemplo, ao teste de novos conceitos es-
paciais ou & pesauisa de inovadoras solugdes construtivas. O carécter temporério de tais experiéncias,
alado na maior parte dos casos & peguena escala das estruturas criadas, permite também que o arqui-
tecto se envolva directamente na construcao, explorando 0s materiais e as suas potencialidades de ma-
neiras diferentes daguelas habitualmente usadas pelos técnicos especialzados em cada uma das “artes’
construtivas. Esta funcao laboratorial dos espacos efémeros encontra semelhante ou ainda superior rele-
vancia no meio académico, seja No amoito da investigacao universitaria ou do ensino da arguitectura. A
adopcao de modelos de ensino ja utilizados noutros paises com a incorporacdo de oficinas experimentals
nas infra-estruturas das faculdades, a integragéo nos curriculos de programas dedicados a construcao de
instalacoes temporarias ou a realizacéo de “workshops” dedicados a estes temas poderéo, onde ainda
N&o O S80, Vir a ser mais uma das atribuicoes dos chamados centros de estudos ou de investigacao.

)

Tal como uma borboleta
Em jeito de concluséo, e socorrendo-nos das palavras de Beatriz Colomina em Beyond Favilions — Archi-
tecture as a machine to see (2009, p. 77).

“Pavilion” comes from ‘papillor’, the French Word for butterfly. The sides of an open lightweight nomadic
tent were associated with the wings of a butterfly. The paviion, classicaly a royal tent in a park, is that which
amves, fluttering in from an unknown place, a pure image in flight, hovering for a moment, touching down
and standing there fully exposed before fluttering away again, leaving everything changed in its wake.”

Independentemente dos usos gue se Ihes dé ou do partido gue deles se tire, do tipo de matérias emp-
regues ou das estratégias construtivas utilizadas, dos conceitos explorados ou das ilusbes espaciais cria-
das, uma coisa parece certa, a magia dos espacos efémeros continuara a estar presente, tal como
quando somos surpreendidos por uma borboleta, com a beleza e exuberancia das cores e formas das
suas asas e a leveza e imprevisibilidade do seu voo. ..
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