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1 Introducéo

Este primeiro capitulo destina-se a clarificar qual o verdadeiro &mbito e objectivo(s) deste
documento. E dada uma breve explicacdo sobre o que é um produto de software standart e
finalmente € analisada a estrutura adoptada para os vérios capitulos.

1.1 Objectivo

*O MethoDoc é um documento que permite a um novo elemento aprender tudo acerca do
processo de desenvolvimento praticado no departamento de Java.”

Esta foi a “visdo" que deu origem ao MethoDoc. Durante uma fase inicial e depois de
algumas reunides, foi necessério reescrevé-la de modo a clarificar alguns pontos (p.e. o
&mbito). Actualmente esta é a directriz fundamental do documento:

“O MethoDoc é um documento, focado no projecto HCTT, que materializa de forma
organizada todas as regras e know-how da equipa, para cada fase do
desenvolvimento.”

GBS}
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1.2 Ambito / Enquadramento

Numa primeira fase existiram dificuldades relativamente a definicdo das fronteiras deste
documento. Deveria ser um “meta-manual” aplicavel a todos os projectos da equipa de Java?
Focar-se-ia apenas na fase de implementag0? H4 necessidade de um documento deste
tipo? Que vantagens objectivas vai trazer?

O consenso a que se chegou est4 expresso na frase apresentada anteriormente. Este
documento é “focado no HCTT", ou seja, destina-se a dar suporte ao projecto HCTT em
concreto. No entanto, ndo ser4 de estranhar que no futuro venha a ser (til & escrita de outros
manuais semelhantes destinados a outros projectos. |

Quanto a necessidade deste documento, esta deve-se essencialmente a dois factos:

o Os elementos que compdem a equipa de desenVolvimento podem mudar e
consequentemente € necessario reter o conhecimento que cada individuo foi
adquirindo.

e Ao longo das fases de desenvolvimento sdo estabelecidas regras das mais variadas
espécies (interfaces, especiﬁcagdes; c6digo, qualidade, etc). E vital que estas regras
sejam conhecidas, compreendidas, aceites e praticadas por todos os elementos
da equipa. R

Num projecto de média/grande dimens&o como & que sem a certeza de que ha regras e
estas sdo cumpridas, se pode afirnar que o processo de desenvolvimento é eficiente e o
resultado tem qualidade? Se este documento tiver sucesso na sua missdo, permitira
aproximar a equipa dos niveis de eficiéncia e qualidade necessérios e que todos desejam.

Por outro lado, continuara a ser fiel & primeira vis4o. Ird permitir uma répida integragso de
elementos na equipa, j& que toda a informag#o vital estara sintetizada e organizada, dando
todas as orientagbes necessdrias para que possam trabalhar de forma produtiva e coerente
com os restantes colaboradores.

4IB'S
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1.3 Ciclo de vida do MethoDoc

Este € um documento “vivo". Para que atinja os seus objectivos, tem que estar sempre de
acordo com a realidade praticada no(s) departamento(s). Isto s6 pode ser conseguido se
todos os elementos contribuirem no Levantamento dos processos actuais.

Podemos dividir este ciclo em duas MELHORIA CONTINUA
isti . 1-LEVANTAMENTC DOS 2-ANALISEE OFTIMIZAGAD DOS
partes distintas: bl S

e Levantamento dos processos

e Melhoria continua

O levantamento dos processos, 3 - VALIDACAO DAS MELHORIAS
APRESENTADAS

consiste em “alimentar”
permanentemente o MethoDoc com w
todas as regras/know-how existentes

(que ainda n&o tenham sido escritos)
4 — IMPLEMENTAGAD DAS

ou que tenham sido criados/alterados. - AR MELHORIAS APROVADAS
QUALIDADE

Numa fase inicial este levantamento
(como acarreta a sintetizagdo de muita
informacédo) podera ser atribuido a 2 ou
3 pessoas, mas numa fase estavel do

documento é da responsabilidade de
todos manter o documento de acordo
com a realidade.

A melhoria continua € igualmente uma tarefa que deve ser partilhada por todos, mas na
qual os elementos associados & gestdo dos departamentos envolvidos e da equipa tém um
papel principal a desempenhar:

¢ Possuem uma vis&o mais abrangente do projecto.
e Detém o poder efectivo para fazer com que as regras se cumpram.

Sobre o reflexo da realidade, “captado” no MethoDoc, & feita uma anélise critica com vista a
apresentar sugestdes de melhoria as regras praticadas. Estas sugest8es, antes de serem
implementadas, tém que ser previamente discutidas e validadas, se for o caso, pela gestéo.
Finaimente, o controlo de qualidade vem permitir ter a certeza sobre se as alteracbes
estdo ou nédo a ser efectivamente cumpridas.

I BS
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1.4 Estrutura do MethoDoc

Optou-se por utilizar uma diviséo em capitulos de acordo com os principios da Engenharia de
Software. O ciclo de vida de um produto de Software é composto por véarias fases e
genericamente identificam-se as seguintes:

+ Levantamento de Requisitos/Especificagéo (Cap. 2)
e Desenvolvimento (Cap. 3 e 5)

e Validacdo/Testes (Cap. 4 e 5)

e Deployment/Manutencéo (Cap. 6)

Assim sendo, o documento segue uma estrutura l6gica mas que se debruga sobre todos os
aspectos importantes do ciclo de desenvolvimento.

A informag&o que se pode encontrar nos véarios capitulos é sintética e orientada para as
regras e conhecimento Util. Para facilitar a leitura e acompanhamento da evolugdo do
MethoDoc e aumentar a sua eficacia sdo utilizados os seguintes icons:

A - Tépico de extrema importancia.
NEW - Tépico recente.

urpaTED - Tépico que sofreu alteracdes relevantes.

Boa leitura...

MethoDoc produzido por Dep. Java 3 I'BS
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1.5 Produtos de software

Quando se fala de produtos de software normalmente faz-se uma divisdo em duas categorias
principais:

» Produtos genéricos — S&o direccionados a um mercado potencial e procuram dar
resposta a um conjunto de necessidades comuns a um leque de clientes.

e Produtos especificos — S0 desenvolvidos de acordo com as necessidades de um
cliente tendo por base as suas ideias e especificidades. ‘

O HCTT (Human Capital Team Tool) ¢ um produto que pertence a categoria dos “genéricos”
ou “off-the-shelf’. De seguida, é dada uma visio dos primeiros passos, na IBS, de um
projecto deste tipo.

1.5.1 Abordagem macro

Um produto genérico n&o nasce a partir da vdntade de um cliente em especial, mas sim da
observagdo das necessidades (actuais ou previsiveis) de todo um mercado potencial. Depois
de surgir a ideia do produto é necesséario aferir se ter4 mercado e posteriormente se é viavel
0 seu desenvolvimento ou nio.

1.5.1.1 Estudo de Mercado e Enquadramento

O objectivo do estudo de mercado é obter feedback sobre o interesse das empresas no
produto. Normalmente isto ¢ feito através de contactos com clientes potenciais, pertencentes
a base instalada. Estes contactos permitem veﬁﬁcar se o produto suscita interesse, quais as
alturas em que o mercado estard mais receptivo e através das opinides dos clientes é
possivel enquadrar a ideia inicial para o produto no mercado real.

1.5.1.2 Estudo de Viabilidade

Se os resultados do passo anterior forem positivos, entdo h4 motivos para se avangar € o
passo que se segue € determinar a viabilidade do projecto em vérias directrizes, das quais se
destaca a financeira (p.e. através de uma anélise de retomo de investimento).

MethoDoc produzido por Dep. Java !
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Atraves deste estudo € possivel oficializar o projecto de desenvolvimento do pro
construindo uma equipa e elaborando um planeamento e respectivo orgamento.

1.5.2 Abordagem Tecnolégica / Funcional (Alto-nivel)

Esta é uma fase mais distribuida no tempo e ndo necessariamente estanque. Existe uma
equipa intemacional de impacto e estudo de questdes tecnolégicas. E esta equipa que
decide quais as tecnologias e ferramentas que serfio utilizadas no desenvolvimento do
produto e isso garante entre outras coisas uma coeréncia em todos os projectos.

Relativamente a definigdo funcional, esta é definida em linhas gerais inicialmente e depois ir4
sofrer iterages ao longo do projecto. De modo a garantir que o projecto n3o se afaste da
realidade, normalmente s&o aplicadas duas estratégias:

¢ Envolver um cliente real no processo de desenvolvimento. -

e Formar um grupo de pressdo (Area Managers e Marketing) que acompanhe a
evolugdo do projecto a alto-nivel.

ulBS
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2 Analise/Especificacido

A anélise e especificagdo é parte integrante de uma area muito importante da Engenharia de
Software: a Engenharia de Requisitos. A Engenharia de Requisitos consiste no processo de
captar e sintetizar de forma organizada as funcionalidades que o cliente pretende num
sistema, bem como as restri¢cdes sob as quais esse sistema opera e é desenvolvido.

Um requisito pode ter um detalhe variado, desde uma frase abstracta de alto-nivel até uma
especificacdo funcional matemética. ‘

Os tipos de requisitos sdo:

¢ Requisitos do Utilizador

Frases em linguagem natural, acompanhadas de diagramas dos servigos que o
sistena fornece e suas restricGes operacionais. S&o escritos para os clientes.

¢ Requisitos do Sistema

Um documento estruturado que define descriges detalhadas dos servigos do
sistema. E escrito como um contracto entre o cliente e o fornecedor do sistema.

o Especificagdo do software

Uma descri¢do detalhada do software que pode servir como uma base para um
design ou implementag3o. E escrito para programadores.

No Departamento de Java elabora-se este (ltimo tipo de especificagio: a especificagio do
software, orientada para os programadores do Human Capital Team Tool.

IBS
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2.1 Documentacao

A especificacfio é suportada por trés documentos: um documento em PowerPoint, outro em
Word (estes documentos estéo interligados através de links) e finalmente um documento em
UML contendo o modelo relacional da base de dados que ird suportar a(s) nova(s)
funcionalidade(s). Estes documentos estio no CVS, no projecto *‘HCTTDOCS.

Neste capitulo serdo desenvolvidos os processos relacionados com a definicdo do lauyout
das interfaces e das tabelas da base de dados (que d3o origem ao documento PowerPoint e
UML, respectivamente). Os detalhes sobre os processos que originam o documento Word
dizem respeito ao capitulo 3 “Desenvolvimento”. :

2.1.1 Documento UML

Contém o modelo relacional da base de dados que suportaré os requisitos / funcionalidades
especificados e deveré ser designado por DATABASE<resumoDoAssunto>.MDL.

Estes documentos estdo sempre de acordo com o estado real da BD. Assim sendo, as
alteragbes que devem ser efectuadas a este documento devem ser comunicadas aos
analistas pelos programadores, pois sdo os analistas quem executam alteragbes as
alteragdes. ' : W

Neste documento existem vérios items que tém que ser especificados:

¢ Entidades
¢ Nomes: inclui o nome l6gico e fisico da tabela no AS400

Descrigdo: inclui a maneira como acg8es sobre outras tabelas podem influenciar esta
tabela e vice-versa

* Relagdo: inclui as chaves e as restricgdes

e Campos
s Nome
o Descricdo

e Valores por defeito e sua descrigdo
e Valores possiveis e sua descricdo

(IBS
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2.1.2 Documento PowerPoint

O interface grafico estara todo definido num documento PowerPoint, que deve ser gravado
com a seguinte designacio: sPEC_AAAAMMDD_AUX01_INTERFACEGRAFICO.PPT,
onde “AAAA” deve ser substituido pelo ano, “MM” pelo més e “DD” pelo dia em que o
documento foi concluido.

Existe uma pégina por defeito que pode ser usada como ponto de partida para construir
todas as outras paginas. Podem ser encontrados vérios exemplos de documentos
Powerpoints de definicdo de interface grafico no projecto “HCCTDOCS” do repositério CVS
(4 referido anteriormente). Este documento é da responsabilidade dos analistas.

Uma pagina deve ter:

e o0 nome dado pelo programador (esta actualizagio ao documento é feita
posteriormente)

e toda a descrigdo visual para a sua construg:éo (de acordo com as regras graficas
estabelecidas )

¢ todos os comandos que serio necessarios para garantir a funcionalidade da pagina
e os links para as paginas acessiveis a partir dela.

2.1.3 Documento Word

Este € o documento de especificagdo principal e deverd ser designado por
SPEC_AAAAMMDD_00MAIN_DESCRICAOSUMARIADOASSUNTO.DOC onde “AAAA”
deve ser substituido pelo ano, “MM” pelo més e “DD” pelo dia em que o documento foi
concluido. ‘

Podem ser encontrados varios exemplos de documentos Word de especificagdo no projecto
‘HCCTDOCS” do repositério CVS (j& referido anteriormente). Este documento é da
responsabilidade dos analistas. O documento deve conter :

» objectivo : descricdo sumaria da funcionalidade que esta especificagdo documenta.
¢ designacdo do documento auxiliar a esta especificagéo (o documento Power Point)

e descricdo de cada uma das funcionalidades implementadas por esta
especificagio.

Para cada funcionalidade devera ser incluido o Jink para o slide respectivo do
documento PowerPoint que implementa esta pégina e a descrigdo das tarefas a
executar pelos comandos usados, nomeadamente todas as altera¢Bes necessérias a
base de dados.

o lista de comandos / p4ginas.

JIBS
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A definigo dos comandos a implementar é da responsabilidade do programador;
seja, sera este a decidir quais os comandos necessérios para a execugdo das
funcionalidades pretendidas. Deverdo ser tomados alguns cuidados na nomenclatura
dos comandos, bem como na tomada de decisdo sobre a qual package deve o
comando pertencer. Para um melhor esclarecimento das regras a utilizar devera ser
consuitado o capitulo 3.

JIBS!
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2.2 Esquema relacional da BD

2.21 Entradas / Saidas

Para elaborar novas partes do esquema relacional da BD é necessério ser efectuada uma
reunido com os responsaveis por decidir quais as novas funcionalidades a serem
disponibilizadas no Human Capital Team Tool, Ernesto Nogueira, Barbara Costa e Gongalo
Mata. Esta reunido serve para tomar conhecimento das novas funcionalidades a serem
implementadas (incluindo a forma como ser4 efectuada a interacgdo com o utilizador, que
tipo de informag&o é necessaria arrazenar, manipular, visualizar, etc).

O resultado a produzir é o documento MDL enunciado anteriormente, que devera ser escrito
pelo programador caso os analistas ndo o tenham feito.

2.2.2 Ferramentas utilizadas

Para o desenho da arquitectura da base de dados é utilizado o plugin Omondo do Eclipse.

Para a implementacdo fisica do esquema é utilizada a ferramenta Persistence Builder. No
capitulo 3 existe uma secgdo com o nome Persistence Builder onde poder4 ser encontrado
um guido de como utilizar esta ferramenta.

2.2.3 Definigdo de Tabelas

Cada nova tabela da base de dados deve conter dois campos adicionais, para além daqueles
que sao definidos como necessarios. Esta estratégia é necesséria para evitar modificagdes
morosas nas tabelas quando sdo necessarios novos campos nessas tabelas 4 medida que a
aplicagdo evolui.

Os campos extra adicionados por defeito sdo um numérico (tipo DECIMAL) de (10,0)
decimais e um alfanumérico (tipo VARCHAR) com 50 caracteres de comprimento méximo.
De modo a terem uma nomenclatura comum na aplicagdo estes campos sio sempre
designados por FIELDNUM e FIELDALPHA respectivamente.
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2.3 Layouts das interfaces

2.3.1 Entradas / Saidas

A semelhanca do ponto anterior, € também necessario ser efectuada uma reunido com os
responsaveis pelo projecto do Human Capital Team Tool de modo a projectar o /ayout das
interfaces. De acordo com as novas funcionalidades (incluindo a forma como sera efectuada
a interacgdo com o utilizador, que tipo de informagdo € necesséria armazenar, manipular,
visualizar, etc) deverad ser planeada, nessa reunido, a interface que methor suporte as
funcionalidades pretendidas.

2.3.2 Ferramentas utilizadas

Para a definicdo do /ayout das interfaces é utilizado o PowerPoint.

Para a implementagdo das interfaces é utilizada a framework UnilFace. Através da
ferramenta GuiGen o programador pode gerar 0s ficheiros JSP automaticamente a partir de
ficheiros descritivos XML, chamados processos. No capitulo 3 existe uma secgdo com o
nome UnilFace - GuiGen onde podera ser encontrado um guido de como utilizar esta
ferramenta.

2.3.3 Estrutura geral de uma pagina

Uma péagina “normal” é‘sempre apresentada numa janela do browser. Assim, os elementos
visuais constituintes da pagina tém que se aproximar, 0 mais possivel, aos elementos que,
normalmente, encontramos numa aplicagdo para Windows, de modo a que o utilizador se
sinta familiarizado. Uma pégina (normal) pode ser dividida em dois grupos, conforme o tipo
de informacgdo a apresentar: listas e detalhe.

A informacdo apresentada numa pagina deve ser, sempre que possivel, o mais simples e
clara possivel. Ndo é aconselhavel aproveitar todo o espaco em branco disponivel senfo as
paginas tornam-se pesadas, “magudas”, complicadas para o utilizador e possuidoras de
baixa perforrmance tanto para o servidor como para o cliente.

Os espagos em branco sdo muito importantes na filosofia da interacgéo
Homem<->MAquina. O visual das paginas deve ser atraente, contendo, sempre que
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possivel, elementos visuais de impacto médio (imagens, cores, etc...), mas que nio ca
uma sensacéo de desconforto por parte do utilizador.

2.3.4 Elementos de uma péagina

De seguida s&o descritos e explicados os vérios elementos constituintes de uma pagina.

2.3.4.1 Titulos

Cada pagina tem, pelo menos, uma form. E na form que est4 situada toda a informagdo e é
nela que essa informagéo € manipulada. Toda a form deve ter um titulo que idéntiﬁque
claramente que objecto, ou tipo de objecto é que esta a ser apresentado é manipulado pelo
utilizador. Qualquer infonmag&o adicional deve ser colocada no canto superior direito da
pagina. Essa informagdo deve expressar ou auxiliar o utilizador acerca da acgdo que
pretende realizar. '

De seguida s3o apresentadas, mais detalhadahente, as regras para os titulos de uma
pagina:

1. Numa lista, coloca-se o nome da entidade, p.e.Cursos.
2. Na descricdo de uma entidade, coloca-se o nome da entidade, p.e. Curso.

3. No canto superior direito coloca-se, normalmente, a acgdo a executar, p.e. Criar,
Editar, Anular, Adicionar responséveis, etc. Esta regra ndo se aplica quando a pagina
€ de visualizag&o de dados (por exemplo, dados de um né, dados de uma lista, etc).
Nesse Caso néo deve existir um titulo no canto superior direito.

2.3.4.2 Etiquetas para os titulos das forms nos Bundles

Os bundles contendo o par “etiqueta-tradug&o” para o titulo das forms s3o identificados, no
XML, através do atributo bundle datag <title>.

O bundle de uma pégina deve ser definido conforme o seu tipo. De modo a uniformizar e
estruturar a criagdo de paginas, todos os bundles devem ter as etiquetas como substantivos
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sempre na sua forma singular (ex: “idHumanResourceTitle” — esta pégina aprese
informag&o relativa a um tnico HR.

Se for pretendido apresentar uma lista de HRs, a etiqueta presente no bundle da pagina sera
“idHumanResourceListTitle”). De notar que a diferenga entre ambas reside no facto de a
segunda apresentar a palavra “List”. E esta a regra que deve ser aplicada sempre na

construgdo de paginas.

Se o utilizador estiver a ver uma pagina relativa a um HR, quer seja para criar, editar, apagar,
ou efectuar uma outra acgao, a etiqueta do titulo no bundle de todas elas deve ser a mesma.
O HR continua 0 mesmo, assim como todos os campos e respectiva informag¢do. O que pode
mudar é a informagio adicional, que deve ser colocada no campo superior direito e que é
dependente do nome da pégina especificada no XML.

2.3.4.3 Acgées

Todas as opgdes disponiveis na aplicagio estdo representadas através de elementos visuais
que permitem uma interacgdo entre a aplica¢do e o utilizador. As ac¢des devem, sempre
que possivel, ter como nomenclatura verbos na sua forma infinitiva (criar, anular,
importar, visualizar, sair, etc.), de modo a haver uma correspondéncia entre um desejo
particular do utilizador (mudar de pégina, operar sobre uma form, etc.) e as funcionalidades
disponiveis.

Essas opgdes estdo distribuidas em trés tipos de elementos: menus, botdes e campos,
apresentados a seguir. ‘
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Menas

A barra

de menus é um elemento visual que é facilmente reconhecivel e de facil utilizagao

por parte de qualquer utilizador que tenha conhecimentos de informética. Trata-se de uma

barra situada, normalmente, no topo da area de visualizagdo de uma pégina, e é constituida
por palavras. Essas palavras sdo botdes que servem para identificar grupos de opgdes

(apresentadas numa barra vertical “deslizante” que ¢ activada quando se selecciona o titulo

do grupo).

Todas as opgbes dos menis devem ser acessiveis através de teclas de atalho (o Human

Capital

Team Tool ainda ndo permite essa funcionalidade, embora o tema esteja a ser

estudado), conforme qualquer regra de GUI determine.

A barra

de menus deve disponibilizar acgdes “gerais”, ou seja, acgdes que nédo tenham

directamente a ver com a pagina apresentada (ex. Import dos perfis: essa opgéo esta

disponivel num ment porque ndo & possivel fazer um import apenas de um perfil técnico,

somente dos trés conjuntos de skills).

Todas as acgdes disponiveis nos bundles para os ments devem conter, no par “etiqueta-

traduglo®, a etiqueta “idM”, de modo a se poder identificar a sua utilizagéo (p.e. idMExit =

Sair).

Uma péagina deve conter pelo menos um elemento que identifique univocamente o produto

(neste caso, Human Capital Team Tool), assim como a empresa que o criou (IBS).

Geralmente, estes elementos visuais est4o situados na barra de menus.

De seguida s&o apresentadas mais algumas regras para 0s menus:

1.

No menu deve existir, sempre que necessario, como um ponto de menu, 0 nome da
entidade e depois a opgdo de Sair. (Exemplo : Base de conhecimento -> Sair).

O Sair deve ser usado quando se sai de uma entidade onde se podem executar
varias acgbes, como sair de um médulo, de um sub-mdédulo, da base de
conhecimento, dos templates de acgdo, etc.

O Vottar deve ser usado quando se sai de uma Gnica acgdo, como por exemplo, de
uma visualizagédo
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Botodes

Os botdes representam as acgbes que se podem realizar numa determinada form.

Graficamente, s3o divididos em dois grupos distintos: botdes “normais” e botbes “context-

menu’.

Os botdes “normais” sdo apresentados sob a forma de circulos contendo, cada um, um

log6tipo que ajude, visualmente, o utilizador a reconhecer e a perceber melhor a accédo e 0
seu objectivo. O nome da acgéo especificada no XML deve ser igual ao nome do ficheiro de

imagem ao qual a queremos associar. Deve conter o prefixo “action_". Existem nomes de

acgdes especificos para determinar o comportamento da aplicagdo conforme a situagéo:

“ enable”

Se a acgdo conter este sufixo, o botdo fica activo apenas se todos 0s campos
obrigatérios estiverem correctamente preenchidos (ex: action_confirn_enable -~
neste caso, serd apresentada uma imagem com um visto (indicado pelo sufixo
* confirm” e que s6 estard disponivel se todos os campos de preenchimento

obrigatério estiverem correctos).

‘ now”

Se a acgio conter este sufixo, quando o utilizador a seleccionar, a aplicagéo
automaticamente fecha a janela actual, evitando a necessidade de se colocar cédigo
javascript no XML ou nalgum dos ficheiros JS que sao utilizados.

Os botdes “context-menu” s3o utilizados em forms que contenham listas de dados. Servem

para o

utilizador operar sobre uma determinada linha dessa lista. Para as invocar basta

carregar com o botdo direito do rato em cima da linha desejada. Imediatamente sera

apresentado um ment contendo todas as opgdes disponiveis.

As etiquetas dos bundles das acgdes também servem para determinar qual o seu aspecto.

Assim,
justifica

existem duas palavras ‘reservadas” que devem ser sempre utilizadas quando se

“Bold”

Esta palavra, se colocada como sufixo no bundle da acgdo, serve para o
programador indicar que a tradugédo da accdo sera apresentada em “negrito”. Tal
como no Windows (e qualquer outra aplicagdo que respeite as normas de GUI),
qualquer acgdo que esteja representada a “negrito” deve ser a primeira (ou
dnica) da lista de ac¢des disponiveis em context-menu e serve para informar
que se o utilizador fizer double-click sobre uma linha da lista, ira despoletar
esta acgdo.
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¢ “Underline”

Esta palavra, se colocada como sufixo no bundle da accdo, serve para o
programados indicar qual a letra da tradugdo que ser4 sublinhada. Apesar de a
aplicagdo ainda n3o fomecer teclas de atalho, convém referir que esta funcionalidade
é muito importante para o utilizador experiente pois serve para criar uma interface
Homem-Magquina bastante simples, além de ja ser um standard nas aplicagdes que
utilizem um GUI. Assim, se o sufixo estiver seguido de um nimero, esse nimero
representa a letra da tradugdo que teri o sublinhado. Se n&do apresentar qualquer
nimero, sera a primeira letra da palavra traduzida a ter o sublinhado.

Convém referir que todas as etiquetas dos bundles das acgdes situadas em confext-menu
deverio ter o sufixo “Underine” e que, em cada form, apenas uma devera ter o sufixo “bold”.
Estes sufixos jamais serdo utilizados nas etiquetas dos bundles de ac¢des “normais”.

Campos

A aplicagdo Human Capital Team Tool permite que os tipos dos campos dos formularios
sejam praticamente 0os mesmos fornecidos pelo HTML. Na aplicacdo existem campos de
texto simples, combo-boxes, checkbuttons, imagens, radio-buttons, etc.

Se determinado campo for utilizado em mais que uma pagina, a sua tradugdo deve ser
sempre a mesma. Além disso, se um mesmo objecto permite que a sua representagdo seja
feita através de varios tipos de campos, ou mesmo campos diferentes, deve utilizar-se
sempre 0 mesmo tipo de campo com o mesmo bundle (ex: nas listas de HRs, é comum
apresentar o nome do HR de maneiras diferentes: nome préprio, primeiro e dltimo nome,
nome completo, “conhecido por”, etc... As tradugcdes dos campos nos bundles devem ser o
mais curtas possiveis de maneira a que a informac&o apresentada por cada pagina nao seja
muito “pesada” para d utilizador).

2.3.5 Navegacao

Em qualquer pagina do HCTT existem, como ja foi referido anteriormente, botSes “normais”
e botdes “context-menu”. Qualquer um destes botSes provoca a execucdo de uma ac¢édo
que, normalmente, ir4 implicar o aparecimento de uma nova péagina ao utilizador. Esta pagina
devera sempre ser aberta numa nova janela (de dimens6es menores a janela de onde foi
originada a ac¢do) e ndo na mesma janela. Esta nova janela devera conter um botdo “Voltar”
que ird provocar o encerramento desta e a actualizagéo (refresh) da janela anterior.
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2.3.6 Design

Cada médulo do Human Capital Team Tool € identificado por uma cor, predominante em
todo o médulo.

Cada elemento de uma pégina de um médulo(mends, listas, botdes, etc) tém que obedecer a
cor determinada para esse médulo.

Os elementos gréaficos da aplicagéo sdo elaborados em regime de outsourcing pela empresa
Tecninet, cujas instalagdes estdo situadas dentro do espacgo da IBS Ibéria, em Vila Nova de
Gaia. Sempre que for necessario um elemento grafico novo para um qualquer modulo da
aplicagcdo deve ser enviado um e-mail ao Gongalo Mata requerendo esse novo elemento
gréafico e explicitando em que consiste. O Gongalo Mata sera responsavel por transmitir a
informagdo necessaria & Tecninet e, posteriormente, por enviar os elementos graficos novos
4 pessoa que os requereu. Esta pessoa ficara, depois, responsavel por inserir estes novos
elementos gréaficos na aplicagéo e disponibiliza-los para os restantes elementos da equipa de
desenvolvimento.
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2.4 Validacao

Todos os documentos produzidos durante a fase de andlise e especificagdo terdo que ser
enviados para o Gongalo Mata (goncalo.mata@ibs.ptf) de forma a serem validados.

GBS
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3 Desenvolvimento

Todas as etapas do ciclo de vida de um produto de software s&o importantes, mas é nesta
que os produtos ganham “vida” e consequentemente todas os erros tém visibilidade quase
imediata. Devido ao caracter pratico desta fase estd rodeada de varias regras e
conhecimento Util que vai sendo produzido com o desenrolar do projecto.

S3o especificadas as normas que se devem seguir na codificagdo. A equipa de
desenvolvimento é constituida por varios elementos que ter&o, idealmente, que programar
como um s6, no sentido de ndo prejudicarem o trabalho uns dos outros e de manterem
uniformidade/coeréncia entre as varias partes. Um dos pontos fundamentais destakcoeréncia
¢ a compreensdo e respeito pela Arquitectura da aplicagéo, jd que esta encerra as
estratégias para questdes fundamentais ao sucesso do projecto, como escalabilidade,
extensibilidade e eficiéncia.

Nesse sentido, serdo abordadas questdes sobre a Arquitectura do HCTT e normas para a
codificag8o. A documentagdo, nas suas vérias facetas (técnica e alto-nivel), é outros dos
topicos fundamentais pois garante a transparéncia do processo o que leva a ganhos de
qualidade e produtividade. Tarefas como alteragdo e reviséo de c6digo, que sdo uma
componente muito importante no ciclo de desenvolvimento de software, ficam extremamente
facilitadas.
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3.1 Arquitectura da Aplicacéo

Em aplicagbes de média/grande dimens&o a Arquitectura é um tépico vital para o sucesso do
projecto.

Em termos de software, para um determinado problema existiréo sempre vérias solugdes. No
entanto, como a Engenharia de Software veio demonstrar, ha determinados
esquemas/modelos/arquitecturas que n#o s6 resolvem os problemas como exploram
simultaneamente questdes de eficiéncia, robustez e escalabilidade. Ao permitirem ver o
problema de uma forma mais alto-nivel garantem uma uniformidade funcional e tecnolégica
da solucéo.

3.1.1 Descrigdo da Arquitectura

A arquitectura adoptada para o HCTT é uma arquitectura em camadas.

Framework
Interface JavaServer Pages (JSP) 1 XML |
g JavaSeript

S#o controkados pelo UnilFace (s80 uma forma de comunicar

UnilFace Adapters +— —| com & Légica de Negécio a pedido do UnilFace).
S8o classes jave.

e Sé0 2 Unica porta de entrada na aplicagso,
2 G T ‘ICam'aesejo'dowmmummmmdnmeomakza j
Légica de Negbcio

Contraliers

e e | __ |Mapeamento da base de dados é gerado utlzando
Persisténcia Homes a framework “Persistence Buiidar’

8 ......... fORp e 8 .................. 8__|nymmmummmam B‘
Deg Crace

Idealmente, o interior de cada camada é totalmente isolado do exterior através de interfaces
e apenas é permitida a interaccdo entre camadas adjacentes. Deste modo quajgue
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camadas pode ser totalmente substituida/remodelada desde que as interfaces Seja
respeitadas. Aumentando um pouco a complexidade ganha-se a liberdade de poder mud;\

p.e. as interfaces da aplicagdo ou a Base de Dados.

Mas para que isto seja verdade € necessério que as regras, sobre as quais assenta esta
Arquitectura sejam compreendidas e cumpridas com rigor.

3.1.2 Visdo detalhada das Camadas

Interface

Esta camada é gerada a partir de uma
framework da IBS, UnilFace'. Esta aplicacdo
gera JSP’s, a partir de processos XML. Um
processo XML pode gerar uma ou mais paginas
Web e cada péagina e respectivas acgdes séo
suportadas pela camada dos Adapters.

Adapters

Desenvolvidas manuaimente, estas classes
obedecem as interfaces impostas pelo
UnilFace, quer a nivel dos métodos que
implementam, quer dos objectos que recebem e
devem devolver. E uma camada centralizada,
um Adapter pode e deve servir varias paginas
da camada de interface. Para levar a cabo os
pedidos da camada de interface comunica com
a camada de comandos.

! Consuttar os manuais do UnilFace para informag&o mais detalhada. A
oL
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Comandos

Representam uma camada descentralizada que
capta ndo sé as acgdes dos utilizadores assim
como o0s seus contextos. P.e. a mesma acgéo
feita em péaginas diferentes ir4 corresponder a
dois comandos e ndo um. A acgdo é a mesma,
mas o0s contextos ndo. Uma das aplicagdes
desta camada & a seguranga, pemitindo
controlar em detalhe todas as interacgdes a que
os utilizadores tém acesso.

Controllers

Esta é a camada de légica de negécio. Deve ser
centralizada e orientada aos BO’s. Isto é, os
Controllers  que forem implementados
tendencialmente representardo um BO e lidardo
com toda a légica de negécio relativa. Para
aceder & BD recorrem as classes da camada de
persisténcia.

Persisténcia

Classes geradas pela framework Persistence
Builder do Visual Age. Esta encarregue de gerir
todas as interacgdes com a BD. E uma camada
complexa, & qual pertencem os BO que sdo
utilizados nas restantes camadas.
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Fronteiras das Camadas

De todas as camadas apresentadas, aquelas onde o programador tem que tomar decisbes
com impacto sobre a arquitectura sdo as seguintes:

e Adapters.

¢ Comandos.

e Controllers.

Embora muitas das restrigbes estejam implicitas no conceito de arquitectura em camadas e
nas explicagdes ja apresentadas iremos reiterar os pontos mais importantes.

Adapters

e As classes devem ser centralizadas. Se péginas diferentes pretendem aceder a
mesma informagdo ou subconjuntos dessa informagdo deve apenas existir um
Adapter que suporte as paginas e néo varios.

e Os Adapters comunicam exclusivamente com os Comandos.

e Um método de um Adapter invoca apenas um comando ja que este representa um
pedido do utilizador através da interface.

« N&o é implementada légica nestas classes. Por vezes, o que podera ser necessario
é converter os resultados dos comandos para 0s objectos/estruturas de dados
reconhecidas pelo UnilFace.

Comandos

e Existe um comando para cada ac¢do possivel na interface. Por isso, esta camada é
descentralizada.

e Os comandos devem ser classes extremamente simples, sem légica e que
comunicam com os Controllers de modo a obter os dados ou executar as tarefas que
precisam.

« Um comando pode invocar varios métodos de varios Controllers se tal for necessério
para obter todas as informagdes que precisa ou executar todas as tarefas.

GBS
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Se existir I6gica de neg6cio entre chamadas a métodos de Controllers, esta ndo
ser implementada no comando mas passar para o Controller. Nesse caso,w:\
comando passard a chamar um unico método do Controller que por sua vez ira

comunicar com os outros Controllers implementando a l6gica necesséria.

Um comando néo invoca outros comandos. S6 em casos muito excepcionais é que
isto acontece e em todo o caso deve ser discutido com os gestores do projecto.

Controllers

Esta camada é centralizada pelo que, a existir, s6 deve ser um o Controller que
representa um dado BO.

O co6digo deve ser centralizado mesmo a nivel dos métodos, quer isto dizer que se
deve evitar ter dois métodos a fazer o mesmo. Nestes casos, para decidir que
Controller fica com o método deve-se escolher aquele que representar o BO a quem
em termos l6gicos se faria a pergunta.

E nesta camada que é implementada toda a légica de negécio.

Um Controller pode e deve comunicar com outros Controllers sempre que necessitar
de informacgdes ou executar operagdes que estejam fora do seu “dominio”.

E nesta camada que se devem centrar os esforgos de optimizagdo de eficiéncia.
Devido a ser a camada mais complexa e onde se situam, idealmente, os principais
algoritmos, é aqui que optimizacdes a nivel de JAVA e de acessos a BD tém especial
impacto.
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3.2 Frameworks

3.2.1 Persistence Builder

Nesta secgdo ser4 apresentado um guido “passo-a-passo’, com ilustragbes, sobre como
gerar as tabelas da base de dados e o respectivo mapeamento utilizando a framework
Persistence Builder. Para este exemplo assume-me que a base de dados é DB2 e o servidor
da base de dados é o ibsd04.

E através do IDE Visual Age que se acede & framework. Este IDE deve ser instalado no
computador do programador e antes de comegar a utilizar a framework propriamente dita, é
necessario fazer checkout do CVS do Visual Age das seguintes libraries:

e IBM Enterprise Extension Libraries 3.5.3

e IBM Enterprise Toolkit for AS400 4.0

¢ IBM Java Implementation 3.5.3

e Java class libraries WAS 3.5.3

e Secure Socket Layer 3.0

e Serviet APl Classes 2.2

e Sun class libraries PM Win32 1.2.2

e VisualAge Persistence 3.5.3

e VisualAge Persistence Common Runtime 3.5.3
e VisualAge Persistence XMI Toolkit (3.03) 1.7
¢ XMI Toolkit Imports 1.0

Como é 6bvio, também é necessario fazer checkout dos projectos do HCTT e deve tomar-se
a atencgdo de fazer checkout sempre das Gltimas versdes dos projectos.

Os vérios passos a seguir para a criagdo das tabelas da base de dados e do mapeamento
desta sdo entéo:
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1. Ir a Workspace -> Tools -> Persistence Builder Tools -> Browse Models, tal
indicado na figura a seguir.

“Model Browser". Ir a “C. S es -> New Class” para criar uma nova classe (consultar
ura seguinte). n N
figura seg _:‘.) _Qf"‘ﬁ.\.:._l
NN
- %

MethoDoc produzido por Dep. Java P?mm
Passionate people

10/5/2004 Pag. 30 de 78



MethoDoc
Desenvolvimento

3. E apresentado o “Class Editor". No campp" "Hame deve introduzir-se 0 nome da classe.
Se esta classe for uma sub-classe &@gﬁi ja existente, entdo deve seleccionar-se a

superclasse da lista de dasseg, aﬁresarﬂadas em “Superclass”.
4.-‘

7= b %
4. No separador A!b'iWnﬁgl‘apamcer listados os atributos da classe. Esses atributos
tém que sara'lmct_g para isso, deve premir-se sobre o botdo “New”. Apds a criagio
dos atributos, uev&semonar-sa da lista de "Attributes” aquele(s) que ser4 (serfio) o(s)
ID(s) da classe e premir sobre o botdo “>>" (ver figura seguinte).
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5. Ira wmeéfm-bmmmrmomsmmsta
é indicado na figura a seguir.

-
6. Seleccionar o schema proteﬁa\zg coluna “Schemas” situada do lado esquerdo da
janela “Schema amn@%arm -> New Table" para criar uma nova tabela
&

(consultar figura se
%'l‘\:‘x
»
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E apresentado o “Table Editor”. No campo “Name” deve introduzir-se o nome légico da
tabela. No “Physical Name” deve introduzir-se o nome fisico da tabela na base de dados
e deve ter-se em atengéo que este nome s6 pode ser composto por 10 caracteres
no maximo. P }'\ :

4

v Y4
e W 4
-

No separador 1@%;!5‘ irdo aparecer listadas as colunas / campos da tabela.
Essas coiunai‘ﬁﬁﬁqm ser criadas e, para isso, deve premir-se sobre o botdo “New"

(consultar figura a seguir).
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10.

E apresentado o “Column Editor”. Nos?HM‘Name’ deve introduzir-se 0 nome l6gico
da coluna. No “Physical Name” 4@&@& o nome fisico da coluna na tabela e
deveter-seematengaoque?ﬂ s6 pode ser composto por 10 caracteres no
maximo.

s

yF
o
G

Em “Type” deve«ﬁqo'ﬂm-se o tipo do campo (decimal, varchar, etc) e deve ser
colocado sempré«:\mli Converter' em “Converter” nos “Type Details” (ver figura

seguinte) ,
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seleccionar-se da lista de “Table C s” aquela(s) que fara (farfio) parte da chave-
primaria da classe e premir sobre 0 bot&o “>>".
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12. De seguida, Ir a “Foreign Keys -> New Foreign Key Relationship” para criar uma
relacéo de chave-estrangeira (consultar figura seguinte).

13. E apresentado o ‘quelgn Kby Reiaﬁonshrp Editor”. No campo “Name” deve introduzir-
se o nome légico da mﬁf No “Physical Name” deve introduzir-se o nome fisico da
relagdo na base de dados e deve ter-se em atengfio que este nome s6 pode ser
composto por 10 caracteres no méximo.

14. Na box “Primary key table” deve seleccionar-se a tabela & qual corresponde a chave-
priméria que se quer referenciar (e a coluna “Primary Key” situada abaixo desta box é
automaticamente preenchida), e na box “Foreign key table” selecciona-se a tabela que
contém a chave-estrangeira e, de seguida, o campo da tabela que sera chave-
estrangeira (essa seleccdo é feita na coluna “Foreign Key" situada abaixo da box
referida) — ver figura seguinte.
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15. Voltando ao Model Browser, ir a Models -> Generate (ver figura).

16. Ter atencéo que, na j :
type of Generation” a of
seguir). p ,__"“"’QL_
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18. Voltando ao Schema Browser, ir a Tables -> Export Tables -> Export Selected
Tables with Keys to Database (ver figura a seguir).

19. Na janela apmsenta;lg i; égnr deve ser escolhido, em “Connection type”, a opgéo
'DBCDriver e em “Data Source” deve ser colocado

20. Nos campos “Username” e “Password” deve ser colocado o nome de utilizador e a
palavra-chave de acesso do programador ao ibsd04 (ver figura seguinte).
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21.

22,

23,

24.

Ira Workspace -> Tools -> Persistence Builder Tools -> Browse Maps (consultar
figura a seguir).

Seleccionar o map pmtengiﬁmua coluna “Datastore Maps” situada do lado esquerdo da
janela “Schema Browser’ ‘e seleccionar a tabela pretendida da coluna “Persistence
Classes”. Ir a Table Maps -> New Table Map -> Add Table Map with no inheritance
(caso a tabela no tenha sub-tabelas). E apresentado o “Property Map Editor".

No separador “Attributes” , para cada atributo de classe, dizer se é tipo complex (tipo
que néo for basico, ou seja, que tenha sido implementado pela IBS), ou se é tipo simple
(tipo simples ou primitivo).

Em "Table Column" indicar a coluna / campo da tabela correspondente a cada atributo
da classe. No caso do atributo de classe ser do tipo complex é necessario seleccionar o

"Composer" que vai comp0r o tipo (consultar figura a seguir).

I BS!
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25. No separador “Associations” indicar, pare

key relationship correspondente ._g. I

6§ N
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26. De seguida ir a Datastore Maps -> Generate Services (figura seguinte).

>

D
D
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27. Na janela apresentada escolher "Data Service Classes and Interfaces" (figura a
seguir).
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28. Em "Select type of database schema to generate" escolher "Relational SQL". Ter
em atengdo que, se for necessario, 0 package deve ser corrigido para que tudo esteja
escrito em letra mintscula (por exemplo: pt.ibs. hett. helloworld.models. services) — figura
seguinte.
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29. Na janela a seguir escolher "Use specified login id and password for database

30.

31.

32.

33.
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connections” e em “Join generation preference” escolher “Casts” (ver figura seguinte).

Exportar packages cﬁadé’gﬁa% directério source respectivos dos projectos do HCTT
e fechar o VisualAge. "“*»._T?';'

Abrir o Eclipse e&érmdwmmmmmmmm.

E gerado um DataStore por cada classe gerada anteriormente. Esse DataStore deve
ser eliminado (os DataStore s#o utilizados para estabelecer a ligagéo & base de dados e
no HCTT é utilizado, para isso, o HCTTDataStore, localizado no package
pt.ibs.hctt.cf.models.services do projecto HCTeamTool).

O  HCTTDataStore referido acima como  estando no  package
pt.ibs.hctt.cf.models.services do projecto HCTeamTool deve ser alterado de forma a
referenciar o que hd de novo (mais precisamente, os ficheiros
Nome_qualquerHomelmpl.class). Deve irrse  também ao método
serviceObjectClasses() do HCTTDataStore para também referenciar o que foi criado
(mais precisamente, os ficheiros nome_qualquerServiceObject.clags g
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atengdo que se o Nome_qualquerHomelmpl.class estiver numa posi¢do x da li
nome_qualquerServiceObject.class também tem que estar precisamente na posigdo
x da lista do método serviceObjectClasses().

34. Ira JNDINames.java (em pt.ibs.hctt helper no projecto HCTeamTool) e acrescentar
nova VARIAVEL_VAPHOME=caminho_até_ficheiro_da_interface (exemplo:
ibs.pt.hctt.helloworld.models. HelloWorld).

3.2.2 UnilFace - GuiGen

Nesta secgdo serd apresentado um guido “passo-a-passo”, com ilustrages, sobre como
gerar os ficheiros JSP da camada de interface utilizando a framework UnilFace.

E através do executavel GuiGen que se acede A framework e é também necesséria a
existéncia, no computador do programador, da base de dados Acess cujo nome €
GuiGen.mdb. Esta base de dados contém informag¢do sobre a localizagdo de ficheiros
(ficheiros XML, patters, etc) necessarios para que as paginas JSP do Human Capital Team
Tool sejam geradas automaticamente pelo UnilFace.

A forma como deve ser configurado o computador de modo a que o GuiGen possa utilizar
esta base de dados é a seguinte:

1. No computador, ir ao Painel de Controlo -> Ferramentas administrativas -> Origem
de dados (ODBC). E apresentada a seguinte janela:

GIBS
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2. Seleccionar o separador “Pasta DSN de sistema” e premir sobre o botdo “Adicionar’
(ver figura seguinte):
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3. E apresentada uma listagem de drivers. Escolher “Driver do Microsoft Access
(*.mdb)” (consultar figura a seguir):
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4. No formulério que é entdo apresentado, colocar como “Nome de origem de dados”

GuiGen. Abaixo da label “Database” premir sobre o bot&o “Seleccionar” e fazer browse
ao sitio onde a base de dados GuiGen.mdb est4 (ver figura a seguir):

Apbs a configuragéo apres a AT possivel entdo utilizar o UnilFace para gerar JSP
automaticamente tal oamo éindleado de seguida.
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O(s) processo(s) XML criado(s) / editado(s) para gerar os JSP pretendidos devem esta
em HCTeamTool_Webapp\Web Content\etc.

O(s) bundle(s) criado(s) / editado(s) para gerar os JSP pretendidos devem estar em
HCTeamToolJava Source\ptiibs\hcttiresources\<nome _projecto> e deve actualizar-
se 0 HCTTConfig.xml com o FILE_NAME e PATH do(s) bundle(s) no caso de ser(em)
novo(s). Este ficheiro esta em HCTeamTool_Webapp\Web Contentietc.

Para a geragdo dos JSP propriamente dita, o(s) processo(s) XML deve(m) ser
copiado(s) para HCTeamTool_Patterns\<nome _projecto>\etc, bem como o DTD.

Correr a classe BundlesCollector (que esta em IBS componemslsrclpﬂibs\blmdes)
que iré copiar todos os bundles para o local necessario para a geragdo dos JSP e ir4
também lancar o executdvel GuiGen que permitira utilizar a framework UnilFace.

Sé&o apresentadas duas janelas. Na janela “Select project” seleccionar o projecto para
0 qual o(s) processo(s) XML foi(foram) copiado(s) e, de seguida, premir sobre o botio
“Select” (ver figura seguinte).

v x|[Pmen B

21 * This cless implements basic su.pw:: # - i
2z v _I

23/ .|

24publio class mtml - Securt

25 private final static boolean nm ) Pler

26 e — i

27/
20 ¥ Default construstor
28 v/

3o/ - e e e ey
nmuc xssamnmmu l

3z setContext (""):

33)

i1 = -
luﬁmﬁgawmwmm_ _ I LI S y_:

I:J

Dicectory: true = ../../HCTeswTool/Veb Content/WEE-INY/classes/pt/ibs/bett/rescucces/ash
[Processing: IBSOSHUI.propecties

[Proceasing: IBSOSHUI_en_US.properties

Processing: IBSOSHUI pt PT.propecties

By

|9
Tasks Consche |

i

JIBS
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Na janela “Free GUI Format Generator” o campo “Actual Project” vai ser preench
(caso néo existam erros no(s) XML contidos no projecto seleccionado anteriormente)
com o nome do projecto. Premir, entdo, sobre o bot&o “GENERATE Uis” (figura
seguinte):

21 * This class implmeencs basic support for serviecs
22 v/
23/
24public clase t EnseBCTTAdap
25 n'i'nte final static boolean DEBUG = false;
26/
27/
T Dafault comstructor

3Jlpublic IBSSTOVNeridapter()

3z setlontext (""); o

33) | "-||'
FElE = = -
'MNMJMM:T.': I .
pageTd = STNODERDLEDESCRIPTION DE . -
pageld = STNODEROLEDESCRIPTION DDV Lind
pageld = STHODEROLEDESCRIPTICN. DN I !
pageld = STHODEOWNER DDV
pageld = HUEANRESQURCE LE sl
pegeld = RELOAD r
pageld = RELOADFRANE

sl
Tacks Conscle |

Na janela apresentada (com o nome “Generate GUIs") seleccionar os locales para os
quais se pretende que sejam gerados JSP, bem como os processos XML que devem
ser utilizados nessa gerac#o. Para a selecgdo de todos os locales e de todos os
processos pode premir-se os botSes “Select all locales” e “Select all processes”
respectivamente. A opgéo de premir sobre os locales e processos pretendidos com o
botdo do rato em conjunto com a tecla “Control” pressionada também esta disponivel.
De seguida, premir sobre o botdo “Generate JSPs” (consulta figura seguinte):
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21 ¥ This ola;
22 v I
3;1;1-»---“---...,I
Z4publio olas
25 private

28 * Default
2% v/
R - . .
Jipublic IBSS! ]

32 Ilbcm-:i

page il
pageld = STNODER:
‘pageld = STNODER
ipageld = STHODEQ s
jpageld = HUMANRESOURCE LK
ipageld = RELOAD

pageld = RELOADFRANE

'!_‘]

Finalmente, na janela apresentada logo a seguir (com o nome “Progress of generation”),
premir sobre o botdo “Generate”. Quando a barra de progresso dessa janela estiver
totaimente preenchida o bot&o “Generate” passa a ter a label “Ok” e chega assim ao

fim da geracéo automética de JSPs. Todas as outras janelas abertas anteriormente
devem ser fechadas (ver figura seguinte):
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21 Y This clal
22

23/ Tammnme -
Z4publio clas
25 private |

..........

)

—

| G x
‘pageld =~ STHOHER B e . e Tl 2 ¥ W
pageld = STNODER ||
ipageld = STNCDER
pageTd = STNODED o
{pageId = HUMANRESOURCE LM
pageld = RELOAD
pageld = RELOADFRANE

P

Tasks Conscle | - . - P —_

9. Of) JSP gerado(s) véo estar em
HCTeamwa_Paﬂemslmom_pmjecb>bumun¢m_me\<nm_pmmx
ML> e o directério onde este(s) JSP devera(fio) ser colocado(s) é
HCTeamTool_Webapp\Web Contentijsp\<nome_Locale>\<nome_processXML>
(deve criar-se este direct6rio caso ele ndo exista).

Nota muito importante: quando os ficheiros XML s&o copiados, no passo 3, através do
“Explorer” do Windows ou através de outro meio qualquer que n#o seja o Eclipse, entdo deve
fazer-se refresh ao projecto HCTeamTool_Pattems no Eclipse antes de se proceder para o
passo 4. Isto também se aplica ao dltimo passo (quando os ficheiros JSP sio também
copiados para outro destino) devendo, neste caso, ser feito refresh ao projecto
HCTeamTool_Webapp ap6és os JSP serem copiados. Se estes refresh ndo forem
efectuados os projectos do Eclipse n&o estardo sincronizados com o sistema de ficheiros do
computador.
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3.3 Nomenclatura

As convengdes adoptadas para dar nomes aos varios elementos tornam a leitura do cédigo
fonte muito mais rapida e de facil entendimento. Seguem-se algumas sugestbes para a
atribuicdo de nomes a métodos, variaveis, classes e outros elementos similares de
programacgdo. No entanto h& algumas directrizes fundamentais que devem ser seguidas
independentemente do tipo de elemento:

e Usar nomes auto-explicativos — Evitar o uso de nomenclaturas que ndo déem
qualquer tipo de informag3o sobre o seu contetido ou propésito. Sempre que
possivel, devem-se aplicar nomes que digam respeito a conceitos préprios do
dominio do problema.

e Abrevia¢des — As abreviagBes devem ser usadas economicamente.

e Comprimento dos nomes - Embora nomes muito extensos possam dispensar
grandes comentarios, ndo se deve exagerar nesta liberdade.

3.3.1 Packages

O nome de um pacote deve seguir as seguintes regras:
e Ser escrito em letra mintscula.

e De acordo com o standart ISO 3166 o primeiro dominio é a abreviatura do pais.
Depois a empresa, 0 modulo e normalmente para cada médulo s3o feitos pacotes
para cada camada com eventuais sub-divisdes especificas a cada caso.

pais.empresa.projecto.modulo.tipo-componente.x4.X2.X,

pt.ibs.hctt.training.controllers.op

UIBS!
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3.3.2 Interfaces

Os nomes para os interface devem respeitar as mesmas regras aplicadas as classes, que
serdo explicadas de seguida.

3.3.3 Classes

A nomenclatura adoptada é a aconselhada para o Java standart. As palavras que constituem
0s nomes das classes sdo concatenados e comegam por letra maitiscula. O nome deve ser
simples, explicito e sempre que possivel deve-se evitar abreviaturas, embora por vezes se
possa utilizar como é o caso de URL ou HTML.

class Raster;
class ImageSprite;

3.3.3.1 Tipos de Classes

e Adapters e Attributelds
+ Comandos

e Controladores

o Entidades VAP

e Value Objects

e Tipos

3.3.3.2 Constantes

O nome das constantes devem apresentar-se em letras maidsculas e para separar cada uma
das palavras que constituem o nome utiliza-se o underscore "_"

static final int MIN_WIDTH = 4;
static final int MAX WIDTH = 999;
static final int GET_THE CPU=1;

GBS
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3.3.3.3 Variaveis

As varidveis Java devem apresentar-se com a primeira letra mintscula e a primeira da cada
palavra que forma o nome da varidvel em letra maidscula. O nome de varidveis com apenas
uma letra pode ser utilizado em varisveis temporarias, como p.e. *i", ¥ ... *n” para inteiros e
“c”, “d” ... “h” para caracteres.

int i;
char c;
float myWidth;

3.3.3.4 Métodos

Os nomes dos métodos devem ser iniciados por verbos, com as palavras concatenadas da
mesma forma que nas classes & excepgdo da primeira letra do nome que deve ser
mindscula.

run();
runFast();

getBackground();

3.3.4 Outros

A completar.

3.3.4.1 Bundles

A completar.

YIBS!
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3.3.4.2 XML

¢ Processos XML

o Paginas (nomenclatura UnilFace)
e Parametros

e Accles

A completar.

GBS
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3.4 Normas de Codificacio

Best pratices para cada uma das tecnologias.

3.4.1 Java

3.4.1.1 Reutilizagdo de paginas

e Views

o Pdginas genéricas

3.4.2 JSP
3.4.3 Javascript
3.4.3.1 Func¢des genéricas

3.4.3.2 Funcgées de Controlo de Janelas

3.4.4 XML
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3.5 Documentagéo de Classes e Métodos

Importancia e objectivo da documentagso de codigo. Definigdo do estilo de documentago a
adoptar.

3.5.1 Javadoc

Particulariedades do JavaDoc.

3.5.2 Exemplo

A completar.

GBS
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3.6 Implementacdo de Listagens de Responsaveis e de
Colaboradores Activos

Esta seccdo pretende fornecer um manual para o programador onde & explicado passo-a-
passo, e completado com um exemplo pratico, como devem ser implementadas as listagens

de Responsaveis e/ou de Colaboradores Activos em qualquer pagina do Human Capital
Team Tool.

Para tal existem dois processos XML fundamentais, que sio HCTTOwners.xml e
HCTTPersonsLists.xml, bem como dois adapters essenciais, que sdo
pt.ibs.hctt.base.gui.adapters.hr.OwnersAdapter e
pt.ibs.hctt.base.gui.adapters.hr.ActiveHRsAdapter.

3.6.1 Listagens de Responsaveis

1° passo — Alterar o XML que listara os Responsaveis de uma entidade

E no processo HCTTOwners.xml que estd definida a pagina que permitira listar os
Responséaveis de uma qualquer entidade do HCTT, que é a OWNERS_LM, bem como as
paginas de confirmac&o de eliminagdo de um Responsével.

A pagina OWNERS_LM tem definidas véarias vistas cuja utilizagio serd, de seguida,
explicada e exemplificada.

view_list_maintenance_createOwnersOneAction ~ uma vista em que a ac¢3o de criar
novos Responsaveis chama uma pagina de Colaboradores Activos onde s6 se adiciona um
Respdnsével de cada vez através de uma acgdo de context-menu. Um exemplo da
utilizagcdo desta vista pode ser encontrado no mdédulo de Gestdo de Recursos, nos

Responsaveis de uma Estrutura ou de um N6.

Para utilizar esta vista basta colocar no cédigo XML do muftipart onde a lista de
Responsaveis estar4 incluida, uma form que chame a pagina HCTTOwners|OWNERS_LM

onde é também indicada a vista pretendida.
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Exemplo:

No processo OPST.xml (que define as paginas de cada Estrutura do médulo de Gestéo de
Recursos) o multipart que ir4 conter a listagem de Responséaveis (que serdo, neste caso, os
Responsaveis por uma Estrutura) é:

<page 1d="STRUCTURE DV" url*"/jsp/UserLocaleHeze/OPST/STRUCTURE DV.jsp"
default bundle-"IBSOPUI"

<descriptive data description="idSTRUCTURE _Dvn />

<image id="idImage"” bundle="IBSOPUI"/>

<view name="view multipart"/>

<form page id="OPST|STRUCTURE _MDV"/>

<fo*m page id—"OPSTISTROLEDESC  MILM"/>

i T a id="HCTT S| CWNERS ' LM">

list rraJ_m'0'1.3’1-.“(3_-:‘reate(.?wn:zI‘L‘Jﬂr:-?;:‘-.r:r_l-:r.f:"f'9

</page>

view_list_maintenance_createOwnersTwoActions - uma vista em que a acgfio de criar
novos Responsaveis chama uma péagina de Colaboradores Activos onde se podem adicionar
multiplos Responséveis de cada vez (através da selecgo mdiltipla de Colaboradores Activos
e premindo, de seguida, o botdo que desencadeia a acgio de criacdo de miltiplos novos
Responsaveis) ou, alternativamente, se pode adicionar um Responsével de cada vez através
de uma acgéo de context-menu. Um exemplo da utilizagdo desta vista pode ser encontrado
no médulo de Recrutamento, nos Responséveis por um Processo de Selecgéo.

Para utilizar esta vista basta colocar no cédigo XML do multipart onde a lista de
Responsaveis estaré incluida, uma form que chame a pagina HCTTOwners|OWNERS_LM
onde é também indicada a vista pretendida.

B
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Exemplo:

No processo Recruitment.xml (que define a maioria das paginas do moédulo de
Recrutamento) o multipart que ir& conter a listagem de Responséveis (que serfio, neste caso,
os Responsaveis por um Processo de Seleccio) é:

<page id="RSP DE MV" url‘"/jsp/UserLocaleHere/Recruitment/RSP DE_MV.jsp"
default bundle=“IBSRCUI"

<descriptive data description="idRSP DE MV"/>

<title id="" bundle="IBSRCUI />

<image id="idImage" bundle="IBSRCUI"/>

<view name="view multipart"/>

<form page 1d—"RSP DE"/>

Cwnw'“!“thRH LM™>

view list maint enance createOwnersTwoActions™y>

<form page_id="SEARCHCONE DE"/>
</page>

Ainda no processo HCTTOwners.xml estd também definida uma pégina que permite
somente listar os Responséaveis de uma qualquer entidade do HCTT, sem fornecer qualquer
tipo de acgéo sobre esta listagem, que é a péagina OMVERSWEW_LM. Um exemplo da
utilizacéo desta pagina pode ser encontrado no médulo de Estrutura, nos Responséveis de
uma Estrutura ou de um N6.

Para utilizar esta pégina basta colocar no cédigo XML do multipart onde a lista de
Responsaveis estara incluida, uma foom  que chame a pagina
HCTTOwners| OWNERSVIEW_LM.

| B5)
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Exemplo:

No processo ST.xml (que define as paginas de cada Estrutura do médulo de Estrutura) o

multipart que ird conter a listagem de Responséveis (que ser8o, neste caso, os
Responsaveis por uma Estrutura) é:

<page 1d="STRUCTUREVIEW DV" url="/jsp/UserLocaleHere/ST/STRUCTUREVIER DV.jsp"
default_bundle="IBSSTUI"> &
<descriptive data description="idSTRUCTURE DV"/>
<title id="idStructure® bundle="IBSSTUI"/>
<image id="idImage" bundle="IBSSTUI"/>
<view name="view multipart"/>
<form page_id="STRUCTUREVIEW MDV"/>
<form page_idr"STROLEDESCRIPTIONVIEW_MLM"/)
<form page_id="HCTTOwners|OWNERSVIEW LM" />
</page> K

Uma vez definido o mulfipart que iré conter a pagina de listagem de Responséaveis é ainda
necessario executar mais dois passos simples.

2° passo - -Colocar os output_parameter’s necessarios

No processo XML onde o multipart referido acima esté definido deve pesquisar-se por todas
as outras paginas que chamam, numa acgéo, esse mulfipart (através do atributo page ia de
uma action) € colocar cOmo output parameter ‘S dessa accdo o(s) id(s) da entidade e os
comandos de criag#o, eliminacdo e seleccdo de Responséveis da entidade. E necessério
tomar alguns cuidados na forma como estes pardmetros sdo passados e para os explicar
ser4 utilizado o exemplo a seguir.
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Exemplo:

No processo Recruitment.xml foi visto que o multipart contendo a listagem de Responsaveis
por um Processo de Selecgdo ¢ RSP_DE_MV. Se for feita uma pesquisa, no processo

Recruitment.xml, pelas outras paginas que chamam este muiltipart chega-se ao seguinte
resultado:

e RSP_LM

e RSPCLOSED_LM

e RSPALL_LM

e RSP_DN

e RSPFREEPOS_LM

« SEARCHCONF_DE

e CHOOSEFUNCTION_DE

« CHOOSEFUNCTIONINEDIT_DE

Em cada action destas paginas cujo page id € RSP_DE_MV devem definir-se os seguintes

output_parameter'S:

<output>
<output parameter id="SelectionProcessid" />
<output_parameter id="SelectionProcessld" target="Entityldl"/>
<output_parameter id="Commands"
value="LoadListCommand=pt.ibs.hectt.rc.cmds.usr.se.GetSelectionProcessOwnersColCmd#Dele
teCommand=pt.ibs.hectt.rec.cmds.usr.se.DltSelectionProcessOwnerCmd#CreateCommand=pt.ibs.
hctt.rc.cmds.usr.se.CrtSelectionProcessOwnerCmd" />
</output>

Importa entdo tomar atencédo que:

e Ao id do Processo de Selecgéo foi associado um alias com o nome Entityld1. Isto
acontece porque a péagina OWNERS_LM recebe, COMO input parameter, UM
parametro com este nome. Analisando o c6digo XML desta pagina, pode verificar-se
que ela esta preparada para receber, no maximo, 5 ids, uma vez que ha entidades
do HCTT que, para serem identificadas, tém ids compostos (por exemplo, um N6 é
identificado pelo id do N6 e pelo id da Estrutura & qual pertence). O mesmo id é
também passado mas sem o atributo target € isto acontece pois o multipart
RSP_DE_MV contém outras paginas que necessitam do SelectionProcessid como
parametro e ndo o reconheceriam se fosse passado com um alias Entityld1.

« O parametro Commands deve ter sempre este nome e através do atributo vaiue séo

passados os comandos de criagéo, eliminagdo e seleccdo de Responsaveis da
entidade pretendida. A ordem pela qual os comandos sdo passados pode ser

diferente daquela que é aqui apresentada.

JIBS

MethoDoc produzido por Dep. Java -
10/5/2004 Pag. 69de 78 Passionate



MethoDoc
Desenvolvimento

3° passo - Alterar os construtores dos comandos

O construtor das classes dos comandos passados anteriommente é responsével por verificar
se o(s) id(s) da(s) entidade(s) ndo é passado com valor null ou vazio. No caso da criagio,
eliminag&o e selecg3o de Responsaveis de um Processo de Selecgao, é verificado se 0 id do
Processo de Selecgdo é passado correctamente. Uma vez que, para esses comandos, o
nome deste id ndo est4 agora associado a SelectionProcessld mas sim a Entityld1, deve
alterar-se ou implementar-se o construtor das classes de cada um dos comandos
mencionados acima para fazerem a verificagéo ao paradmetro com o nome Entityld1 e ter

também este cuidado em qualquer outro local da classe onde seja pretendido obter esse
pardmetro.
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Uma alterag&o semelhante, embora desta vez ao id identificador do Responsavel, deve ser
feita nas classes dqs comandos de criag3o e de eliminacdo de Responsaveis. O nome do id

de um Responsével devera ser sempre HRId, independentemente do tipo de entidade do
qual é Responsével.

3.6.2 Listagens de Colaboradores Activos

1° passo - Alterar o XML que listar4 os Colaboradores Activos

E no processo HCTTPersonsLists.xml que esta definida a pagina que permitira listar os
Colaboradores Activos do HCTT, que é a ACTIVEHRS_LM.

A pagina ACTIVEHRS_LM tem definidas trés vistas e o processo HCTTPersonsLists.xml
tem também definidas trés paginas multipart, onde cada multipart contém uma form
constituida pela ACTIVEHRS_LM, referenciando uma das suas vistas.

As trés vistas definidas para a pagina ACTIVEHRS_LM s3o:

view_list_maintenance_addOwnersOneAction - s6 se adiciona um Colaborador Activo
de cada vez, através de uma acgdo de context-menu, como, por exemplo, Responsavel de
uma entidade. O multipart que referencia esta vista € ACTIVEHRS_ONEACTION_MV.

view__list_maintenance_addOwnersTwoActions - pode adicionar-se  muitiplos
Colaboradores Activos de cada vez (através da selecgdo multipla de Colaboradores Activos e
premindo, de seguida, ‘0 botdo que desencadeia a acgdo de criagdo de miiltiplos novos
Colaboradores Activos como, por exemplo, Responséiveis de de uma entidade) ou,
alternativamente, se pode adicionar um Colaborador Activo de cada vez através de uma
acgéo"‘ de context-menu. O  multipart que referencia esta  vista é

ACTIVEHRS_TWOACTIONS_MV.

view_list_maintenance_addOwnerByReference — pode passar-se, para um formulario, a
referéncia deste Colaborador Activo (para criar, por exemplo, um novo utilizador do HCTT). O
multipart que referencia esta vista € ACTIVEHRS_REFERENCED_MV.

A utilizago das paginas genéricas de Colaboradores Activos € semelhante a utilizagdo das

dIBS
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No processo XML que se esta implementar e onde, em dada altura, existe uma pégina
uma determinada action abre uma pagina de Colaboradores Activos, basta s6 colocar como
page_id dessa action 0 nome de um dos multiparts referidos anteriormente — a escolha
desse multipart é feita pelo programador, conforme aquilo que pretender — e passar os
parametros necessarios, que serio explicados no exemplo a seguir.

Exemplo:

<action namez"actlon create" value="idCreate"
g "HCTT! nsLists ACTIVEHRS ONEACTION My bundle="IBSRCUI" selection="0">
<hook event _name="onClick">
<event_method name="hr list"™ url="">
<event method parameter name="this.form"/>
<event method parameter name="'NEWSTOWNER'"/>
<event method parameter name= ="'action_create'"/>
</event_method>
</hook>
<output>
<output parameter id="SelectionProcessId™ target=%EntityId1l” />
<output parameter id="Commands" value="
CreateCommand=pt.ibs.hctt.rc.cmds.usr.se. CrtSelectionProcessOwnerCmd#”/>
</output>
</action>

Ao id do Processo de Selecg#o foi associado um alias com o nome Entityld1. Isto acontece
porque a pagina ACTIVEHRS_LM recebe, como input _parameter, UM parametro com este
nome. Analisando o c6digo XML desta pégina, pode verificar-se que ela esta preparada para
receber, no méximo, 5 ids, uma vez que h4 entidades do HCTT que, para serem
identificadas, tém ids compostos (por exemplo, um N6 é identificado pelo id do N6 e pelo id
da Estrutura a qual pertence).

O parametro Commands deve ter sempre este nome e através do atributo va1.e é passado o
comando de criag&o, neste exemplo, de um Responsével por um Processo de Selecgéo.

2° passo - colocar sempre HRId como referéncia de um Colaborador Activo

Na classe do comando de criagdo referido no 1° passo deve ter-se atencdo que o
Colaborador Activo seleccionado na pagina é referenciado sempre como HRId, logo deve ter-
se cuidado em sempre utilizar este nome quando se pretende obter o par@metro de
referéncia ao Colaborador Activo.
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3.7 Implementagéo de tabs (separadores)

Esta seccdo pretende fornecer um manual para o programador onde é explicado passo-a-

passo, e acompanhado de exemplos, como devem ser implementados fabs (separadores)
em qualquer pagina do Human Capital Team Tool,

Para colocar tabs num qualquer local do HCTT s&0 necessdrios 6 passos muito simples:
1. Criar uma nova page num XML por cada pagina em fabs que se pretenda.

2. Nas acgdes de qualquer p4gina que chamem a pagina em tab, colocar como page_id
a page elaborada no passo anterior.

3. Implementar um novo JSP para os tabs.
4. Implementar um serviet.
5. Alterar o ficheiro web.xml.

6. Inserir os novos serviets na alpha.

Segue-se uma descrigdo detalhada de cada passo.
10 passb: Criar uma nova page num XML por cada pagina em tabs que se pretenda.

Por cada pagina em tabs, deve implementar-se uma nova page no processo XML pretendido.
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Esta nova page devera ser como o exemplo a seguir:

<page 1d="RCSELPROCDETAILSTAB"™
url:"/servlet/RCSelProcDetailsTabServlet?PROCESSES=Recruitment, HCTTOwners
Recruitment, ’
void&amp; MAIN CLASS=Recruitment&amp'BUNDLE*IBSRCUI&am ; PA
” = RAMETERS=Courseld&amp; PAGES=R

SP_DE, OWNERSTWOACTIONS_LM, SEARCHCéNF DE, °? ”
void&amp;TABS=idTabSelectionProcessEdiETitle, idTabOwnerListTitle,
idTabSearchConfiguratlonsTitle&amp;PAGEJSP=RCSe1ProcDetailsTab&amp;MODULE=Recruitment&
amp;RESETTAB=True" default bundle="IBSRCUI">

<descriptive_data description="idTRCOURSETAB"/>

<title id="" bundle="IBSTRUI"/>

<image id="idImage" bundle="IBSTRUI"/>

<view name="view detail view"/>

<page_data/>

<adapter class_name=“pt.ibs.hctt.rc.gui.adapters.se.SelectionProcessAdapter"
context=""/>
</page>

No elemento page, No atributo ia deve colocar-se 0 nome com que se pretende que esta
pagina seja conhecida.

No atributo url deve colocar-se sempre

“/servlet/<nome_do_servlet_criado_para_os_tabs_no_passo_4>? e de seguida

L] PROCESSES=<1istagem_de_processos_XML_separados_por_yirgulas>, vold&amp;

Uma lista dos processos XML onde se encontram as paginas que se pretendem que
fiquem em tabs.

L MAIN_CLASS=<nome~do_actual_processo_XML>&amp;
¢ BUNDLE=<nome_do_bundle_que ir& conter_as_tradugdes_para_os_nomes_dos_tabs>&amp;

® PARAMETERS=<colocar um parametro_qualquer>&amp;

Este padrametro j4 ndo é necessario, contudo ir4 ocorrer uma excepgio no serviet
criado no passd4 se ndo se passar um qualquer pardmetro aqui.

* PAGES=<nome_das_paginas_pretendidas_gos_XML_passados_em_PROCESSES>,void&amp;

Ter atengdo que para cada XML passado nos processes $6 pode associar-se uma sé
pagina de paces. Se se pretender, por exemplo, duas péaginas do processo
Recruitment.xml, entdo este processo XML deve estar presente duas vezes nos

PROCESSES.

® TABS=<ids dos titulos de cada_tab_que_ser#o_traduzidos_pelo_bundle_passado_em_ B
UNDLE>&amp;

® PAGEJSP=<nome do JSP criado_para_construir os_tabs_no_passo_3>&amp;

® MODULE=<nome do directorio_do_webapp_que_ira_conter_o_JSP criado_no_passo_3>&am

pi
e  RESETTAB=True” 3
]
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2° passo: Nas acgdes de qualquer pagina que chamem a pagina em tab, colocar
page_id & page elaborada no passo anterior.

Exemplo: no processo Recruitment.xml, na pagina RSP_LM, a acgi0 action details

chamava a pégina RSP_DE_MV numa condition_page, passando agora a chamar a pagina
RCSELPROCDETAILSTAB do exemplo anterior.

3° passo: Implementar um novo JSP para os tabs.

Este € o JSP passado no campo rasease do passo 1 e deve ter o seguinte cédigo:

<html>
<%@ include file="/Translation/jsp/Translation.jsp" 3>
<%
boolean showTopFrame = false;
String tabDefinitions = "v;
boolean showObs = false;
8>
<SCRIPT language="JavaScript" src="<$=
pt.ibs.hctt.cf.control.GlobalInfo.getPathWithURI("/js/IBSGenericScripts.js“)
$>"></SCRIPT>
<SCRIPT language="JavaScript™ src="<$=
pt.ibs.hctt.cf.control.GlobalInfo.getPathWithURI("/js/Scripts.js") $>"></SCRIPT>
<script language="JavaScript" src="<%=
pt.ibs.hctt.cf.control.GlobalInfo.getPathWithURI("/Window/js/WindowArray.js")
§>"></script>
</script>
<head>
<title><%= translate("idRecruitmentModule",“IBSRCUI") ></title>
<meta http-equiv="Pragma"™ content="no~cache">
<meta http-equiv="Expires"™ content="-1">
</head> .
<body marginheight="0" marginwidth="0" topmargin="0" rightmargin="0" leftmargin="0"
bottommargin="0">
<script language=javascript>
function actionClose() {
}
//top frame size (%)
var heigl=40;
var//lower frame size inside the table that contains the button tabs
heig2=100;
//table size (%)

var heig3=100;
// NOTA: heigl+heig3=100
</script>
<table width="100%" height="100%">
<tr><td>
<%@ include file="/Tab/jsp/GenericTab.jsp" %>
</td></tr>
</table>

<input type=hidden name='hidden' value=0>
<input type=hidden name='tipo' value=0>

</body>
</html>

N
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O que podera ser conveniente mudar & o ig passado no elemento <titie> que se refere ao
titulo da janela da pagina em tabs, Que sera traduzido por um bundle. Neste caso, é passado

0 id idRecruitmentModule, que sera traduzido pelo bundle 1Bsrcur como “M6dulo de
Recrutamento”.

4° passo: Implementar um serviet.
O serviet implementado pode servir mais do que uma pagina em tab.
Tome-se como exemplo o seriviet pt.ibs.hctt.rc.gui.RCSelProcDetailsTabServiet

O servlet para quaisquer paginas em tab deve ser idéntico a este, sendo necessério alterar:

* As declaragdes das varidveis que ir30 conter os input_parameters das péaginas que
iréo ficar contidas em cada tab (linha 204).

e A condigdo que verifica a varidvel mainclass. Essa condicdo devera ser alterada de
modo a verificar se esta varavel recebe o que foi passado no parametro
MAIN_CLASS do XML, no passo 1. Deve alterar-se também os pardmetros aos

" quais é feito getparameter (linha 213).

e As condicdes que verificam o que esta contido na ArrayList tabsprocess. Essa
condicdo devera ser alterada de modo a verificar se esta varidvel contém os nomes
dos processos XML que foram passados no parametro PROCESSES no passo 1.
Deve alterar-se também os parametros aos quais é feito setparameter (linha 234).

5§° passo: Alterar o ficheiro web.xml

O ficheiro HCTeamTool_Webapp/Meb Content/"WEB-INF/web.xml deve ser alterado de modo
a incluir o(s) servlet(s) criado(s) no passo 4.

6° passo: Inserir o novo serv/et na alpha.

Para inserir cada novo servlet na alpha, é necessério utilizar a consola de administragio do
WebSphere:

1. Clickar com o botdo direito do rato em WebSphere Administrative Domain-
>IBSPT12-> HCTeamTool Alpha Server->HCTTAIpha Serviet Engine->HCTTAIpha

WebApp e seleccionar Create -> Servlet (ver figura a seguir). 3
L)

MethoDoc produzido por Dep. Java ierymr—
10/5/2004 Pag.76de 78 Passionate people



10/5/2004







[}

L

I
BiBLIOTECA

i



