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Resumeo:

Este trabalho pretende facilitar a introdugfio, consulta e edicdo de dados
relativamente a gestdo de candidaturas de emprego nos recursos humanos do Holmes
Place. De um modo rdpido é possivel saber se o candidato Jj4 estd admitido bem como
consultar todos os dados que lhe dizem respeito, e que de algum modo sio importantes
para os recursos humanos. O acesso aos dados ¢ feito tendo em conta as permissdes de
utilizador e de acordo com estas ¢ possivel editd-los ou adicionar informag3o.

Relativamente & tecnologia utilizada, o projecto foi desenvolvido com o Visual
Studio 2005, Professional Edition, SQL Server 2005 e com recurso 3s linguagens
ASP.NET, VB.NET e SQL.

Todos estes aspectos serdo desenvolvidos no texto que se segue.



Abstract

This project intends to facilitate the introduction, consulting and edition of the
data related with the management of the job’s appliance in the human’s resources of
Holmes Place. In a quick way is possible to know if the candidate is admitted as well to
consult all the data related with him and in some manner are important to human
resources. The data access is done attending to the user’s permissions and according
with them is possible to edit or add information. .

The project was developed with Visual Studio 2005, Professional Edition, SQL
Server 2005 and using ASP.NET, VB.NET and SQL.

All these subjects are explained in the following text.



Indice:

Lista de figura € lista de tabelas ............ouueeeeeeeeeeeeeesseeeeeneesseeseeoeeessssssssssns 5
I Introdugdo 7
1.1 Microsoft Visio 2003 ..........ccceeeeveeeeeeeieeseeeeeeeenenseesenesessssssssssesss s, 7
1.2 MiCTOSOft SOUPCESASe «......uuureveeenrereeeeieieieerseesessesesssesssssnssesssneesss s 7
1.3 Microsof Visual Studio 2005, Professional EQition.................eeeeeenemneesene.. 7
LA ASP.NET ......ccooiimtrinnnnneeeeiieeneisissseneeeesssseesassssssssssssnsnessessseenmmesn e 10
LS5 ADO.NET........uucuuiviiiiiiiinarinnenneeeeeneesesssssseennnnnnnssssessssssssnnnnessssss o 14
1.5.1 .NET FRAMEWORK Data Provider................cceeeeeeeeeevueeesesessenmensssoon 15
1.5.2 Objectos existentes na NET FRAMEWORK Data Provider....................... 15
L.5.2.1 CONMNECHION............cociiieeeieeeeenrieiiierireeereeeereeenesssnsseesssessssssessssso 16
1.5.2.2 COMMEANA......oonvenvennnnneneereneennrenseneeeeessssennneseeesasreesssssssssssssnnns 16
1.5.2.3 DatAREAET........vveeenreecnriiinneirnneeisnneeeeeeeesiasessteseeesessessesessesson 17
1.5.2.4 DaLGAAPLET ...........coonnnnneeeeeirecirieresieeeeesaenaeeeseessssssesssee s 17
L.5.2.5 DAEASEL «.on..nnneeeenaennnaereeieeeeeereenrenieeeeeseeennessessssssssessessessenenon. 17
1.6 Bases de Dados Relacionais € SQL ..............cocvvveueneeeeeseesseeeeeeemesmmmmnnnnns 20
2 Planear @ aplicAAO ...........uueeeeeeeeeeereerecneneeeeeeesseressesessssssssesssssssennnn 22
2.1 ESITategia € ViSGO ......cceuvuuuveereeeeieeireereeneseeeesesnnnnnsssssssssssessssssssssnnns 23
2.2 CONSITUGAD «...oneeeniiiieiieeeeaiiieeereieeeeeeeesesesesessansasssessssssssseenessssssssns 24
2.2.1 Construg@o da Base de Dados ................eeeeeeeeneeeenneneeneeesessenseeeessssso, 25
2.3 Definir a interface do Site ...........uuuuuuuuunneeereeseeennsseeseseesseseeeeneessmmsnmmnnes 31
2.3.1 NAVEZAGAQ ....vnnnnnnniiiiiiieeriieieeiiieeeeiieeereseeeeeseeneassssssesssssssesesesss s 33
2.3.2 Funcionamento da aplicag@o................vuueeeesseeenrerssseeseeeeseeeseesssssssssss 34
2.3.3 CONSHUIP @ INLETTACE ......oveeevereeeeeeeereneenereeeseenneesressseeeeeeeeeeeoe e 37
3 A ligagdo a Base de DAOs ..............uveeveeeeeeeeiieeeeesseeeeeeeesessssesseeeesseesssnn, 44
4 O cONLrolo GridView ..........u.vuueeeeeeeeeereeneeeeeesnseeeessssessenssnnnsnseeesesssssson, 48
5 A interface de consulta de dados do Candidato..................uvveuveneeeeessssssssssn 50
6 A interface de edigdo de dAAOS ........uuuuveeeeveeensenneeseeeeeeeeeeeeeesseessenesmsnns 60
7 A interface da Are@ ACAAEMIQ ............coeeeueuueeeeneeneeeaeneeesensseseeeeeessseeeeemo, 65
8 AS permissioes de ULIZAAOL ...........ccoeeeeeeereunereeeeeeeennieeeseeessessesesessesssseens 67
D TESHAT «uenueireeeenieeiiettttiieeieeeeeereeeeeeaataaaesssssannnnnnsssssssssesssssensmnssis 70
TO IMPLEMENLar ............v..ceunenaeeennrnieieeeeeeneeereenneeesssennsseeeessessem s s s 71
10.1 PAZina INICIQl ........cu...cvueeeeeennneennnnniiieenneereneesneseesssnsessssenes s 71
10.2 Inser¢@o de um CAnQidaro. ...........eeuuueneeeeennneesesenneesessssneseseseseessmesssssns 72
10.3 A Grea de CONSUILA...........ccuuuueeeeneennnnieeeereteeereeneesesesseseseseeses s 79
10.4 A edicA0 de AAAOS................ueeeeeeneeeeeereeeeeeereeeeeesenneesseesseeeeemeeesssses 81
10.5 A Grea ACAACMUQ ............cuuunneeeenennnieeierennireeeeeeesesesssnseeeeses e 83
LI CONCIUSAO «.ennnnnnneeennniiiiinnneeeerreercreeeeeaneereansesssssssnnnnss s eeeemoe, 86



LISTA DE FIGURAS

Figura 1: A IDE do Visual Studio 2005. 8
Figura 2: O processo “managed eXeCUtion”...........ceevesveseieeiasiecsnsieronconcacncn 12
Figura 3: Arquitectur@ ADOQ.NET..........ccoecuviaiirieieriasscneioccnsonssascassecsnnnss 15
Figura 4: O modelo do objecto ADO.NET SqlClient DataAdapter.................... 17
Figura 5: Modelo do objecto DataSet..............cceeevevevuieeieiecernrreseinsseseronenees 19
Figura 6: Etapas do projecto........eeceeesiiuenieneieseieiainrnciecsssessiscesscesacnsansnns 22
Figura 7: Estratégia de constru¢ao do projecto.............eevveveveireieierenaiacnnenns 23
Figura 8: A construgdo de um ASP.NET Web Site.........cccueueeiueireieieienenecnns 24
Figura 9: O Server EXpIOrer........c.cevuciiieriiiiiriaiiiosainisaiasacessssosssasnsnsscnnes 25
Figura 10: Diagrama da Base de Dados.............coceieineieiieiiiinninreeasracsnonanes 26
Figura 11: Detalhe de duas tabelas e sua relag@o ...........ccevviveceierererariesesenanee 27
Figura 12 Relagdo entre tabelas .............o.oueeceeieniniirnonrriieiesesiosnssessssenes 28
Figura 13: A caixa properties da chave primdri@ ..........cocevuveveieceieiiecnnnonnenns 30
Figura 14: A MaSterPage.......c.cevueeeviiaiinrererassacocasasnesssosennsosencnsacacssssncenes 31
Figura 15: O menu Add NeW It ......cueeeeeeeenreeeenenneererriereasessesesessesssssons 32
Figura 16: Fluxograma da aplicag@o...........ceveeeeuenenrneneenenereeeencenronossnesasne 35
Figura 17: A HOmMe PAge.......cecevuveeriininsiiiinnninererosssosisasscnsesncnsacessssssnonnes 37
Figura 18: O menu Properties de um BOtG0...........ceeueeereeneieneraenrnnnnes cesnensans 40
Figura 19: A Interface de Inser¢do do Candidato (1)............ceeueeveeeevevevnneennns 41
Figura 20: A Interface de Inser¢do do Candidato (2)..........ceveeenevereneerreiennanes 42
Figura 21: Detalhe do menu Properties na opgao eventos..........eueeeeeeereeeennenns 43
Figura 22: A criac¢do de uma ligagdo a Base de Dados..............eeeeeueerenrecenennnn 44
Figura 23: A criacio da ConnectionString...........ccceeeveeeeeeeeeenrecnereneensnsensene 44
Figura 24: A configuragdo da fonte de dados............cevuveveeverienennierereenennesson 46
Figura 25: Associar controlos a base de dados...............ceeeiveeneieieirnnrecerensens 46
Figura 26: A GridView da tabela Dados_PesSOqiS.........ceevureveeevererenencesnennanes 50
Figura 27: O Smart Tag do GridVieW.........ceceeueererneiereineseeenesesssessssnsesesens 51
Figura 28: Consulta e apresentag@o de dados..............c.eeveveeuveveeeieeeeresnsacnnnnn 54
Figura 29: Associagdo de controlos com 0 GridVieW.........euveveveeeeeienesresnsenns 56
Figura 30: O HyperlinkField Properties............eeueeveveneneieeseeesessensnsssesnsnans 58
Figura 31: A paging DetalRes .............cuveuienveeenenceieeeieneneececeencsesaosssesasens 59
Figura 32: O Smart Tag do DetailS VieW...........eeeeuenrereeneererereseresssossssnsesnsms 60
Figura 33: A edi¢do de dados, partindo do modo de consulta........................ 62
Figura 34: A associagdo entre um controlo e 0 DetailsView.........c.veeueeveeenesenn 64
Figura 35: A drea AcademiQ, CONSUILAT . ...........coeueeeeeeensiaeninseseseneosensnsnseses 65
Figura 36: A drea Academia, cOnSUlLAr t0d0S...........vuveieieeenereeeseeraeaeannennennes 66
Figura 37: Inserir dados na drea ACAAEmMiQ..............ceueerereeniensnennanenensesnnes 66
Figura 38: O ASP.NET Web Site Administration Tool.............cceeeeeeevenenennnnns 67
Figura 39: Figura 39: A caixa de diGlogo SeCUTiLy.........cceueueeeenrnenrenennenennennn 68
Figura 40: A criag@o dos USerS.........ecvuveeveneneenerennenenreiesesnnnns Ceeerercacerasnne 68
Figura 41: Configurac@o das dreas de ACeSS0...........eueeveenersreeneneerssesnensnsnnns 69
Figura 42: O controlo Log IN............ucueuneneeneneeiineesenenseseesssnsnconsensssessnses 69
Figura 43: A HOME PAGe........uueuenenenrninieneninreeneeinreneeessmeessosssassesesnsssasnnes 71
Figura 44: O Formuldrio de Introdugdo do Candidato, Dados Pessoais ¢ Habilita¢oes
A0 CANAIAALO (1) eeeueneennrenininiarerareeenenrnieieereseenssssseesesesssnsessssosssnsnsnsnsanons 72

Figura 45: O Formuldrio de Introdugdo do Candidato, Dados Pessoais e Habilita¢es
do Candidarlo (2) ..ceeeeeeneeinieiieiinierecnreienenearareiencecnsasesecessenssssnsssnsomsennnnos 73



Figura 46: Formuldrio de Introducdo do Candidato, Dados Pessoais e Habilitagées

A0 CANAIAALO (3)...ceeuuueeenerernurnieeerenenerieneessnneessnnesssssnnssssssssnsessmnmnnn o 74
Figura 47: O formuldrio Pré-Entrevista TelefOnica.............u.eeuveuneeseevnnneren. 74
Figura 48: O formuldrio Entrevista Pessoal (I1)..........oueereeneeseneeeesnesesennesenns 75
Figura 49: O formuldrio Entrevista PesSoal (2)......ccovevvuervnneseeeesnsessseeennsenses 76
Figura 50: O formuldrio Entrevista INteractiva............u.eeevneeeennenennsesesnnesens 77
Figura 51: O formuldrio NegoCiAga0. ............ueeeuneeueeeeneeessneessunsessnsssssnnsens 78
Figura 52: Formuldrio enviado COM SUCESSO.........vvuerneeseneesnsesensessneeennsennson 78
Figura 53: A Gre@ CONSUIA.......ou..eeuerenernnenenieenernersneseneesnssssnsessnnsennsenson 79
Figura 54: Os resultados de uma peSqUisa...............eeuuvevereenseeeennnseesennnssesnns 80
Figura 55: A drea Detalhes a partir de uma pesquisa................uueeeeeunneeeesnnnns 81
Figura56:0 modo de Edicio fereereetititi st e et e s e e n s e s et e e e sereanes 82
Figura 57: A Gre@ ACAACMIQ. ...........evuueeuireneeeneenenneesnneseessnnsessssensesessnnses 83
Figura 58: Inserir dados na Gre@ ACAAEMIQ .............covuueeeeneeeeenseeeenreeennnsonnn 84
Figura 59: A op¢do Ver Todos na Area Acdemia.........uuuneeeeeeeeseeeeseeesseeesonn 85
Figura 60: O cronograma de trabalRos................eueeenveneereneeensesnessvseneensennns 86
LISTA DE TABELAS

Tabela 1: Pormenor das tABElAs ..............eueueeenneerneeeneerenneesensesenssssssnnsenns 27
Tabela 2: Os Web CORIIOLS «......cuuueeeuneeeenneennieenneeeneeeasessanessenessssesssssnssnns 37



1 - Introdugio:

Para perceber como foi realizado o projecto é preciso conhecer a tecnologia
utilizada. Como j4 foi referido este trabalho foi realizado com o programa Visual Studio
2005, Professional Edition, e SQL Server 2005 recorrendo as linguagens VB.NET,
ASP.NET e SQL. Para além destes foram utilizados utilitdrios tais como Microsoft

Visio 2003 e Microsoft SourceSafe. Passo a explicar cada um deles.

1.1 - Microsoft Visio 2003:

Um utilitdrio da Microsoft que permite a criagdo de modo eficiente de gréficos,

flowcharts e todo um conjunto de aspectos graficos.
1.2 - Microsoft SourceSafe:

Permite gravar todas as versdes de um ficheiro indicando a data em que este foi

gravado possibilitando deste modo a recuperag@o de versdes mais antigas.
1.3 - Microsoft Visual Studio 2005, Professional Edition

O Microsoft Visual Studio € um conjunto completo de ferramentas para
desenvolver aplicagdes Web, ASP.NET, XML, desktop e méveis. Visual Basic, Visual
C++, Visual C# ¢ Visual J# todas usam o mesmo ambiente integrado de
desenvolvimento (a IDE), que permite aquelas a partilha das ferramentas e facilita a
criagio de solugSes com vdrias linguagens. E importante referir que aquelas linguagens
fornecem a funcionalidade do .NET Framework. Este serd explicado mais adiante
juntamente com o ASP.NET. Assim, € neste ambiente integrado que se implementa
tanto o c6digo como a parte visual da aplicagdo. Esta'\ ultima tornou-se mais intuitiva
com o novo Visual Web Developer, disponivel no Visual Studio 2005. Esta
funcionalidade continua a basear-se na IDE e inclui um conjunto de opg¢des e utilidades

para criar ASP.NET 2.0 Web Sites.



Penso que a maneira mais fécil de entender o que € a IDE € explic4-la de modo

visual.
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Figura 1: A IDE do Visual Studio 2005

Passo a explicar os pontos indicados:

1- Toolbox: tem vérios controlos associados a diferentes dreas do
desenvolvimento de um projecto. O controlo desejado arrasta-se para
a drea de desenho;

2- Server Explorer: associado a criagdo, manutenc¢@o e conexiio da base
de dados ao projecto;

3- Solution Explorer: os diferentes ficheiros do projecto estio aqui. E
possivel apagar, adicionar ou alterar ficheiros;

4- Design: modo de desenho. Neste modo, o projecto é desenvolvido de
modo gréfico;

5- Source: passa para o modo de c6digo. Assim, €é possivel
complementar 0 modo de desenho com algumas funcionalidades de
c6digo;

6- Area de desenho: a drea onde se colocam os objectos em modo visual.

7- Ficheiros: permite seleccionar um outro ficheiro, que estd activo mas

nao se vé;



8- - Error List: quando se compila o projecto, qualquer erro vem indicado
aqui;
9- Output: quando se faz a compilagdo vemos os resultados da mesma,;

A IDE permite ter aberta mais do que uma janela e a sua disposi¢do depende
somente dos critérios do utilizador. Assim, deste modo, permite uma maior flexibilidade
de trabalho bem como um rendimento maior quando comparado com versdes anteriores.
E de salientar que nesta versdo do Visual Studio, a IDE apresenta aquilo a que se chama
de Dynamic Help, que vai mostrando em tempo real os tpicos relacionados com o que
estamos a fazer no momento.

Representa uma melhoria relativamente a versdes anteriores e nesse aspecto

deve referir-se o seguinte:
e Suporte para ASP.NET 2.0

O Visual Web Developer suporta novas funcionalidades que vém com o
ASP.NET 2.0,

e Projecto mais flexivel

O projecto pode ser desenvolvido recorrendo ao IIS ( Internet Information Services)
ou entdo pode ser criado localmente;

e Melhoria do modelo “code-behind”

O programador pode criar paginas usando o modelo “code-behind” (cédigo na
pdgina .aspx.vb) ou incluir o cédigo na pagina ASP.NET (o ficheiro .aspx);

e Melhorias nas funcionalidades de programagio

Muitas das tarefas bdsicas podem ser implementadas visualmente. Adicionar

controlos, criar ligagOes entre paginas e ligagdes a base de dados podem ser criadas no
Visual Web Developer. O Microsoft IntelliSense ajuda & escrita do cédigo;
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1.4 - ASP.NET:

Um arquivo desenvolvido com a tecnologia ASP pode conter texto, tags HTML
e scripts.. Quando uma pégina ASP € solicitada, o servidor interpreta o arquivo linha a
linha processando os scripts e retorna ao cliente apenas cédigo HTML.
O ASP.NET € mais que uma actualizagdo do ASP cl4ssico: apresenta um novo modelo
de programagio e uma grande variedade de ferramentas, fornece um modelo unificado
de desenvolvimento para a Web que inclui servicos necessérios para a construgdo de
aplicagdes. E parte da plataforma .NET Framework e permite que se fagca uso das
caracteristicas que esta oferece. A plataforma .NET é um componente Windows
- completo que apoia a construgfio e a execugdo de aplicacdes. E um ambiente que
permite o desenvolvimento de aplicagdes desktop (Windows ou consola), aplicagdes
para aparelhos méveis (palm-tops, celulares, etc.) € o desenvolvimento de aplicacOes
web através da tecnologia ASP.NET. |

O .NET proporciona um ambiente de desenvolvimento com muitos recursos para
os programadores. Pode dizer-se que o .NET disponibiliza um ambiente de

desenvolvimento, que possui, entre outras caracteristicas:

e Multi-plataforma:

Similar a tecnologia Java: todo o c6digo € compilado, interpretado, depurado e
transformado numa linguagem intermediéria. Na plataforma .NET essa linguagem é
a MSIL (Microsoft Intermediate Language). A MSIL € entendida apenas pela CLR
(Common Language Runtime) da plataforma. Quando o programa € executado pela
primeira vez, a CLR transforma o c6digo MSIL em cédigo de maquina para que este
possa ser interpretado pelo processador. Sendo assim, toda aplicacio construida na
plataforma .NET pode ser executada em qualquer sistema operativo, desde que este

por sua vez, tenha uma CLR desenvolvida;
e Multi-dispositivos:

Através da .NET pode-se desenvolver programas web, desktop ¢ também para

dispositivos méveis, como telefones celulares e palm-tops;
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e  Multi-linguagem:

O que € importante para a plataforma .NET € o c6digo MSIL e a CLR, logo, a
mesma ndo se limita a trabalhar apenas com uma linguagem de programagéo. Para
ser utilizada na plataforma a linguagem de programagfo deve ser compativel com a
CLS (Common Languagem Specification), visto que a CLS é compativel com a
plataforma de desenvolvimento .NET e gera cédigos MSIL compativeis com a CLR.
Actualmente existem trés linguagens homologadas seguindo a CLS, sdo elas: C#, J#
e VB.NET, contudo estdo a ser desenvolvidas outras linguagens. Como j4 referido

neste trabalho utilizou-se a VB.NET.
e Orientada a objectos:

A .NET da suporte total a programagdo orientada a objectos, o que significa
também que as linguagens homologadas para a plataforma devem prover esse
suporte;
¢ Interoperabilidade entre linguagens:

Classes escritas em determinada linguagem, apés compilado o cédigo-fonte,
quando € gerada a sua correspondente MSIL, podem ser utilizadas por programas
desenvolvidos em outras linguagens suportadas pela Plataforma;
¢ Uma vasta biblioteca de classes:

Entre elas estdo classes de acesso e manipulagio de dados, classes de

manipulagdo de informagdes transmitidas via Web, classes para trabalhar com

objectos visuais e outros.
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Cadigo Fonte

Compilador de Linguagem

MSIL

Compilador JIT

Cédigo Executavel Metadados

CLR

CPU

Figura 2: O processo “managed execution”

Ao processo de transformar o cédigo fonte numa aplicagio executdvel num
ambiente .NET Framework d4-se o nome de “managed execution”.

A figura 2 € um resumo dos passos indicados anteriormente. Resumindo,
primeiro cria-se o cédigo fonte usando um ambiente especializado. No nosso caso, o
Visual Studio 2005. Depois, usamos um compilador de linguagem (um compilador
.NET) para transformar o cédigo fonte numa outra forma conhecida como MSIL
(Microsoft Intermediate Language). Tipicamente estes ficheiros t&ém uma extensdo .dll
ou .exe. Parecem executdveis mas ndo podem correr sem o CLR (Common Language
Runtime). O MSIL € independe de qualquer sistema operativo ou arquitectura de
computador. Quando se executa um .NET executdvel, o .NET Framework usa um
compilador JIT (Just-in-Time) para traduzir o ficheiro MSIL em instrugdes que possam
ser executadas pelo CPU. A CLR passa o cédigo entfio compilado pelo compilador JIT,
fazendo a monitorizagio da sua execugfo bem como servigos de manutencio tais como
verificagbes de seguranga e meméria. Os metadados indicados na figura, dizem respeito
a MSIL que além do cédigo compilado contém informagdes acerca do conteido dos
ficheiros. Estes metadados sdo usados pela CLR para uma boa utilizagdo e operagio do
codigo.

Analisando as informagGes supracitadas, pode-se dizer que a .NET possui um

modelo de desenvolvimento muito parecido com o modelo do Java, onde, na
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compilagdo do cédigo-fonte do programa, um novo c6digo, numa outra linguagem, é
gerado para que possa ser entendido em ambientes diferentes. Classes desenvolvidas em
.NET podem ser acedidas por diversos dispositivos. A classe acedida por todos serd a
mesma, diferenciando apenas a forma de disponibiliza¢io das informagdes ao usudrio.
Essas formas sdo as extensdes especificas para cada tipo de plataforma ou ambiente de
desenvolvimento. Para os aplicativos acedidos via Web existem APIs denominadas Web
Forms e Web Controls, porém aplicativos Web também podem utilizar as mesmas APIs
para desktop. Para as aplicagles desktop sdo utilizadas as extensdes denominadas
Windows Forms, extensdes estas que sdo APIs utilizadas no desenvolvimento do layout
das janelas do aplicativo. Os Web Controls sdo componentes visuais que fazem parte de
plataforma .NET Framework e auxiliam o programador na criagdo de padginas Web.
Esses componentes, na sua grande maioria, sdo semelhantes aos elementos HTML.

Para que os Web Controls possam ser interpretados pelo Browser, antes de o
servidor enviar a pdgina ao cliente, a prépria plataforma .NET faz uma espécie de
tradugdo do cédigo, convertendo todos os Web Controls nos seus respectivos elementos
HTML.

Existe muita diferenga entre os modelos de compilagdo de um cédigo ASP e de
um c6digo ASP.NET. Na tecnologia ASP o c6digo é sempre interpretado antes do envio
ao cliente, ou seja, a cada acesso a pdgina ¢ novamente interpretada. Enquanto que,
através do modelo de compilagio proposto pelo ASP.NET, as paginas primeiramente
sdo compiladas gerando o cédigo MSIL, depois esse codigo € interpretado pela CLR.
Apos essas etapas o cliente recebe a pagina solicitada. A principio esse processo pode
parecer mais demorado que o do ASP, mas vale ressaltar que uma vez feito esse
processo, ele s6 se repete quando o arquivo original sofre alguma alteragio. A
modificagdo veio para possibilitar que aplicagdes desenvolvidas com a .NET
Framework pudessem ser executadas em qualquer sistema operativo que d4 um suporte
a plataforma.

Além da forma de compilagdo, também sofreu uma modificagio considerdvel na
forma de se escrever o cédigo. Essa modificagdo fez-se tanto na quantidade de classes
disponiveis como na forma de utilizagdo das mesmas. Por exemplo, o c6digo em ASP
faz uso do método Write do objecto Response para criar conteido HTML para o cliente;
jd o ASP.NET n@o adopta esta metodologia, j4 que a pagina e os seus objectos
(controlos) sdo interpretados, e podem ser modificados através das suas propriedades.

Esta € uma grande modificagéo no conceito de programagio para a web trazido
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pela plataforma .NET: os elementos da pégina tornam-se objectos que podem ser
modificados programaticamente. Outro ambiente onde isso acontece de forma mais
constante € necessdria € na programagio para desktop, na qual todos os componentes
visuais utilizados possuem as suas propriedades expostas através de um modelo de
objecto e podem ser modificadas via linguagem de programagio.

Esta analogia € visivel, também, quando se interpreta a definicio dos Web
Forms: formuldrios para a web; ou seja, sio como formulérios de programas Desktop
(janelas), acessiveis através do browser, na Internet.

Dando continuidade aos estudos da plataforma .NET, a préxima subsecdo tratar4
da forma como a aplicagdo fard o acesso a base de dados, utilizando uma biblioteca de

classes contida no .NET Framework: o ADO.NET.

1.5 - ADO.NET

Juntamente com a plataforma .NET, a Microsoft desenvolveu uma biblioteca de
classes para acesso a base de dados denominada ActiveX Data Model .NET
(ADO.NET).

Pode definir-se 0 ADO.NET como um conjunto de classes disponiveis no .NET
Framework para fazer o acesso a dados. O ADO.NET baseia-se num acesso conectado e
desconectado a fonte de dados. O acesso conectado € aquele que mantém uma conexdo
com a fonte de dados durante toda a execugdo da aplicagdo. Enquanto que o acesso
desconectado € aquele em que a aplicagio se conecta com a fonte de dados apenas para
carregar e actualizar dados, diminuindo assim a quantidade de recursos utilizados pelo
sistema.

O ADO.NET € formado basicamente por dois componentes fundamentais: o
NET Framework Data Provider € o DataSet. O .NET Framework Data Provider permite
a conexdo com a fonte de dados e a manipulagio desses dados através de comandos

SQL e o DataSet faz um acesso desconectado 2 fonte de dados.



Veja-se a arquitectura ADO.NET:

INELErameworiaData Provides

Connection

DataAdapter

| Transaction

|selectCommand |

)

DataReader

Command {InsertCommand |
(Parameters | || [GpdateCommand |
| | DeleteCommand |

I

-
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DataSet

[oataishletollsctom
DataTable
I DataRowCollection ]

! DataColumnCollection ’

lConstrainlCoHection ]

i 65550 RO VIV BB 53 i O D75 WG B33

DataRelationCollection

Figura 3: Arquitectura ADO.NET

4
\

XML

As classes ADO.Net encontram-se no System.Data.dll e sdo integradas com

classes XML que se encontram no System.Xml.DIl. Quando se compila cédigo que usa

o System.Data € referenciado o System.Data.dll e o System.Xml.dll.

1.5.1- .NET Framework Data Provider

Formado por um conjunto de provedores de acesso a dados. Até ao presente

momentos existem quatro principais provedores de acesso:

e ODBC

e OLEDB
e SQL

e Oracle

Para cada um deles existem namespaces especificos que fornecem objectos para

aceder e manipular dados. Como esses objectos de acesso e manipulagio de dados

existem igualmente para os quatro provedores citados acima, para fazer a utilizagio

destes na aplicagdo basta acrescentar, como prefixo a0 nome do objecto, o provedor que

se deseja utilizar. Os objectos ADO.NET SQL e Oracle fazem um acesso directo através
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de uma API da prépria Base de Dados, enquanto que os objectos ADO.NET ODBC e
OLE DB passam por uma camada intermedidria representada pelos seus respectivos
provedores. Sendo assim podemos concluir que utilizando objectos SQL ou Oracle, o
acesso serd figura mais directo e consequentemente mais rdpido a fonte de dados, pois

ndo haverd um mediador na conex3o.

1.5.2 - Objectos existentes no .NET Framework Data Provider

1.5.2.1 - Connection

Este € o primeiro objecto a ser utilizado. E responsével pela conexdo com a Base
de Dados. Cada provedor possui um nome distinto; assim, para o provedor SQL, utiliza-
se o objecto SqlConnection, para o provedor Oracle, utiliza-se o objecto
OracleConnection, OdbcConnection para o provedor ODBC, e OleDbConnection para o
provedor OLE DB. No presente trabalho usou-se uma liga¢io a uma Base de Dados

SQL. Assim, o comando para o presente trabalho ser4:
SqlConnection("Server=local;DataBase=dados; ")

O servidor utilizado € o local, por isso, “Server=local”, ¢ o nome da Base de

z

Dados criada ¢ “dados”.

1.5.2.2 - Command

Ap0s estabelecer a conexdo com a Base de Dados, pode-se utilizar o objecto
Command para executar comandos SQL na Base de Dados tais como apresentar e

modificar dados e enviar ou receber parimetros de informacio



17

1.5.2.3 - DataReader

O DataReader é um objecto simples de ser utilizado para obter o resultado de
uma consulta SQL. E usado somente para leitura de informagdes, ndo fornecendo

formas de alterar as informagdes contidas na base de dados.

1.5.2.4 DataAdapter

O objecto DataAdapter € o responsédvel por passar os dados da fonte de dados
para o DataSet (que fica desconectado da fonte de dados). E ele que realiza todas as
interacgdes com o provedor utilizado na aplicagdo. Apds a realizagdo da conexdo com a
Base de Dados e da criagdio de uma “string” contendo a instrugdo SQL a ser executada
na Base de Dados € criado um objecto SqlDataAdapter, passando por parimetros a

instrugdo SQL a ser executada e a conex@o com a Base de Dados.

(N [ SqiCommand (SelectCommand) 1

———~[ SqiCommand (UpdstetCommand) I

;—---—-»r SofCommand (insertCommand) |

. _{ SqiCommand (DeteteCommand) J

Figura 4: O modelo do objecto ADO.NET SqlClient DataAdapter

1.5.2.5 DataSet

O DataSet € um componente fundamental do ADO.NET, responsdvel por
fornecer, de forma desconectada, meios de aceder a tabelas, colunas, linhas, relacdes e
restricdes de uma Base de Dados. Pode ser usado com vérias e diferentes fontes de

dados , com dados XML, ou para aplicagGes locais. Para ter acesso as informagdes da
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fonte de dados, conforme visto anteriormente, ele utiliza o objecto DataAdapter. A

seguir sfo apresentadas algumas propriedades de um DataSet:

e DataTable: objecto chave para aceder informagdes de uma tabela da Base de
Dados, como: colunas, linhas e relagdes. Este objecto € definido no System.Data

namespace € representa uma unica tabela residente em memoria.

e DataRow: objecto que possui informagdes sobre as linhas de uma determinada
tabela. Este objecto retém o valor original para verificar alteragdes nos valores

guardados.

¢ DataColumn: obecto que possui informagGes sobre o esquema para cada coluna

da tabela, como por exemplo o tipo de dados e o tamanho (bytes);

¢ DataRelation: objecto que contém dados sobre os relacionamentos das tabelas,
que pode ser feito entre elementos DataTable através dos objectos DataColumn.
Um DataSet contém as relagdes entre tabelas no seu objecto
DataRelationCollection. Uma relagdo representada pelo objecto DataRelation,
associa linhas de um DataTable com as linhas de outro DataTable. Uma relagio
¢ andlogo a juntar um caminho que existe entre uma chave priméria (Primary
Key —>identificador de cada tabela) a sua chave estrangeira (Foreign Key = a
chave primdria noutra tabela) numa base de dados relacional. O objecto
DataRelation identifica as colunas que se combinam no DataSet. As relagdes
entre tabelas permitem a navegag@o entre estas. Os elementos essenciais de um
objecto DataRelation sdo o nome da relagdo a ser estabelecida, os nomes da
tabelas a ser relacionadas e as respectivas colunas em cada tabela. Quando se
adiciona uma relagdo a um-objecto DataRelationCollection podemos adicionar

um UniqueKeyConsytraint (chave primdria nica) bem como um
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ForeignkeyConstraint (chave estrangeira tnica) para reforgar a integridade da

Base de Dados quando se efectuam mudangas nos valores das colunas.

ExtendedProperties: O DataSet, o DataTable, e o DataColumn todos tém uma
propriedade chamada ExtendedProperties. ExtendedProperties ¢ um
PropertyCollection onde se pode inserir informagdo tal como o comando
SELECT utilizado para gerar os resultados ou o tempo em que foram gerados os
dados.

Figura 5:Modelo do objecto DataSet
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1.6 - Bases de Dados Relacionais e SQL

Uma base de dados relacional € formada por uma colecgio de tabelas, cada uma
com um nome tnico e identificada por uma chave primaria. Uma tabela € um conjunto
nio ordenado de linhas e cada uma dessas linhas € composta por um nimero de campos
(atributos). Assim, base de dados relacional € formada por um conjunto de tabelas, onde
as linhas dessas tabelas sdo formadas por colunas, que s3o os atributos da tabela. Esses
atributos dizem quais as informagGes que estio armazenadas na tabela, enquanto as
linhas da tabela representam o relacionamento entre os valores dos atributos.-

Quando se cria uma base de dados relacional devemos ter em atengdo os

seguintes pontos:

e Organizagdo
e Integridade

e Optimizagao

Se a Base de Dados ndo estd devidamente organizada quando se realiza a consulta
esta pode ter uma eficiéncia menor e mesmo efectuar um retorno de informac3o errénea.
Por outro lado, deve ter-se em conta o tipo de dados que vio ser guardados e como se
vai organizar toda essa informacdo. Assim, um bom planeamento da Base de Dados
torna-a mais eficiente.

Para efectuar a consulta a base de dados com o SQL Server utiliza-se uma
Linguagem de Consulta ao Banco — SQL (Structured Query Language), que constitui a
linguagem padrdo para se lidar com dados relacionais. Para isso ela dispde de algumas
palavras-chave, tais como:

e SELECT: para consultar as informag¢des de uma base de dados;
e UPDATE: para actualizar as informacdes da base de dados;
e DELETE: para remover as informagdes;

e INSERT INTO: para inserir informagdes na base de dados;
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Deve-se salientar que para consultar informagdes, o SELECT ndo funciona
sozinho. Este comando necessita estar acompanhado, no minimo, pela cldusula FROM.
A cldusula SELECT ¢é usada para relacionar os atributos desejados como resultado da
consulta, enquanto a cldusula FROM relaciona as tabelas que serdo pesquisadas na
consulta. Caso se queira a lista de todos os atributos, pode-se descrevé-los um a um, ou
simplesmente utilizar o simbolo ‘*’, que significa, na linguagem SQL, “todos os
atributos”. Para se impor restri¢des ao resultado de uma consulta, pode ser utilizada a
cldusula WHERE.

Quando a consulta € executada na Base de Dados, os dados sdo devolvidos na
ordem em que foram inseridos. Caso seja necessério algum tipo de ordenag@o, essa deve
ser feita utilizando-se outro comando disponivel na linguagem SQL, a ORDER BY. O
comando ORDER BY faz com que o resultado da consulta apareca com uma certa
ordem. Ela € posicionada no fim da consulta e nela sio relacionados os campos a serem
utilizados na ordenacdo com a devida forma de ordenacio ASC ou DESC,
respectivamente ascendente e descendente.

Exemplos concretos de estes comandos, bem como da construgdo de uma Base

de Dados, serdo apresentados mais adiante quando se entrar nos detalhes do programa.
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2 - Planear a aplicacio:

Como qualquer outro processo de desenvolvimento de software, a construgdo da

aplicacdo deve ser pensada antes da sua construgiio. O método que usei resume-se no

seguinte diagrama:

Estratégiae
Visédo

-

Design

N

Construir

-

Testar

-

Implementar

Figura 6: Etapas do projecto

Comecemos entdo a explicar cada um destes pontos.
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2.1 - Estratégia e Visao

Este trabalho pretende a construgdo de uma Base de Dados e o acesso a
mesma. Assim sendo, € necessdria a construgio de uma interface com boa usabilidade
para que o usudrio seja capaz de utilizd-la de modo fécil e rdpido. Deste modo, planeei

este projecto da seguinte maneira:

Construir a Base
de Dados -

Definir a Interface
do Site

Construir o mapa
de navegacgao do
Site

NZ

Construir a
Interface de
Consulta de Dados

Fazer a ligagdo a
Base de Dados

Construir a
Interface de
Insergdo de Dados

NZ

Construir a
Interface de Edicio
de Dados

Construir a area
reservada a
Academia

Definir as
permissdes de
utilizador

NZ

Implementar

Figura 7: Estratégia de construciio do projecto

Entdo apds a definigdo da estratégia de construgdo passamos ao segundo ponto

das etapas de projecto: o design da aplicagdo. Este ponto relaciona-se também com a
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constru¢do da mesma pois tendo o Visual Studio 2005 uma componente visual tdo forte
(o Visual Web Developer) a medida que vamos construindo a aplicagdo em tempo real
apercebemo-nos do seu design. Deste modo comego agora a explicar a construg¢do desta

aplicagdo.
2.2 - Construgio:

Como jé foi referido, este projecto pretende a construgdo de uma aplicagdo
recorrendo a ASP.NET. Assim devemos comegar por abrir o Visual Studio 2005 e em
File seleccionar New Web Site. Aparece o menu da figura abaixo e ai escolhemos
ASP.NET Web Site, indicamos que a localizag@o dos ficheiros serd local (File System),

especificamos a linguagem (Visual Basic) e damos um nome ao projecto.

Fie Bt Ve Toow fiesee Cowwely el

LIRS 2N IR

s - .

Lt b LT Sapiidlice t) k= g2 S e LELETHL Coy il o

Shart Fage 3 - x
-

hrosiet b nnsvadkabbe, 1o chaseir e rormws chumanel, o the Toh moros ok Cptisen, o

B 15 1 e e | B A5 AT o e e it 1 Starier 04
& Evoy e St JBAPPET ot Begorn Ve e

et 8| e s et § (]

Figura 8 : A construcio de um ASP.NET Web Site

O préximo passo serd a construgio da Base de Dados.
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2.2.1 - Construgio da Base de Dados:

Para criar uma nova Base de Dados, no Web Site criado devemos ir ao Server

Explorer e seguir os seguintes passos:

1. Clicar com o botio direito do rato em Data Connections e escolher Create New

SQL Server Database; Aparece a caixa New SQL Server Database;

2 Escolhe-se o nome do servidor onde a Base de Dados estard localizada (no nosso

caso € localhost);

3. Escolhe-se Windows Authentication;
4, Escolher o nome da nova Base de Dados (no nosso caso € “dados™);
5. Clicar OK;

A nova Base de Dados, (dados.mdf), aparece no Server Explorer.

Figura 9 : O Server Explorer

Quando criamos a Base de Dados no Server Explorer esta conterd pastas com
objectos como as tabelas (Tables), fungdes, (Functions) e procedimentos (Stored

Procedures). Para desenvolver a estrutura da Base de Dados podemos fazé-lo a partir do
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diagrama da Base de Dados. Assim, para criar um diagrama, devemos clicar com o
botdo direito do rato em cima da pasta Database Diagrams e seleccionar Add New
Diagram. Aqui podemos criar tabelas, alterd-las, bem como criar relagbes entre elas.
Podemos também criar tabelas a partir da pasta Tables, clicando com o botdio direito do
rato e seleccionando Add New Table. Entdo inserimos a informagéo relevante para a

tabela. Explicado mais adiante.

O diagrama da presente aplicagdo apresenta-se na figura seguinte.

Negociacao
Cohum Naire DotaType  Alow s Pre_Entrevista_Telefonica
T Megocacao int ] Colum Nare Data Type Alow Hesls
Horaria_de_Trabalho Fovarchan{50) 5] R Fre_Ertrevata nt o
To_de_Contracto Fvarchar(5) a Ja_Resirada nchar{10) (]
Data_Prevista_Adnisssc  datstime 0 Stusceo_Profissional .. nvarchar{MAX) =]
Mumers Cancidatura it ] Remuneracao Actusl  money =
o Razoes_de_Cancidaturs  mvarchar{MAX) 2
Chube_Prefersncs nchar{10) =]
Osponbiidade_Adwris...  varchan{50) =
Dsponbdade Tumos  mvarchar(50) [}
Avallscan_Pre_Ertrevi.. nvarchar{MAX) =
Dados_Pessoals PMusrero_Candidstura nt o
Cokirm Name. DataType  Allow huls ]
9 Mumers_Canddaturs nt o
L] e (&
e 2 o Entrevista_Pessoal
e b @) I Coarrs Marre Data Type A b &
Data_de_Nascirento datetime (&} § Entrevista_Pessos! nt B8
Estado_Cii nchar(10) ) A cao_lmagem (MAX) (]
Contactos fvarchar(50) 0o Motivos PvarcharHAX) o
WMorada varchan(MAX) 0 Protersoss_Salarias oney (]
Locakdade rvarchar(50) o MR o
Cidign_Postal mvarchar{10) ] Experanca rvarchar(MAX) O
Emad Fvsrchar(MAX) O Interesses varchar{MAX) (]
_Lkerarias Mg [ Hothacac archar{MAX) (]
Cuse marcharAx) [ Avabecao_Ent_Pes Fvarchar{MAX) &)
Formacaa_Profssionsl mvmrchar{MAX) (@] Motivos_ Ent_Pes varchar(MAX) o
e o] mchoriy . E1 Onta_Ererevata datatre o
] Mome_do_Entrevistador  rvarchar(50) o
o - = Clibe_Ertrevits nehar(10) A
_Linguss. g [0 Nurero_Candidsturs it O
Fontes_Recnutamento varchar{MAX) (m] =
Categoris_Profasional nchar{10) o s/ [ &
Admitido. b 0 -
o Foteractive
¥ Interacva nt B
Avalaca... (MAX) 0
Avalaces_Lntersctve varchas{MAX) B
Academia Motivos_fu_int varchar(MAX) 0
Data Type Abow e Murero Candesties int 0
9 nt o0
Ivarchar(MAX)

ODORNERNEED:

Figura 10:Diagrama da Base de Dados

Para entender a informag#o contida no diagrama e em especifico em cada tabela,

apresenta-se a figura seguinte:
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|

2 3 4
1
Column Mame Data Type Allor Mulls
| @ Megociacao int 0O
Horario_de_Trabalho nvarchar{50) O
Tipo_de_Contracto rvarchar{50) i
Dats_Prevista_Admissao  datetime O
—5—;-"" Numero_Candidatura int ]
]
H.j
Dados_Pessoais
Column Mame Data Type Allorw Nulls
— 55— @ numero_Candidatura int i

Figura 11: Detalhe de duas tabelas e sua relacgio

Nome da tabela (este deve ser inico na base de dados);

Nome da coluna;

Tipo de dados;

Se permite o valor NULL ou ndo (se estd seleccionada a checkbox € porque
permite);

Chave primdria da tabela (identificador tnico para cada tabela), criada
clicando com o botdo direito do rato em cima da coluna pretendida e
seleccionando Set Primary Key;

Chave estrangeira;

Relagdo entre tabelas (neste caso, um para muitos);

Estes aspectos sdo comuns a todas as outras tabelas, mudando apenas o nome de

cada tabela, chaves primdrias, o nome das respectivas colunas bem como o tipo de

dados associado a cada uma delas.

Para concluir a construgdo da Base de Dados falta apenas explicar como

implementar as relagdes entre tabelas. Com o Visual Web Developer tal tarefa é

simplificada bastando para tal seleccionar as tabelas que queremos relacionar tendo em
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conta as chaves primdria e estrangeira. A chave primdria é o nimero de candidatura, e
quando se construiram as outras tabelas adicionou-se a coluna nimero de candidatura,

permitindo assim o funcionamento desta como chave estrangeira.

Check Exasting Data On Creation | Yes
B Tebles And Columns Specification -
B Database Designer

Enforce For Replication Yes
Enforce Foreign Key Constraint  Yes
B INSERT And UPDATE Specificatior
B Identity
(Name) FK_Negocacao_Dados_Pessoais
Descrpton
Tables And Columns Specification

Figura 12: Relacéio entre tabelas

Utilizando as tabelas anteriormente explicadas, Negociagdo e Dados Pessoais,
passo a explicar como se constréi a relacdo entre elas. Entdo, apds seleccionar as tabelas
pretendidas aparece uma relagdo entre elas. Clica-se com o botdo direito do rato e
escolhe-se Properties. Aparece o menu da esquerda, na figura acima. Como se pode ver,
o nome da relagdo é FK_Negociacao_Dados_Pessoais. Para alterd-la clicamos em
Tables and Columns Specification e aparece o menu da direita na figura acima. Aqui,
podemos alterar o nome da relagdo bem como as chaves intervenientes. Como se
pretende uma relagio de um para muitos a Chave estrangeira (Foreign Key) é o niimero
de candidatura (numero_candidatura) da tabela Negociacao. A chave priméria (Primary
Key) serd numero_candidatura da tabela Dados_Pessoais. Para terminar clica-se Ok e
estd feita a relag¢ao entre tabelas.

Foram criadas cinco tabelas, cada uma contendo informagio sobre determinado
tépico relacionado com o candidato.

Sao elas: Dados_Pessoais, Pre_Entrevista_Telefonica, Entrevista_Pessoal,

Interactiva, Negociacao e Academia. Apresento em pormenor cada uma delas:
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Dados_Pessoais: Pré_Entrevista_Telefonica:
v :-"~‘-""'" = g Colsm Name Data Type Klom Nl
tsace ~ o § Pre_Envevsia nt O
e — | 3 Resioads nchar{1) i
Extacs_Cod e () O m_m_... marchar{MAY) E
Cormacis meprchar (90 ]
woracs ol [ Remperacao Ackl  money ]
ool rosrther {35 0
Ciidgn_Possl o E O Rames _de_Canddatura marchar (M) E
Frogrchar PN .
Snes = Cbe Prefeence nohwr{1D) )
e medwda [ Disponbidade Adms... marchar{S0) ™
Formacen_Profesons e NAN)
Facuiiscte vercher ) g Disponbiciade Tumos  mvarchar{St) ™
e —— "B Avalac Pre Entrevi... marchar(HAY) ¥
Cofeomerts toguss mrchapaa) [ Numern_Canddatura nt D
Zomms Ter. e oo AN 0
Comgn Pofasond rcher(a) o |
Asmicn be =
O
Entrevista_Pessoal: Interactiva:
Entrevista_Pessoal ! Interactiva
Colrm Higme Dets Tive Ao Muls ' Columr Mame Data Type Al s
§ Entrevsts_Pessod it g | @ Interactve nt 0
2 O Comentaros_Avaliaca... mvarchar{MAX) O
Comreacao rrvarchar MAX) O Motivos_Av_Int rvarchar [MAX) O
Experence mvarchar (MAX) O | Numero_Canddatura nt El
Ingeresses rrvmrchar A0 O i
Motwacao mearchar(MAX) |
Avaliacas Ent Pes rrearchar JRAX) O
Waras_Sei a5 mrarchar(MAX) O
Data_Ent=vsta datstme E
Home_do_Entevstador mearchar(SO) 08
Chbe Entevsts nchar{10) O
Hurern_Canddatira int O
Negociacao: Academia:
Negodiacao Academia
| Colurmn Name Dsta Type Ao Mulls Column Name Data Type Ak Nlis
| torerg ge Trebsho  muarchar(SD) O Curse "“'w ™
To,de. Cont eS8 0O Dets smaldatatime
Mnre, Comiton, | 18 O Proves_Seleccao mvarchar (MAX) =
O Avaliacao_Final rrvarchar (MAX) ™
Mumero_Canddatura nt O
O

Tabela 1: Pormenor das tabelas
A tnica chave primdria introduzida pelo usudrio serd o nimero de candidatura

(numero_candidatura) para a tabela Dados_Pessoais. As outras chaves primdrias (uma
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por tabela) sdo geradas automaticamente. Para programar este evento, recorre-se uma

vez mais ao Visual Web Developer procedendo-se do modo indicado na figura:

Properties
Condensed Data Type nt
Description
IE Full-text Specification Mo
Idanutys‘noﬂnu\ Yes
(s Identity) Yes
Identity Increment z E
Identity Seed 1
Not For Replication Mo

Figura 13: A caixa properties da chave priméria

Para que aparega este menu, deve clicar-se com o botdo direito do rato em cima
da chave priméria da tabela e seleccionar Properties. Entdo, em Identity Specification
(onde aponta a seta) desdobramos o menu € em (Is Identity) pomos a Yes € queremos

que aumente de um em um (Identity Increment => 1).

Para concluir este ponto, deve referir-se que a informagio presente na Base de
Dados € o resultado das orientagdes fornecidas pelos recursos humanos do Holmes

Place.
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2. 3 - Definir a Interface do Site:

Como jé foi referido, pretende-se que esta aplicagdo tenha uma boa usabilidade.
Ou seja, que seja um produto ficil de usar e comodo para o usudrio. Assim, para a
criagdo da Interface do Site, usei aquilo que se chama Masterpage.master. Todas as
péginas do projecto, quando assim for indicado, terdo a configuragdo esquemdtica desta
pagina. Tal facto facilita a construgdio de um site pois ndo € preciso estar
constantemente a construir partes que se repetem ao longo de um projecto. O ambiente

escolhido para este trabalho € o que se apresenta na figura a seguir:

T 200 ves Wetar S Teng Meeat Lamdt Tok ndm Comntr e

P 1T SR N RN R e X

Figura 14: A MasterPage

Podemos identificar algumas dreas nesta pagina. Sdo elas o menu do lado direito
para a navegagao no site. O ContentPlaceHolder, a 4rea branca onde mais tarde serdo
arrastados os Web Controls a partir da ToolBox para construir os formuldrios desejados.
Este controlo apenas estd disponivel para a MasterPage. Se tentarmos usa-lo noutro tipo
de péaginas serd gerado um erro.

Assim, quando se cria uma nova pédgina a partir do Solution Explorer podemos
escolher a MasterPage a associar aquela. Podemos ter vérias MasterPage para um
mesmo projecto. Neste apenas se utilizou uma. Assim para se criar a MasterPage deve

proceder-se do seguinte modo:
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1. Clicar com o botdo direito do rato no projecto. (c:\...\WebSite2\)
2. Escolher Add New Item
3. Escolher MasterPage

Sulution Explorer « C:\.-\WebSite2|

Add New Item - C:\Documents and Settings\Pedro\0s meus documentos\Visual Studio 2005\WebSit... i fi

=Ho ST N -
2 G\ \WebSite2\ L, sebeie | ol bt
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= =) academia.aspx |
%) academia.aspx.vb | FjwebForm i Master Poge [ web User Contral
= ] academia_nseri.aspx | W] HTML Page & VWeb Service %) Cass
) academia_inserir.aspx.vb |  AjStyle Sheet ] Global Appicaton Class 13 Web Configuration Fie
e | e |-
: ; i | t
{ gummw | & Genenc Hander 2 Ste Map ﬁmmw»nm
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Figura 15: O menu Add New Item

Como se pode ver, com este método podemos adicionar outros elementos, tais
como Web Forms e Site Map. Por exemplo as pdginas cand3.aspx e entrepes.aspx
foram adicionadas pelo método apresentado, mas seleccionando Web Form no Add
New Item. Os detalhes importantes a referir € que podemos escolher o nome a dar a
pégina a adicionar (Name). O tipo de linguagem a utilizar (Language). Na presente
aplicacdo utilizou-se Visual Basic. Se queremos colocar o c6digo em separado
relativamente 2 pagina (o modelo code-behind, jd explicado atrds). Pode-se ver que
quando inserimos uma MasterPage a op¢do Select master page ndo estd disponivel,
contudo para outros tipos de pdginas estard e af seleccionamos a MasterPage pretendida.

Se entrarmos na Source da pagina MasterPage.master, a primeira linha €:

<%@ Master Language="VB" CodeFile="MasterPage.master.vb"
Inherits="MasterPage" %>

E como se pode verificar temos Language = “VB” (Visual Basic) e o c6digo serd

enviado para “MasterPage.master.vb” = modelo code-behind.
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2.3.1 - Navegacio:

A navegagdo é um componente essencial para criar um site bem desenhado e
esta tarefa gracas ao ASP.NET 2.0 estd agora mais ficil. O ASP.NET 2.0 introduz a
ideia de “site map”, que é quase como quem diz mapa do site. O Site Map é um ficheiro
em XML que contém os links do site. Para criar um novo Site Map recorremos ao
método anteriormente apresentado mas escolhemos Site Map. O ficheiro criado terd por

defini¢do o nome Web.sitemap. No presente projecto o Site Map é:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMaprile-1.0"
>
<siteMapNode title="Home" description="Home" url="-/home.aspx" >
<siteMapNode title="Formulirio de Introdugdo do Candidato"
description=""
url: nn >
<siteMapNode title="Inserir Candidato"
description=""
url="~/Inserir/cand.aspx" />
<siteMapNode title="Editar Candidato"
description="n
url="~/Editar/candl.aspx" ></siteMapNode>
<siteMapNode title="Consultar Candidato" description=""
url="~/Consultar/consulta.aspx"> </siteMapNode>
</siteMapNode >
<siteMapNode title="Area Academia" description="" url=nns
<siteMapNode title="Consultar"
url="-/Academia/academia_procurar.aspx"></siteMapNode>
<siteMapNode title="Inserir"
url=“~/Academia/academia_inserir.aspx“></siteMapNOde>
</siteMapNode>
</siteMapNodes>
</siteMap>

Como se pode ver, a construgio do Site Map inicia-se com <siteMap...> e
termina com </siteMap>. Dentro deste vemos os elementos <siteMapNode>,
</siteMapnode>, que permitem inserir um titulo (title =" titulo pretendido”), uma
descrigao (description = “ descri¢do”) e um URL. E neste URL que se define para onde

se salta quando se clica em determinado titulo. Tome-se o exemplo:

<siteMapNode title="Inserir"
url="—/Academia/academia_inserir.aspx"></siteMapNode>

Vemos que tem como titulo, Inserir, e quando se clica nesse titulo vai-se para a

pégina academia_inserir.aspx que tem a path apresentada no url.
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Depois de definido o Site Map constroi-se o menu de navegacao. Para tal

recorreu-se ao novo controlo TreeView do ASP.NET 2.0:

<asp:TreeView ID="TreeViewl" runat="server"
DataSourcelID="SiteMapDataSourcel" style="table-layout: auto; cursor:
hand; border-collapse: separate; background-color: darksalmon; color:
gray;" ForeColor="DarkGray" Height="175px" ImageSet="Arrows"
Width="196px" Font-Names="Times New Roman" Font-Size="XX-Large">
<ParentNodeStyle Font-Bold="False" />
<HoverNodeStyle Font-Underline="True"
ForeColor="#5555DD" />
<SelectedNodeStyle Font-Underline="True"
ForeColor="Gray" HorizontalPadding="0px"
VerticalPadding="0px" />
<NodeStyle Font-Names="Tahoma" Font-
Size="10pt" ForeColor="Black" HorizontalPadding="5px"
NodeSpacing="0px" VerticalPadding="0px" />
</asp:TreeViews>
<asp:SiteMapDataSource ID="SiteMapDataSourcel" runat="server" ¥

Como se pode ver, este controlo, como qualquer controlo em ASP.NET, comeca
com <asp:..>, € como se trata de um TreeView, temos, <asp:TreeView>. Para fechar o
controlo, </asp:TreeView>. O ponto importante a destacar das linhas de codigo atrds
apresentadas € 0 DataSourceID="SiteMapDataSourcel”. E nesta linha de cédigo que
se relaciona o TreeView com o Site Map construido. Todas as outras linhas sio
configuragdes de espagamentos, texto e tamanhos.

Penso que € boa altura para explicar o comando runat = “server”, pois este estd
presente em quase todos os controlos. Este comando indica que o controlo funciona do
lado do servidor e ndo do lado do cliente. Para ser mais especifico, por defeito, os
eventos ¢ dados criados pelo utilizador no cliente, sdo enviados para o servidor, e
podemos entio manipuld-los. E um modelo suficientemente robusto para permitir

operagdes complexas.
2.3.2 - Funcionamento da aplicacdo:
Para que seja criada uma interface eficaz e seja possivel uma boa navegacgao no

site € preciso entender bem o que se pretende que o programa realize. No fluxograma

seguinte apresenta-se o funcionamento da aplicagio.
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Figura 16: Fluxograma da aplicacio
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Passo a explicar o fluxograma. Primeiro entramos na aplicagdo (Entrar na
aplicacdo). O segundo passo serd escolher a tarefa a realizar (Qual o tipo de acg¢do?).

Podemos ter quatro tipos de ac¢io a escolha:

e Inserir Candidato
e Consultar Candidato
e [Editar Candidato

e Entrar na drea da Academia

E de salientar que a acgiio de consulta do candidato e a acgiio de entrar na 4rea
Academia sdo tratadas de modo igual no fluxograma, pois quanto ao funcionamento a
nivel de passos a seguir, sdo iguais. Contudo, deve notar-se que dizem respeito a dreas
distintas no programa.

Para cada uma destas ac¢Ges, o programa verificard as permissdes de utilizador
(Tem permissdo?), e se a permissdo for positiva, passa-se para o pr6ximo ponto. Se ao
contrério, o utilizador nfo tiver permissio para aceder a uma determinada acgdo, volta
ao menu inicial sendo pedido novamente a escolha de uma acgéo.

Serd 16gico comegar pela insercdo de um novo candidato. Cada candidato tem
associado um ndmero de candidatura. Apds a inser¢iio deste, (Introduzir nimero de
candidato), seguem-se os passos indicados, cada um deles correspondendo a inser¢do de

informacio que depois serd enviada para a Base de Dados. A sequéncia a seguir é:

Dados Pessoais
Pré-Entrevista Telef6nica
Entrevista Pessoal

Entrevista Interactiva

A e

Negociagdo

Quando se termina a inser¢do de dados, estes sdo enviadosupara a Base de
Dados, sendo esta actualizada com a nova informacdo (Actualizar Dados). Apbs este
processo regressa-se ao inicio da aplicagdo. Supondo que se pretende inserir um
candidato ja existente, a aplicagdo vai informar que o candidato ji existe na Base de

Dados mostrando os dados relacionados com aquele.
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Se o utilizador tem permissdo para editar dados, apés a procura do candidato
(Procurar Candidato), e sabendo que a informag@o associada com este existe na Base de
Dados, pode alterar, adicionar ou mesmo apagar aquele da Base de Dados, sendo esta
actualizada no fim destas operagdes.

Quanto 2 consulta de informagdo, esta ¢ realizada apés a verificagdo da
permissdo do utilizador para tal, e se o candidato existe na Base de Dados, ap6s a
aplicagdio dos critérios de consulta, sdo apresentados os dados relativos ao candidato
(Mostra Dados Existentes). A partir daqui, os dados podem ser editados se existe
permissdo para tal, faz-se nova consulta ou regressa-se ao inicio da aplicagdo. Como j
foi referido, a 4rea da Academia apresenta um funcionamento igual & consulta de
informagdio, sendo as diferencas as permissoes de utilizador bem como os dados
existentes nas duas 4dreas.

Para concluir este ponto devo referir que 0 modo como foram criadas as dreas de

Insercdo, Consulta, Edigdo e Area de Academia serd explorado mais adiante.
2.3.3 - Construir a Interface:

Ap6s ter construido o ambiente onde se vai desenvolver o projecto, € necessario
construir as interfaces responséveis pela inser¢do, consulta, edigdo de dados e drea da
Academia. Antes de entrar em qualquer acgdo ha que definir a Home Page (pagina de
inicio). Na figura a seguir esta € apresentada:
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Figura 17: A Home Page



Passo a explicar os pontos:
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Titulo da pdgina (definido em HTML na pdgina home.aspx)

O endereco da pagina. Como se verifica, a aplicagio corre no localhost.

O link para a drea da Academia, definido no menu de navegagdo TreeView
O botdo para entrar na drea de insergéo do candidato

O botdo para entrar na drea de consulta do candidato

O botio para entrar na drea de edi¢do do candidato

Vamos seguir a sequéncia de inserc¢do, consulta, edicio e finalmente drea de

Academia. Para entender tudo o que se vai passar a partir daqui serd conveniente

explorar os Web Controls existentes em ASP.NET 2.0. Eles sdo mais de quarenta e

cinco, contudo neste projecto apenas alguns foram utilizados.

Nome do Controlo

Descrigéo

<asp:FormView> ... </asp:FormView>

Permite mostrar dados e aceder a eles
através de ligacOes a base de dados a
partir dos controlos existentes no
FormView. E possivel criar templates e
assim criar formularios de introdugdo de
dados. Muitas vezes este controlo estd
associado com o GridView em modo

Master/Detail

<asp:DetailsView> ... </asp:DetailsView>

Este controlo permite as mesmas
fungdes que o FormView contudo ndo
permite a personalizagdo da disposic¢io

dos controlos nele existentes.

<asp:GridView> ... </asp:GridView>

Este controlo permite um vasto
conjunto de opgdes. Serd dedicada uma

sec¢do a explicé-lo.

<asp:CheckBox> ... </asp:CheckBox>

Apenas tem dois valores, verdadeiro

(seleccionado) ou falso (ndo seleccionado)

<asp:CheckBoxList>... </asp:CheckBoxList>

Um grupo de CheckBox
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<asp:View> ... </asp:View>

Este controlo permite substituir o
controlo Panel, funcionando como uma

drea de conteddos.

<asp:Multview> ... </asp:MultiView>

Permite a associag@o de vérios controlos
View criando assim vdrias secgdes

dentro da mesma pagina.

<asp:TreeView> ... </asp:TreeView>

Controlo de navegagao

<asp:DropDownList> ... </asp:DropDownList>

Permite a seleccdo de um tnico valor
dentro de um conjunto de possiveis valores

numa caixa de texto desdobravel.

<asp:HyperLink> ... </asp:HyperLink>

Uma ligacdo para outra drea.

<asp:TextBox> ... </asp:TextBox>

Uma caixa de texto que permite uma ou

véarias linhas.

<asp:RadioButtonList>
</asp:RadioButtonList>

Um grupo de botdes de rddio, permite

seleccionar um entre varios.

<asp:Button> ... </asp:Button>

Quando se clica, o controlo envia uma

acg¢do para o servidor.

<asp:RequiredFieldValidator> ...
</asp:RequiredFiel Validator>

Este controlo permite definir que

determinado campo de informagio deve ser
preenchido e quando tal ndo acontece

devolve uma mensagem de erro.

<asp:ValidationSummary> ...

</asp:ValidationSummary>

Este controlo permite fazer o resumo de
todas as mensagens de erro com origem no

controlo RequiredFieldValidator

Tabela 2: Os Web Controls

E de referir que os controlos DetailsView, FormView e GridView pelas suas

propriedades de acesso aos dados sao denominados de controlos DataBound.

Para adicionar um Web Control usando a interface gréfica:

1. Mudar para a opgdo Design View
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2. Na ToolBox escolher o controlo pretendido e arrasti-lo para o local
pretendido. Aparece um simbolo ( ®) que indica que se trata de um server

control.

A partir das propriedades do Web Control pode definir-se o que se pretende.

+ »L " Insen Candidato Y
| Button1 System.Web.UT.WebControls Button
i B8 e | A
EETENNE nserir Candidato e
True -
Commandame ————
Enabled True
EnableTheming True
EnableviewState True
OnClentCick
S S
PostBacrl /Inserir/cand.aspx B |
SienlD
ToolTip
UseSubmitBehavior True
ValidationGroup
Vigble True
8 Data
(Expressions)
B Layout
— - u w t
2 b e
18 risc
e, o) Button1 -
Tawk ; =

Figura 18: O menu Properties de um botao

O indicador de que se trata de um server control (“runat = server”);

2. O botdo que se estd a tratar;
O menu Properties ( como ji foi referido para que este menu aparega deve-se
clicar com o botdo direito do rato em cima do controlo pretendido);

4. Text: aqui inserimos o texto que deve aparecer no botao;

5. PostBackUrl: aqui introduz-se a pdgina de destino (a path), quando se clica
no botdo, estd a funcionar como um link;

6. ID: a identidade do controlo, esta deve ser tinica para cada controlo em cada
pdgina. Se mudamos de pdgina, pode usar-se a mesma identidade para outro

controlo, contudo ndo € uma prética recomendada pois pode levar a erros de



41

interpretagdo por parte do programador que ndo esteja familiarizado com a
aplicagado;

7. Causes Validation: Ao efectuar-se o comando verifica se tudo estd de acordo
com as defini¢des, normalmente coloca-se a true quando existe um
CompareValidator o um RequiredFieldValidator;

8. Command Argument: insere-se aqui o argumento do comando a realizar;

9. Command Name: o nome do comando, nas fungdes associadas a Base de
Dados serd Insert, para enviar os dados, Delete para apagar, Update para

actualizar ap6s uma edigéo e Cancel para cancelar uma acgao;

Depois da Home Page criada, € necessdrio construir a Interface de Insercido do
Candidato.
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Figura 19: A Interface de Insercio do Candidato (1)

Como se pode ver, os controlos existentes dizem respeito a informagdo que se
pretende enviar para a Base de Dados. Como ja se sabe, para construir a interface,
bastou arrastar os controlos da ToolBox para a drea de desenho. Para construir as

DropDownList pode-se optar por um de dois métodos. Via programagao:
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<asp:DropDownList ID="DropDownListl" runat="server" SelectedValue='g$#
Bind("Categoria Profissional") %>’
Style="position: relative">
<asp:ListItem Selected="True"s>Escolha uma
Op&#231; &#227;0</asp:ListItem>
<asp:ListItem>MS</asp:ListItem>
<asp:ListItem>PT/GT</asp:ListItem>
<asp:ListItem>SALES</asp:ListItem>
<asp:ListItem>COP</asp:ListItem>
<asp:ListItem>MADM</asp:ListItem>
<asp:ListItem>SEC</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>

Onde dentro da tag <asp:Listltem> ... </asp:Listltem> introduz-se a opgdo
pretendida. Ou entdio podemos recorrer as propriedades da DropDownList (pode-se

aceder a elas a partir da tecla F4), e af escolher os itens a inserir.
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Figura 20: A Interface de Insercdo do Candidato (2)

E conveniente explicar como se constréi a CheckBoxList. Esta é construida de
modo idéntico a2 DropDownList, mudando apenas o nome do controlo. Veja-se o

codigo:

<asp:CheckBoxList ID="CheckBoxListl" runat="server"

RepeatDirection="Horizontal" SelectedValue='&<%#

Bind ("Formacao_Profissional") %' Style="left: Opx; position:

relative;
top: 8px">
<asp:ListItem>AFFA</asp:ListItem>
<asp:ListItem>XISTARCA</asp:ListItem>
<asp:ListItem>ACSM</asp:ListItem>
<asp:ListItem>MANZ</asp:ListItem>
<asp:ListItem>CEF</asp:ListItem>
<asp:ListItem>HP</asp:ListItem>
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<asp:ListItem>CPR</asp:ListItem>
<asp:ListItem>OUTROS</asp:ListItem>
</asp:CheckBoxList >
Os controlos existentes estdo inseridos num FormView (linha 4), que por sua vez

estd inserido num View (linha 3), que estd dentro de um MultiView (linha 1). A
associagiio de View com MultiView possibilita a implementagdo de um wizard, onde o
utilizador vai introduzindo os dados relevantes para cada View. O c6digo responsdvel
por esta funcionalidade €:

1. <asp:MultiView ID="MultiViewl" runat="server"

2 ActiveViewIndex="0">

A% <asp:View ID="Viewl" runat="server">

4. <asp:FormView ID="FormViewl" runat="server"

5. DataKeyNames="Numero_Candidatura" DataSourceID="SglDataSourcel"

e

6. </asp:Multiview>
7. </asp:View>
8. </asp:FormvView>

As linhas 6, 7 e 8 sdo responsdveis por fechar o controlo MultiView, View e
FormView respectivamente.
Para que se possa mudar de View, sempre que se clica em Enviar Dados, o

evento Button1_Click é disparado fazendo correr a fungdo:

Protected Sub Buttonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs)
MultiViewl.ActiveViewIndex += 1
End Sub

Define-se o ActiveViewlIndex inicial como zero (linha 2), e entdo sempre que se
dispara o evento Button1_Click, o indice activo do MultiView altera-se passando para o

préximo View, e consequentemente permitindo o acesso a controlos diferentes.
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Figura 21: Detalhe do menu Properties na op¢éio eventos



3 - A ligacdio a Base de Dados:

Para que se possam enviar os dados para a Base de Dados tem que se associar o
FormView com uma fonte de dados. Esta tarefa pode ser feita de modo totalmente
visual, contudo, tal ndo implica que nfio possa ser feita via programagdo. Vou apresentar
0 modo que considero mais préctico, ou seja, através do Visual Web Developer. No

final, apresentarei as linhas de c6digo geradas.
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Figura 22: A criacio de uma ligacio a Base de Dados

No smart tag do FormView, (um simbolo que aparece no canto superior direito),
clicamos e entdo aparece o FormView Tasks. Como queremos definir uma fonte de
dados, selecciono Choose Data Source = New Data Source. Aparece a caixa Data
Source Configuration Wizard. Escolho Database e dd-se um nome a fonte de dados
(DataSourceID). Seguidamente hd que criar uma ConnectionString para que se possa

aceder a base de dados.
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Figura 23: A criaciio da ConnectionString
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Ao clicar em New Connection, aparece o menu da esquerda, da figura acima, e
af inserimos o nome da Base de Dados 2 qual queremos aceder, bem como o tipo de
autenticac¢io. Como j4 foi referido, a Base de Dados deste trabalho € dados.mdf, e o tipo
de autenticagio é por Windows. Apés estes procedimentos, podemos testar a ligagéo,
(Test Connection), e se tudo estd bem feito a ligagdo estd criada. O programa vai
perguntar se queremos guardar a ConnectionString. E de todo o interesse guardd-la, pois
a mesma ligacdo vai ser usada noutros controlos. Esta ¢ guardada no ficheiro
Web.Config, que é criado automaticamente quando se cria um novo Web Site pois

contém todas as configuragdes do site. A nova ligagdo € entédo:

<connectionStringss>

<add name="ConnectionString" connectionString="Data
Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|DataDirectory|\dados.mdf ; Integra
ted Security=True;User Instance=True"
providerName="System.Data.SqglClient" />

</connectionStrings>

A etapa seguinte € seleccionar a informagdo a qual se pretende aceder. Para tal,
na caixa de didlogo, Configure Data Source, seleccionamos Specify columns from a
table or view, (seta 1). Onde estd a seta 3, é onde se escolhem todas as colunas de
determinada tabela da Base de Dados, que € possivel alterar (seta 2). Como se pode ver,
ao escolher todas as colunas da tabela Academia, € gerado o cédigo SQL SELECT *
FROM [Academia]. E possivel seleccionar apenas algumas colunas da tabela. A seta 4,
diz respeito as opgdes avancadas.

Quando se pretende inserir, actualizar ou apagar informacgdo da Base de Dados
tem que se ter especial atencdo a esta parte pois € preciso seleccionar Generate
INSERT, UPDATE, and DELETE statements. Para que a selec¢do deste comando seja
possivel € necessario que a chave primdria da tabela esteja seleccionada. Este comando
estard activado em todas as ligaces a Base de Dados na interface de Inser¢do e Edigdo
de dados do candidato, bem como na drea da Academia.

O comando Use optimistic concurrency, previne a ocorréncia de conflitos de
concurréncia. Ou seja, permite detectar se houveram mudangas na Base de Dados desde
o ultimo UPDATE ou DELETE.
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Figura 24: A configuracio da fonte de dados

Agora que o FormView jd estd ligado a Base de Dados, hé que associar cada um

dos controlos com a coluna correspondente. Para isso, mais uma vez utiliza-se o Visual

Web Developer.

et

1-Dados Pessoais e Habilitacoes do Candidato

‘Numero de Candidatura: ®

Numero

CandidaturaTextBox DataBindings

3

Select the property to bind to. You can then bind it by selecting a fleid, Alternatively, you can bind it
UENG A Custom code expression. L e—
Endable propertes: Binding for Text
Il& 'E'w""_“_ - o | e binding:
5 ReadOnly '
<=
[ visble ! F:
| | =
DS‘M‘— —— Two ey databindin:
&) Custom binding:
Code expression:
|Bnd(Tumero_Candidatura’) (I _ -—
Refresh Schema Lo )| canea |

Figura 25: Associar controlos a base de dados
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Para efectuar a ligaco entre um controlo e coluna correspondente na Base de
Dados, clica-se no smart tag do controlo desejado. Na figura acima, escolheu-se como
exemplo o nimero de candidatura. Entio, ao seleccionar-se Edit Databinding, aparece a
caixa Numero_CandidaturaTextBox DataBindings, € em custom binding, introduzimos
o cédigo Bind(“numero_candidatura™). Quando se termina esta operac¢do, a caixa de
texto, Numero_CandidaturaTextBox estd ligada 2 coluna numero_candidatura da Base

de Dados. Apresenta-se o cédigo gerado por esta operagao:

.<InsertItemTemplate>

.<asp:TextBox ID="Numero_CandidaturaTextBox" runat="server" Text="'<%#
.Bind ("Numero_Candidatura") %>'></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldvalidator ID="RequiredFieldValidatorlsg"
.runat="server" ControlToValidate="Numero CandidaturaTextBox"
.ErrorMessage="Indicar o nGmero de candidatura" Style="position:

] oUW

.relative">*</asp:RequiredFieldvalidator><br />

8.</InsertItemTemplate>

Na linha 1. indica-se que se estd a trabalhar no modo de inser¢do. Na linha 8.
encerra-se este modo. Na linha 2, identificamos o controlo a usar e na linha 3 indicamos
que fazemos o binding (ligagdo a coluna da Base de Dados) deste controlo. A linha 4
diz respeito diz respeito ao controlo RequiredFielValidator, que € usado em todos os
controlos do modo de inser¢@o para obrigar o usudrio a introduzir um valor para todos
os campos de dados. Quando ndo se insere um ndimero de candidatura, aparece a
mensagem de erro “Indicar o nimero de candidatura” (linha 6).

Assim, para todos os controlos usados no modo de insercd@o, ha que realizar esta
operagdo de DataBinding pois s6 desta maneira os dados introduzidos serdo enviados
para a coluna pretendida na Base de Dados. Serd oportuno dizer que no modo de edigdo,
a ligacdo a Base de Dados € feita de modo semelhante, contudo além de somente
escrever para a Base de Dados terd que ser implementada a fungdo de ler a partir desta.
Para isso usa-se o Two Way DataBinding. Este conceito serd explorado mais adiante,
quando se explicar a interface de edi¢do de dados do candidato. Mas antes quero
explorar o controlo GridView, uma vez que este controlo serd usado no modo de
consulta dos dados do candidato € em conjunto com o controlo DetailsView, permitird

implementar a interface de edi¢@o de dados do candidato.
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4 - O controlo GridView:

O controlo GridView pode ser visto como uma versio (muito) melhorada do
controlo DataGrid introduzido na versio 1.X da plataforma .NET. Este controlo € ideal
para apresentar dados em formato tabular. O controlo possui vdrias propriedades
capazes de definir o aspecto de cada linha apresentada. Para além disso, o controlo
suporta ainda as operagdes de ordenagio, paginacio e edicio dos dados. Note-se que os
dados apresentados pelo controlo podem ser obtidos através do mecanismo tradicional
de relacionamento de dados (introduzido na versdo 1.X do ASP.NET) ou através da
utilizagio dos novos controlos data source.

Este controlo consegue:

* Interagir com os novos controlos data source, automatizando assim as operagdes

de obtengdo, modificagio e eliminagio de dados;

® Ordenar e paginar os dados sem necessidade de c6digo adicional (desde que seja

usado o novo mecanismo de binding);

e Utilizar chaves compostas (isto &, consegue manter chaves compostas por mais

do que uma coluna);

PROPRIEDADES DESCRICAO

ALLOWPAGING Propriedade de leitura e/ou escrita que
indica se o controlo suporta (ou nio)
paginagdo. No caso de o controlo suportar
a paginacdo, ¢ necessdrio definir o nimero
de elementos por pdgina através da

propriedade PageSize.

ALLOWSORTING Indica se a grid deve ou nio efectuar a

ordenagdo dos dados.

AUTOGENERATECOLUMNS Propriedade que indica se o controlo deve
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ou ndio gerar automaticamente as colunas
apresentadas ao utilizador. Se esta
propriedade possuir o valor true, entdo, a
grid apresenta todas as colunas obtidas a

partir da fonte de dados.

AUTOGENERATEXXXBUTTON

Utilizada para indicar se os Dbotdes
associados as operagdes de eliminagéo,
insercdo, edigdo e selec¢do devem ou ndo

ser gerados automaticamente.

COLUMNS

Colecgdo de colunas associadas a grid.
Esta propriedade permite-nos definir
explicitamente as colunas que devem ser

apresentadas ao utilizador.

DATAKEYNAMES

Propriedade de leitura e/ou escrita que
serve para indicar o nome da coluna que
deve ser usada como campo-chave. Ao
contrdrio do que acontecia com a
DataGrid, esta propriedade suporta a
definicio de chaves compostas (ou seja, o
controlo suporta chaves  primdrias
definidas através da combinagio de vdrias
colunas). Nestes casos, os nomes das

colunas devem ser separados por virgulas.

EMPTYDATATEXT

Define o texto apresentado quando ndo
existem elementos para serem mostrados

ao utilizador.

SHOWFOOTER

Indica se a grid deve ou n3o apresentar o

rodapé associado a cada coluna.
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SHOWHEADER

Propriedade de leitura e/ou escrita que
permite definir se o cabegalho da tabela

deve ou ndo ser apresentado ao utilizador.

Tabela 3: As propiedades do GridView

Para entender melhor este controlo serd conveniente comegar a explicar como

construi a interface de consulta.

5 - A Interface de Consulta de Dados do Candidato:

A primeira coisa a fazer € criar uma ligagiio 2 Base de Dados. Deve proceder-se

de igual modo ao que j4 foi explicado atrds ou de um modo mais rdpido para a criagdo

de um GridView basta arrastar a tabela desejada do Server Explorer para a IDE e a

ligagdo & Base de Dados € criada automaticamente. Pode ver-se na figura abaixo que

todos os campos tém Databound.

o
b |
*
E
i
+
L Formscd
#® = Tele Formacio
b Telefone [ocatidade Profhslons) Admitde
® 1l Stored Procedires
# 3 Funclions. | Detabound Dutabomnd Datab Dutabound  Detabound
* Synonyms ;
& g'mu Datshound  Databound  Databownd Datsboond Databomsd Dstabsound Databeostd Databound
# [ Assembles D Datah Datshound Databound Databound Dt Databound  Datahound
# 8 senves {Datihouod.  Datibound  Datsbound. Databound Databound Databound Dotsbind  Databensad
Databound  Dutsbound  Dutabound Daish Deatabound Diatab i Dambound  Dutabonmd
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Figura 26: A GridView da tabela Dados_Pessoais
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Acadequs Detates
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iy Arrasta-se a tabela Dados_Pessoais para a IDE e o GridView € criado.
Como se pode ver apenas os campos pelos quais se vai fazer a filtragem de
dados estdo presentes e nota-se que estes estdo sublinhados. Isto indica que a
ordenagdo de dados estd activa. Por defeito, todos os campos da tabela sao
criados no GridView, contudo € possivel alterar os campos apresentados a partir

da propriedade Selected Fields (ver figura )

2 Hyperlink para a drea da Academia, criado a partir do Hyperlink
Properties (ver figura );

3 Hyperlink para os detalhes da tabela Dados_Pessoais, ou seja, para um
controlo DetailsView onde s@o apresentados todos os campos de informacdo da
tabela (ver figura );

4. A paginacdo estd activa;

A figura abaixo diz respeito ao Smart Tag do GridView e ao modo como

se pode trabalhar com este controlo:

Saitn Format
— 1= CuomDstaSoume  ScDstiSourne! - Lowaca fevs: 44— 11— —1i——
— 29 Configrs stz Soce.. =S gmal., . “ =
uﬁ_msouu ks HypelriFd SwEpressmn ~
Edit Cobown._ - — 142 ImageFed Togt
—t 24 N ... s  ButrFed - e
Nove CokamLeRt B ‘@.}w"""" i
%1 1 ™ ¥l Candi
Move Cobm Zige = e ; T o
Femve Cokan s = | e
—50 ] i g 10— Seieched feids: . P i
T Camporia Profissons |
— - [ St mtarg = Deterciotiae E £ FooterStyle >
— b [ Eraie Dmenrg “ Dise [ HeaderTent
E = E'_‘" 2 The text it e hmader of s e
£t Tempisies = A G aanis) & |
[Maxsgeeate Soos Convert thes fiekd intg » TempiateFiek]
Refresh Schema
= )=

Figura 27: O Smart Tag do GridView
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Choose Data Source: aqui escolhemos a fonte de dados com a qual

vamos trabalhar. Este ponto j4 foi explicado atrés;

Configure Data Source: podemos alterar a configura¢do da fonte de
dados;

Edit Columns: faz abrir o menu da esquerda da figura acima, e af

temos acesso a mais opgdes para configurar as colunas do GridView;

Add New Column: tal como o nome indica, permite adicionar uma

nova coluna ao GridView;
Enable Paging: activa a paginagao;

Enable Sorting: activa a ordenag@o dos dados;

Enable Editing: activa o modo de edi¢do no GridView;
Enable Deleting: permite que se apague informagao da fonte de dados;
Enable Selection: activa o modo de selec¢do no GridView;

Selected Fields: permite seleccionar as colunas que queremos ver no

GridView da tabela da Base de Dados a qual estamos ligados;

Available Fields: o GridView tem por definicdo estes campos que

podemos adicionar ou nio;

Hyperlink Properties: aqui se define as propriedades de navegagdo a

partir de informac@o existente no GridView;
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Agora que j4 temos um controlo que permite a apresentagdo de dados, temos que
filtrar a informac@o que queremos ver.
Pretende-se que a aplicagdo permita uma pesquisa a partir dos seguintes campos

de informagao:

-Nudmero de Candidatura
-Localidade

-Nome

-Idade

-Telefone

-Bilhete de Identidade
-Categoria Profissional
-Formagao Profissional

-Habilitagdes Literdrias

Para que se possa fazer a filtragem de dados € necessdrio criar as caixas de texto
onde se introduzirio os campos pretendidos e depois associd-los com o GridView onde

se disponibilizaré o resultado da pesquisa.
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Figura 28: Consulta e apresentaciio de dados

Neste exemplo, faz-se uma pesquisa para a idade de 23 anos. Como se pode ver,
apresentam-se todos os candidatos com esta idade. E possivel visualizar os campos de
informagio referentes aos critérios de pesquisa bem como verificar se o candidato ja
estd ou ndo admitido (CheckBox na coluna Admitido).

Para ver os outros campos de informagio referentes a tabela Dados_Pessoais, hd
que seleccionar o hyperlink Detalhes. As hiperligagdes entre GridView e DetailsView,
serdo explicadas mais a frente.

Agora explico como se associam os controlos ao GridView.

Para que se possa fazer uma filtragem de dados a partir de controlos hd que
configurar a fonte de dados (Configure Data Source) (passo 1). Na caixa de texto que



55

aparece, selecciona-se Specify a custom SQL statement or stored procedure. Ou seja,

vamos criar um comando SQL (passo 2). Este vai ser:

SELECT Numero_Candidatura, BI, Idade, Nome, Data_defNascimento,
Estado_Civil, Contactos, Morada, Localidade, Cédigo_Postal, Email,
Habilitacoes_Literarias, Curso, Formacao_Profissional, Faculdade,
Experiencia_Proﬁssional, Conhecimentos_Informatica,  Conhecimentos_Linguas,
Fontes_Recrutamento, Categoria_Profissional, Admitido FROM Dados_Pessoais
WHERE (Numero_Candidatura = @Numero_Candidatura) OR (Nome = @Nome) OR
(Localidade = @Localidade) OR (Idade = @Idade) OR (Contactos = @Telefone) OR
(Bl = @BI) OR (Categoria_Profissional = @Categoria_Profissional) OR
(Habilitacoes_Literarias = @Habilitacoes_Literarias) OR (Formacao_Profissional =

@Formacao_Profissional)

Como j4 foi dito, o comando SELECT, permite a selec¢do de informag#o de uma
determinada tabela. Neste exemplo, a tabela Dados_Pessoais (FROM Dados_Pessoais).
Os campos de informagio que estdo entre o comando SELECT e o comando FROM séo
as colunas que queremos obter da Base de Dados. O comando WHERE € o responsavel
pela implementagdo das condigdes de pesquisa. Como se pode pesquisar por um ou
mais campos, utiliza-se o operador OR. E importante salientar que o comando SQL
pode ser implementado directamente na pagina .aspx dentro do controlo GridView.
Depois de criado o comando SQL, hi que associar os pardmetros de pesquisa com o0s

controlos (passo 3). Tudo isto pode ser feito visualmente. Veja-se a figura abaixo.
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Passos 1, 2 e 3 explicados atrés.

4. A tabela onde se selecciona os campos a mostrar;

5. Aqui constroi-se o filtro a aplicar (para a coluna Numero_Candidatura, a coluna

filtro, serd Numero_Candidatura = @ Numero_Candidatura);

6. Aqui aparece o comando SQL que € gerado a partir dos filtros;

7. Aqui aparecem os pardmetros pelos quais se vai fazer a filtragem;

8. Definimos a origem do valor dos parAmetros. Como se tratam de controlos Web

Server escolhemos Control;

9. O controlID identifica cada Web Control presente na pdgina. Assim, para o

pardmetro Numero_Candidatura selecciona-se Numero_CandidaturaTextBox;

10. Por definig#o, o default value para campos numéricos € 1 e para campos de texto
¢ abc;

Ser4 interessante mostrar o que aconteceu no pdgina .aspx em termos de cédigo:

<SelectParameters>
<asp:ControlParameter ControlID="Numero_Candidatura"
DefaultValue="1" Direction="InputOutput"
Name="Numero_Candidatura" PropertyName="Text"
Type="Int32" />
<asp:ControlParameter ControlID="Nome" DefaultValue="abc"
Name="Nome" PropertyName="Text" />
<asp:ControlParameter ControlID="Localidade"
DefaultValue="abc" Name="Localidade"
PropertyName="Text" />
<asp:ControlParameter ControlID="Idade" DefaultValue="1"
Name="Idade" PropertyName="Text" />
<asp:ControlParameter ControlID="Telefone"
DefaultValue="1" Name="Telefone" PropertyName="Text" />
<asp:ControlParameter ControlID="BI" DefaultValue="1"
Name="BI" PropertyName="Text" />
<asp:ControlParameter ControlID="cat_ pro"
DefaultValue="abc" Name="Categoria Profissional"
PropertyName="SelectedValue" />
<asp:ControlParameter ControlID="Hab Lit"
DefaultValue="abc" Name="Habilitacoes Literarias"
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PropertyName="SelectedValue" />
<asp:ControlParameter ControlID="CheckBoxList1l"
DefaultValue="abc" Name="Formacao Profissional"
PropertyName="SelectedValue" />
</SelectParameters>

Como podemos ver, os parimetros responséveis pela filtragem sdo os que estdo
dentro de <SelectParameters> ... </SelectParameters>.

Quando se faz a consulta 2 Base de Dados apenas alguns campos de informagéo
sdo apresentados. Para ver todos os campos associados a determinada tabela, usou-se
um esquema GridView + DetailsView (também conhecido como MasterDetail).

Nesta implementagdo os hyperlinks sdo importantes. As colunas do tipo
HyperLinkField permitem a construgdo de dncoras (<a>) que podem iniciar a navegacdo
para outras paginas (com base nos valores definidos na coluna correspondente da fonte
de dados). Como acontece com a maioria das colunas, € possivel definir o texto
associado através de uma de duas propriedades: DataTextField ou Text. A primeira
obtém o texto a partir de um campo da fonte de dados; por sua vez, a segunda permite-
nos definir um texto fixo (que ndo depende do registo actual) aplicdvel a todos os
registos apresentados.

O destino da navegacdo pode ser definido a custa dos valores introduzidos nas
propriedades DataNavigateUrlFormatString e DataNavigateUrlFields. A primeira
propriedade define o URL que indica a pagina destino — este URL pode obter um ou
mais valores provenientes dos campos indicados na propriedade DataNavigateUrlFields.
Por exemplo, uma gquerystring do tipo cand3.aspx?numero_candidatura={0}, onde o
destino final é a pdgina cand3.aspx e exibird os dados referentes ao nimero de

candidatura seleccionado no momento. Ver figura abaixo:

Figura 30: O HyperlinkField Properties
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1. Selecciona-se o campo Detalhes;

2. Em DataNavigateUrlFiel introduz-se numero_candidatura pois serd a partir

do nimero de candidatura do candidato que se navegard entre menus;

3. Em DataNavigateUrlFormatString introduz-se a pdgina de destino;
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Figura 31: A péagina Detalhes

Voltando ao exemplo da consulta para a idade de 23 anos, seleccionamos o
primeiro candidato que aparece no GridView (ponto 1 na figura acima) e ao fazé-lo
saltamos para outra pdgina tal como era previsto. A querystring ¢€
http://flocalhost:3163/WebSite2/Consultar/cand3.aspx?numero_candidatura=7  (ponto
2 da figura ). O ponto 3 diz respeito as outras dreas de informagdo relativa ao candidato.
Clicando no hyperlink somos conduzidos para a pdgina correspondente e ai sdo

apresentados os dados num DetailsView. Vé-se que existe um hyperlink Editar. A sua
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funcionalidade tal como o nome indica é permitir a edigdo de qualquer campo de dados
que seja preciso alterar. O acesso a esta 4drea funciona também por querystring mas s6 os

utilizadores com permissdo de edigio terdo acesso a ela.

Para terminar esta secdo falta apenas referir que se na pesquisa ndo existirem
candidatos com os critérios pretendidos ¢ apresentada a mensagem: “Nao existem dados
com esses critérios”. Esta pode ser configurada nas propriedades do GridView na opgio

EmptyDataText.

6 - A Interface de Edicdo de Dados:

Para editar os dados do candidato usa-se um DetailsView activando-se 0 modo
de edigdo (ponto 1 da figura). E de salientar que a ligagdo a Base de Dados € feita como

foi explicado na secgio 3.

Avadable fieids: CommandFieid properties: ),
= £] BoungField 5 = - _— Configure Data Source...
7] Interactva e B! | efesh schema
3 : W_A i ; Ir - i —
T] Avaiacao_lnteractva B Behavior Edit Fields...
1] Motvos_av_int - Causesvalidation  True Add New Field...
< T R | Inserticaible True ] Ensbie Paging
S = | g
! Add | | ehowDeloted True ] [¥] Enable Inserting
Selected fiedds: m&mm True | E eratie ggrng +———1
it o) Faka =
< | S Motvos cs Avalago Inte & [ ] A e [7] Enatila Deletng
!cﬂl!mbndosl’moase E '9"_&‘_ fciButton  False - Edit Templates
| & poca pré-gnvevista Tel InsertText
ﬁrwamempm*: The text to be displayed on the nsert button.
| s | _
[[J Auto-generate fields Convert this field into a TemplateField
4
e o]

Figura 32: O Smart Tag do DetailsView

Entrando na opgdo Edit Fields entramos nas propriedades das colunas e assim

podemos alterd-las. Como queremos inserir comandos de actualizar e cancelar, temos
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que seleccionar Command Field (ponto 2) aparencendo entdo CommandFiel properties
(ponto 3) e af especificamos os botdes que queremos ver € podemos alterar as suas
propriedades (ponto 4). Ou seja, as colunas do tipo CommandField apresentam varios
botdes capazes de iniciar operagdes de selecgdo, edigdo e eliminag@o de uma linha (as
operagdes sdo efectuadas sobre o controlo de data source associado). A geracdo destes
botdes ¢ controlada através da propriedade ShowXXXButton exposta pela classe.
Portanto, se apenas desejarmos visualizar um botdo de eliminagdo, entdo, devemos
atribuir o valor true & propriedade ShowDeleteButton. Pode-se ver que tudo o que se faz

visualmente no designer tem consequéncias a nivel de cédigo:

<asp:CommandField ShowDeleteButton="True" ShowEditButton="True"
ShowInsertButton="True" CancelText="Cancelar" UpdateText="Actualizar"

ButtonType="Button" />

J4 tinha referenciado antes que quando se editam dados, a ligagdo dos controlos
DataBound ¢ feita de modo a ser possivel ler e escrever a partir da Base de Dados. O
denominado Two-Way DataBinding. Antes de avangar com 0 c6digo para implementar
esta funcionalidade convém explicar a coluna TemplateField, existente nos controlos
Databound na opgdo Available Fields (veja-se figura , ponto 11). Este tipo de coluna
permite-nos personalizar por completo o seu aspecto. Tal como acontece com a
utilizag@io de templates na GridView, temos de definir o aspecto para as vérias “vistas”
que podem ser apresentadas pelo controlo DataBound (ou seja, para além de termos de
definir o aspecto “normal” do elemento, temos também de definir o template de edigdo,

<BditItemTemplate> .. </EditItemTemplate>
e de inser¢do

<InsertItemTemplate> .. </InsertItemTemplates).

A nivel de cédigo a tnica diferenga é que dentro das linhas de codigo
EditTemplate deve colocar-se <%#Bind(* coluna pretendida da Base de Dados ")%> e
nas linhas de c6digo do InsertitemTemplate <%#Eval(“coluna pretendida da Base de
Dados”)%>. Apés estas operagdes pode-se ler e escrever para a Base de Dados.

A seguir apresenta-se o c6digo para a coluna Avaliacao_Interactiva da tabela

Interactiva.



<asp:TemplateField HeaderText="Avalia&#231;&#227;0 Interactiva”
SortExpression="Avaliacao_ Interactiva"s>
<EditItemTemplate>
<asp:DropDownList ID="DropDownListl"
runat="server" SelectedValue='g<%# Bind("Avaliacao_Interactiva") §&s'
Style="position: relative"s>
<asp:ListItem Selected="True">SEM
INTERESSE</asp:ListItems>
<asp:ListItem>ALGUM INTERESSE</asp:ListItem>
<asp:ListItem>COM INTERESSE</asp:ListItem>
<asp:ListItem>ADMITIDO</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</EditItemTemplate>
<InsertItemTemplate>
<asp:DropDownList ID="DropDownList1l"
runat="server" SelectedValue='g%# Eval ("Avaliacao_Interactiva") &'
Style="position: relative">
<asp:ListItem Selected="True">SEM
INTERESSE</asp:ListItem>
<asp:ListItem>ALGUM INTERESSE</asp:ListItem>
<asp:ListItem>COM INTERESSE</asp:ListItem>
<asp:ListItem>ADMITIDO</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</InsertItemTemplate
</asp:TemplateField>

Vejamos tudo isto a funcionar. Tome-se o exemplo da Entrevista Interactiva:

Nimero de Candidamra 346
Coamentarios da Avaliagio de Grupe boa interactividade

Motivos da Avaliagda Interactiva estudo comportamento

Nimers de Candidstara fas |

G".Cmrh' o Avalinghede o nde |
Aniliagis Interactiv | ALGUM INTERESSE »
[ Actualizar |[ Cancelar |

Eaaaiionrd

Figura 33: A edic@o de dados, partindo do modo de consulta
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Na figura ,vemos que clicando no link Editar (ponto 1), entramos na drea de
Edigio e ai podemos alterar toda a informagdo. Quando se termina hd que enviar o
comando Update botdo Actualizar, (ponto 2), para actualizar a informagao na base de
dados. Se queremos cancelar alguma introdugdo basta clicar no botdo Cancelar >
comando Cancel (ponto 3). Como se pode ver estd definido um conjunto de hyperlinks
que permitem a navegagdo em modo de edigdo entre as diferentes édreas de dados do
candidato (ponto 4).

Como € notério o niimero de candidatura do candidato tem um papel importante
na navegacdo entre dreas pois este € linico para cada candidato. A navegagdo uma vez

mais € feita através de querystring:

<SelectParameters>
<asp:QueryStringParameter Name="Numero_Candidatura"
QueryStringField="Numero_ Candidatura"
Type="Int32" />
</SelectParameters>

Para que a actualiza¢do se possa fazer, a Base de Dados faz a comparagao entre
os valores “originais” e os introduzidos de novo. Isto reflecte-se no cédigo apresentado

abaixo.

<UpdateParameters>

<asp:Parameter Name="Comentarios_ Avaliacao_Grupo"
Type="String" />

<asp:Parameter Name="Avaliacao Interactiva" Type="String"
/>

<asp:Parameter Name="Motivos Av_Int" Type="String" />

<asp:Parameter Name="Numero Candidatura" Type="Int32" />

<asp:Parameter Name="original Interactiva" Type="Int32" />

<asp:Parameter Name="original Comentarios Avaliacao_Grupo"
Type="String" /> B

<asp:Parameter Name="original Avaliacao_Interactiva"
Type="String" />

<asp:Parameter Name="original Motivos_Av_Int"
Type="String" />

<asp:Parameter Name="original Numero_ Candidatura"
Type="Int32" />

</UpdateParameters>

Até agora referi-me ao modo de edigdo partindo da visualizacdo de dados em
modo de consulta. Ndo obstante, € possivel entrar directamente no modo de edig¢@o a
partir do menu j4 indicado inicialmente (o TreeView) ou a partir do botdo Edi¢do de
Dados do Candidato, definido na Home Page. Seja por uma maneira ou por outra, o

funcionamento € igual no que diz respeito a edi¢@o
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Contudo, hd que realizar uma pesquisa pelo mimero de candidatura e entdo os
dados referentes ao candidato sido visualizados num DetailsView podendo ser editados
como atrds se explicou.

Para realizar a consulta a partir do nimero de candidatura basta associar o
controlo DataBound com o controlo. Para tal, basta ir as configuragdes da fonte de
Dados (Configure Data Source) e no menu onde aparece a op¢io WHERE colocar como

se indica na figura:

Add WHERE Clause

Add one or more conditions to the WHERE dause for the statement. For each condition you tan spedify
either a literal value or a parameterized value. Parameterized values get their values at runtime based on

their properties.
Column;: Parameter properties
——— o Condiatrs ¥ Contral I0:
Operator: g
2 R -, e S
Source: :
—+—flows B
SOL Expression: Valus:
[Pumero_Canddatura) = @umero_Candil TexoxiText
WHERE dlause:
|sotbsresson  vake [ remove ]
5 __ [Mumero_Candidatura] = @Numero_Candi... TextBox1.Text
|

Figura 34: A associa¢ido entre um controlo e o DetailsView

1. Na categoria Column escolhe-se a coluna a usar;

2. Em operator definimos a comparagio a realizar. Como queremos fazer uma

pesquisa a partir de um Web Control, introduz-se a igualdade (=);

3. Em source configura-se a fonte do pardmetro a tratar. Como o ndmero de

candidatura € introduzido numa caixa de texto escolhe-se control;

4. O ControlID apresenta todas as identificagdes dos controlos presentes na
péagina a tratar, escolhe-se a identificagio do controlo que diz respeito ao

nimero de candidatura, ou seja, TextBox1;
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5. Ap6s todas estas defini¢des € gerado um comando SQL;

E um bom momento para explicar como construf a drea da Academia. E uma mistura de

tudo o que foi tratado até agora.
7 - Interface da drea Academia:

Como ja se viu na figura 26, existe um hyperlink para a drea Academia. Esta
navegacao € realizada por querystring e a fonte de dados do GridView € configurada de
modo apresentar os dados referentes ao nimero de candidatura enviado naquela.

Por outro lado, pode-se aceder a esta drea a partir do menu de navegagio e nesta
situacdo a pesquisa serd efectuada por mimero de candidatura de modo idéntico ao

explicado na seccdo anterior.

Towm Biaw vw Feewm  Seewdn el

Oree- O NEG Proe i @ 5% 4-LJHO S

v | ] Meuifoca amoes pr

R R U U D S S S——

Figura 35: A drea Academia, consultar

Vemos que quando ndo existem dados para mostrar aparece a mensagem “N@o
existem dados”. A partir daqui pode-se escolher ver todos os candidatos com

informagdo nesta drea ou inserir nova informacao.
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Figura 36: A drea Academia, consultar todos

Ao efectuar a consulta podemos editar ou apagar o candidato (ponto 2 da
figura acima), bem como inserir um novo candidato (ponto 1 da figura acima).
A edig@o realiza-se do modo ji explicado na sec¢do 6 e a eliminagdo de dados
implementa-se a partir das propriedades do GridView (ver figura 27, ponto 8).
Para inserir um novo candidato recorre-se a um DetailsView, que deve ser
configurado de modo a estar ligado 2 Base de Dados e 2 tabela Academia. Apés ter
preenchido todos os campos de informag@o carregamos em Inserir e os dados sdo

enviados para a Base de Dados. Veja-se a seguinte figura:

e
Gt - O HED Soww fivem @ 3-5 R WH B A
e : = o — T VAN

. 'l—-.-'!--m-_q--q---»u-i-u.u-—w- ] e —— - e - S
f =
I -
) Cure ) :
; |
e i i
EALE ;
— =il
.
=] ]
1 =3 Al . 2 -
fiman L

Figura 37: Inserir dados na drea Academia
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Para finalizar esta secgio relativa as interfaces devo dizer que usei esquemas de
cores diferentes entre modos de edi¢do, consulta, inser¢do e drea Academia de modo a
ser mais fécil identificar a drea onde se trabalha em cada momento. Além disso existe
total navegabilidade entre dreas desde que o utilizador tenha permissdes para entrar na

pégina de destino.

8 - As permissoes de utilizador:

Com o ASP.NET 2.0 construir as permissoes de utilizador € uma tarefa
agora mais facil. Podem ser criadas no Site Map ou de modo mais ficil a partir do menu
Website = ASP.NET Configuration. Podemos usar esta funcionalidade para configurar
todos as opgoes relacionadas com seguranga do Web Site. Podemos definir utilizadores
e respectivas password (autenticac@o), criar permissoes (roles) a diferentes dreas para os
utilizadores (users) .Por defini¢cdo toda esta informacgao € guardada numa Base de Dados
ASPNETDB.mdf na pasta App_Data. Se queremos alterar esta Base de Dados ¢

possivel fazé-lo seleccionando a opgdo Provider. Ver figura abaixo:

e, | = e
- e - e [ Gaemewm  ter  Ciewmirs » Puvins D smann ¢ Crnmmm + 0w ¢ Sower e+ S0mene - B

Figura 38: O ASP.NET Web Site Administration Tool

Nesta opg¢do seleccionamos Security e aparece a seguinte caixa de didlogo:
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Figura 39: A caixa de didlogo Security

1. Users: define-se o modo de autenticagdo. Estd definido o modo

autenticagdo por Windows;

2. Roles: criam-se os papé€is de utilizador;

3. Acess Rules: criam-se as regras de acesso;

A criag@o de papéis de utilizador € feita na seguinte janela:

Sewm bw e e b 8 E

Oremsr = ) 1 WG S v e @ G A0S

| Vow L rpTenily RO i, o roige. Rt erstie you 1 slow o Sery groepe of

| LA 18 R W i WD LA P BB i S LR T
I e
oy

Figura 40: A criaciio dos users
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Até a data estdo criados dois users, o admin e o user. Estes servem para testar
esta funcionalidade.
O acesso por estes users 4s pdginas da aplicagiio € controlado pela aplicagdao

referida no ponto 3 (Create Acess Rules) que se apresenta a seguir:

Fows e W fevus Foaeeum  keoe (7]
Qo= U W B Jowew Jrowwm @ G- 2 FLJEO B
S B e = H@rm oo ®

e e [ e Qo - i - Goew s« @uises O G + Cieeom + Q0w - B v Mew - &owem -

| Yeu co optonaly add 3ocess rbes o contol SoceT Do the miwoie Web whe or t mdeadual folders Pudes can apply to speciSic users and roles,
o ) users, b2 GPORYMOUS USETS. OF To Some Combmation of these. Rules soply to subfolders.

r““""’""" R appes to: Permission:
1. L © B damm v O Atow
2 Academs
! 2 App_Code O usar ® Dey
21 Apppata
| 21  Conmdtar © 28 users
o) Edear
] D) ey O ancmymouy users
|
|

Figura 41: Configuracio das dreas de acesso

Como podemos ver, é possivel seleccionar o utilizador que queremos ( em Rule
applies to) e entdo definir as pastas as quais este tem acesso ( Select a directory for this
rule).

Nas pdginas hd que inserir um controlo Log In, como o que se apresenta a
seguir. Em cada controlo deste hd que definir depois a pagina de destino quando o
utilizador tem permiss@o para aceder a determinada pagina.

Figura 42: O controlo Log In
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E de salientar que a partir deste controlo temos acesso 2 drea ASP.NET Web Site

Configuration Tool mas apenas quando estamos a construir a aplicagdo.
9 - Testar:

Agora que a aplicagdo estd construida é um bom momento para explicar os testes
realizados enquanto esta era desenvolvida bem como alguns problemas encontrados.

Ao longo deste trabalho ndo foram encontrados problemas de relevar, contudo,
inicialmente foi-me recomendado instalar o Virtual Machine, confudo este entrava em
conflito com o Microsoft SQL Server e a ligagio 4 Base de Dados niio era estabelecida.
Assim sendo, optei por desinstalar todos os programas, formatar o disco e voltar a fazer
a instalagfio de todos os programas necessérios. O problema foi resolvido. A ligagiio 2
Base de Dados era agora possivel.

A medida que cada pagina era desenvolvida, esta era testada localmente vendo o
seu resultado no browser.

O Visual Studio 2005 € um bom ambiente de teste pois quando se compila o
cbdigo este indica os erros e possiveis correcgdes.

Para concluir, devo dizer que o programa funciona correctamente e realiza todas

as fung6es inicialmente propostas.
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10 - Implementar:

Agora é o momento de explicar passo a passo o funcionamento da aplicagdo. Os

passos seguintes servem como manual de utilizagdo:

10.1 - P4gina inicial:

| 2ot & St i PP et ______ >
P ——— -
G O DBO P e @ 3% 2B 0B

i e e
o Gt -+ (@urees [vimmerm v Greacm v o+ P+ Dimew « 2
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s 2 aplcacto de Gratho de Candchtws dr Eoprege & Holwes Place Evcolia maa opohe.

( e by ) C s Candamn ) [ [ ] - :

Figura 43 : A Home Page

Explicagdo:

1. Escolhe-se a acgdo pretendida a partir dos botdes Inserir Candidato, Editar
Candidato, Consultar Candidato;

2. A partir deste menu existe acesso as dreas acima citadas bem como a drea
Academia;
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10.2 - Insercé@o de um candidato:

Escolhe-se a opgdo Inserir Candidato e somos enviados para a pigina que se

apresenta a seguir:

Fowrs Sier s Fevedss Pereets A [ ]

Qurwe - O WBO POrmeww o @3- 5 2-LJEO 3

L - bl .

ot i) o aca care - [ S——
) e Pt e ~a

o @rmon Q0 A Piwtae + BCne = D ancl e+ i 0ot »

Figura 44: O Formulirio de Introducio do Candidato, Dados Pessoais e
Habilitacoes do Candidato (1)

Explicacio:

1. Insere-se o nimero de candidatura, dnico para candidato. Deve ser um nimero
inteiro;

Escolhe-se a Categoria Profissional a partir das op¢Oes apresentadas;

Insere-se o Bilhete de Identidade do candidato;

A idade do candidato;

O nome do candidato;

A data de nascimento do candidato no formano dd-mm-yyyy ( dia — més — ano);
O estado civil do candidato;

O telefone do candidato;

I A A
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Figura 45: O Formulério de Introducio do Candidato, Dados Pessoais e
Habilitacoes do Candidato (2)

Explicagdo:

9. Insere-se a morada do candidato;

10. A localidade do candidato;

11. O cédigo postal;

12. O email do candidato;

13. Habilitagdes literrias do candidato;

14. O curso do candidato;

15. A formagéo profissional. Pode-se escolher mais do que uma opgao;
16. A faculdade onde estudou;

17. A experiéncia profissional;

18. Conhecimentos de informadtica, pode-se escolher mais do que uma opgao;
19. Conhecimentos de linguas, pode-se escolher mais do que uma opgdo;
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———20——> Fontes de Recrutamento:

[CJINTERNET [JANUNCIO [JACADEMIA [JESPONTANEA [JREFERENCIA [JOUTROS

Figura 46: O Formulario de Introduciio do Candidato, Dados Pessoais e
Habilitacoes do Candidato (3)

Explicag¢ao:
20. Escolhe-se a fonte de recrutamento, pode-se escolher mais do que uma opgao;
21. Apés ter preenchido todos os campos activa-se este comando. Os dados s@o

enviados;

Passa-se para o formuldrio da Pré-Entrevista Telef6nica:

Eovers DA g Favgres Femeseniss  ANge &
Qe - O R @O Prwer Jrreem @ 3-5 5- /003
e e oo 3 RO TRy . = B

pscw - e B @ ﬁmmﬂ--m~gmw~_j.‘ﬁm_'nnm—M—-a-- T Taoot Minica = i Desortes = 3

Formulario de Introducao do Candidato -

Clibe de Prefistncia. Escolbha uma opréo M <————7
Bidade de Admissdor | Escoba maopglo M {

aiacao da Pré Exrevista. Escomaumaopcho ¥ &% —

Enaas Dades

Figura 47 : O formulédrio Pré-Entrevista Telefonica
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Explicac@o:

22. Introduzir o ndmero de candidatura (deve ser o mesmo do formuldrio anterior);
23. Ja Realizada, sim ou ndo;

24. Indicamos a situagdo profissional actual,

25. A remunerag@o actual ou a Gltima;

26. As razdes de candidatura ao lugar;

27. O clube de preferéncia para trabalhar;

28. A disponibilidade de admissao;

29. A disponibilidade para trabalhar por turnos;

30. A avaliagdo da pré-entrevista;

Quando a Pré-Entrevista ndo foi realizada, nas DropDownList deve seleccionar-se a
op¢io SEM INFORMACAO.

Ap6s os campos preenchidos, clicar em Enviar Dados.

Passa-se para o formuldrio Entrevista Pessoal:

Quwesr- -0 HBG O fivem @ C-5 #0038

a—

) + Puvess et » fwmom + 0w ¢ Birer s ¢+ Giwes - W
"

Figura 48: O formulario Entrevista Pessoal (1)



Explicagao:

76

31. Introduzir o nimero de candidatura (deve ser o mesmo do formulério anterior);

32. Apresentacdo e imagem do candidato;
33. Motivos da candidatura do candidato;
34. Pretensoes salariais;

35. Escolher a opgdo que mais se aproxime sobre o aspecto Comunicagao;

36. Escolher a op¢do que mais se aproxime sobre o aspecto Experiéncia;
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Figura 49: O formulério Entrevista Pessoal (2)

37. Escolher a op¢do que mais se aproxime sobre o aspecto Interesses;
38. Escolher a opgdo que mais se aproxime sobre o aspecto Motivagéo;
39. Seleccionar a avaliagdo referente a entrevista pessoal;

40. Introduzir os motivos da entrevista pessoal;

41. A data da entrevista (no formato dd-mm-yyyy);

42. O nome do entrevistador;

43. O clube onde foi realizada a entrevista;

Ap6s todos os campos preenchidos, fazer Enviar Dados.
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Passa-se para o formuldrio Entrevista Interactiva:
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Figura 50: O formulério Entrevista Interactiva

Explicagdo:

44. Introduzir o nimero de candidatura (deve ser o mesmo do formuldrio anterior);
45. Comentérios da avaliagdo de grupo;
46. Avaliagio da entrevista interactiva;
47. Introduzir os motivos da avalia¢do;

Ap6s todos os campos preenchidos, fazer Enviar Dados.

Passa-se para o formulario Negociacao:
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Figura 51: O formuldrio Negociacao

Explicagdo:

48. Introduzir o nimero de candidatura (deve ser o mesmo do formulério anterior);
49. Selecciona-se o horério de trabalho pretendido;

50. O tipo de contracto;

51. A data prevista de admissao;

Ap6s todos os campos preenchidos, fazer Enviar Dados. Se tudo estd bem, os

dados sdo enviados para a Base de Dados e deve aparecer:

e e e e Y N P e P |
Qv+ 5 W WG T v e @ S LBES
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Figura 52: Formulério enviado com sucesso.

Clicando em Terminar, volta-se para a pagina inicial.
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10.3 - A irea Consulta:

Ao entrar na drea Consulta podemos pesquisar pelos seguintes pardmetros:
1.Nimero de Candidatura
2.Localidade
3.Nome
4.Idade
5.Telefone
6.Bilhete de Identidade
7.Categoria Profissional
8.Formacao Profissional
9.Habilitagoes Literdrias
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Figura 53: A area Consulta

Ap6s introduzir um critério de pesquisa aparecem os resultados e ai podemos
entrar nos detalhes de informacdo do candidato bem como entrar na drea Academia.

Apresenta-se o exemplo para a pesquisa por idade = 23 anos.
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Figura 54: Os resultados de uma pesquisa

Como se pode ver para o exemplo de pesquisa por idade, sdo apresentados os
dados, indicando se o candidato estd admitido ou ndo e ai hd que seleccionar o
candidato pretendido através do controlo Seleccionar (ponto 2) e depois para ver em
detalhe a informacdo do candidato clicar em Detalhes ou se se pretende entrar na

drea Academia clicar em Academia (ponto 3).

Ao clicar-se em Detalhes vemos a informacao do candidato, para o nimero de
candidatura seleccionado (ponto 1 da figura abaixo) ao pormenor e ai podemos
entrar em modo de edi¢do ou entrar nos outros formuldrios de informagdo do
candidato (ponto 2 da figura abaixo). Nesses formuldrios (os que foram preenchidos
aquando da inser¢do do candidato) existem opgdes de navegacdo tais como esta que

permitem navegar entre formuldrios ou entdo editar a informag@o neles presente.
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Figura 55: A drea Detalhes a partir de uma pesquisa

10.4 - A edicéio de dados:

Pode aceder-se a esta drea a partir de uma consulta ou a partir da pdgina inicial.
A partir da pdgina inicial hd que fazer uma pesquisa por nimero de candidatura
sendo apresentados os dados do candidato com esse niimero de candidatura e af €
possivel altera-los.

A partir de uma consulta clica-se no link Editar (ja visto atrds) e somos enviados
para a pagina correspondente ao formuldrio com o qual se trabalha no momento mas
em modo edi¢@o. Tome-se como exemplo o formulério Entrevista Interactiva:
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Figura 56: O modo de Edicéo

Como ja tinha dito, a partir de uma consulta de dados, neste caso, do
formuldrio Entrevista Interactiva, passamos para o modo de edi¢d@o a partir do link
Editar (ponto 1 da figura ) e ai podemos alterar a informagdo presente a para
actualizar héd que clicar em Actualizar (ponto 3 da figura ) ou para anular a operagio
em Cancelar (ponto 4 da figura ). Os links que vemos (ponto 5 da figura ) servem

para entrar no modo de edic@o desses formuldrios.
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10.5 - A area Academia:

Esta 4rea pode ser acedida a partir da pagina inicial e deste modo € necessario
pesquisar a partir do nimero de candidatura.

Qumw» O Wl 6 Jmw frvem @ G- 5 40003
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Figura 57: A drea Academia

Ap6s introduzir um ndmero de candidatura, sdo apresentados os dados
relacionados com aquele. E possivel inserir nova informagdo ( ver figura ) ou entdo

ver todos os candidatos que tém informagao nesta drea. (ver figura ).
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Figura 58: Inserir dados na drea Academia

Explicagao:

1. Aqui introduzem-se os dados relevantes para o candidato, ter em ateng@o que o
ndmero de candidatura deve corresponder ao candidato em causa;

2. Ap6s a introducdo dos dados, fazer Inserir para enviar os dados para a Base de
Dados ou Cancelar para anular a operagio;

3. Para ver todos os candidatos com informagdo na drea Academia;
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Figura 59: A opc¢éo Ver Todos na Area Academia

Como se pode ver, aqui € possivel editar a informacdo bem como apagi-la da
Base de Dados.
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11 - Conclusiao:

Para terminar este relatério apresento o cronograma de trabalhos:

06-03-2006 - 15-04-2006

¢io dos progr 04-07-2006 - 17-07-2008
Construgio da Base de Dados Meihorias finais da aplicagdo
Inicio da construcio das interfaces 30 do poster de ap
A fJH
[ k]
i f B
o | : i X - A 18-07-2006
Apresentacio do projecto
01-03-; 01-04-2006 \ 01-05-2006 01-00-209 01-07
01-032006 g 17-07-2006
16-04-2006 - 07-06-2008
Teste da Base de Dados
s 11-08-2006 - 02-07-2006
Consulta de elementos bibliogréficos E o
Realizac8o do relatdrio

01-02-2006 - 05-03-2008
Pesquisa de elementos bibliogréficos
Consulta na Intemet de elementos de informagéo
B Aanio de de trabaih

Figura 60: O cronograma de trabalhos

E de relevar que apesar de estar em pleno funcionamento e realizar tudo o que
era pretendido, a aplica¢@o vai ser sujeita a algumas melhorias.

Gostava de concluir indicando que pude aprender bastante com este trabalho e
dar-me conta de todas as potencialidades desta nova gerac@o do Visual Studio que em
conjunto com o ASP.NET 2.0 permite criar aplicacdes robustas, eficazes e de alguma

complexidade.
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