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Introducgao

Este trabalho consiste na modelizagdo de aplicagdes
interactivas, ou seja na geragdo de interfaces gréficas e
respectiva gestio.

Ao utilizador, € dada a possibilidade de descrever,
completamente, o aspecto da sua interface gréfica através de
uma linguagem simples, de programagdo por objectos chamada
‘UIL" (User Interface Language OSF/Motif). Desta forma pode,
por exemplo, ser definido o aspecto de uma janela e dos seus
componentes ( textos, botdes, etiquetas, .... ).

Para além de definir a interface, pretende-se que o
utilizador possa associar acg@es a determinados eventos
ocorridos, quando da utilizagdo da mesma. Isto €, uma fungio
serd chamada quando, por exemplo, um botdo for premido. Tal
associagdo & feita num script (um ficheiro), onde & utilizada uma
linguagem simples (do tipo IF ........ THEN ......... 3

Com este trabalho, pretende-se desenvolver uma
aplicagdo, que permita fazer a interacgdo entre o utilizador e o
nicleo de uma folha de célculo ( propagador de dependéncias )
e o sistema de gestdo de regras { SAGRES ). Tal aplicagdo tera
de ter uma grande flexibilidade para permitir a sua utilizagdo
com diversas interfaces e scripts.



12 Parte - Descricdo da parte estatica da
interface

Numa 1! fase, o utilizador pode definir todo o aspecto
da sua interface. Para o fazer tem duas hipOteses:

- Utilizar um editor gréfico chamado “Vuit” , o qual
permite que a interface seja construida répida e simplesmente
mediante a selegdo e posicionamento directo, dos elementos da
interface. Como saida, este programa produzird o respectivo
ficheiro em “UIL" (User Interface Language OSF/Motif). Para
esta hipbtese ndo h& necessidade de o utilizador ter
conhecimento daquela linguagem.

= Construir directamente o ficheiro em “UIL", no qual
sdo definidos, para cada objecto, os seus argumentos (que
caracterizam as suas propriedades), os objectos filhos” e os
“callbacks”. Como exemplo, dé-se o caso de uma janela com um
texto e trés botdes :
janelal: XmBulletinBoardDialog
{

arguments
{
XmNx = 750;
XmNy = 0;
XmNwidth = 210;
XmNheight = 150;
XmNnoResize = trus;
XmNresizePolicy = XmRESIZE NONE;
XmN autoUnmanage = false;
XmNdefaultPosition = false;
XmNdialogStyle = XmDIALOG_MODELESS;
L

control

{

XmText texjanl;
XmPushButton botljani;



XmPushButton bot2janl;

XmPushButton bot3janl;
cal}f.laacks
%.{rmNcreateCallhack = procedures
{c:reate_proc[];

-
;
L

Um tipo de descrigdo semelhante terd de ser feito para os
objectos controlados por esta janela (filhos”), nomeadamente
para o texto texjanl e para os botdes botljanl, botZjanl e
botdjanl. O tipo de argumentos serd diferente, consoante o
elemento gréfico que se pretende descrever (por ex. , botdo,

janela,...).

Posteriormente, este ficheiro serd compilado para um
ficheiro com extensdo “UID’, o qual constituird uma das
entradas, do programa deste trabalho.

Em anexo, encontra-se a listagem do fichewro
‘projecto.uil’, que foi criado como base para o desenvolvimento

do programa.



callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
%
L
|3

Um tipo de descrigdo semelhante terd de ser feito para os
objectos controlados por esta janela (filhos”), nomeadamente
para o texto texjanl e para os botdes botljanl, botZjanl e
bot3janl. O tipo de argumentos serd diferente, consoante o
elemento gréafico que se pretende descrever (por ex. , botdo,
janela,...).

Posteriormente, este ficheiro serd compilado para um
ficheiro com extensdo ‘UID’, o qual constituird uma das
entradas, do programa deste trabalho.

Em anexo, encontra-se a listagem do ficheiro
‘projecto.uil’, que foi criado como base para o desenvolvimento

do programa.



22 Parte - A folha de calculo

O programa funcionard ligado a um gestor de folhas de
cdlculo, o qual funciona como um centro propagador de
dependéncias. Este permite a utilizagdo de wérias folhas,
podendo cada uma destas ser constituida por diversas células.
No programa essas folhas sdo usadas para representar objectos,
e as suas células representam propriedades relativas ao objecto
da folha a que pertencem.

A utilizagdo das células, das folhas, permite fazer a gestao
dindmica da interface gréfica. Uma determinada fungio €
chamada quando se verificar um certo evento, na célula em
causa. Por exemplo, se o botdo 1, da janela 1, for premido,
implicard que a célula “activate’, desse botdo, sofra uma
transicdo de valor , e consequentemente, sejam executadas os
‘callbacks” respeitantes a esse evento (por ex., abrir ajanela 3).

As fungles que se querem chamar, quando da
ocorréncia de um determinado evento sdo definidas em regras (
0 conjunto destas regras constiui o script, como veremos mais
adiante ).

No programa, foram, também, utilizadas 3 células de uma
folha de célculo, de cardcter mais geral, chamada ‘worksheet(”.
As células s3o ‘before’, ‘during” e “after” e vdo permitir que o
utilizador possa utilizar regras que s6 tenham validade durante
parte da existéncia da aplicagdo :

- ‘Before” permite que sejam definidas as acgdes que se
querem executar no inicio do programa, antes mesmo, do
aparecimento da interface, definida pelo utilizador, no écran.
Tal pode ser o caso de operagles de inicializagdo, por
exemplo. As regras definidas, com base nesta célula, ndo serdo
j4 consideradas fora daquele periodo de tempo.



- Com a célula “during” podem ser caracterizadas regras que
se gquerem executadas, quando a aplicagdo da interface, do
utilizador, estd a correr (e apenas enquanto estd a correr).

- “After” possibilita a inclusdo de regras a serem executadas,
apds se ter dado a ordem de fecho do programa, mas antes que
este perca o controle ( por ex. regras que permitem salvar

folhas).



3% Parte - SAGRES

O programa encontra-se ligado ao SAGRES. Este € o
sistema responsdvel pela gestdo das regras, que por sua vez
permitem manipular a interface gréfica escolhida, pelo
utilizador.

As funges utilizadas, como “callbacks” nas regras, téem de
ser definidas de forma a obedecer s exigéncias do SAGRES.
S8o usadas estruturas do tipo VLIST. No corpo principal do
programa & necessério explicitar todas as fungles que se
pretende adicionar ao SAGRES através de fcaddfunc()’, tendo
como argumento um apontador, para a funcgio a adicionar.

No ficheiro, "‘Fungfes.c” (incluido em anexo), encontram-
se todas as fungdes que foram criadas e que poderdo ser
utilizadas pelo utilizador para manipular a sua interface gréfica.
A seguir encontra-se uma lista dessas fungdes, bem como uma
explicagdo das mesmas :

- A funcgdo touch” simula uma transigdo de estado do
valor da célula, de 0" para “1”, a qual representaré a ocorréncia
de um evento.

A ocorréncia de um evento relativo a uma dada célula é que
permitird, depois, que o SAGRES se encarregue de mandar
executar os “callbacks” respeitantes dquela célula.

A fungdo comega por separar o argumento, em folha de célculo
e respectiva célula. Se essa folha ainda ndo existir, ela é aberta.
Se ainda ndo existir uma célula, com esse nome, nessa folha, &
acrescentada essa célula a folha. Seguidamente, a célula & posta
a ‘0" e depois a“1”.

- ‘Open_janela” é a fungdo que permite que a janels,
indicada como argumento, aparega no écran.



E wverificado se existe alguma janela com esse nome, na
hierarquia de elementos gréficos da interface. Caso ndo exista, a
funcdo retorna ‘Essa janela ndo existe”. Caso exista, e ainda ndo
tenha sido aberta, sdo verificados quais os “filhos” dessajanela, e
esta é colocada no écran. Se a célula “during’, da folha de
célculo ‘worksheetl’, estiver a ‘0" ela & colocada a “1”. No caso
de existir, e j4 ter sido aberta anteriormente, € feito o
raisewindow” da janela, aparecendo esta em 1* plano.

Nos 2 ultimos casos, a fungdo retorna “Janela aberta”,

- ‘Close_janela” faz com que a janela, em argumento,
desaparega do écran.
E verificado se a janela, em argumento, ja foi aberta. Em caso
afirmativo, retorna “Essa janela ainda ndo foi aberta”. Caso
contrdrio, a janela & retirada do écran e a fungdo devolve a
mensagem “Janela fechada”.

- A funcdo “get_text” permite que seja lido o conteudo,
de um texto de uma janela, num determinado momento.
Esta funcdo admite 2 pardmetros: janela e texto (para prever o
caso uma janela poder ter mais que um texto]). No caso de ndo
ser indicada a janela existem 3 situagdes possiveis :
- Se ndo existit nenhuma janela aberta, a fungdo retorna com
‘Ndo existe nenhuma janela aberta !”.
- Se existir uma aberta, mas que ndo contenha nenhum filho” do
tipo texto, retorna “Ndo existe nenhuma janela na qual se possa
escrever !”.
- Caso haja uma janela aberta, com um componente texto, o que
estiver contido neste & lido para uma célula chamada conteudo.

Se for dada, como argumento, o nome de uma janela, uma das
seguintes hipoteses ocorrerd :

- Ou o nome indicado ndo corresponde a nenhuma das janelas
abertas e escrito “Essa janela ndo estd aberta !”.

- Ou o nome ndo corresponde a uma janela, pelo que aparece a
mensagem “Esse objecto ndo é uma janela !”.

- Ou trata-se de uma janela que ndo tem nenhum “fitlho” do tipo
“text”, a0 que corresponderd a frase "Esse objecto ndo possui
nenhum texto !”.



- Ou sdo indicados, quer a janela quer o texto de onde se
pretende ler. Neste englobam-se os casos de o texto ndo ser um
‘filho” daquela janela (o0 qual terd a mensagem “A janela X ndo
contem nenhum objecto de nome ¥ !") ou o nome do texto
indicado ndo corresponder a um elemento do tipo “text” {ao que
corresponderd a frase ‘O objecto x ndo € do tipo texto ).

- Por fim, e ndo se verificando nenhum dos anteriores, o que
estiver no texto serd copiado para a célula contetido.

- ’Put text” coloca a mensagem indicada como 1*
parametro, na janela indicada no 2!, e no texto especificado no
3! parametro ( no caso de a janela, em causa, ter mais que um
elemento do tipo texto ).

1* Caso - ndo é discriminada a janela - 2 situagBes possiveis, de
falhar :

- Se nenhuma estiver aberta, escreverd "‘Ndo existe nenhuma
janela aberta !”.

- Se ndo houver uma janela aberta com um elemento do tipo
text’, aparecerd ‘Ndo existe nenhuma janela aberta na qual se
possa escrever !,

2! Caso - E indicada a janela - 3 situag@es possiveis, de falhar :

- N&o estar aberta, pelo que retornard “Essa janela ndo estd
aberta !”.

- N&o ser o nome de uma janela, ao que corresponderd “Esse
objecto ndo é uma janela !”.

-Ndo ter textos como componentes, pelo que teremos a
mensagem “Esse objecto ndo possui nenhum texto !”.

3! Caso - Sdo indicados a janela e o texto (e nenhuma das
opgOes anteriores se ter verificado) - 2 situagBes de falhar :

- O texto indicado ndo corresponder a nenhum dos
componentes da janela, pelo que escreverd "A janela x ndo
contem nenhum objecto de nome y!”.

- O texto especificado ndo ser do tipo “text, ao que
corresponderd ‘O objecto x ndo é do tipo texto !”.

Se ndo falhar nos casos anteriores, a janela aparecera em 1
plano com o contetido que foi especificado.

- A funcdo “write” possibilita que seja escrito algo que o
utilizador discriminou.



- “avalia’ implica que um determinado script venha a ser
considerado e interpretado.
Se o ficheiro, do script indicado como argumento existir, ele é
aberto para leitura e € feita a avaliagdo e compilagdo das regras
nele contidas, e retornando "OKk”".

- Afuncio “sair” faz o “touch” da célula “after” da folha de
célculo “worksheet)” e é responsével pelo término da execugao
da aplicagdo.

- Por fim, “sendmail” possibilita o envio de correio, para
outros utilizadores.
Cada utilizador é caracterizado por 2 nomes, um corresponde a
familia e 0 outro ao membro.
Esta fung3o tem varios paradmetros. Os 4 primeiros sdo a familias
e 0s membros do utlizador que envia o correio e do
destinatirio. O Gltimo pardmetro & a mensagem que se quer
enviar.



43 Parte - Nucleo do programa

O nicleo do programa, encontra-se no ficheiro
‘projecto.c” ( também incluido em anexo ). Neste, & feito o
registo das fungdes utilizadas como “callbacks’, pelos elementos

&ficos definidos no ficheiro “projecto.uil”.

definida um apontador para uma estrutura com Z campos,
chamado elemento. Um dos campos € um apontador para o
nome do elemento gréfico e o outro & do tipo ‘widget”.
Um ‘“widget” & a representagio de um elemento gréfico.
Os apontadores para ‘elemento” € que serdo a base quer de
construcdo de uma lista com todos os “widgets” que j& foram
chamados, até uma determinada altura, quer de operagdes de
busca na mesma lista.

Apbs se terem feito algumas inicializagBes, &€ chamada a
funcgéo “init_application” . Esta comega por inicializar os nomes
dos ficheiros utilizados: “uid_file” & inicializado com o mesmo
nome do programa, enguanto que o “script_file” é deixado em
branco.

S0 adicionadas (com ‘fcaddfunc’) as fungdes que vao poder
ser utilizadas nos scripts.

Para proceder & execugdo do programa, o utilizador escreve o
nome do executével, seguido de alguns pardmetros opcionais:
projecto [-s script] [-u uid] [-f familia] [-m membro]. O tratamento
dessas opgdes &, também, feito nesta fungdo.

Se for indicado um script, e o acesso a este for possivel, ele &
copiado para o script_file, caso contrério aparecerd a seguinte
mensagem ‘N&o consigo abrir o ficheiro x”.

Se for indicada aopgio -u, o nome que se lhe seguir & copiado
para o “uid_file".

Se forem indicadas as opgdes -f e -m, elas s&o copiadas para as
varidveis familia e membro. Se ndo, a familia e membro do
utilizador, para efeitos de utilizagio de ‘mail, ficam a ser
“TEST’ e ‘prog_test’, respectivamente. Seguidamente serd feito
o registo, com estes identificadores, na ‘mailbox”.



O ficheiro uid é procurado, e se o programa ndo conseguir ter
acesso a ele, escreverd "Ndo existe ficheiro uid.”.

Se o “script file” ndo for nulo, serd feita a sua interpretagdo
através da fungdo avalia.

Seguidamente € conhecida a hierarquia dos elementos
gréficos, com base no ficheiro “uid”. Caso ocorra algum erro,
serd escrita a seguinte mensagem de erro: ‘Erro: a hierarquia
ndo pode ser aberta.”.

Uma vez aberta a hierarquia, o programa procedera a
colocagdo de um ‘prompt” da forma: “fcal> . E, também feito o
“touch” da célula ‘before’, pelo que, se houver uma regra, no
script indicado, que a contenha como condigdo, ela serd ja
executada.

A partir deste momento, o utilizador poderé introduzir
regras, directamente a partir do ‘prompt”, ler valores de células,
das folhas de célculo, dar valores a células, ou ainda chamar
uma das func@ies, que também podem ser utilizadas, nos scripts
(por ex. “open_janela(janelal)’).

O programa entrard em ciclo. Sempre que o utilizador

introduz um comando, & chamada a fungdo ler_coms. Esta
procederd ao tratamento da expressdo e, posteriomente
colocard, de novo, aquele prompt (fcal> *), e assim permitir a
introdugdo de novo comando.
O utilizador pode também, em qualquer altura, receber uma
mensagem, via correio. ‘Receivemessage” € a fungdo que faz o
tratamento do que é enviado pelo correio, fazendo a separagédo
em familia e membro do emissor, e do receptor e mensagem
enviada. As informagdes sobre o correio enviado sdo guardadas
na folha de célculo mensagem. Quando chega mail”, € feito o
touch da célula rec” daquela folha. O texto recebido é
guardado na célula mensagem.

No ficheiro “projecto.c” estio, ainda, definidas warias
functes. Trés delas referem-se aos callbacks” dos objectos
definidos no ficheiro “uil”:

- ‘Create_proc” & a responsavel pelo preenchimento da lista de
“widgets”.



A cada objecto, ja utilizado, corresponde um elemento da lista,
constituido por 2 items : nome e widget. No caso de se tratar de
um objecto do tipo “text’, serd feita uma chamada a funcdo
‘proc_text”,

- Na fungdo “proc_text” & procurada a folha de célculo, cujo
nome correponde & jungdo do nome do “pai” do widget com o
seu proprio nome, separados por por um trago. Se essa folha
ndo existir, ela & criada. Da mesma forma, se essa folha ainda
ndo tiver uma célula chamada ‘contetido”, ela serd, entdo,
adicionada. Nessa célula & escrito o texto que estiver nesse
‘widget”.

- ‘Proc_call” determina a folha que corresponde a juncdo do
nome do “pai” do ‘widget’, com o seu prdprio nome, e retorna o
nome dessa folha unido & célula “activate”, por meio de um
ponto ( ex: ‘janelal_bot3janl.activate” ).

A fungdo traduz permite determinar qual o “widget’,
quando lhe é fornecido o nome daquele. Essa determinagdo é
feita com base na lista de “widgets, j& mencionada
anteriormente.

A fungao separa, tal como o nome indica, permite separar
uma palavra em folha de célculo e respectiva célula. Essa
separacgdo é feita com base na busca do ponto que as separa. Se
0 ponto ndo for encontrado, a célula passa a ser igual a palavra
fornecida e a folha igual & folha actual.



52 Parte - Scripts

Scripts sdo ficheiros constiuidos por regras discriminadas
pelo utilizador, e que lhe vdo permitir manipular a interface
gr &fica, por ele escolhida.

Para ilustrar as suas possibilidades, foram incluidos, em

anexo, 3 scripts (dois deles sdo chamados por um principal).
Pretendeu-se, com aqueles, mostrar a sua utilidade e a facilidade
de utilizagdo introduzida por eles, relativamente ao caso de
utilizagdo de ‘mail”.
O script 1 permitird que o utilizador teste o ‘mail’, simplesmente
atribuindo & célula “send” o wvalor 1 (fazendo send=1, no
‘prompt” fcal>). Em resposta a essa acgdo, o utilizador enviaré
para si proprio a mensagem testing”.

Para tornar mais simples a utilizagdo de ‘mail’, e evitar
que, sempre que o utilizador queira enviar uma mensagem,
tenha que escrever ‘sendmail’ seguido de todos aqueles
pardmetros, usa-se a janela envia_mail (dascrita no ficheiro wuil).
Assim, o utilizador limita-se a preencher os campos, dessa janela,
relativos as familias @ membros do emissor e destinatirio, e o
campo relativo & mensagem.

No script 1 estdo especificadas regras para os botdes ‘OK" e
“Cancel”.

Quando o botio ‘OK” é premido, ocasionard que o script
“send_mail” seja avaliado e, consequentemente, seja mandada
executar a rotina “sendmail” com os pardmetros lidos, dos
campos das janelas.

Quando “Cancel” & premido, a janela “envia_mail” é fechada.

Uma outra janela, Tecebe_mail’, & utilizada para mostrar
as mensagens recebidas e por quem foram enviadas.
Sempre que uma mensagem é recebida, € actuada a célula rec’,
da folha mensagem.



No script 1 estd definido que, sempre que isto acontece, &
aberta a janela “recebe mail” e & avaliado o script
“coloca_mensagem’. Da interpretagdo deste resulta que sejam
escritos, naquela janela, a mensagem e a identificagdo do
emissor (familia e membro).

Outras regras foram, ainda, definidas para as janelas 1 e 3.
Quando for premido o botdo 1, da janela 1, sera aberta a janela
2. Como consequéncia de carregar no botdo 2, daquela janela,
teremos que € escrito, na célula b2’, o contetido lido do texto
da janela 1. Por sua vez, quando premido o botdo 3, sera
colocado o conteido daquela célula, na janela 2.

Quanto a janela 3, temos que, actuando no botdo 1 implicard o
fecho dajanela 2, engquanto que o botdo 2 terd como resposta a
escrita de “Foi premido o botdo 2 dajanela 3°.

Fica , assim, mostrada a grande utilidade e wversatilidade
dos scripts, que permitem, a um utilizador que ndo conhega a
linguagem “C’, definit 0 modo de funcionamento da interface
gréfica em causa.



ANEXOS



PROJECTO.UIL

module projecto
names = case_sensitive

object
recebe_mail: XmBulletinBoardDialog

{

arguments

{

XmNx = 200;

XmNy = 0;

XmNwidth = 410;

XmNheight = 380;

XmN autoUnmanage = false;
XmNdefaultPosition = false;

XmNdialogStyle = XmDIALOG_MODELESS;
XmNnoResize = frue;

XmNresizePolicy = XmRESIZE_NONE;

L

controls
{
XmText mensagem;
XmTextloc_fam;
XmTextloc_mem;
XmLabel loc_fam 1;
KmLabel loc_mem _I;
XmPushButton botao_ok;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

,

L
L

envia_mail: XmBulletinBoardDialog

{



arguments
{
XmNx = 200;
XmNy = 450;
XmNwadth = 410;
XmNheight = 380;
XmNautoUnmanage = false;
XmNdefaultPosition = false;
KmNdialogStyle = XmDIALOG MODELESS;
XmNnoResize = true;

XmNresizePolicy = XmRESIZE NONE;

L

controls
{
XKmText mensagem;
KmTextloc fam2;
XmTextloc_ mem2;
AKmText dest fam2;
XmText dest mem2;
KXmLabel loc_fam_l;
XmLabel loc_mem _|;
XmLabel dest fam |;
XmLabel dest mem I;
XZmPushButton botao_ok;
XmPushButton botao_can;
|

callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
ks
Y
%

loc_fam_l: XmLabel
{

arguments

{

XmNlabelString = "Familia do emissor:";
XmNx = 0;



XmNy = 220;
-

loc_mem_l: XmLabel

{

arguments

{

XmNlabelString = “Membro do emissor:";
XmNx = (;

XmNy = 260;

L
L

dest_fam_l: XmLabel

{
arguments

{
XmNlabelString = "Familia do receptor:";
XmNx = 0;
XmNy = 300;

L
L

dest_mem_l: XmLabel

{
arguments

{
XmNlabelString = "Membro do receptor:"”;

XmNx = 0;
XmNy = 340;
%
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janelal: XmBulletinBoardDialog
{

arguments
{
XmNx = 750;
XmNy = (;
XmNwidth = 210;



XmNheight = 150;

XmNnoResize = true;

XmNresizePolicy = XmRESIZE NONE;
2ZmN autoUnmanage = false;

XmN defaultPosition = false;

XmNdialogStyle = XmDIALOG MODELESS;
L

controls
{
XmText texjanl;
XmPushButton botljanl;
XmPushButton bot2jani;
XmPushButton bot3jani;

|
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
|5
L

janelaZ: XmBulletinBoardDialog
{

arguments
{
XmNx = 1000;
XmNy = 0;
XmNwidth = 210;
ZXmNheight = 150;
XmNborderWidth = 1;
XmNnoResize = true;
ZmNresizePolicy = XmRESIZE NONE;
XZmNautoUnmanage = false;
XZmNdefaultPosition = false;
XmNdialogdtyle = XmDIALOG _WORK _AREA;
L

controls

{
XmText texjan2;



XmPushButton botljan2;
XmPushButton bot2jan2;
XmPushButton bot3jan2;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
b
ki

janela3d: XmBulletinBoardDialog
{

arguments

{

XmNx = 1000;

XmNy = 200;

XmNwidth = 210;

XmNheight = 150;

XmNborderWidth = 1;

XmNnoResize = true;

XmNresizePolicy = XmRESIZE_NONE;

XmN autoUnmanage = false;
XmNdefaultPosition = false;

XmNdialogStyle = XmDIALOG WORK_AREA;
%

controls
{
XmText texjan3;
XmPushButton botljan3;
XmPushButton bot2jan3;
XmPushButton bot3jan3;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

};



%
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texjanl: XmText
{

arguments
{
XmNx = 0;
XmNy = 0;
XmNwidth = 192;
XKmNheight = 90;
XmN columns = 20;
XmNrows = 3;
XmNeditMode = XmMULTI_LINE_EDIT;
XmNwvalue =
" JANELA 1%
};

callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
k

XmNvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
L

-

L

texjan2: XmText
{

arguments
{
XmNx = 0;
XmNy = 0;
XmNwadth = 192;
XmNheight = 90;
XmN columns = 20;
XmNrows = 3;
XmNeditMode = XmMULTI_LINE_EDIT;



XmNvwalue =
JANELA 2%;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
XKmNvalueChangedCallback = procedures

{
proc_text();

)
Y
|3

texjan3: XmText

{

arguments
{
XmNx = (;
XmNy = 0;

XmNwadth = 192;
XmNheight = 90;
XmN columns = 20;
XmNrows = 3;
XmNeditMode = XmMULTI_LINE_EDIT;
XmNwalue =
" JANELA 3%
)
callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
XmNwvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
%
L



%

mensagem: XmText

{

arguments
{
XmNx =0;
XmNy =(;
XmNheight = 200;
XmNcolumns = 51;
XmNeditMode = XmMULTI _LINE EDIT;

k
callbacks

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L

KXmNvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
¥

L

L

loc_fam: XmText
{

arguments
{
XmNx = 140;
XmNy = 220;

XmN columns = 40;
XmNsensitive = false;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE _EDIT;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

|5



XmNwvalueChangedCallback = procedures

{
proc_text();

L
L
b

loc_fam2: XmText

{

arguments
{
XmNx = 140;
XNy = 220;

XmN columns = 40;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE_EDIT;

L
callbacks

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L

KmNvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
L

7

L

loc_mem: XmText

{

ar guments
{
XmNx = 140;
XmNy = 260;

2XmN columns = 40;
XmNsensitive = false;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE_EDIT;

L
callbacks

{



MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L

HKmNwvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
L

L

|3

loc_mem2: XmText

{

arguments
{
KmNx = 140;
XmNy = 260;
XmN columns = 40;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE_EDIT;

L
callbacks

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L

XmNvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
i

L

L

dest_fam2: XmText
{

arguments
{
XmNx = 140;
XmNy = 300;
XmN columns = 40;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE_EDIT;



Y
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
5

XmNvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
L

L

L

dest mem2: XmText
{

ar guments
{
XmNx = 140;
XmNy = 340;

XmN columns = 40;
XmNeditMode = XmSINGLE_LINE_EDIT;

B
callbacks

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L

XmNwvalueChangedCallback = procedures
{
proc_text();
L

b

L

botljanl: XmPushButton
{

arguments

{
XmNx=10;



XmNy=100;
XmNwiadth=50;
XmNheight= 30;
XmNlabelString = compound_string("B1");
b
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

create_proc();
L
XmN activateCallback = procedures
{
proc_call();
L
L
};

bot2janl: XmPushButton
{

ar guments

{

XmNx=80;

XmNy=100;

X Nwidth=>50;

XmNheight= 30;

XmNlabelString = compound_string("B2");
L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

create_proc();
XmN activateCallback = procedures

proc_call();
|3
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bot3janl: XmPushButton
{

arguments

{

KmNx=150;

KXmNy=100;

KmNwidth=50;

XmNheight= 30;

XmNlabelString = compound_string("B3");

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

create_proc();

%
XmN activateCallback = procedures

proc_call();
L
L
L

botljan2: XmPushButton
{

arguments
{
XmNx=10;
XmNy=100;
XmNwidth=50;
XmNheight= 30;
XmNlabelString = compound_string("B1");

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

L
XmN activateCallback = procedures



proc_call();
|5
|3
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bot2jan2: XmPushButton
{

arguments
{
XmNx=80;
KXmNy=100;
K Nwidth=50;
XmNheight= 30;

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

XmN activateCallback = procedures

proc_call();
L
L
|3

bot3jan2: XmPushButton
{

arguments

{

XmNx=150;
KXmNy=100;
XmNwidth=50;
XmNheight= 30;

L

XmNlabelString = compound_string("B2");

XmNlabelString = compound_string("B3");



callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

create_proc();

%
¥mN activateCallback = procedures

proc_call();
L
-
|5

botljan3: XmPushButton
{

arguments
{
XmNx=10;
XmNy=100;
XraNwidth=50;
XmNheight= 30;
XmNlabelString = compound_string("B1");

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
XmNactivateCallback = procedures
{
proc_call();
L
7
L

bot2jan3: XmPushButton
{

arguments

{



XmNx=80;
HZXmNy=100;
XmNwdth=50;
XmNheight= 30;
XmNlabelString = compound_string("B2");
|7
callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{
create_proc();
L
XmN activateCallback = procedures
{
proc_call();
|3
|3
5

bot3jan3: XmPushButton
{

arguments

{

XmNx=150;

XmNy=100;

XmNwidth=50;

XmNheight= 30;

XmNlabelString = compound_string(“B3");

b
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

XN activateCallback = procedures
{

proc_call();
L
L



L

botao_ok: XmPushButton
{

arguments

{

XmNx=345;

XmNy=75;

XmNwidth=50;

XmNheight= 30;

XmNlabelString = compound_string("OK");

L
callbacks

{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

k
XmNactivateCallback = procedures

proc_call();
L
L
-

botao_can: XmPushButton

{

arguments

{
XmNx=345;
XmNy=120;
XmNwidth=50;
XmNheight= 30;
XmNlabelString = compound_string("Cancel"};
%
callbacks
{

MrmNcreateCallback = procedures

{

create_proc();

L



XmNactivateCallback = procedures
{

proc_call();
L
|5
L

procedure
proc_call();
proc_text();
create_proc();

end module;



SCRIPT1

if send then
sendmail("TEST",'prog_test,"TEST",'prog_test',0,300,0,'testing’,8)
if envia_mail_botao_ok.activate then avalia('send_mail')

if envia_mail_botao_can.activate then close('envia_mail')

if recebe_mail_botao_ok.activate then close('recebe_mail')

if mensagem.rec then open('recebe_mail') ;
avalia('coloca_mensagem')

if janelal_botljanl.activate then open{janela2”)

if janelal_bo2ljanl.activate then b2=get_text{janelal”)

if janelal_bot3janl.activate then eval{put_text(b2,\janelaz\’)")
if janelal_botljan3.activate then close(‘janela2”)

if janelal_bot2jan3.activate then write("Foi premido o botdo 2 da
janela3”)

SEND_MAIL

eval('sendmail(envia_mail_dest fam2.conteudo,envia_mail dest_
memZ.conteudo,envia_mail_loc_fam2.conteudo,enwvia_mail loc_
mem.conteudo,0,300,0,envia_mail_mensagem.conteudo,8)’)

COLOCA_MENSAGEM

eval('put_text(mensagem.mensagem\'recebe_mail\' \'mensagem\')")
eval('put_text(mensagem.local_family,\'recebe_mail\'\'loc_fam\")")
eval('put_text(mensagem.local_member\'recebe_mail\'\'loc_mem\")")



FUNCOES.C

static VLIST touch(args)
VLIST args;

{

char str[40];
FCELL *celuly;
char s1[20];
char s2[20];
VLIST ret;

strepy(str, avstr(args));
separa(str,sl,52);
if((fc=fcgetfcal(s1))]==NULL) fc=fcopen(s1,0L);
celula=fcgetcell(fc,s2);
iffcelula==NULL)

{

celula=fcaddcell(fc,s2);

}

ret=fcreadcell{celula,0L);
fowritecell(celula, 0L, fcpushi(0));
fcwritecell{celula, 0L, fcpushif 1));
return(ret);

}
static FCFUNCBYNAME fctouch={"touch",touch, 1,"ss"};

static VLIST get text(args)
VLIST args;

{

char conteudo[500];
char janela[80];
char texto[80];
intk,1=0;

Widget pai filho;

strepy(janela, avstr(args));
strcpy/(texto, avstr(vicdr(args)));



if(!strcmp(janela,”™))

{

filho=NULL;

for(k=0;k<ik++)
if{XtIsComposite(widget_array[k]->w))

pai=widget_array[k]->w;
for(1=0;1<i;1++)
{
if(!XmlsText(widget_array[l]->w]) continue;
if(XtParent(widget_array[l}->w)==pai) break;

if(1==1) continue; else break;

}
if(1==0)
{

strepy(conteudo,”Nao existe nenhuma janela aberta !");
return({fcpushs(conteudo));

}

filho=widget_array([l}->w;

if(k==1)

{

strcpy({conteudo,
"Nao existe nenhuma janela aberta na qual se possa

escrever !");
return({fcpushs(conteudo));

}
}

else

{
if{(pai=traduz(janela))==NULL)

{

strcpy{conteudo,"Essa janela nao esta aberta !“);
return{fcpushs(conteudo]));

}
if(IXtIsComposite(pai))

{
strcpy(conteudo,"Esse objecto nao e uma janela !");
return(fcpushs(conteudo));

}
if(!str cmp(texto,""))



{
for(k=0;k<i;k++]

if(XmlsText(widget_array[k]->w)) continue;
if(XtParent(swidget_array[k]->w)==pai) break;

}

if{k==1)

{
strcpy(conteudo,"Esse objecto nao possui nenhum texto !");
return(fcpushs(conteudo));

}

filho=wadget_array[k]->w;

}

else
if((filho=XtN ameToWidget(pai,texto))==NULL)
{
sprintf(conteudo,"A janela 265 nao contem nenhum objecto
de nome 255 !",
janela,texto);
return(fcpushs(conteudo));
}
else
if("XmIsText(filho))
{
sprintf(conteudo,"O objecto 245 nao e do tipo texto !" texto);
return({fcpushs(conteudo));

}

}
strcpy(conteudo, XmTextGetString(filho));

return(fcpushs(conteudo));
}

static FCFUNCBYNAME fcget text =
{"get_text",get_text,1,"s[s[s]]"};

static VLIST put_text{args)
VLIST args;

{

char conteudo[500];



char janela[80];
char texto[80];
int k,1=0;

Widget pai,filho;

strepy(conteudo,avstr(vlcar(args)));
args=vlcdr(args);
strcpy(janela, avstr(args));
args=vicdr(args);
strcpy(texto,avstr(args));
if(!strcmp(janela, "))
{
for(k=0;k<i;k++)
if(XtIsComposite(widget_array[k]->w])
{
pai=widget array[k]->w;
for(1=0;1<i;1++)
{
if("XmlsText(widget_array[l}->w)) continue;
if(XtParent(widget array[l}->w)==pai) break;

}

if(1==1) continue; else break;
}

if(1==0)

{

strcpy(conteudo,"Nao existe nenhuma janela aberta !");
return(fcpushs(conteudo));

}
filho=widget_array[l]->w;
if{k==i)

{

strcpy(conteudo,

“Nao existe nenhuma janela aberta na qual se possa

escrever !);
return(fcpushs(conteudo));

}

else

{
if((pai=traduz(janela))==NULL)
{



strcpy(conteudo,"Essa janela nao esta aberta !");
return(fcpushs(conteudo));

Ef (I XtIsComposite(pai))

{strcpy[conteudu,"Esse objecto nao e uma janela !");
return({fcpushs(conteudo));

i}f[!sttcmp[texto,““]]

{for[k=ﬂ;k<i;k++]

if(IXmlsText(widget array[k]->w]) continue;
if(XtParent(widget_array[k]->w)==pai) break;

}
if(k==i)
{

strcpy(conteudo,”"Esse objecto nao possui nenhum texto !");
return(fcpushs(conteudo));

}
filho=wadget array[k]->w;
}
else
if((filho=2XtN ame ToWidget(pai,texto))==NULL)
{

sprintf(conteudo,"A janela 245 nao contem nenhum objecto
de nome 245 1",

janela,texto);
return(fcpushs(conteudo));
}
else
if(XXmlIsText(filho))
{
sprintf(conteudo,"O objecto >¢s nao e do tipo texto " texto);
return(fcpushs(conteudo));
}
}

X RaiseWindow(XtDisplay(XtParent(pai) ), XtWindow(XtP arent(
pai)));
XmTextSetString(filho,conteudo);



return({fcpushs(""));

static FCFUNCBYNAME fcput_text =
{"put_text",put_text,1,"ss[s[s]]"};

static VLIST close_janela(args)
VLIST args;

char janela[80];
ntid=0;
Widget w;

strcpy(janela, avstr(vicar(args)));
if((w=traduz(janela))==NULL)

{

strcpy(janela,“Essa janela ainda nao foi aberta !");
return(fcpushs(janela));

}

XtUnmapWidget(XtParent(w));
strcpy(janela,“Janela fechada®);
return(fcpushs(janela));

static FCFUNCBYNAME fcnewclose =
{"close",close_janela,1,"ss"};

static VLIST open_janelafargs)
VLIST args;
{

FCELL *celula;

char janela[80];

long val;

Widget w;

strcpy(janela, avstr(vicar(args)));
if((w=traduz(janela))==NULL)
{



if (MrmFetchWidget(s_MrmHierarchy, janela, toplevel widget,

&w, &dummy_class) '= MrmSUCCESS) return(fcpushs(“Essa
janela nao existe !"));

XtManageChild(w);

XtRealizeWidget(w);

XtM apWidget(XtP arent(w));

fc=fcgetfcal("worksheetl");

celula=fcgetcell(fc,"during");

if{celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"during");

args=fcreadcell{celula,0L);

val=avint{args);

if{val==0) fcwritecell(celula, 0L, fcpushi(1));

}

else

{

XtM anageChild(w);

XtMapWidget(XtParent{w));

XRaiseWindow(XtDisplay(XtP arent(w) ), XtWind ow(XtP ar ent(w

1)
}

strcpy(janela,“Janela aberta”);
return{fcpushs(janela));

}

static FCFUNCBYNAME fcnewopen =
{"open”,open_janela,l1,"ss"};

static VLIST n_write(args)
VLIST args;
{
for (; args; args=vlcdr(args))
puts{avstr(vlcar(args)));
return(0);

}
static FCFUNCBYNAME fcwrite={"write",n_write, 1,"vs+"};

static VLIST awvaliafargs)
VLIST args;



{

char st[500];
EXP exp;
VLIST ret;
FCAL *fc;
FILE *in_file;

fc=fcgetfcal(“worksheetl");

strcpy(stavstr(args));

if{'access(st, R_OK])

{

fclose(stderr]);

in_file=fopen(st,"r");
while(fgets(st,500,in_file)!'=NULL) fccomprule(fc,st);
fclose(in_file);

}

return{fcpushs("OK"});

static FCFUNCBYNAME fcavalia={"avalia",avalia,1,"ss"};

static VLIST sair(args)
YVLIST args;

touch(fcpushs("worksheetl. after"));
XtRemoveWorkProc(loop_id);

quit_proc();

}
static FCFUNCBYNAME fcsair={"sair",sair,1,"v"};

static VLIST sendmail{args)
VLIST args;
{
static char *reply;
unsigned char
mail[ MAX LEN_MESS] mess[200],sender_fam[15],sender_mem
b[15 | receiver_fam[15],receiver_memb|[15],time_str[10];
short erro,ack,prvievel,res,mode_comm;
up_1id_t Local,Recv;



long messcode;
char message[50];

bzero(maill MAX LEN_MESS);
bzero(mess,200);
bzero(sender_fam,15);
bzero(sender_memb, 15);
bzero(receiver_fam,15);
bzero(receiver_memb, 15);
bzero(time_str, 10);
up_1id_t_zero(&Local);
up_id_t zero(&Recv);

if(erro=fctestargs{args,“sssssiisi”))
{
sprintf( message, "24s 24d", "SENDMAIL: ERROR IN
ARGUMENT NUMBER", erro j;
return( fcpushs( "ERROR" } };
}

else

{
strcpy(sender_fam,(char *) avstr(vlcar(args)));
strcpy(Local family,sender_fam);
args=vlcdr(args);
strcpy(sender_memb,(char *) avstr(vlcar(args)));
strcpy(Local member,sender_memb];
args=vlcdr(args);
strepy(receiver_fam,(char *) avstr(vlcar(args)));
strcpy(Recv family, receiver_fam);
args=vlcdr(args);
strcpy(receiver_memb,(char *] avstr(vlcar{args)]);
strcpy{Recv.member,receiver_memb);
args=vicdr(args);
ack=(short) avint{vlcar(args));
args=vicdr(args);
messcode=(long) avint(vlcar(args));
args=vlcdr(args);
prvlevel=(short) avint(vlcar(args));
args=vicdr(args);
reply=avstr(vlcar(args));
strcpy(mess,[char *) avstr(vlcar(args)));



args=vilcdr(args);
mode_comm=(short) avint(vlcar(args));

sprintf{ mail, "245:265;2465:265;241d;01300;12; 11s:\"24s\" 1",
Recv. family, Recv.member,

Local family, Local member,

time(NULL),

mess J;

res=mts_send(&Local, &Recv,mode_comm,mail, strlen(mail)+1);

if(res)

{
mts_perror("mts_send:");
regist mailbox();
return( fcpushs ("ERROR") };

}

}
returnf{fcpushs(reply));

}

static FCFUNCBYNAME fcsendmail =
{"sendmail”,sendmail, 1,"sssssiiisi"};



PROJECTO.C

#include <stdio.h>

#Finclude <Xm/Texth>
#Finclude <Mrm/MrmPublic h>
#include <sysfioctLh>
#include <sys/signal. h>
#include "fcal h"

#include "mts.h"

#define MAX LEN MESS 512
#define INC 1
#define SEND_MAIL 1

typedef struct elem {
char *nome;
Widgetw;
} *elemento;

elemento *widget array;

Display *display;
XtAppContext app_context;

static Widget toplevel_widget;

static MrmHierarchy s_MrmHierarchy;
static MrmType dummy_class;

char *db_filename_wec|[1];

int db_filename_num;

XtWorkProcld loop _id;

static void s_error();

static void create_proc();
static void proc_call();

static void proc_text();

static void regist_mailbox();
static void receivemessage();

static int init_application();



Widget traduz();
Boolean ler_coms();
Boolean main_loop();

static MrmRegisterArg reglist[] = {
{"create_proc", (caddr_t) create_proc},
{"proc_call",(caddr_t) proc_call},
{"proc_text",(caddr_t) proc_text},

L

static int reglist_num = (sizeof reglist / sizeof reglist [0]);
inti=0,j=0,k;

char ch;

char *stt=NULL;

char familia[80]="";

char membro[80]="";
FILE *in_{file;

FCAL *fc, *fsetfcal(];
extern FCAL *Actsheet;

#include "funcoes.c”

unsigned int main{argc,argv)
int argc;
char **argv;

{
signal(SIGUSR1,81G_IGN);

Vinit();
linit();
foinit();
MrmlInitialize();
toplevel_widget = XtAppInitialize(&app_context,
"Exemplo“,NULL, 0,
&argc, argy, NULL NULL,0);

XtVaSetValues(toplevel_widget, XmNwidth, 1, XmNheight, 1,Xm
Nx,0,XmNvy,0,XmNmappedWhenManaged,False, NULL);
nit_application{argc,argv);



if (MrmOpenHierarchy(db_filename_num,db_filename_wvec,
NULL, &s_MrmHierarchy] '=MrmSUCCESS)
s_error("Erro: a hierarquia nao pode ser aberta.");

MrmRegister Names(reglist, reglist num);
XtRealizeWidget(toplevel widget);

printf("\nfcal> “);
touch(fcpushs("worksheetl. before"));

loop_id=XtAppAddWorkProc(app_context, (XtWorkProc)
&main_loop,0L);
XtAppMammLoop(app_context);

}

Boolean main_loop()

{

receivemessage();
return(ler_coms());

}

Boolean ler_coms()
{
EXP exp;
YLIST ret;
long n_char;
FCELL *cell;

10ctl{0,FIONREAD, &n_char];
if(n_char==0) return(False);
n_char=read(0,&ch,1);

str=(char *) realloc{str,strlen(str)+1);
if (ch=="\n")

i{f[i]
str([j]=0;
if ( exp = fcexpcomp(str) )

if ( ret = fcexpeval{exp) )



{
printf(“>4s", avstr(ret));
fcpop(ret);

}

fcexpfree(exp);

}

}
printf(“\nfcal> ");

j=0;
free(str);
}
else
str[j++]=ch;

return(False);

}

int init_application(argc,argv)
nt argc;
char **argv;

{

char *st2;

char wid_file[80]; /* default argv[0] */
char script_file[80]; /™ default"" */

int c,erro=0;

extern char *optarg;

extern int optind;

extern int opterr;

strepy(wid_file,argv{0]);
strepy(script_file,"");

fc = fcsetfcal(fcopen(“worksheet(”,0L));
fcaddfunc(&fcnewopen);
fcaddfunc{&fcnewclose);
fcaddfunc(&fcput_text);
fcaddfunc({&fcget_text);
fcaddfunc(&fcwrite);
fcaddfunc(&fctouch);
fcaddfunc({&fcavalia);
fcaddfunc{&fcsair);



fcaddfunc(&fcsendmail);

opterr=0;
while((c=getopt(argc,argv,"s:u:df:m:"))!'=EOF)

switch(c)

{

case ‘u"
strepy(uid_file,optarg);
break;

case 's"
if('laccess(optarg, R_OK])

strepy(script_file,optarg);

else printf("Nao consigo ler o ficheiro 24s\n",optarg);
break;

case "
strcpy(familia, optar gj;
break;

case m'"
strcpy(membro,optarg);
break;

case '?"
printf("Uso correcto: 245 [-s script] [-u uid] [f familia] [-m

membro\n",argv[0]);

exit(1);

}

fclose(stderr);

if(!stremp(familia, ")) strcpy{familia, "TEST");
if{!strcmp(membro,""))strcpy(membro,"prog_test");

regist mailbox();

st2=(char ™) malloc(sizeof{uid_file)+4);

sprintf(st2,">4s.uid",uid_file);

if(!access(st2,R_OK))

{

db_filename_wec[0]=st2;

db_filename_num=
(sizeof(db_filename_wec)/sizeof(db_filename_wec[0]));

} else s_error("Nao existe ficheiro uid.");



if(stremp(script_file,"")) avalia(fcpushs(script_file));
}

Widget traduz(s)
char *s;
{
int k. found=0;
for(k=0;k<i;k++)
{
if{!stremp(s,swdget_array[k]->nome]j)
{
found=1;
break;
}

}

if{'found) return(NULL);
return(widget_arrvay[k]->w);
}

int separa(string, folha,celula)
char *string;
char *folha;
char *celula;

{
intj),k,1;

j=strlen(string);
for(k=0;k<j;k++)

if(string[k]==".") break;
if(k==j)

for(1=0;1<j;1++)
celula[l]=string][l];
celula[j]="0';
strcpy(folha,fcalname(Actsheet));
}
else
{
for(1=0;1<Kk;1++)
folha(l]=string[l];
folha[k]="0';



for(I=k+ L;1<j+ 1;1++)
celula[l-k-1]=string[l];
}
}

static void s_error(problem_string)
char *problem_string;

{
printf(">as\n”, problem_string);
exit(0);

}

static void proc_call(w,tagreason)
Widget w;
int *tag;
unsigned long *reason;
{
char s[80];
sprintf(s,"26s_24as.activate”,XtN ame(XtP arent(w]),>XtN ame(w]);
touch(fcpushs(s));

}

static void proc_text(w,tag reason)
Widget w;
nt *tag;
unsigned long *reason;
{
FCELL *cel;
char s[80];

sprintf(s,"2as_24s" XtName(XtParent(w)),2<tName(w));
if((fc=fcgetfcal(s])J==NULL) fc=fcopen(s,0L);
cel=fcgetcell(fc,"conteudo");

if(cel==NULL) cel=fcaddcell{fc,"conteudo");
fowritecell(cel, 0L, fcpushs(XmTextGetString(w)));

}

static void create_proc(w, tag, reason)
Widget w;
nt *tag;
unsigned long *reason;



{
widget_array=(elemento *)

realloc{wadget_array,(i+1)*sizeof(widget_array));
widget_array[i]=(struct elem *) malloc{sizeof(struct elem));
widget_array[i]->w = w;
widget_array[i]->nome=(char *) malloc(strlen{XtN ame(w))+ 1);
strepy(widget_array[i++]->nome, XtName(w));
if(XmlsText(w)) proc_text(w,0,0);

}

quit_proc()
{
fcsetfcal(fc);

Vexit(0);
exit(1);
!

void regist_mailbox()

{
up_id_tlocal;
ntres;

up_id_t_zero(&local);

strepy(local family,familia);
strcpy(local. member,membro);

res=mts_register(&localMTS MBOX SECURE,
MTS_COMM_ORIGI | MTS_COMM_RECIP);

if( res)

{

mts_perror(“iyncan't regist in the mailbox:");
exit( 0 );
}

return;

}

void receivemessage()

{



up _id_t ptr dest up;

up _id_t ptr local_up;

long res;

char *dummy;

char *dummy2;

char *msg;

char *texto;

long msg len=MAX LEN MESS;
FCELL *celula;

dest up=(up_id_t ptr] malloc(sizeof{up id t));
local up={up id_t ptr) malloc(sizeof{up _1d_t});
up _id_t zero(dest_up);

up _id_t zero(local up);
strcpy(local_up->family,familia);
strcpy(local_up->member,membro};
strepy(dest_up->family,"™*");
strcpy(dest_up->member,"*");

while(mts_mbox_size(local_up,dest_up])

{
msg=(char *) malloc((size t{MAX LEN MESS);
res=mts_receive(local up,dest up,msg &msg len);

if (res ==-1])

{
regist mailbox(); :
mts_perror(“\n can't receive message :");

}

else

{
dummy=strchr{msg,”:");
*dummy=0;
strcpy(local_up->family, msg);
dummy++;
dummy2=strchr(dummy,”;");
*dummy2=0;
strcpy(local_up->member,dummy);
dummyZ++;
dummy=strchr(dummy2,”:");



*dummy=0;

strcpy(dest_up->family, dummy2);

dummy++;

dummy2=strchr(dummy,”;");

*dummy2=0;

strepy(dest_up->member,dummy);

dummy=strstr(dummy2+1L,"!s:\"");

texto=dummy+4L,;

texto[strlen(texto)-3]=0;

if{(fc=fcgetfcal("mensagem")]==NULL)]
fc=fcopen("mensagem”,0L);

celula=fcgetcell(fc,"mensagem”);

if{celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"mensagem");

fowritecell(celula, 0L, fcpushs(texto));

celula=fcgetcell(fc,"local_family");

if(celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"local_family");

fowritecell(celula, 0L, fcpushs(local _up->family));

celula=fcgetcell(fc,"local member");

if{celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"local_member");

fowritecell{celula, 0L, fcpushs(local_up->member));

celula=fcgetcell(ic,"dest_family");

if{celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"dest_family");

fowritecell(celula, 0L, fcpushs(dest_up->family));

celula=fcgetcell(fc,"dest member");

if(celula==NULL) celula=fcaddcell(fc,"dest member");

fowritecell{celula, 0L, fcpushs(dest_up->member]);

touch(fcpushs("mensagem.rec"));

free(msg);

}
}

free(dest_up);
free(local_up);
return;
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