Resumo

O projecto Metodologias de Teste para Sistemas@BiM tem como objectivo a imple-
mentagdo de um conjunto de componentes de testpogsam ser usados para validar o
funcionamento dos elementos desenvolvidos no pmj&ervico de VoD (Video on
Demand) usando DRM (Digital Rights Management)tegwojecto foi desenvolvido no
ambito da disciplina de Projecto, Seminario ou @Hab Final de Curso pelos alunos
Pedro Oliveira e Vitor Barbosa e realizado nasalagbes da Unidade de Telecomunica-
¢cbes e Multimédia do INESC Porto.

Numa primeira fase do projecto, e uma vez que @secto é uma continuagdo de um
anterior, realizou-se uma analise promenorizadprdcto anterior, tendo em vista uma
melhor compreensdo dos requisitos deste novo poojdtesta fase especificaremos a
arquitectura do sistema, sistema esse alvo dosamnfes de teste definidos. Sera tam-
bém descrito o projecto VISNET II, em particulasuea arquitectura DRM.

A segunda fase do projecto inicia-se com a abordagtecnologia TTCN, em particular a
tecnologia TTCN-3, utilizada para definir os comgotes de teste, bem como o software
adoptado responsavel pela implementacdo desse®nenips.

A implementacdo de componentes de teste € um diososipassos do projecto e tem
como objectivo testar a comunicacéo entre difesem@dulos do sistema.

O ultimo passo do projecto esta associado a urd@sibre a viabilidade de implementa-

céo de possiveis componentes de teste, numa atquitddRM especifica, como a arqui-

tectura do projecto VISNET Il. No caso de ser viéassa implementacédo, este projecto
poderia ter uma funcionalidade futura para, a peddisoftware utilizado na implementa-

cao dos testes, interagir no projecto VISNET Il odierramenta responsavel pela comu-
nicacdo entre os diferentes modulos do sistemaararquitectura DRM. Essa arquitectu-

ra DRM pretende gerir os direitos digitais de cadtes audiovisuais durante todo o seu
ciclo de vida e sera baseada nos trabalhos des@n®bnteriormente e tendo em conta a
existéncia de outras iniciativas que especifiquemsistema DRM.

Tendo em vista os clientes deste projecto, as ralale ordem séo facilidade de utiliza-
cao e fiabilidade do software adoptado.





