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Resumo

O erro na producdo escrita em lingua estrangeira tende a ser percecionado de forma
negativa pelos alunos, apesar de constituir uma etapa natural e produtiva do processo
de aprendizagem. O presente relatorio descreve um projeto de investigagdo-agao
desenvolvido em duas turmas de 8.2 ano, de Inglés e de Francés, no Colégio Novo
da Maia, com o objetivo de averiguar se o feedback formativo gerado por uma
ferramenta de Inteligéncia Artificial Generativa, a plataforma Flint, promove a
autocorrecdo e a consciéncia linguistica na escrita em lingua estrangeira. Depois de um
ciclo zero de observagao e diagndstico, que revelou a escassez de momentos de pratica
da escrita e uma utilizacdo frequente e pouco refletida de ferramentas de IA por parte
dos alunos, implementou-se um ciclo de intervengao no qual 36 alunos redigiram e
reviram textos com o apoio de um chatbot programado para orientar a corre¢do sem
fornecer as respostas. Seguindo uma metodologia mista, a recolha de dados incluiu as
producdes escritas dos alunos, analisadas quanto a ocorréncia e a tipologia dos erros,
os registos das interacdes com o chatbot e os inquéritos aplicados antes e depois da
atividade. Na turma de Inglés, o feedback revelou-se globalmente util, tendo-se
observado uma reducdo de 108 para 56 erros entre a primeira e a Ultima versao dos
textos. Na turma de Francés, uma omissdo no prompt levou o chatbot a fornecer
diretamente as correcbes, o que impediu o exercicio de autocorrecdo e evidenciou
guanto estas ferramentas dependem de uma formulacao rigorosa das instrugdes e da
literacia digital do professor. Em ambas as turmas, os alunos reconheceram a utilidade
do feedback imediato da Inteligéncia Artificial, embora tenham manifestado uma
preferéncia clara pela correcdo do professor. Conclui-se que as ferramentas de
Inteligéncia Artificial Generativa podem constituir um apoio ao desenvolvimento da
escrita em lingua estrangeira, desde que a sua utilizacdo seja enquadrada pela mediacado

do professor e por uma construcgdo cuidada dos prompts.

Palavras-chave: autorreflexdo, autocorrecdo, producdo escrita, ferramentas de

Inteligéncia Artificial Generativa, sensibilizacdo linguistica
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Abstract

Errors in written work in a foreign language tend to be viewed negatively by pupils,
despite being a natural and productive stage in the learning process. This report
describes an action research project carried out in two 8™ grade classes, English and
French at Colégio Novo da Maia, with the aim of investigating whether formative
feedback generated by a Generative Artificial Intelligence tool, the Flint platform,
promotes self-correction and linguistic awareness in writing in a foreign language. After
a preliminary observation and diagnostic phase, which revealed a lack of opportunities
for writing practice and frequent, unreflective use of Al tools by pupils, an intervention
phase was implemented in which 36 pupils wrote and revised texts with the support of
a chatbot programmed to guide correction without providing the answers. Following a
mixed-methods approach, data collection included the students’ written work, analysed
for the occurrence and types of errors; records of interactions with the chatbot; and
questionnaires administered before and after the activity. In the English class, the
feedback proved generally useful, with the number of errors falling from 108 to 56
between the first and final versions of the texts. In the French class, an omission in the
prompt led the chatbot to provide the corrections directly, which prevented the self-
correction exercise from taking place and highlighted how much these tools depend on
carefully worded instructions and the teacher’s digital literacy. In both classes, pupils
recognised the usefulness of immediate feedback from Artificial Intelligence, although
they expressed a clear preference for correction by the teacher. It can be concluded that
generative Al tools can support the development of writing in a foreign language,
provided their use is guided by the teacher’s mediation and the careful construction of

prompts.

Keywords: Self-reflection, self-correction, written production, Generative Artificial

Intelligence, language awareness
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Introducao

O presente projeto de investigacdao-acao foi desenvolvido no ambito da Iniciacao
a Pratica Profissional no Mestrado em Ensino de Inglés e de Lingua Estrangeira no 3.2
ciclo do Ensino Basico, na area de especializacdo de Francés, da Faculdade de Letras da
Universidade do Porto. O propdsito central desta investigacdo debruca-se sobre o
emergente uso das ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na
competéncia que sera o alvo principal — a escrita. Tendo este pressuposto estabelecido,
foi elaborado um plano de acdo por forma a verificar o modo de utilizacdo destas
ferramentas e como as indicagdes fornecidas pela IAG promovem, por sua vez, o

pensamento critico e autocorrecdo de erros de escrita em lingua estrangeira.

A competéncia da escrita é essencial, ndo s para o percurso escolar, mas
também para a vida quotidiana, dado que constitui um meio de comunicag¢do a distancia
privilegiado. Ao contrdrio de capacidades inatas e passivas, escrever € uma competéncia
ndo adquirida naturalmente e culturalmente transmitida, exigindo planificacdo, pratica
e, finalmente, reflexdo/revisdo. De acordo com Myles (2002), a capacidade de escrever
bem é algo transmitido através do ensino formal, desenvolvendo-se com pratica e

experiéncia.

Da mesma forma, Fonseca (1992) salienta que “[a] escrita é um percurso longo
e dificil que exige um planeamento especifico e um treino intencional, progressivo,
faseado” (p. 226), especialmente em linguas estrangeiras, uma vez que a competéncia
em questdo sera influenciada pelo nivel de proficiéncia atual do aluno, dando assim

lugar a potenciais erros de escrita.

Nas ultimas décadas, tem sido observavel que a forma como comunicamos
através da escrita se tem transformado profundamente. Apesar do ato da escrita no
guotidiano, grande parte do que é produzido ocorre, no geral, em contextos digitais
como mensagens instantaneas ou redes sociais, onde a escrita se torna breve, e
naturalmente pouco estruturada. Esta realidade levanta novos desafios,
nomeadamente em contexto escolar (manuais digitais, tablets, etc.), pois cada vez mais

os alunos tendem a utilizar ferramentas tecnoldgicas como dispositivos moveis que, por

18



sua vez, faculta acesso irrestrito e ndo controlado a modelos de Inteligéncia Artificial
Generativa. Em contexto de sala de aula, é notavel o emergente uso deste género de
apoios, com especial destaque em atividades de diversas esferas que requerem o ato de

escrever.

Com a situacdo da pandemia, as ferramentas de Inteligéncia Artificial
potenciaram mudancas significativas no panorama educativo, sobretudo no dominio da
escrita. Holmes e Tuomi (2022) alertam que, “automatic essay writing (AEW) tools (...
can automatically generate individual paragraphs or entire essays (...) sometimes [it] can
be difficult to determine whether the generated text was written by an algorithm or a
human student” (p. 552). Esta realidade é cada vez mais comum, realidade em que os
alunos recorrem a tais ferramentas para conduzir trabalhos escritos sem
necessariamente desenvolverem pensamento critico ou competéncias de planificacdo e
revisdo. Esta realidade confirma-se com o recente Decreto-Lei n.2 95/2025, proibindo o
uso de dispositivos tecnoldgicos, condicionando o acesso a IA em contexto escolar. No
entanto, apesar da opinido negativa relativa aos Large Language Models (LLM), nem
todas as abordagens a sua integragao se reduzem a uma “ameag¢a” a aprendizagem.
Jordan (2019), discute o impacto destas tecnologias, enfatizando uma visdo de
Intelligence Augmentation, na qual estes sistemas ndo substituem o raciocinio humano,

mas, de facto, apoiam o processo cognitivo. Assim, e como Alharbi (2023) defende:

No matter what language educators think or feel about students’ use of Al-
powered writing assistance tools for doing their writing tasks, it might be
time to take a more realistic approach to the issue and treat it as an
inescapable fact that they need to accept and live with. Instead of banning
these tools in the classroom and discouraging consulting them at home to
do their writing assighnments without having any control or system in place

to monitor students’ use of external resources, educators may alternatively

! Automatic essay writing tools
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have to try to find ways to utilize these tools into the classroom in a way

that helps students learn by providing appropriate guidance (p. 2).

Posto isto, este projeto de investigagao pretende verificar o potencial
pedagodgico das ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa no ensino de linguas
estrangeiras, mais especificamente no desenvolvimento da competéncia da escrita.
Pretende também compreender o modo como estes apoios podem fomentar a

autocorrecdo e o pensamento critico dos alunos durante o processo de producao textual

Em termos de estrutura, o presente projeto de investigacdo, encontra-se
dividido em cinco capitulos. No primeiro capitulo serd facultada uma breve
contextualizagao no que concerne o local de estagio, destacando aspetos relacionados
com o perfil da comunidade escolar e atividades realizadas na instituicdo. Serdo também
caracterizadas as turmas selecionadas para a investigacao, sendo ambas turmas de 8.2
ano, como também a respetiva fundamentacdo para a escolha da tematica. Esta baseou-
se na observacdo de comportamentos relativos ao uso da IAG na competéncia escrita,
analise de producles escritas realizadas através da plataforma IA escolhida e a analise
de um inquérito referente a percecdo dos alunos relativamente a producdo escrita em
Lingua Estrangeira (LE), assim como a competéncia que apresenta maior dificuldade de
aprendizagem e oportunidades de escrita em sala de aula. Por fim, apds todos os

pressupostos, serdo apresentadas as questdes orientadoras do projeto.

O segundo capitulo constitui a fundamentagdo tedrica, abordando temas
referentes a teoria de aquisicdo de lingua(s) estrangeira(s) vs. aprendizagem de lingua(s)
estrangeira(s); a escrita como competéncia em L2; a percecao do erro; a autocorregao
na aprendizagem de linguas e, finalmente, o enquadramento das ferramentas de IAG no

contexto de aprendizagem de linguas, em especifico, na competéncia de escrita.

Seguidamente, no terceiro capitulo, sdo descritos os instrumentos de recolha de
dados utilizados e consequente metodologia adotada permitindo a execu¢do do plano
de agdo, descrito no quarto capitulo. Os principais instrumentos de recolha de dados
relevantes a investigacdo privilegiaram a observagao direta de forma a obter dados

empiricos e qualitativos, como também a aplicacdo de inquéritos andnimos,

20



determinantes para a recolha de dados qualitativos ante e post atividade. Neste sentido,
¢é igualmente descrita a plataforma de Inteligéncia Artificial escolhida e consequentes

etapas de planificagdo da intervengao didatico-pedagogica.

No que concerne ao quarto capitulo, serdo apresentados os resultados do ciclo
de intervengao realizado. Esta exposicao encontra-se organizada de forma sequencial,
sendo que, em primeiro lugar, serdo analisados os resultados quantitativos obtidos na
turma de Inglés e de Francés. Em cada caso sera analisado o progresso observado em
ambas as turmas; a capacidade de autocorregdo por parte dos alunos e a fungdo/papel
do feedback fornecido, procurando verificar até que ponto este se revelou como util no
processo de aprendizagem. Finalmente, sera igualmente realizada uma analise
gualitativa referente a dados recolhidos através do inquérito pds-atividade, com o
proposito de compreender a percegdao dos alunos relativamente a atividade de escrita
desenvolvida com o apoio da IAG, bem como as suas preferéncias no que concerne os
diferentes tipos de corre¢ao, nomeadamente entre o feedback fornecido pela

Inteligéncia Artificial e do(a) professor(a).

Por fim, o presente relatdrio concluira com uma reflexdao critica sobre os
resultados obtidos pos investigacdo-acdo, salientando o potencial das ferramentas de
Inteligéncia Artificial Generativa na corre¢do da producdo escrita e as implicacGes para
desenvolver a autonomia e desenvolvimento critico dos alunos na aprendizagem de
linguas estrangeiras. Assim sendo, salienta-se que o presente projeto de investigacao-
acao é meramente apresentado como um pequeno contributo para a investigagao
cientifica na area de estudo e, por consequente, da propria docéncia, tendo em conta
que o estudo de caso em questao foi realizado num contexto especifico, ndao podendo

generalizar as conclusGes obtidas.
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1. Contextualizagao da Pratica Profissional

O presente capitulo pretende contextualizar o inicio a pratica profissional, a
instituicdo em que foi levada a cabo e a proépria Investigacdo-Acdo. Deste modo, este
incluird uma breve descri¢cdo da pratica do ensino, seguido pela descricdo da escola e,
finalmente, a introducdo ao tema deste Projeto de Investigacdo Ac¢do, objetivos e

métodos adotados.
1.1. A pratica profissional

A pratica profissional tem inicio no segundo ano do Mestrado em Ensino de
Inglés e de Lingua Estrangeira no 3.2 Ciclo do Ensino Basico e Secundario, na area de
especializacdo de Francés. A pratica em si promove uma atitude reflexiva da parte do
estagidrio relativamente as atitudes e praticas pedagdgicas, como também em termos
de didatica do ensino de linguas estrangeiras. E também de salientar que a prética
profissional € uma etapa chave no que concerne a formacdo de futuros docentes, e de
desenvolvimento pessoal. Tal como refere Filho (2010), “o estdgio supervisionado vai
muito além de um simples cumprimento de exigéncias académicas (..) € uma
oportunidade de crescimento pessoal e profissional. Além de ser um importante
instrumento de integracdo entre universidade, escola e comunidade.” Apds o primeiro
ano de Mestrado, e adquiridas as competéncias necessarias para lecionar, os
professores estagiarios partem para a segunda etapa de aplicar o seu conhecimento in
loco, estando envolvidos na realidade que é o Ensino em Portugal através do contato
direto com a entidade/instituicdo escolar e por conseguinte, professores orientadores
com experiéncia prévia. Estes serdo os principais pilares da pratica profissional, uma vez
que serdo os pontos de referéncia para o professor estagiario, que por sua vez sera
avaliado em termos de ensino de competéncias, gestdo de sala de aula, interacdo com

alunos, gestao de tempo, entre outros.

As principais atividades a realizar na pratica profissional terdo englobado: o
planeamento de aulas de lingua estrangeira, seguindo o modelo providenciado pela
FLUP durante o ano em que a pratica profissional decorre; Elaboracdo e implementacdo

do Projeto de Investigacdo-Acdo apds estabelecida uma problemdtica comum nas duas
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linguas estrangeiras, neste caso, de Inglés e Francés; Observacdo e participacdo nas
aulas de linguas pelos professores orientadores, de forma a ter acesso a informacgdes
sobre a interagdao em aula e métodos didaticos e pedagdgicos; Observagdao de aulas
lecionadas por colegas inseridos no mesmo nucleo de estagio, se aplicavel; Participacdo
semanal e pontual de Semindrios de Orientagdo de Estagio Profissional por lingua
estrangeira, e consequente elaboragdo de atas referentes aos mesmos; Participa¢gdo em
reunides de avaliacdo em cada periodo relativas as aulas lecionadas, alvos de avaliacado
pelo supervisor da FLUP; Participacdao em reunides de avaliacdo de final de periodo e de

Departamento decorrentes na instituicdo onde a pratica profissional teve lugar.

E também de salientar que, como os contextos da pratica profissional diferem
entre si, ndo foi possivel realizar e/ou participar nos seguintes: Elaboragdo de
instrumentos de avaliacao; correcdo de elementos de avaliagdo; participacao em visitas
de estudo/de final de ano. Isto deve-se ao facto de se tratar de uma entidade de cariz
privado, e, deste modo, segue o seu préprio plano anual relativo as avaliagdes, tendo
um responsavel por departamento para elaborar os elementos de avaliacdo para as

turmas de um determinado ano.
1.1.1. Contextualiza¢ao da instituicdo escolar

A pratica profissional em que o presente projeto de Investigacdo-Acdo teve lugar
foi no Colégio Novo da Maia (CNM), um estabelecimento de Ensino Particular, a
funcionar desde o dia 12 de setembro de 2001 e, segundo o plano educativo do colégio,
adquiriu a sua autonomia pedagdgica no ano de 2010. Situada em Milheirds, no
concelho da Maia, o CNM é composto por uma drea de aproximadamente 12.000m?,
englobando trés polos distintos referentes ao ciclo de estudos oferecidos. O Polo |,
compreendido por trés pisos é destinado a Creche e Pré-Escolar; O Polo Il, Polo no qual
exerci as minhas atividades enquanto estagiaria, encontra-se organizado em seis pisos
e compreende 0 1.2,2.2e 3.2 Ciclo do Ensino Basico. Finalmente, o Polo Il esta reservado

aos servigos do Ensino Secundario, distribuido em cinco pisos para as diferentes areas
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escolhidas pelos alunos?. Relativamente aos espacos exteriores, a institui¢cdo possui dois
pavilhdes gimnodesportivos no Polo Il e Ill, um campo exterior, cantinas apropriadas aos
ciclos de estudos, de forma a manter a organizagao e bibliotecas com uma ampla selegao

de materiais prontamente disponiveis a serem utilizados pelos alunos.

Apostando numa educacdo de exceléncia, o Colégio tem como missdo a
gualidade e sucesso como principais valéncias educativas, incentivando os seus alunos
a explorarem as suas capacidades através de projetos educativos, nomeadamente o
Projeto A+, um projeto que inclui a metodologia de ensino CLIL (Content and Language
Integrated Learning), promovendo o ensino interdisciplinar e exposicdao a lingua
estrangeira de maneira passivo-ativa. A este projeto, acresce-se o projeto B.U.+ (Be
You+), focando-se no desenvolvimento socio-emocional, encorajando os alunos a
desenvolver a sua inteligéncia emocional em contextos escolares. Finalmente, o CNM
detém em vigor um programa de duplo diploma, estabelecido através de uma parceria
com a Academica Corporation, nos Estados Unidos, permitindo aos alunos obter
simultaneamente os diplomas do ensino secundario portugués e norte-americano (PE,

2015).

No que respeita a integracdo de tecnologias digitais, o CNM tem apostado no uso
de tablets em contexto de sala de aula, aliados a plataforma Microsoft Teams, através
da qual cada turma dispunha de uma equipa prépria onde os docentes publicavam
materiais, tarefas e outras orientagdes. Durante este ano de estagio, este recurso foi
utilizado de forma regular em atividades de expressdo escrita e também avaliagdao de
oralidade através de publicacGes de textos e videos gravados pelos alunos. Este
enquadramento tecnolégico da CNM revelou o contexto que teve impacto direto na

escolha e opgdes metodoldgicas do presente PIA.

2 Colégio Novo da Maia (2015). Projeto Educativo 2015-2019.
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Figura 1l

Polo I e Il — Colégio Novo da Maia

ol

Fonte: Colégio Novo da Maia (colegionovodamaia.pt)

1.1.2. O Departamento de Linguas

O Departamento de Linguas organiza uma reunido por periodo, por norma de
forma a discutir novas medidas ou altera¢cdes as metodologias aplicadas ao longo do
ano. Estas englobam todas as Linguas Estrangeiras sendo estes os grupos de Inglés (330),

Francés (320), Espanhol (350) e Alemao (340).

Durante o ano letivo, as reunides de Departamento sdo organizadas pela
Coordenadora do mesmo e sdo estritamente em regime presencial, enquanto as
reunioes de final de periodo utilizam o regime a distancia, tendo a duracdo de cerca de
100 minutos por reunido, algumas sendo mais longas que outras devido a eventuais

atrasos das mesmas, falhas de equipamento ou conexao.
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1.1.3. Caracterizacdo das turmas

Como ja supramencionado, durante as primeiras semanas de estagio, tendo tido
inicio na primeira semana de setembro de 2024, a principal atividade focou-se na
observacdo direta das aulas lecionadas de todas as turmas dos professores
orientadores, tendo selecionado apenas duas turmas de 82ano — 8.2A e 8.2D. Esta etapa
possibilitou criar uma maior familiaridade com os alunos e o funcionamento das suas
aulas de linguas. O motivo desta escolha teve por base a intengao de garantir uma maior
homogeneidade da amostra, pois trata-se de alunos do mesmo nivel de ensino, idades
semelhantes e que se encontram inseridos no mesmo contexto escolar. Deste modo,
considerou-se que estas caracteristicas permitiriam uma comparagao mais consistente

dos dados recolhidos ao longo da intervencao.

Relativamente a turma de Inglés do 8.2 ano, esta engloba 22 alunos, 10 do sexo
feminino e 12 do sexo masculino com idades entre os 12 e os 15 anos. Dos 22 alunos, 4
apresentam necessidade de apoios especificos aquando da realizagao dos elementos de
avaliacdo, devido ao diagnostico prévio de dislexia. No geral, em termos de desempenho
e comportamento, a turma revela-se como sendo bem-comportada e trabalhadora. Em
relacdo ao nivel de Inglés, e de acordo com o QECR3 (pp. 48-49), a turma apresenta um
nivel B1, estabelecido através do progresso anual dos alunos por meio de testes
sumativos. No entanto, os materiais de Inglés de 8.2 ano providenciados pela instituicao,
possuem um nivel mais proximo do B1.1. Deste modo, apesar das dificuldades de alguns
elementos da turma, os resultados dos alunos demonstraram-se consistentes e muito
satisfatorios. Em termos de horario, a turma tinha aulas de Inglés duas vezes por semana

com uma duragao de 100 minutos por aula.

Assim como a turma de Inglés, a de Francés é composta por 23 alunos, 13 do
sexo feminino e 10 do sexo masculino, também entre os 12 e os 15 anos de idade e
também possui alunos com Medidas de Suporte a Aprendizagem nos Instrumentos de

Avaliagao, sendo que um aluno se encontra dentro do Espectro do Autismo, seguido de

% Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas
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dois alunos com dislexia, e um com um diagndstico de perturbagdo de hiperatividade

com défice de atencdo.

No que diz respeito ao uso da lingua estrangeira, observa-se um esforco notavel
por parte dos alunos para se expressarem em Francés. No entanto, o recurso a lingua

materna continua a verificar-se, sobretudo para apoiar a compreensao.
1.2. Fundamentag¢ao da Problematica

No que respeita a fundamentacdo da problematica, convém expandir sobre o
conceito de investigacdo-acdo. Segundo Efron e Ravid (2019, p. 54), este trata-se de um
processo conduzido pelo proprio docente no seu contexto pedagdgico, procurando
aprimorar a sua pratica através de ciclos de planeamento, observagao, acao e reflexao.
Os autores sublinham também que uma investigacdo-acdo pode assumir diversos
quadros metodoldgicos, sendo estes qualitativos, quantitativos ou misto - sendo a
escolha metodoldgica diretamente relacionada com a natureza da questao de

investigacdo e caracteristicas do contexto em que se insere (p. 52).

Em projetos deste cariz, o ponto de partida passa, geralmente, pela identificagdo
de uma problematica ou necessidade concreta que se revela como emergente no
contexto de ensino-aprendizagem, seguida pela recolha de informagdo pertinente a
guestdo, que posteriormente, permitird compreender a situacdo de forma mais
eficiente e, por fim, na elaboracdo de um plano de intervencao. Os autores referem
também que, estes projetos tendem a ser habitualmente de pequena escala, devido a
abundancia de amostras possiveis, repetindo-se ciclicamente apds etapas de

reformulacdo da a¢do (Efron e Ravid, 2019, p. 54).

Todo o processo que define um projeto de investigacdo-acdo, tem como
principal objetivo promover mudangas dentro das praticas dos professores, uma vez
gue, segundo os mesmos autores “[...] for action researchers, the focus is most likely
not on whether the inquiry’s findings can be generalized to other settings but rather on
whether the findings can be useful for improving their own practice” (p. 54). De modo a
gue os resultados pudessem ser observados, foi também incentivado o uso de um didrio

do professor, de forma a manter registos descritivos, interpretacbes de ideias e
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construcdo de hipdteses, como também notas tedricas, potenciando a reflexdo sobre a

propria pratica.

Neste sentido, no presente projeto e tendo em consideracdo a abordagem
descrita, foi essencial, primeiramente, conhecer os grupos envolvidos, realizando
observagdes diretas em contexto de sala de aula e compreender as diferentes dinamicas
de funcionamento de cada turma, seguido pela andlise e comparacdo de textos,
finalizando com um inquérito relativo a expressao escrita. Estas etapas constituiram o
ciclo zero do presente projeto de investigacdo-acao, correspondendo a fase diagndstica
gue antecedeu a implementacdo da intervencdo pedagogica. SO apds esta analise
preliminar foi possivel delinear um plano de acdo ajustado as necessidades das turmas
escolhidas. Tal procedimento visou garantir que a formulacdo da problematica central
deste projeto de investigacdo-acdo se apoiasse em evidéncias objetivas e verificaveis,

anulando potenciais subjetividades.
1.2.1. Observagao inicial

Numa fase inicial, entre setembro e janeiro do ano letivo 2024/2025, procedeu-
se a observagao direta das aulas lecionadas pelos orientadores de estagio, com o
principal objetivo de conhecer a dindmica das turmas e identificar possiveis lacunas no
processo de ensino-aprendizagem, particularmente no que respeita a producdo escrita
em lingua estrangeira. Nesta fase, constatou-se que as oportunidades de pratica de
escrita em Lingua Estrangeira (LE) revelaram-se como sendo insuficientes, tanto na
disciplina de Inglés como na de Francés, tendo sido observado apenas um momento de
pratica de escrita em cada um dos dois periodos letivos. Adicionalmente, verificou-se
que, sempre que os alunos realizavam tarefas de escrita em aula, recorriam com
frequéncia a ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa, fendmeno observado em
diferentes turmas ao longo dos dois periodos letivos, evidenciado também pela auséncia
de erros escritos comparativamente aos testes sumativos. Neste contexto especifico,
levanta-se a hipotese de que tal comportamento podera ser favorecido pelo acesso a
tablets fornecidos pela instituicdo, sendo que todo o material pedagégico é
disponibilizado pelos docentes na plataforma Microsoft Teams. Em todo o caso, as

observagdes preliminares em questao permitiram identificar discrepancias significativas
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na produgdo escrita dos alunos, pelo que foi aplicado um inquérito relativo as
competéncias de Inglés e Francés, como também ao uso da Inteligéncia Artificial pelos

alunos.
1.2.2. Inquérito sobre competéncias em lingua estrangeira

Apds a fase de observacdo das aulas das turmas de Inglés e Francés, verificou-se
um dilema comum em ambas as disciplinas: a escassez de exercicios de pratica de
producdo escrita. Esta constatacdo motivou a elaboracdo de um inquérito de cariz
anonimo, administrado online através da plataforma Microsoft Forms, a 22 alunos do
8.2 ano de Inglés e a 21 alunos do 8.2 ano de Francés, obtendo 43 respostas no total. O
principal objetivo consistiu em realizar uma analise comparativa das percegdes dos
alunos em termos de oportunidades de escrita em contexto de sala de aula. De acordo
com os dados da Tabela 1, os resultados do inquérito revelam que a maioria dos alunos
considera que a quantidade de momentos dedicados a pratica da producdo escrita é
adequada, apesar de essa mesma pratica estar limitada a apenas uma sessdo por
periodo letivo. Outro dado sugere que, no plano geral, os alunos atribuem maior
relevancia a produgao e comunicag¢ao oral do que a produgdo ou comunicagdo escrita,
o que leva a investigar a discrepancia de preferéncia entre a competéncia escrita e oral
nas linguas estrangeiras. Tal como se observa na Tabela 2, alunos tanto de ILE como de
FLE (27) identificaram a producdo oral como a competéncia mais importante,
justificando esta percecdo pela sua utilidade imediata: “é mais Util porque nos permite
compreender e falar com outras pessoas”. Esta andlise revela um dado particularmente
relevante: a existéncia de um desfasamento claro entre a competéncia considerada mais
dificil de aprender e a competéncia percebida como mais importante de dominar. No
caso da dificuldade, tanto os alunos de Inglés como de Francés destacaram sobretudo a

compreensado escrita, seguida da producao escrita, como os dominios mais exigentes.
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Tabela 1

Percecgdo de oportunidades de escrita em sala de aula

Consideras que tens oportunidades de escrita suficientes nas aulas?

Sim N3o
Alunos
20 2
ILE
Alunos
17 4
FLE
Total 37 6
Tabela 2

Percegdo da competéncia mais dificil de aprender vs. Competéncia mais importante de

aprender
Competéncia mais dificil de Competéncia mais importante de
aprender aprender
CE Cco PE PO CE CO PE PO
Alunos
10 3 6 3 2 7 3 10
ILE
Alunos
10 2 5 4 0 4 0 17
FLE
Total 20 5 11 7 2 11 3 27

Nota: CE — Compreensao Escrita; CO — Compreensao Oral; PE — Producao Escrita;

PO - Producgdo Oral; ILE — Inglés Lingua Estrangeira; FLE — Francés Lingua Estrangeira

No entanto, ao observar a percecdo da competéncia mais importante de acordo

com os alunos, a produgado oral surge como dominante, sobretudo entre os alunos de
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Francés, onde praticamente todos os inquiridos a identificaram como a prioridade de
aprendizagem. Este dado confirma a ideia de que a oralidade é entendida como a
“moeda de utilidade” na aprendizagem de linguas estrangeiras: falar e compreender o
outro revela-se como o objetivo imediato, em detrimento da escrita, que é vista como
menos relevante no quotidiano comunicativo dos alunos. Esta valorizacdo da linguagem
oral pode ser compreendida a luz do desenvolvimento histérico da area de aquisicdo de
segundas linguas, que, como refere Harklau (2002), contribuiu para uma menor atengdo
ao papel da literacia em contexto de sala de aula: “[T]he lack of attention to the role of
literacy in classroom language learning seems in part to be a result of the historical
development of the field of second language acquisition” (p. 332). A mesma autora
refere também que devido a tal perspetiva, a escrita é inevitavelmente encarada como
dependente da linguagem oral e, por consequente, atribuindo aos textos uma funcao
meramente representativa do discurso falado: “[T]his perspective suggests that literacy
is parasitic on spoken language and that texts serve only to represent and encode
spoken language, rather than being a parallel or alternate form of representing

language” (Harklau, 2002, pp. 332-333).

Esta discrepancia levanta implicacGes pedagdgicas significativas. Por um lado,
sugere em parte a pouca motivagdo que os alunos demonstram para se empenharem
na produgdo escrita, percecionada como dificil e, ao mesmo tempo, de utilidade
reduzida. Por outro, ajuda a compreender a crescente tentacao de recorrer a
ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa para realizar tarefas de escrita. Como

mencionado por Rebelo (2023), citando Morozov (2013):

(...) a excessiva dependéncia da inteligéncia artificial pode reduzir o
pensamento critico e a capacidade de resolucdo de problemas por parte
dos estudantes, pois a obtengdao instantanea de respostas reduz a
consciéncia do esforco necessario requerido pela obtencdo de

conhecimento de forma independente (p. 159)

Assim, a Tabela 2 confirma uma tendéncia ja observada em outros contextos de

ensino de linguas estrangeiras — a de que a producdo escrita tende a ser percecionada
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como menos central, apesar de constituir uma competéncia essencial para o

desenvolvimento cognitivo dos alunos de lingua estrangeira.

Ainda no que concerne a escolha do tema a trabalhar, o mesmo inquérito
anénimo revela que a grande maioria dos alunos de Linguas Estrangeiras demonstram
um uso frequente das tecnologias de IAG (Apéndice 3 e 4). Os resultados obtidos
indicam que os alunos de Inglés escrevem com maior frequéncia na lingua alvo do que
os alunos de Francés, facto que se justifica, em grande medida, pelo estatuto do Inglés
enquanto lingua de comunicagdo global. No que respeita aos principais meios de escrita,
18 alunos de Inglés indicaram utilizar “redes sociais e outros métodos de comunicagao
digital”, seguindo-se por “trabalhos escolares e estudo”. Ja entre os alunos de Francés,
o panorama é ligeiramente diferente pelo que 18 alunos indicaram “trabalhos escolares
e estudo” como o principal meio através do qual praticam a escrita na lingua-alvo,

seguindo-se de 5 alunos que indicaram “Redes sociais e outros meios de comunicagao

digital”.

Grafico 1

Maior desafio ao escrever em Inglés — N.2 de alunos
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Dificuldade com N&o saber por Dificuldade em Falta de Ndo tenho
gramdticae  onde comegar o organizar ideias  vocabulario dificuldade
estrutura das texto de forma clara adequado
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Para obter uma compreensdao mais precisa das principais dificuldades e
obstaculos que condicionam os alunos a utilizagdo da lingua estrangeira na forma

escrita, os resultados evidenciaram que, entre os alunos de Inglés, o principal desafio
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apresentava-se como “dificuldades com a gramdtica e estrutura frasica” (10), seguido
de “dificuldade em organizar as ideias de forma clara” (5), “nao saber como comegar o
texto” (5), e, por fim, “falta de vocabuldrio adequado” (1). A maioria dos alunos desta
turma também expressou que tende a escrever em Inglés e que nao existe um motivo
especifico para ndo o fazerem (8). No entanto, alguns obstaculos foram identificados,
pelo que 3 alunos indicaram evitar escrever em Inglés devido ao “medo de cometer

erros”; “falta de interesse/motivacdo para praticar a escrita em Inglés” (4); e um dado

que se correlaciona com o uso de inteligéncia artificial, a “falta de criatividade” (6).

Grafico 2

Maior desafio ao escrever em Francés — N.2 de alunos
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No caso dos alunos de Francés, os principais desafios identificados e
representados no Apéndice 4 englobam: “ndo saber como comecar o texto” (6), “falta
de vocabulario” (5), “dificuldades com a gramatica e estrutura frasica” (5) e “dificuldade
em organizar as ideias de forma clara” (3). A turma de Francés também revelou algumas
discrepancias relativas motivos pelos quais os alunos nao praticam a producao escrita
em L2, uma vez que a “falta de interesse/motiva¢do para praticar a produgdo escrita”
em Francés (9) é prevalente entre a maioria dos alunos, sendo a segunda op¢do mais
escolhida novamente tera sido a “falta de criatividade”, demonstrando ser uma das

principais questdes/dificuldades na escrita. Adicionalmente, 3 alunos revelaram ndo
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escrever em L2 por apresentarem muitas dificuldades gramaticais, enquanto dois alunos

responderam ndo sentir necessidade de escrever em Francés.

De modo a ter uma melhor 6tica da utilizagdo da Inteligéncia Artificial por parte
dos alunos, as seguintes questdes também foram inseridas no inquérito. Os resultados
revelaram que na turma de Inglés 74% dos alunos costuma usar a Inteligéncia Artificial
diariamente, com 26% ndo recorrendo a esta no seu dia-a-dia. Ja em termos de ética,
83% dos alunos consideram que a IA pode ser uma ferramenta de apoio dependendo
como é utilizada, seguido de 13% dos alunos afirmando ndo ter opinido formada sobre
o assunto e 4% afirmando que usar IA é desonesto, nomeadamente em contexto de
aprendizagem ou criacdo de conteudo. Relativamente ao tipo de uso que ddo a IA no
contexto de redacdo de textos, 40% dos alunos afirmaram utilizd-la como forma de
apoio a redacdo, seguido de 37% que afirmam usa-la na analise e revisdo dos seus
textos. Alguns alunos, perfazendo 23% da turma, responderam que utilizam a IA para

redigir em seu nome.

No que concerne a turma de Francés, 85% dos alunos afirmou dar uso diario a
Inteligéncia Artificial, com outros 85% indicando que se identificavam mais com a IA
como sendo uma ferramenta de apoio a redagdo de textos, sendo que restantes 15%
afirmaram também n3o ter opinido formada sobre a temdtica. Por fim, no caso da turma
de francés e ao tipo de uso que dao a IA em termos de redagao, 62% responderam que
a usam como forma de apoio a redacdo, seguido de 24% como meio de revisdo textual

e 14% para redigir os textos em lugar deles.

Por fim, a ultima questdo deste primeiro inquérito abordou a tematica da
sensibilizagcdo dos alunos a uma utilizagdo mais consciente da Inteligéncia Artificial na
redacdo de trabalhos escolares, a qual 43% dos alunos de Inglés afirmou que é essencial
educar sobre os limites e possibilidades destas ferramentas, seguido de 26% dos alunos
gue ndo detinham opinido sobre o assunto; 22% revelou que cada aluno deve decidir
como usar as ferramentas; 4% afirmou que sim, mas que existe pouca informacdo sobre

o assunto e por fim, 1% dos alunos ndo apresentou objecdes quanto ao uso da IA para
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a redacdo de textos em seu lugar. Na turma de Francés, 65% dos alunos afirmou que
educar sobre estas ferramentas é essencial, seguido de 15% afirmando que cada aluno
deve usar a A ao critério deles. No que diz respeito aos alunos que revelaram nao ter
opinido formada, estes perfazem 10% dos alunos, com 5% nao tendo objecdes em usar
estas ferramentas para redigir os seus textos e outros 5% afirmando existir pouca

informacdo sobre o uso da IA.

Tendo em conta as observagdes relativas a competéncia de escrita, foi decidido
gue este seria o problema alvo a tratar. A constatacdao de que os alunos utilizam a
Inteligéncia Artificial diariamente, sem sensibilizagao adequada foi a principal motivagao
de explorar e intervir neste tema. Posto isto, os dados recolhidos através da observacao
e do inquérito permitiram delimitar a problematica do estudo e orientar a formulagao
das questGes de investigacdo apresentadas na seccdo seguinte, centradas na utilizacdo
da Inteligéncia Artificial Generativa como ferramenta de apoio a autocorrecdo e ao

desenvolvimento da competéncia escrita em L2.

1.2.3. Objetivos e questdes de investigacao

Tendo em conta a andlise dos dados qualitativos e quantitativos prévios,
estabeleceu-se que a investigagao-acdo deveria orientar-se para a Produgdo Escrita e
incluir aplicacbes de aprendizagem de linguas baseadas em Inteligéncia Artificial
Generativa atuais como forma de estudar o seu papel na promogdo da consciéncia
linguistica. Isto, ndo so pelo facto de ser um tema emergente na educacdo, mas também
de forma a “promover mudancas [ou], ainda melhor, melhorias na pratica”* (Burns,

2010, p. 2).

Posto isto, o principal objetivo da intervengao passou por investigar se os alunos
seriam capazes de utilizar a inteligéncia artificial como um apoio a autocorrecdo e ao
desenvolvimento da autonomia linguistica, em vez de delegarem totalmente a

ferramenta a tarefa de realizar a mesma por eles, tendo também como segundo objetivo

#Traduzido do original
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a fomentagao do uso da IA como aliada no processo de produgdo escrita em lingua

estrangeira, incentivando a pratica consciente e critica por parte dos alunos.

Deste modo, a principal questdo orientadora do Projeto de Investigacdo-Acao

(PIA) é :

1.

A Inteligéncia Artificial Generativa constitui uma ferramenta Util de apoio

a produgdo escrita em lingua estrangeira?

As subquestdes a responder a partir da questao principal englobam:

1.

Em que medida o feedback fornecido pela IAG promove a autocorrecado

na escrita?

Como avaliam os alunos a utilidade desse feedback para a melhoria da

sua producao escrita?

Tendo estas questdes em consideragdo, definiram-se como objetivos principais

os seguintes:

Observar a utilizacdo das ferramentas de Inteligéncia Artificial nas aulas

de lingua estrangeira.

Estudar se a integracdo de chatbots com prompts especificos pode

auxiliar a producdo escrita dos alunos.

Tentar compreender que atitude os alunos tém perante as possibilidades

de correcdes do seu trabalho escrito.

Identificar se o feedback fornecido pelo chatbot é util (se corrige/fornece
respostas ou apenas orienta os alunos sem lhes fornecer diretamente a

resposta).
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Deste modo, apds a definigao dos objetivos e das questdes orientadores deste
projeto, o seguinte capitulo terd por meio enquadrar teoricamente os principais
conceitos que Ihe serviram de base. Esta revisao da literatura teve por objetivo sustentar
as opcoes metodoldgicas adotadas, clarificando também a relevancia da escrita em L2,
a percecdo e tratamento do erro, o papel da autocorrecao e finalmente, as vantagens e

limitacdes do uso de ferramentas de IAG no processo de aprendizagem de linguas.
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2. Enquadramento Tedrico

Este capitulo ira debrugar-se sobre o enquadramento tedrico do presente PIA,
cingindo-se na exploracdo e revisdo literaria sobre os seguintes temas: a competéncia
escrita em L2 (Lingua Estrangeira); a percegao do erro; a autocorre¢do na aprendizagem

de L2 e, finalmente, o uso das ferramentas de IA.

2.1. A competéncia escrita e principais dificuldades

Na aquisicdo de uma segunda lingua, as competéncias desenvolvidas pelos
alunos incluem tanto dimensGes passivas (compreensdo escrita e oral) como
competéncias de producdo (expressao oral e escrita). No ambito da pratica de ensino
supervisionada, verificou-se que a escrita constitui uma das competéncias mais
complexas, a seguir a compreensao escrita, devido ndao apenas a exigéncia de um grande
leque lexical e gramatical, mas também a reduzida pratica desta competéncia, tanto em

contexto escolar como extracurricular.

Apesar de todas as competéncias serem, de facto, trabalhadas em sala de aula,
a produgdo escrita tem tendéncia a ser a competéncia mais negligenciada devido a
necessidade de preparacdo para tais atividades, sublinhado por Ur (2012): “Writing is
often — perhaps mainly — used in language teaching as a vehicle or language practice and
testing, rather than for the sake of the writing skill itself” (p. 3). Deste modo, a escrita é
encarada como uma competéncia maioritariamente utilizada de forma a realizar
exercicios de pratica controlada, exercicios tais que, geralmente, ndo envolvem os
processos de preparacdo para a mesma, e, seguindo a mesma linha de pensamento,
Myles (2002) sublinha que “the ability to write well is not a naturally acquired skill; it is
usually learned or culturally transmitted as a set of practices in formal instructional
settings or other environments. Writing skills must be practiced and learned through
experience”, ou seja, escrever bem ndo é um talento inato, mas antes uma competéncia
construida pela pratica, pela reflexdo e pela revisdo critica. Fonseca (1992) segue no

mesmo sentido, ao afirmar que a escrita é um percurso longo e exigente, que implica
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planeamento especifico de forma faseada e progressiva. No entanto, nao deixa de se
revelar como uma competéncia que exige mais esforco, uma vez que a escrita em L2
nao pode ser dissociada do conhecimento da gramatica, ao contrario do que sucede

muitas vezes na oralidade, o que aumenta a complexidade deste processo (Polio, 2012).

Esta dificuldade associada a escrita em L2 aliada a falta de pratica pode ser
explicada através da subdivisdo de dificuldades em duas categorias (Brown e
Abeywickrama, 2019): as microcompeténcias e macrocompeténcias. Em primeiro lugar,
as microcompeténcias incluem o reconhecimento de grafemas e ortografia, entendida
como a combinacdo desses grafemas na formacdo de palavras. Integram também a
sintaxe responsavel pela organizagdo de palavras de modo a formar frases inteligiveis,
como também o uso adequado do léxico e coesdo textual (Cuqg, 2003, citado em

Espinosa e Florez, 2021; Brown e Abeywickrama, 2019).

Por outro lado, as macrocompeténcias estdo relacionadas com as formas
retoricas e convengées do discurso escrito, como por exemplo: fungcdes comunicativas,
capacidade de estabelecer relacdes entre ideias e eventos e a distingdo de significados
quer sejam literais ou implicitos (Brown e Abeywickrama, 2019). Deste modo, é possivel
constatar que a producdo escrita detém varias esferas a dominar de forma a produzir
textos coerentes e coesos e que tal dominio se demonstra como obstaculo,
especialmente em linguas estrangeiras. Segundo Alsariera e Alsaraireh (2024), algumas
das dificuldades mais comuns entre os alunos de ILE manifestam-se através de duvidas
na correta utilizacdo de regras de pontuacdo, capitalizacdo e ortografia, como também

na falta de vocabuldrio apropriado ao contexto em que estdo a comunicar.

Relativamente a FLE, as principais dificuldades de escrita provém da auséncia de
acordo do caso feminino e no plural, omissdo de apdstrofes e da ultima letra, pois ndo
costumam ser pronunciadas (Espinosa, 2019, citado em Curado, 2025). Outra
dificuldade muito comum cai sobre os acentos graficos nas palavras do francés, que
muitas vezes caem em esquecimento ou no uso indevido dos mesmos. Espinosa frisa

também a ocorréncia em que os alunos ndo respondem a instrucdo fornecida devido a
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falta de conhecimento da lingua alvo ou dificuldades de compreensao escrita. Muitos
dos alunos recorrem também a lingua materna, principalmente os de menor

proficiéncia, traduzindo o conteudo de forma literal.

Como mencionado anteriormente, o facto de a producdo escrita ser das
competéncias mais complexas e exigir mais tempo, dificulta a capacidade dos
professores de fornecer feedback util e também personalizado, dado que muitas das
turmas sdo extensas. Ademais, a falta de tempo mostra-se também como sendo um
elemento importante, pois define o quanto os alunos praticam, que como verificado,
apresentam-se apenas como momentos pontuais. Tal facto, aliado as dificuldades dos
alunos, levam a uma percecado negativa de cometer erros, tépico que sera discutido na

secc¢do 2.3.

2.2. A consciéncia linguistica em L2

Dada esta complexidade inerente a produgao escrita em L2 e as limitagdes para
fornecer um feedback individualizado a todos os alunos, torna-se essencial explorar
abordagens que fomentem a sua autonomia na aprendizagem de linguas estrangeiras e
pratica da competéncia escrita. De forma a superar as dificuldades, a pratica esporadica
e a mera exposi¢ao passiva a lingua-alvo nao sao suficientes, sendo que é necessario o
desenvolvimento da consciéncia sobre o proprio funcionamento da lingua-alvo, o que

nos remete para o conceito central de consciéncia linguistica ou language awareness.

Este fendmeno comecga, inevitavelmente, com a atencdo consciente, que
segundo van Lier (2013), para aprender algo novo, é necessario primeiro ter consciéncia
do mesmo (p. 11). O autor explica que este processo de “notar” ou noticing corresponde
a consciencializacdo de informacdo linguistica e que ao focar esta consciéncia, o aluno
direciona a sua ateng¢do para processar a lingua. Van Lier (2013) acrescenta ainda que
os alunos ndo sabem, a partida, o que devem “notar”, uma vez que a aprendizagem de,
por exemplo, a sintaxe exige uma atencdo diferente da exigida para a pronuncia ou para
o vocabuldrio (p. 11). Ao orientar esta atencdo, o input transforma-se numa

oportunidade de aprendizagem oferecida pelo ambiente linguistico que é ativamente
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percecionada e apropriada pelo aluno. Assim, esta necessidade de existir atengdo ativa,
contrasta com as abordagens de ensino tradicionais. Hawkins (1999) critica a ilusdo de
que a exposicao a lingua seja suficiente em contexto escolar (p.131) e que sem uma
instrucdo que promova a reflexdo faz com que os alunos sintam grandes dificuldades
assim que precisam de ir mais além no que concerne o seu conhecimento linguistico,
pois necessitam de uma no¢do clara de como a lingua alvo opera estruturalmente

(Hawkins, 1999, p. 130).

A consciéncia linguistica surge de modo a colmatar esta falha, tratando-se de,
nas palavras de Poldauf (1995, citado em Hawkins, 1999), da “capacidade, por mais
consciente que seja, de ver uma lingua objetivamente, isto é, como um fenémeno”> (p.
131). Através da consciencializagdo linguistica, os alunos sdo desafiados a fazer
perguntas sobre a mecanica da lingua, em vez de a tomarem como garantida e a usarem
em “piloto automdtico” (p. 128). Como aponta van Lier (2013, p. 12), a
consciencializagdo, quer seja deliberada ou estimulada pelo ambiente, constitui um
aspeto crucial para o dominio da express3o escrita. E esta transi¢cdo do estado recetor
passivo para o estado de atengdo consciente que potencia os alunos da autonomia
necessaria para monitorizarem a sua prépria aquisi¢dao linguistica, e também da sua
producdo escrita. No entanto, ao desenvolverem a capacidade de observar a lingua de
forma mais objetiva, os alunos comegam a reparar também nos préprios erros. A forma
como os alunos lidam com tal situacdo dita o sucesso do seu desenvolvimento
linguistico, pelo que tais erros devem ser vistos como uma consequéncia natural de
tentativa e ndo como um elemento paralisante. Importa, por isso, compreender de que
forma a percecdo e representacdo do erro influenciam este percurso de

consciencializagdo, aspeto que sera explorado na secgdo  seguinte.

®> Traduzido do original
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2.3. A natureza e perceg¢ao do erro

No processo de escrita em L2, o erro surge inevitavelmente como elemento
central da aprendizagem, classificando-se em duas categorias distintas: erros de
competéncia e erros de desempenho. Embora existam outras subdivisdes propostas,
como a distingdo entre slips (lapsos momentaneos) e attempts (tentativas falhadas),
para efeitos deste relatdrio serd adotado o termo “erro” de forma abrangente (Edge,
1989, pp. 9-11). Relativamente aos erros de competéncia, estes estdo geralmente
associados a falta de conhecimento sobre a lingua-alvo, podendo resultar de fatores
como a auséncia de motivagao, exposi¢ao insuficiente a input linguistico adequado ou

lacunas no ensino formal (Bitchener et al., 2005).

Historicamente, o erro escrito foi encarado como uma falha a evitar (Bourray,
2016), assumindo uma conotagdo negativa para a maioria dos alunos de L2. Esta
percecdo gera frequentemente tendéncias de evitacdo e o desenvolvimento do que Daly
e Miller (1975) apelidam apreensdo a escrita ou “writing apprehension”. De facto,
muitos dos alunos que apresentam niveis de ansiedade elevados revelam uma grande
preocupacdao com a possibilidade de ndo atingirem as expectativas exigidas ou de
obterem uma avaliacdo negativa. No entanto, apesar deste estigma, tem-se assistido,
ao longo das décadas, a uma reconfiguracdo desta visdo, sendo cada vez mais
reconhecido que os erros constituem uma etapa necessaria e produtiva no processo de
aprendizagem de uma lingua estrangeira. Tal como salienta Martin-Grande (2023, p. 28,

citando Giordan, 2020, p. 9):

(...) les erreurs peuvent conduire a une acquisition renforcée. L’erreur est
un indicateur du processus didactique de [I'apprenant, des taches
intellectuelles qu’il réalise et rend compte des obstacles auxquels il peut
étre confronté. Elle est totalement inhérente au processus

d’apprentissage : « la connaissance avance par un travail sur I’erreur ».

Ja Corder (1967) também se alinha em desmistificar a visdo negativa referente

aos erros, apontando que os erros sdo inevitaveis e, mais do que isso, indispensaveis
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para a aprendizagem, sendo “uma maneira do aluno testar as préprias hipoteses sobre
a natureza da lingua que estd a aprender” (p. 167). Nesta mesma perspetiva, Myles
(2002) sugere que cometer erros se revela benéfico ndo sé para os alunos, mas para os
proprios docentes como ferramenta de avaliagdo e de acompanhamento pedagdgico
relativamente a lingua-alvo. Assim, fica claro que se os erros se apresentam como
hipdteses a ser testadas e passos naturais na constru¢ao do conhecimento, a forma
como a escola lida com tais lacunas deve afastar-se das penalizagdes para com os alunos.
Posto isto, é necessario, entdo, compreender de que forma os alunos podem ser
envolvidos ativamente no tratamento dos seus préprios erros, o que nos leva para a

analise das tipologias de feedback e metodologias de correcdo adotadas em sala de aula.
2.4. O feedback e autocorre¢ao na aprendizagem de L2

Se, durante muito tempo, o feedback corretivo esteve exclusivamente nas maos
dos professores, hoje reconhece-se que as abordagens tradicionais podem ser
limitadoras. Na maioria das situacGes escolares, os alunos limitam-se a receber as
correcOes realizadas pelo professor, algo que, segundo Balderas e Cuamatzi (2018),
“condiciona a participacdo dos alunos na avaliacdo dos seus proprios textos, provocando
um desenvolvimento insuficiente da consciéncia das suas fragilidades”® (p. 183). Este
subdesenvolvimento de consciéncia traduz-se frequentemente em erros repetidos que,
inevitavelmente, fossilizam e que, como sublinha Myles (2002), “podem ser
problematicos em termos da competéncia escrita, uma vez que os erros se tornam
enraizados como maus habitos no repertério do aluno, reaparecendo apesar de
remediacdo e correcdo”’. Assim, de forma a combater esta passividade dos alunos, é

essencial distinguir a natureza do feedback fornecido.

Em termos de tipologia de feedback, atualmente existem duas grandes divisdes:
o feedback sumativo e o formativo, desenvolvidos apds varias praticas existentes. Em
primeiro lugar, o feedback sumativo debruga-se sobre a avaliagdo da produgdo escrita

como produto final, normalmente utilizado como método de avaliacdo final. O feedback

® Traduzido do original
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formativo, também conhecido como avaliagdo para as aprendizagens (Fernandes,
2022), apresenta-se como um ou varios momentos cruciais que proporciona aos alunos
orientagdes concretas para desenvolverem os seus conhecimentos e capacidades em
certos temas e competéncias. Devido ao contexto e aos objetivos do presente projeto
de investigacdo-acao, é o feedback formativo que assume o papel principal, uma vez que
a intervencdo focou-se na reflexdo e na melhoria continua da escrita com o apoio da

Inteligéncia Artificial Generativa.

Tendo estes pressupostos em conta, e em alinhamento com as diretrizes do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Martins, 2017), verifica-se uma
crescente importancia em encorajar os alunos a tornarem-se mais auténomos na sua
aprendizagem de linguas, uma vez que a correcdo de erros pelo docente, em maior parte
dos casos, se revela pouco impactante no processo de aprendizagem por falta de tempo
e adaptacdo as necessidades do aluno, mas tem o potencial de se revelar como
altamente eficaz quando aplicada na aprendizagem consciente, ao induzir o aprendente
a compreender a forma correta de uma regra ou de uma palavra (Fanselow, 1977).
Neste método, alteram-se os papéis entre professor e aluno, sendo que “the teacher
indicates that an error has been made but does not provide a correction, thereby leaving
the student to diagnose and correct it” (Bitchener et al., p. 193) — sendo o préprio aluno
o principal autor da aprendizagem, sempre com a devida orientacdo por parte do(a)
professor(a). Esta pratica exige assim um esforco consciente de monitorizagdo
linguistica, aproximando-se da perspetiva de Krashen (1982) sobre a aprendizagem

formal das linguas, potenciando a reflexao em vez da aquisigao passiva.

No que concerne as mais-valias deste método, Ferris (2002) sublinha que, ao
participarem ativamente na revisao das suas producdes, os alunos desenvolvem uma
maior consciéncia dos erros que cometem com mais frequéncia, e consequentemente,
diminui a probabilidade de se voltarem a repetir. Este processo de “(...) autocorrecdo

facilita a consciencializacdo dos erros, mas também a aceitacdo dos mesmos”8,

& Tradug3o do original
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resultando numa “maior motivacdo no tratamento deste[s]”® (Collion, 2020, p. 19), o
gue também ajuda a contornar a ansiedade de escrita identificada também num estudo
de Zhang (2001), em que foram identificados niveis elevados de ansiedade em alunos
durante atividades de producdo que, por sua vez, afetava a motivacao dos alunos para
melhorarem as suas competéncias. Ainda assim, existem formas de combater estas
dificuldades associadas ao erro e a escrita. Uma das recomendacgdes sugeridas por Anh
(2019), apresenta-se como a conjugacdo de métodos tradicionais com a utilizacdo de
plataformas digitais com o exemplo do Moodle, de forma a ludificar as atividades
realizadas. Este tipo de recurso permite que os alunos possam submeter textos e
escrever ao préprio ritmo, reduzindo o fator de ansiedade. Tal integracdo viabiliza o
recurso a ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa, cuja utilizacdo permite
potenciar o desenvolvimento e melhoria da escrita segundo Azambuja e Silva (2024).

Tais ferramentas de IAG e tematica serdo desenvolvidas no ponto seguinte.

2.5. Ainteligéncia Artificial Generativa na aprendizagem de Linguas

A crescente integracdo de ferramentas baseadas em Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG) no ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras tem transformado
significativamente as praticas pedagodgicas, criando novas oportunidades para o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes e a promogao de consciéncia linguistica.
A emergéncia de ferramentas baseadas em modelos de linguagem de grande dimensao
(Large Language Models), como o ChatGPT, veio alargar o acesso dos alunos a ambientes
de aprendizagem interativos, capazes de fornecer apoio linguistico, sugestGes de
reformulacao textual e feedback imediato. Varias investigacdes em feedback corretivo
escrito, sistemas de feedback automatizados sugerem que estes recursos linguisticos
podem facilitar a fluéncia quando os alunos se envolvem com tais ferramentas de forma
ativa e critica (Darvin, 2025; Zhang e Hyland, 2025). Neste contexto, importa analisar de

forma objetiva o que tais ferramentas efetivamente oferecem a producdo escritaem L2,

® Tradugdo do original
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0S seus riscos e a perspetiva pedagodgica sobre a qual podem ser integradas nas salas de

aula.
2.5.1. Contributos da IAG no desenvolvimento da escrita em L2

Um dos principais contributos mais citados relativos a IA na escrita em L2 prende-se a
sua capacidade para disponibilizar feedback imediato e personalizado ao longo do
processo de escrita (Rebolledo Font de Vall e Gonzalez Araya, 2023). Ao contrario do
feedback tradicional de fornecer a corregdo, também frequentemente condicionado
pelo tempo disponivel do docente ou pelo nimero dos alunos por turma, estas
ferramentas permitem aos alunos receber apoio instantaneo, rever sucessivamente os
seus textos e identificar dificuldades linguisticas de forma auténoma. No entanto, o
interesse pedagodgico do feedback ndo reside apenas na rapidez com que é
disponibilizado, mas sobretudo na forma como promove processos de revisao e reflexao
linguistica. Ainda nesta linha de pensamento, o apoio linguistico continuo das IAG
funciona como apoio linguistico ou scaffolding capaz de reduzir a sobrecarga cognitiva
dos alunos, especialmente aqueles que detém niveis de proficiéncia menores, o que
permite homogeneizar discrepancias de nivel entre alunos da mesma turma e criar
experiéncias personalizadas baseadas nas suas necessidades especificas e estilos de
aprendizagem (Kessler, 2018; Xie, Chu, Hwang e Wang, 2019 citados em Rebelo, 2023;
Hyland, 2026). Além disso, Rebolledo Font de la Vall e Gonzdlez Araya (2023), citando
Kessler (2018) apontam que “many Al language learning tools use algorithms to track
users' progress and adapt the learning material to their specific needs and abilities. This
can make the learning experience more engaging and efficient as learners are exposed
to material tailored to their learning styles and pace” (p. 7571), favorecendo uma
aprendizagem mais eficaz e motivadora. Por sua vez, estas mesmas ferramentas podem
revelar-se como uma mais-valia para os docentes uma vez que tém a possibilidade de
as utilizar de forma a monitorizar os aprendentes de maneira mais eficaz, identificando
padrdes de dificuldade, intervindo de forma mais direcionada e ajustando os conteldos
pedagdgicos com maior precisdo, algo também oferecido na plataforma escolhida para

desenvolver este PIA (Rebelo, 2023).
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Para além de ajudar na homogeneizacdao de nivel entre alunos, permite-lhes
simular conversas utilizando a lingua-alvo em contextos formais e informais. Assim, para
além da possibilidade de pratica em contextos escolares, podem praticar a interagao
escrita ao seu proprio ritmo, com disponibilidade ilimitada, podendo experimentar
formulagdes linguisticas, aumentando o envolvimento nas prdprias aprendizagens,
sempre com o apoio personalizado dos chatbots (Huang et al., 2025; Rebelo, 2023). Tal
personalizacdo otimiza também o tempo e adapta a experiéncia de aprendizagem as
necessidades individuais de cada aluno, algo que se revela mais dificil de executar em
métodos tradicionais (Xie, Chu, Hwang e Wang, 2019 citados em Rebelo, 2023;
Koedinger e Corbett citados em Rebelo, 2023). Além disso, chatbots como o ChatGPT,
Grammarly e Flint permitem, dependendo do prompt criado, fornecer feedback direto
ou indireto, mais focalizado ou nao, e reformulagBes totais ou apenas parciais.
Possibilitam também a analise de estilo, tom e estruturas sintaticas, assim como a
diversificagdo do vocabulario e evitagdo de repeticdes por parte dos alunos,

contrariando a ideia de que a IAG serve apenas para a producao passiva de textos.

Em termos de criatividade, estudos de observacdo em tempo real, como o
conduzido por Hwang et al. (2023), revelam que os alunos recorrem a IAG sobretudo
nas fases iniciais do processo de escrita para gerar ideias (brainstorming), utilizando-a
posteriormente, e de forma mais pontual, para a pesquisa lexical, verificagao gramatical,
nomeadamente a organizacdo, a coeréncia, a gramatica e o vocabulario de forma a
ajustar as versodes finais das suas producdes (Zhao, 2022; Chen, 2023; Salvagno et al.,
2023, citados por Song e Song, 2023). Ainda na linha de pensamento de geracdo de
ideias, estas ferramentas podem ser usadas de forma a aumentar a criatividade humana
em momentos iniciais de decisdo de tdpico e ideias de construgao de texto, assim como

gerar rascunhos e exemplificar a tarefa aos alunos (Escobar e Nadim, 2024).

Por fim, e como mencionado na secc¢do anterior, o feedback revela maior eficacia
quando leva o aluno a identificacdo dos préprios erros e a reformulacdo das suas
producgdes escritas. Contudo, e em modo de conclusdo, tais beneficios ndo decorrem
automaticamente da utilizacdo das mesmas. Como salienta Hyland (2026, p. 3), “Al can

support learning when it is used to prompt revision, comparison, and reflection”. Assim,
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embora a IAG possa constituir um recurso bastante relevante de apoio a escrita em L2,
existe também a necessidade de entender as suas lacunas e riscos, explorados no

subcapitulo seguinte.
2.5.2. Potenciais lacunas e riscos do uso da IA no desenvolvimento da escrita em L2

Devido a grande adesao da sociedade a ferramentas de IAG, implementadas em
diversas areas, nomeadamente no ensino, e apesar dos seus beneficios, & necessario
também explorar as suas lacunas. Assim, este capitulo centrar-se-a na analise de
potenciais riscos provenientes do uso deste tipo de tecnologia, nomeadamente no que
concerne a producdo escrita. Ndo obstante, também serdo mencionadas outras
categorias inerentes ao uso das IAG, tais como os seus riscos éticos, cognitivos e

pedagogicos.

Em primeiro lugar, a questdo ética que se sobrepdem cai sobre o uso indevido de
tais ferramentas por parte dos alunos. Muitos professores tém a preocupacgao de que os
seus alunos as utilizam de forma a obter respostas a trabalhos de casa e gerar textos
automaticamente, submetendo-os como sendo da sua autoria (Farrelly e Baker, 2023;
UNESCO, 2024). Isto leva ao facto de a fluéncia textual gerada ndo corresponder
verdadeiramente a aquisicdo da competéncia escrita em si. Aprender a escrever envolve
um esforgo cognitivo continuo e, segundo Hyland (2026), alguma angustia também, pois
os alunos passam pelo processo de gerar ideias, avaliar alternativas e rever o proprio
texto. Assim, quando a IA entrega um texto fluente sem que o aluno passe pelo esfor¢o
de o escrever, da lugar um paradoxo entre o desempenho e aprendizagem em que os
alunos produzem um trabalho com aparéncia superior usando a ferramenta, mas que
apresenta um rendimento inferior quando privados dela (Bastani et al., 2025; OCDE,
2026). Tal foi o que aconteceu num estudo de uma equipa do MIT no qual pediram a 54
adultos que escrevessem trés ensaios, utilizando trés métodos possiveis: usando o
ChatGPT, um motor de pesquisa ou apenas a sua capacidade cognitiva. Seguidamente a
equipa mediu o envolvimento cognitivo examinando a atividade do cérebro, sugerindo
que o grupo que deu uso a Inteligéncia Artificial teve um menor envolvimento cognitivo
comparativamente com os restantes grupos. Quando tal grupo escreveu outro ensaio,

desta vez sem apoio, também teve um desempenho inferior relativamente aos outros,
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pelo que os autores afirmam que o uso prolongado da IA levou aos participantes a

acumular aquilo que entendem por “divida cognitiva”.

Esta evasdo ao esforco cognitivo pode também gerar uma dependéncia excessiva
dos alunos, que acaba por influenciar negativamente certos mecanismos essenciais a
aprendizagem, como a memdria, raciocinio, pensamento critico, criatividade e
resolucdo de problemas (Morozov, 2013; Khanzode e Sarode, 2023 citado em Rebolledo
Font de la Vall e Gonzdlez Araya, 2023; Kalnina, Nimante e Baranova, 2024; Oakley et
al., 2025), que por sua vez levam aos alunos desenvolverem “deskilling” onde as suas
competéncias podem sofrer negativamente. Tal risco pedagdgico foi notado por varios
investigadores, notavelmente num estudo conduzido por Song e Song (2023) no qual
um dos participantes admitiu que procurava o feedback do ChatGPT de forma regular

para a maioria das suas produgdes escritas.

Em termos de riscos cientificos, estes passam pelas informacdes falsas que podem
ser geradas pela prépria IA, e que “embora ferramentas como o ChatGPT
frequentemente possam gerar respostas que parecem razodveis, ndo se pode confiar
que sejam precisas” (OpenAl, 2023, citada por UNESCO, 2024, p. 8). A isto acresce
também a lacuna do feedback e a auséncia de interacdo, em que os alunos encaram a
IA como o préprio professor. No entanto, e tal como apontam Fglstad e Brandtzaeg
(2020): “Al tools for learning languages can be used along with traditional methods, but
they can only partially replace teachers or tutors”, ideia também destacada por Gardner
e Davis (2014), citados por Rebelo (2023) em que “a qualidade da educacdo, ja que as
maquinas por si sé ndo sdo garantes de qualidade de ensino/aprendizagem, e ndo sdo
capazes de substituir a interagdo humana, as capacidades socio-emocionais, e a
compreensao profunda dos estudantes, tarefas que apenas podem ser asseguradas por
professores reais” (p. 159). Frisando a ideia de que o objetivo principal deste Projeto de
Investigacdo ndo se foca na substituicdo do professor de linguas estrangeiras pela IA,

mas o estudo da integragao das ferramentas, potenciando a aprendizagem dos alunos.

Tendo apresentado esta premissa, e de forma a orientar este PIA segundo a légica
da Inteligéncia Aumentada, e ndo da substituicdo da inteligéncia humana é essencial

introduzir o conceito de Augmented Intelligence, que propde uma visao alternativa a
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narrativa da substituicdo humana. Jordan (2019) defende que, longe de se tratar de uma
revolucdo no sentido tradicional, a IA deve ser entendida como parte de um novo ramo
que visa complementar e ampliar as capacidades humanas, ao lugar de procurar replicar

a inteligéncia humana.

Por fim, de forma a encerrar esta subsecgdo, relembra-se que a mediagdao do
professor continua a ser indispensavel, tanto na definicdo de critérios de uso
responsavel e ético, como na orientagao dos estudantes para que saibam validar,
interpretar e aplicar criticamente a informacdo gerada por estas ferramentas (Rebelo,
2023). Este passo foi igualmente importante na realizacdo do ciclo de investigacao,

tendo orientado a criagdao do prompt aplicado a ferramenta Flint Al
2.5.3. Da teoria a agdo: a plataforma Flint Al

Como o uso de tecnologias baseadas em |IA tem crescido exponencialmente ao longo do
tempo, é necessario explicar o motivo pelo qual foi escolhido este tema como Projeto
de Investigacdo-Acdo. Isto, pois existem varios estudos relativos a esta area em
especifico, mas poucos sobre a plataforma escolhida: Flint Al. Assim, as principais
inspiragdbes foram retiradas de estudos realizados sobre outras plataformas,
nomeadamente o ChatGPT, Grammarly e outros, de forma a explorar a integracdo
destas ferramentas, assim como o impacto do seu feedback na competéncia de

producdo escrita dos alunos de L2.

Um dos primeiros estudos investigados por Yan (2023), cinge-se sobre o impacto que o
ChatGPT pode ter nas competéncias de escrita em alunos de Inglés Lingua Estrangeira
(ILE), reportando melhorias significativas em termos de desempenho como resultado de
assisténcia da |IA na aprendizagem da lingua. J& Rahman et al. (2022) investigou o
impacto da plataforma Grammarly num grupo experimental enquanto outro grupo
servia de grupo de controlo. O objetivo principal focou-se exatamente na identificacdo
e tratamento de erros gramaticais, levando ao desenvolvimento da competéncia escrita
de alunos de ILE. Em termos de feedback, foi realizado um estudo com um grupo de
controlo por Hwang et al. (2023), em que foram explorados os efeitos do feedback da

plataforma desenvolvida pelos proprios investigadores Smart Roamlingo no
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desempenho dos alunos em termos de escrita. Os resultados obtidos mostraram que o
grupo com apoio da IA teve uma melhor performance na tarefa de escrita,
comparativamente ao grupo de controlo, salientando que a personalizagdo teve um

papel crucial na revisdo dos alunos e edicdo de texto.

No seguimento destas reflexdes, importa apresentar a plataforma Flint, a ferramenta
escolhida para o desenvolvimento do presente PIA. Retirado do préprio sitio web, a
plataforma Flint € uma plataforma de Inteligéncia Artificial Generativa desenvolvida
especificamente para o contexto educativo do ensino basico e secundario em diversas
matérias. Para além da sua base tecnoldgica mencionada mais adiante, é o conjunto de
funcionalidades de apoio pedagogico que a tornam particularmente relevante. A
plataforma em si permite apoiar o trabalho pedagdgico dos docentes, oferecendo
ferramentas necessarias para a elaboragao e personalizagao adaptadas as necessidades
de cada aluno fazendo uso da inteligéncia artificial. Alguns exemplos em concreto
incluem a capacidade de ajuste das atividades ao nivel de cada aluno e a disponibilizagao
de feedback formativo, tendo os professores a possibilidade de incluir os préprios
materiais e conteudos, ajudando na construgdo de novas atividades ou até exercicios de
remediacdo pds-diagnostico, algo que a plataforma também fornece, uma vez que
realiza um balanco das dificuldades apresentadas pelos alunos no final de cada atividade

(Figura9 e 11).

Neste contexto especifico, esta ferramenta permitiu criar um chatbot customizavel as
necessidades especificas dos alunos através de um prompt e também aceder de forma
integral a todas as interacGes realizadas, algo que se revelou um fator decisivo na
escolha da plataforma. A partir desta monitorizagdo das interagdes foi possivel
identificar a forma como os alunos encararam os erros cometidos apds o feedback

imediato proporcionado pela ferramenta e se este foi utilizado de forma construtiva.
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3. Plano de A¢ao e instrumentos de recolha de dados

A presente secgdo apresenta a o plano de agao e estratégias implementadas nas
turmas de Inglés e Francés do 8.2 ano. J4 relativo ao projeto em si, este consistiu num
estudo de caso descritivo e de métodos mistos, que segundo Creswell (2014, p. 264)
possibilita uma melhor compreensao da problematica ao cruzar os dados dos métodos
qualitativos e quantitativos. Os dados foram recolhidos a partir de uma pequena
amostra de alunos do 8.2 ano das disciplinas de Inglés e Francés do Colégio Novo da
Maia, durante o 3.2 periodo. E de referir também que, apesar da metodologia prever,
em regra, a existéncia de varios ciclos (Kemmis et al., 2014), devido a amostra reduzida
e as limitacOes de tempo inerentes a investigacdo, a aplicacdo pratica do plano de a¢do

limitou-se a realizagdao de um unico ciclo.
3.1. Participantes

Na presente investigacdo, e relembrando o perfil dos alunos mencionado no
primeiro capitulo, participaram 36 alunos no total, com idades compreendidas entre os
12 e os 15 anos. A turma de Inglés era constituida por 22 alunos, sendo 10 do sexo
feminino e 12 do sexo masculino, contando com 21 participantes na atividade. Ja a
turma de Francés contou com 15 alunos, com 12 do sexo feminino e 3 do sexo
masculino. No caso dos alunos de Francés, 6 alunos ndo participaram, sendo o principal
motivo relacionado com os tablets (updates, falta de bateria, entre outros), e 2 alunos

sem autorizagao para participar.
3.2. Plano de agao

O ciclo de estudo consistiu em diversas etapas, tendo a primeira etapa sido a
construgao do chatbot na plataforma Flint. Este foi sujeito a criagdo de um prompt
adequado ao nivel de proficiéncia de cada turma, com instrucdes claras sobre a
atividade a realizar em sala de aula. Os prompts utilizados estdo representados nas

seguintes figuras.
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Figura 2

Prompt utilizado na turma de Inglés
Guidelines for Flint

This is a writing feedback activity for B2-level EFL students. Your role is
to provide constructive feedback on students’ writing about their
favorite sport.

Guidelines:

. Ask students to write about their favorite sport, including what

=y

they like (pros) and don't like (cons). The text should be between
100-150 words,
When students submit their writing, review it for grammatical

P

errors AND spelling mistakes.

If you find errors, point out WHERE the error is and WHAT TYPE of
error it is {e.g. verb tense, subject-verb agreement, capitalization,
spelling). but DO NOT provide the correction.

w

4. Encourage students to self-correct by explaining the grammatical
rule they need to apply or by pointing out misspelled words.

Use guiding guestions to help students reach the correct answer
(e.g., "What's the past tense of the verb 'hurt'?")

Allow unlimited attempts at correction.

Only communicate in English. If a student writes in Portuguese,

&

il

politely redirect them to write in English.
Keep the conversation focused on the writing task.
Provide feedback appropriate for B2-level English language

oo

learners.
10. After the student has successfully corrected their text, do not
engage in further conversation if they ask additional questions,

Nesta programacdo, foram incluidos detalhes sobre a interacdo entre aluno e
chatbot de forma a assegurar uma participacao responsavel e em conformidade com os
parametros definidos pela professora estagidria. Apds a testagem da interagdo com o
chatbot, através da propria plataforma e em formato de simulacdo, procedeu-se a
realizacdo da atividade em sala de aula, durante a qual os alunos interagiram
diretamente com a IA, recebendo feedback imediato e realizando autocorrecdes as suas

producdes escritas consoante as observac¢ées fornecidas.
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Figura 3

Prompt utilizado na turma de Francés

Figura 4

Guidelines for Flint

Provide ctions for Flint to-folloy

Cette activité est destinée aux éléves de niveau A2.1 en francais.
L'objectif est de les aider 3 écrire un texte court sur F'alimentation saine.
Instructions:

1. Aide les éléves a écrire un texte d'environ 50 & 60 mots gui
commence par "Pour étre en bonne santé...”

2. Le texte doit répondre aux questions: combien de repas ils ont, ce
qu'ils mangent, ce gu'ils boivent, et ce qu'ils évitent.

3. 5iles éleves énumérent les repas (petit-déjeuner, déjeuner, diner),
c’est tout a fait acceptable.

4, 5i1'éleve ne connait pas un mot, aide-le en donnant des
explications simples.

5. L'éléve peut écrire en portugais si nécessaire, mais réponds
toujours en frangais.

6. Quand I'éléve a terming son premier texte, indique quelques
erreurs et demande-lui de les corriger. Pose des questions simples
pour I'aider & réfléchir, par exemple: @, "Est-ce que 'alimentation®
est un mot féminin ou masculin?® @& “Est-ce que 'légumes’ est
pluriel ou singulier? Quel article utilisons-nous (un, une ou des)?”
@, "Quelle est la régle du féminin pour cet adjectif?”

7. Encourage I'éléve & revoir et réécrire son texte avec les
corrections nécessaires.

8. Lorsgue I'éléve a terminé ses corrections, suggére-|lui de
soumettre son texte,

Vocabulaire a utiliser: fruits, legumes, eau, produits sucrés, trop de, gras,
j'évite, sain, équilibré,

Mensagem de saudagdo e instrugdes da atividade na turma de Inglés

Hello! Welcome to this writing activity. I'd like you to write a text
about your favorite sport. Please include:

1. What sport it is
2. What you like about it (Pros)
3. What you don't like about it (Cons)

Your text should be between 100-150 words total. Write at least 3-4
sentences for each section. When you're finished, I'll provide
feedback on your writing. | won’t correct your errors directly, but I'll
help you identify and fix them yourself. Let's begin!
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Figura 5

Mensagem de saudagdo e instrugdes da atividade na turma de Francés

9 Bonjour! §Y
Aujourd’hui, tu vas écrire un petit texte sur l'alimentation saine.

Commence ton texte par cette phrase :

& "Pour étre en bonne santé...”
Essaie de répondre a ces questions dans ton texte :

* Combien de repas as-tu?
* Que manges-tu ?
e Que bois-tu ?

* Qu'est-ce que tu évites 7

Ton texte doit avoir environ 50 & 60 mots, mais ne t'inguiéte pas si
tu écris un peu plus.

Voici quelques mots utiles pour t'aider :
fruits, légumes, eau, produits sucrés, trop de, gras, j'évite, sain,
equilibré

Si tu ne connais pas un mot, n'hésite pas a me demander! Tu peux
écrire en portugais si nécessaire, mais j'essaierai de te répondre en

francais.

Aprés avoir crit ton texte, nous le reverrons ensemble pour faire
des corrections.

Apds a criacdo do prompt, a plataforma criou as instrucdes baseadas no mesmo,
tendo por objetivo guiar os alunos no seu processo de escrita. Como demonstra a Figura
4, os alunos de Inglés teriam de escrever um texto sobre a tematica do desporto, num
texto de 100 a 150 palavras, usando vocabuldrio estudado anteriormente em aula (pros
e contras) da unidade 9 — Ready, Steady, Go! do manual 4 Minds, da Express Publishing.
Ja os alunos de Francés teriam de escrever um texto ligeiramente mais curto, devido a
proficiéncia linguistica, visto que seria o seu segundo ano a estudar a lingua. Assim, o
texto a realizar pelos alunos de Francés englobava o vocabuldrio da Unité 3 — A table!,
do manual Voila 8, da Editora Texto com um limite de 50 a 60 palavras, estando de
acordo com os parametros das Aprendizagens Essenciais da disciplina (Direcao-Geral da
Educacdo, 20183, p. 9), tendo o texto também sido a expressdo escrita realizada no 22

Periodo.
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Importa referir também que os alunos de ambas as turmas nao terao recebido
formacdo prévia relativa ao uso de ferramentas de IAG de forma efetiva, a excecdo da
sessdo de 50 minutos prévia a atividade realizada em ambas as turmas (primeiros 50
minutos do bloco de 100 na turma de Inglés), destinada a introduzir a plataforma Flint

Al e consciencializar o uso ético da Inteligéncia Artificial como apoio a aprendizagem.

Antes de dar inicio a seccdo relativa aos instrumentos de recolha de dados e
metodologia, torna-se relevante relembrar o contexto escolar em que a investigagao-
acdo decorreu. Tal como referido no Capitulo 1, durante o estagio verificou-se o uso
regular de tablets em sala de aula, aliados a plataforma Microsoft Teams, onde eram
partilhadas atividades a serem realizadas pelos alunos. Este enquadramento de
integracdo das tecnologias digitais, nomeadamente os tablets e o uso observado da IA,
revelou-se determinante para a escolha dos instrumentos de recolha de dados e

metodologia escolhidas.

3.3. Instrumentos de recolha e prote¢ao de dados

Tendo em conta os objetivos da investigagao, os principais instrumentos de
recolha de dados dos erros cometidos foram os inquéritos anénimos relativos ao uso da
IAG na escrita de linguas estrangeiras e a consequente avaliacdo das suas produgoes
escritas e analise de erros. De forma a recolher as amostras de escrita, foi através da
plataforma digital Flint Al, permitindo o acesso facil a informacdo a recolher, sendo esta
também a unica ferramenta de Inteligéncia Artificial Generativa utilizada para levar a

cabo o plano de acdo do presente PIA.
3.3.1. A plataforma Flint — privacidade e prote¢ao de dados

De forma a manter as informacGes dos alunos e utilizadores seguras, foi
procurado assegurar que o processo de investigacdo decorresse de forma ética e
transparente para com todos os envolvidos (CNM, alunos, encarregados de educac¢do).
Assim, em primeiro lugar, foi obtida a autorizacdo da instituicdo escolar e solicitado o
consentimento informado dos encarregados de educagao dos alunos participantes,
tendo os alunos levado o documento para casa, de forma a ser devidamente assinado,

garantindo que a recolha de dados respeitasse o anonimato e a confidencialidade dos
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educandos. Seguidamente, foi também procurada uma ferramenta digital que
oferecesse condi¢cOes de seguranca e respeito pela privacidade dos utilizadores. A
plataforma Flint foi selecionada precisamente também por se encontrar em
conformidade com o RGPD (Regulamento Geral sobre a Protecdo de Dados), em vigor
na Unido Europeia, o qual estabelece principios fundamentais tais como a transparéncia,
limitacdo de finalidades e a minimizacdo da recolha de dados pessoais, traduzindo-se
numa salvaguarda para os utilizadores, uma vez que os dados dos alunos ndo sao
utilizados de forma a treinar outros modelos de inteligéncia artificial, nem sdo
partilhados com entidades terceiras e permanecem sob a titularidade da escola. Em
relagdo ao tratamento dos dados obtidos, estes foram também anonimizados para

garantir a privacidade dos alunos que participaram neste PIA.
3.3.2. Aplicagao de inquéritos e tratamento de dados

Um dos principais meios de recolha de dados para o presente projeto foi a
aplicagdao de inquéritos em formato digital, precedido pela assinatura de uma
autorizacdo parental relativa a recolha de dados dos alunos. Os inquéritos mencionados
foram elaborados através via Microsoft Forms, uma vez que os alunos encontravam-se

familiarizados com a plataforma.

Em termos de -caracteristicas, os inquéritos incluiam, maioritariamente,
perguntas de escolha multipla, tendo também perguntas de resposta longa. Estes
dividiram-se em dois inquéritos distintos: o primeiro aplicado perante a utilizacdo da
Inteligéncia Artificial Generativa em atividades de produgdao escrita, enquanto o
segundo focou-se no pos atividade e nos sentimentos relativos ao uso da plataforma
Flint Al e o método de correcdo de erros. Este Ultimo inquérito serviu para identificar as
preferéncias dos alunos no que concerne o tipo de correcdo que sao fornecidos e se as
consideraram como sendo Uteis no seu processo de correcdo. No que respeita o
tratamento dos dados recolhidos, a estatistica dos resultados foi automaticamente
gerada pela proépria plataforma do inquérito - Microsoft Forms - garantindo, assim, a
apresentagado fidedigna dos resultados quantitativos. No caso das perguntas de resposta

longa, uma vez que as questdes detinham um tema central, as respostas revelaram-se
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bastante semelhantes, o que levou a uma analise de cariz tematico de forma a identificar

padrdes em termos de opinido entre alunos.
3.3.3. Grelha de erros

De forma a facilitar a organizacdo dos dados quantitativos, foi criada uma tabela
Excel com o nome dos alunos que participaram na atividade para cada turma. A tabela
reuniu os erros das primeiras entradas dos alunos, assim como o texto final destes, apds
as suas correcdes com apoio da plataforma Flint. Por fim, deu-se uma andlise
comparativa entre a primeira tentativa dos alunos com a ultima, tendo por objetivo

identificar a reducdo quantitativa dos erros.
3.3.4. Recolha e analise de erros

A seguinte seccdo descreve a metodologia aplicada no ambito da analise de erros
associados a sua utilizacdo aquando do plano de acdo. Nesta, a metodologia adotada
para andlise obedeceu a uma sequéncia de trés fases incluindo a identificacdo do erro,
a sua classificacao e, finalmente, a sua quantificacao, tendo excluido a classificacdo dos

erros em termos de gravidade, uma vez que ndo se insere nos objetivos deste PIA.

Tabela 3

Fases de andlise de erros

Fase Descricao

Identificacdo Erros de competéncia/lapso
Classificacao Classificacdo do tipo de erro
Quantificagao Contabilizagdo dos erros

Apds os alunos terem realizado a tarefa e submetido as suas produgdes escritas,
a professora estagiaria faseou a andlise de erros. Como apresentado na Tabela 3, a
primeira fase debruga-se sobre a identificacdo dos erros escritos cometidos pelos
alunos, identificando se estes ocorreram devido a falta de competéncia linguistica ou

por lapso. Tais lapsos sdo assistematicos e autocorrigiveis, normalmente devido a falta
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de atencdo, enquanto os erros de competéncia sdo sistematicos e demonstram o estado
transitéorio de conhecimento do aluno, também conhecido por interlingua (Corder,
1967, citado em Khansir e Pakdel, 2018). No momento posterior a esta identificacdo,
seguiu-se com a descricdo do erro a nivel linguistico de forma a facilitar a sua
consequente classificagdo na terceira fase, fazendo uma separagdo dos erros em
categorias distintas. Nesta etapa, de forma a agilizar o processo, foi utilizado o modelo
proposto por Ferris (2002). Tal modelo permite organizar os erros em categorias
distintas, nomeadamente morfologia/gramatica, |éxico, sintaxe e erros mecanicos,
considerados erros de pontuacdo e ortografia. A ado¢do deste modelo e a utilizacdo da
grelha Excel deve-se a explicacdo de Khansir (2012) citando Dulay et al. (1982), que
sublinha que a andlise dos desvios sistematicos permitem revelar as falhas de
aprendizagem dos alunos e identificar as areas problematicas a trabalhar, servindo

assim como uma ferramenta de diagndstico essencial ao tratamento dos erros.

Ainda relativamente ao modelo de analise adotado, importa referir que nao
foram contabilizados os “slips” ou lapsos que, neste caso, se deram devido a digitacdo
nos tablets que criaram alguns problemas de ortografia, mas facilmente identificaveis
pela posicdo dos caracteres no teclado digital, nem os textos em que foi identificado o
uso de IA externa a atividade, pois impossibilitava uma analise fidedigna do nivel
linguistico dos alunos. Assim, foram apenas considerados como erros de competéncia
aqueles que decorreram de uma notavel insuficiéncia de dominio da lingua-alvo ou, em
certos casos, erros derivados da influéncia da L1. O levantamento e categorizagao final
destas ocorréncias permitiu observar a sua quantidade e natureza dos erros. Em termos
de comparacdo da taxa de erros, como os textos eram relativamente curtos em

extensdo, ndo houve um critério especifico determinado.

Assim, para dar inicio a contabilizacdo manual dos erros, foi criado um
documento Word onde foram inseridos os textos dos alunos guardados na plataforma
Flint Al, permitindo identificar e contabilizar os erros cometidos mais facilmente. Assim
que identificados, os erros foram registados em tabelas de Excel, distinguindo entre as
primeiras e ultimas entradas, sendo estas as versoes revistas apos a interacdo com a IA.

Em cada caso, foi também registado o niumero total de erros e a respetiva variacao,
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incluindo notas de cariz qualitativo relativas ao uso efetivo do feedback fornecido pela
ferramenta, a utilizacdo de ferramentas de IA externas e a identificacdo de situagGes em

que a atividade ou correcdo ndo foram realizadas pelos alunos.
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4. Resultados e discussao dos dados obtidos

O presente capitulo apresenta a analise dos dados recolhidos durante a
implementacdo do plano de agdo nas turmas de Inglés e Francés do 82 ano. De forma a
responder as questdes do PIA, o capitulo foi estruturado em duas vertentes: uma
vertente quantitativa, centrada na contabilizacdo e categorizacdo dos erros das
producgdes escritas dos alunos, antes e apds o feedback da ferramenta Flint Al e uma
vertente qualitativa, focada na andlise dos inquéritos pds-atividade que exploram a
percecoes, atitudes e preferéncias dos alunos face ao uso da IA como apoio a

aprendizagem.
4.1. Resultados Quantitativos — Inglés Lingua Estrangeira

No que diz respeito a turma de Inglés, esta constituiu um total de 21 entradas,
correspondendo ao numero de alunos da turma, a exce¢do de uma aluna que nao
realizou a atividade. No entanto, através da analise de discrepancias na fluéncia escrita
e na monitorizagdo das interagdes com o chatbot, constatou-se que 5 alunos
contornaram as instrucoes e recorreram a ferramentas de Inteligéncia Artificial externas
para redigir algumas das suas versdes. No entanto nao constam para a analise de
progresso relativa aos erros cometidos, tendo apenas contado com 16 entradas validas.
Relativamente aos apéndices referentes a turma de Inglés, importa ainda estabelecer a
clarificacdo de uma falha, pois 4 textos de alunos pertencentes a amostra valida foram
perdidos de forma irreversivel, embora a contabilizagdo dos seus erros ja se encontrasse
devidamente registada na grelha Excel. Deste modo, o Apéndice 6 constitui 17

documentos.

Relativamente a questdao do feedback e a sua qualidade, na sua esfera geral
revelou-se como tendo sido util, pois a maioria dos alunos foi gradualmente corrigindo
0S Seus erros com recurso as sugestées da aplicacdo Flint (Apéndice 8). A andlise que

segue deste feedback foi realizada através dos critérios seguintes:

1. A natureza do feedback fornecido, considerada como util quando induziu a

reflexdo dos alunos, orientando-os na identificacdo da regra gramatical ou do
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erro. No caso contrdrio, considerou-se como nao util no caso em que fornecia a

correcdo dos erros cometidos aos alunos.

2. Areducdo significativa de erros por parte dos alunos a partir do feedback, caso

tenha sido util.

Como demonstrado nas Tabelas 4 e 5, de entre as 16 entradas validas, o nUmero
de erros entre alunos variou entre 0 e 20 (Apéndice 12), perfazendo um total de 108
erros na primeira entrada e interagao com o chatbot, com uma média de 7 erros por
aluno. Ja na segunda e Ultima entrada analisada, o panorama mudou de forma positiva,
com uma reducdo para 56 erros totais cometidos, o que corresponde a uma reducdo de
52 erros. Esta Ultima entrada revelou uma média de erros por aluno de 3,5 erros (Tabela
5). A maioria dos alunos revelou progresso, eliminando os erros identificados na
primeira versao do texto e seguintes, corrigindo a medida que o chatbot fornecia

feedback, o que evidencia uma utilizacdo efetiva do mesmo.

No entanto, nem todos os alunos seguiram este padrdo, uma vez que, em
determinados casos, houve 6 alunos (Aluno 1,9, 12, 18, 19 e 21; Apéndice 12) que ndo
efetuaram a correcdo solicitada, mantendo os mesmos erros. Nao sé houve o caso de
auséncia de correcdo por parte dos alunos, como também houve outro grupo que
recorreu a ferramentas de Inteligéncia Artificial externas para a produgao dos seus
textos. Este uso foi evidenciado pelas interacdes dos alunos com o chatbot, programado
para ndo fornecer ou produzir o texto pelos alunos, e também através da comparacao
entre entradas, pois apresentavam discrepancias significativas em termos de fluéncia
escrita (Apéndice 6; texto 9, texto 5). Nestes casos, foi impossivel de aferir qualquer

progresso individual dos alunos.
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Tabela 4

Comparacgdo de erros entre a primeira e ultima entrada na turma de Inglés

Primeira entrada Ultima entrada Variacao
N.2 total de erros
108 56 -52
escritos
Tabela 5

Comparacdo das médias de erros entre a primeira e ultima entrada na turma de Inglés

Primeira entrada Ultima entrada
Média de erros por
7 3,5
aluno
Tabela 6

Alunos que utilizaram outra ferramenta IA e aluno que ndo corrigiram o texto na turma

de Inglés

N.2 de alunos que utilizaram outra
ferramenta I.A para a corregdo (segunda 5

entrada)

N.2 de alunos que ndo corrigiu o texto

(primeira entrada)
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Tabela 7
Numero de alunos que receberam feedback util e ndo util pela ferramenta Flint na

turma de Inglés

Feedback util e aluno corrigiu 10

Feedback util, mas aluno ndo corrigiu o

6
texto
Feedback ndo util, IA forneceu a
correcdo ao aluno e o texto final foi 1
realizado por IA externo
Textos redigidos por IA alternativo 4

Como demonstrado na Tabela 7 e excluindo os alunos que ndo escreveram o
texto solicitado e que ndo efetuaram a correc¢do, o panorama geral revelou-se como
sendo positivo, com 16 alunos tendo recebido feedback que potenciou a autocorrecao
dos seus erros. No caso do feedback nado util, este incluiu instantes em que o texto foi
realizado por uma ferramenta externa, e um instante em que, apds algumas tentativas
de autocorrecdo pelo aluno, o chatbot forneceu a correcao dos erros cometidos (Figura
6). Este aluno, apds as varias tentativas, também terd recorrido a uma IA externa para
finalizar o texto. Houve também instantes em que a correcdo foi fornecida, mas de

forma ao aluno ter de rever o texto e localizar o erro cometido (Figura 7).

No caso da Figura 6, as correcOes focaram-se maioritariamente em problemas
de capitalizacdo derivados do uso dos tablets que, neste caso, ndo foram considerados
como erros de competéncia. No entanto, deram-se também correc¢Ges relativas a

ortografia e na contragao do verbo “to be” na terceira pessoa do singular.

64



Figura 6

Correcgdo fornecida a um aluno da turma de Inglés apds vdrias tentativas de corregGo

1. "wo knows"” — This should be "who knows”

2. "Karting ist good” — "ist" is not an English word; it should be

15

3. *férmula 1" — In English, this proper noun is written as
“Formula 1"

4, Capitalization issues:

o Words like "like,” "good," "because,” "team," "future,”

“will,” “driver" should not be capitalized unless they start
a sentence

o “Sport," “Self,” "Kart," and "Race” should not be
capitalized

5. "karting its a very dangerous Sport” — "its” should be "it's"
(contraction of “it is")

Figura 7
Feedback a um aluno de Inglés pelo chatbot Flint Al
| notice “your" is used in a few places where "you're”

(contraction of "you are") would be more appropriate. Can
you identify these instances?

Figura 8

Exemplo de interagdo de um aluno com o chatbot para esclarecimento de erros

Can you help me understand the errors?

No que consta as intera¢des dos alunos e o chatbot, é de salientar que alguns
deles colocaram questdes de forma a esclarecer duvidas sobre os proprios erros, como

demonstrado na Figura 8.
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No geral, a andlise da atividade pela prépria plataforma apresentou também os
pontos positivos dos alunos na atividade, como também as areas a melhorar. Como
apresentado na Figura 9, os alunos que receberam feedback util demonstraram boas
competéncias de revisdo e correcdo dos préprios erros ao longo de varias versées dos
seus textos, mantendo a estrutura e limite de palavras. Algo que também foi verificado
durante a analise de feedback foi o facto da aplicacdo Flint Al alertar aos alunos a
consisténcia na variedade de Inglés escolhida para redigir o texto, uma vez que em
certos casos, alguns alunos utilizavam ambas as variagOes ortograficas do Inglés

britanico e americano no mesmo texto (Figura 10).

Figura 9

Andlise da atividade na turma de Inglés pela plataforma Flint

o0l Activity analytics

Most students structured their writing with clear se
pros, and cons as requested. Many students d eff visior

overing introduction, Many students need to
=ff 5 Several students struge

in their

drafts. Some students als

rrors throughout multiple drafts. Several students su,

) h proy
equirements of 100-150 words in their final submissions. particularly with comma splices and run-on sentences.

Figura 10

Alerta de consisténcia de variantes do Inglés pelo chatbot

4. | noticed a spelling preference in your text. You've used
"favourite™ with a 'u’, which is the British English spelling. This
is perfectly acceptable, but just make sure you're consistent
with British English spellings throughout your writing.

No que respeita ao tipo de erros, a propria plataforma fornece uma visdo geral
das dreas a melhorar por parte dos alunos. No caso dos alunos de Inglés, estes revelaram
ter maior dificuldade em aspetos gramaticais, ortograficos e sintaxe. Ndo obstante, foi

também realizada uma andlise manual dos mesmos de forma a contabiliza-los
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apresentada na seguinte Tabela 8. Em termos do tipo de erro mais recorrente, foi
confirmado que, de facto, estava relacionado com aspetos gramaticais com 71
ocorréncias no total das 16 entradas, seguido de erros ortograficos, com 22 ocorréncias.
Os erros relativos ao Iéxico foram minimos, com apenas 3 ocorréncias e 4 erros de
sintaxe. No que concerne a interferéncia da lingua materna, esta apresentou 8

ocorréncias no total.

Tabela 8

Ocorréncias de erros por categoria na turma de Inglés

Categoria do erro Ocorréncias
Gramatica 71
Ortografia 22

Léxico 3
Sintaxe 4
Interferéncia da L1 8
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Tabela 9

Exemplos ilustrativos de erros por categoria na turma de Inglés

Categoria de erro Exemplo ilustrativo
L. (...) the objective is to put the basketball
Gramatica .
into the other teams hoop.
. (...) there are centre backs, left and right
Ortografia g
backs, midlefielders
L. It’s exciting when we make a point after
Léxico -
a good serve (...)
and for last because it's not necessary is
Sintaxe vey good but have intelligence and trains

a lot

and | don’t like the sensation [of] being

Interferéncia da L1 )
the worst player in my team.

4.2. Resultados Quantitativos — Francés Lingua Estrangeira

O mesmo plano de ac¢do foi implementado na turma de Francés, que contou com
14 alunos ao total. Importa também mencionar que de forma semelhante a turma de
Inglés, também houve a perda de um texto, pelo que nos apéndices apenas constam 13.
Devido a dimensdo da amostra reduzida e ao facto de a |A ter fornecido as correc¢des
aos alunos, os dados quantitativos referentes a esta turma ndo detém um peso
quantitativo fidvel para retirar conclusdes definitivas no que consta os objetivos do PIA.
Assim, os dados numeéricos e percentuais devem ser lidos sob uma perspetiva descritiva.
Apesar da limitagdo da amostra, a analise geral indica que os alunos conseguiram corrigir
0s seus textos através da aplicacdo de correcdo externa. Importa também referir que
um aluno nao realizou a atividade de acordo com as instrugdes, recorrendo ao préprio
chatbot da Flint Al para redigir o seu texto, pelo que os seus dados ndo constam na
analise. Como demonstrado nas Tabelas 10 e 11, entre as 14 entradas, deu-se um total
de 80 erros na primeira entrada, com uma média de erros por aluno de 5,7. Por outro

lado, a segunda entrada ja revelou algum progresso no que concerne a corre¢do, com
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um total de 19 erros totais e uma média de erros entre alunos de 1,4 erros, dando-se

assim uma diminuicdo de 61 erros entre a primeira e segunda entrada dos alunos da

turma.

Tabela 10

Comparacgdo de erros entre a primeira e ultima entrada na turma de Francés

Primeira entrada Ultima entrada Variacao
N.2 total de erros
80 19 -61
escritos
Tabela 11

Comparagéo das médias de erros entre a primeira e ultima entrada na turma de

Francés
Primeira entrada Ultima entrada
Média de erros por
5,7 1,4
aluno
Tabela 12

Alunos que utilizaram outra ferramenta IA e alunos que néo corrigiram o texto na

turma de Francés

N.2 de alunos que utilizaram outra

ferramenta IA para a correcdo

N.2 de alunos que ndo corrigiu o texto

(primeira entrada)
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A Tabela 12, demonstra que, no caso dos alunos de Francés nao houve indicios
de uso de ferramentas de Inteligéncia Artificiais externas, salvo o caso de 2 alunos que,
durante a realizagdao da primeira entrada, fizeram uso da ferramenta Google Tradutor
para transpor as suas ideias para a lingua alvo, observado em sala de aula e respondido
no inquérito pos atividade (Apéndice 11). J4 nos casos das correcdes supramencionadas
(Apéndice 9), é importante salientar que apesar de os alunos terem, de facto, corrigido
0s seus textos, apds a andlise da qualidade de feedback, verificou-se que o préprio
chatbot forneceu as corre¢ées em todos os casos, ou seja, 15 das 15 entradas ndo
receberam feedback Util, pois ndo houve qualquer incentivo a reflexdo por parte da

aplicacdo Flint Al, como demonstrado na seguinte Tabela 13.

Tabela 13
Numero de alunos que receberam feedback util e ndo util pela ferramenta Flint na

turma de Francés

Feedback util 0

Feedback ndo util, pois o texto foi

2
realizado por IA externo
Feedback ndo util, IA forneceu a
13
correcdo ao aluno
Textos redigidos por IA alternativo 0

Figura 11

Andlise da atividade na turma de Francés pela plataforma Flint

O Activity analytics

- les a ais et

La plupart des éléves ont s 5
Certains éléves pourraient

et ont utilisé correct
Beaucoup d'éléves ont

et ont repondu clairement a toutes les

5 Mots
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A analise da atividade na turma de Francés revela que os alunos utilizaram o
vocabulario requerido de forma correta e que, apesar de ndo responder a questdo
orientadora de forma positiva, demonstrou que, ainda assim, os alunos integraram as
correcGes sugeridas pelo chatbot. No caso das areas a melhorar, no caso de Francés
destaca-se a dificuldade com os artigos, nomeadamente os artigos partitivos, uma vez
gue se trata do tema da alimentacdo, e também a utilizacdo dos acentos. De forma a
confirmar a anadlise realizada pela plataforma, o mesmo processo de analise manual foi
efetuado no caso dos alunos de francés, verificando-se que a categoria com maior
numero de ocorréncias foi relativa a gramatica com 50 ocorréncias, seguida da categoria
de erros ortograficos com 25 ocorréncias, tendo a maioria destes sido relacionado com
a falta de uso de acentos, o posicionamento incorreto do acento e falta de uso do hifen
da lingua francesa, verificados na Tabela 15, onde se encontram apresentados alguns
exemplos de erros por categorias verificados durante o processo de andlise. Nos
exemplos apresentados, a correcdo ja se encontra devidamente assinalada entre

parenteses.

No caso de léxico, houve alunos que ndo se lembravam da palavra a usar,
recorrendo ao portugués no préprio texto (Apéndice 7, texto 11). Nos casos em que o0s
alunos fizeram uso da lingua materna, a Flint Al forneceu as traduc¢des diretas de forma
aos alunos poderem terminar a sua producdo escrita (Apéndice 9). Nestes casos em
especifico, o facto do chatbot ndo seguir diretamente as instrugdes incluidas no prompt
construido de forma a evitar fornecer feedback corretivo e tradugdes diretas, levou a
reflexao sobre a possibilidade da plataforma em si nao estar equipada ou programada
para lidar com diferentes linguas estrangeiras a excecdo do Inglés, como também a falha

humana aquando da prépria construgao do prompt.
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Tabela 14

Ocorréncias de erros por categoria na turma de Francés

Categoria do erro Ocorréncias
Gramatica 50
Ortografia 25

Léxico 4
Sintaxe 1
Interferéncia da L1 1

Tabela 15

Exemplos ilustrativos de erros por categoria na turma de Francés

Categoria de erro Exemplo ilustrativo

Pour étre en bonne santé, je mange [des]
Gramatica les fruits et [des] les légumes. Au petit-
déjeuner je mange [des] les cereals

Je fais ¢a dans mes quatre repas le petit-

Ortografia dejeuner, le dejeuner, le gbuter et le
dinner.
Léxico Je évite manger les sucrés [les sucreries]
Sintaxe Je bois |’eau beaucoup

Au diner je mange [du] le poisson [des
pommes de terre] avec de la batate et

Interferéncia da L1 .
un fruit.
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4.3. Resultados Qualitativos — Inquérito pds-atividade

4.3.1. Inglés Lingua Estrangeira

O inquérito disponibilizado na plataforma Microsoft Teams sobre a atividade de
escrita com apoio da ferramenta Flint caracterizado por perguntas de escolha multipla,
com a possibilidade de varias opg¢Ges relativas aos sentimentos dos alunos consoante a
situacdo e atividade realizadas contou com um total de 21 respostas, sendo que 1 aluno
ndo tera respondido ao inquérito. De forma a analisar os dados, utilizaram-se os dados
percentuais fornecidos automaticamente pela plataforma Microsoft Forms, ndo tendo
incluido o sexo nem a idade dos participantes, condensando as respostas de forma a
agilizar a andlise. Os dados apresentados encontram-se representados graficamente no

Apéndice 10. As perguntas analisadas foram as seguintes:

Pergunta 1: Consideras que a Inteligéncia Artificial te ajudou a refletir a te

corrigires? Indica os motivos para a tua resposta:

Em termos dos sentimentos dos alunos relativamente a se a ferramenta os
ajudou a refletir e corrigir os erros, 12 respostas (57%) indicaram que sim, enquanto 9
respostas (43%) que ndo. No entanto, é necessario sublinhar que os dados obtidos nesta
pergunta, devem ser encarados de forma descritiva, uma vez que os alunos que

utilizaram IA também responderam ao inquérito.

No caso das respostas positivas, e em termos dos motivos pelos quais a Flint Al
foi atil, 12 respostas afirmaram que receber sugestdes/feedback os ajudou a entender
os erros; 6 respostas afirmaram que receber feedback imediato facilitou a sua
aprendizagem, seguido de 4 respostas afirmando que usar IA nas atividades de escrita é
mais apelativo e interativo. Por fim 1 resposta revela que usar a IA forneceu mais tempo

para pensar e o facto de ter ajuda imediata também facilitou a correcdo dos erros.

No que concerne as respostas relativas a IA ndo ter ajudado no processo de
corregao, 8 respostas revelaram que a IA fornecia informagdo confusa, seguido de 5

respostas em que os alunos ndo entenderam o que era necessario corrigir, e, finalmente,
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2 respostas afirmando que ndo fizeram o exercicio, alunos que nao terao realizado a

correcdo ou que terdo usado uma ferramenta alternativa.

Pergunta 2: Preferes receber a correcdo/resposta pelo(a) professor(a) ou
refletir nos teus erros com a ajuda da IA?

De forma a entender a preferéncia entre receber a corregdo pelo(a) professor(a)
ou refletir sobre os erros com apoio da IA, a maioria dos alunos respondeu que prefere
receber as correcdes pelo(a) professor(a), com um total de 13 respostas (62%). Dentro
das 13 respostas, os alunos puderam escolher mais do que uma opc¢ao para justificar a
sua preferéncia, sendo que 10 respostas afirmaram entender melhor o erro e aprender
melhor com o(a) professor(a); 8 respostas afirmando que detém dificuldades em
entender qual o erro a ser corrigido; 6 respostas que relatam ser mais facil quando o
professor fornece a correcao, e 5 respostas confessando a falta de habito de reflexdo e

autocorregao.

Ja os alunos que preferiram a IA como meio de apoio a reflexdo, 7 respostas
indicaram ter gosto em pensar e chegar a conclusao sozinhos; 6 respostas dos alunos
revelaram que existe uma maior preferéncia, pois a IA fornece dicas do que esta errado
e auxilia os alunos a pensarem melhor. Por fim, 3 respostas afirmaram que se sente mais
independente na prépria aprendizagem com o uso da |A e outras 3 respostas revelaram
que alguns alunos viam o exercicio de forma mais ludica ao escolherem a opgao “porque

€ um jogo de caca ao erro e é mais desafiante para mim”.

Pergunta 3: Sentes-te mais confortavel ao receber feedback da Inteligéncia

Artificial do que por um(a) professor(a)?

Na seguinte pergunta 3, foi analisado caso os alunos se sentiam mais
confortdveis ao receber feedback pelo professor ou pela IA, pois muitas das vezes existe
uma certa pressao e ansiedade durante a correcdo por parte do(a) professor(a). Neste
sentido, 17 respostas (81%) afirmaram que se sentem mais confortaveis a receber
feedback por um(a) professor(a). Na justificacdo, os alunos puderam escolher mais do

que uma opgdo, entre as quais 12 respostas afirmaram que as corregdes do(a)
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professor(a) sdo mais confidveis; 11 respostas demonstraram que preferem a interacdo
humana durante o feedback; 7 respostas indicaram a sua preferéncia devido a melhor
adaptabilidade em termos de necessidades especificas por parte do(a) professor(a) e 4
respostas indicaram um maior nivel de conforto ao receber a correcdo do que refletir
sobre o erro e autocorrigir-se. Por fim, 3 respostas afirmaram que o feedback pela IA é

demasiado genérico.

No caso dos alunos que se sentiram mais confortdveis com o uso da IA no seu
processo de autocorrecdo, estes incluiram 4 respostas confessando esta preferéncia
devido a possibilidade de revisao e edigao autbnoma e ao proprio ritmo e 2 respostas

devido a auséncia de potencial julgamento por parte da ferramenta de IA.

Pergunta 4: Fizeste uso de alguma ferramenta externa durante a atividade de

escrita para traduzir o que querias escrever?

Durante a andlise de dados, foi evidente que alguns alunos fizeram uso de
ferramentas de IAG externas de forma a realizar a atividade. No entanto, 21 respostas
dos 21 alunos que participaram na atividade responderam que, de facto, ndo utilizaram
qualquer outra plataforma como apoio. Esta discrepancia evidencia que os dados
recolhidos através do inquérito ndo sdo fidveis neste ponto especifico, uma vez que

contradizem a observacdo direta e os resultados quantitativos.

Na justificacdo, assim como nas questdes anteriores, os alunos puderam escolher
mais do que uma opcdo. No total 12 respostas (40%) indicaram ter usado a prépria Flint
Al para realizar a tarefa. Na justificacdo, 8 respostas indicaram querer tentar redigir o
texto sozinhos; 5 respostas afirmaram ndo sentir necessidade de usar outra ferramenta;
3 respostas afirmaram ndo ser suposto fazé-lo e, por fim, 2 respostas divididas entre

“ndo entendi o exercicio” e “ndo fiz o exercicio”.

Para obter uma visdo geral se os alunos consideram que a aprendizagem a partir
dos erros é importante, foi também incluida a seguinte questdo, na qual a totalidade

dos alunos respondeu positivamente (100%). Por fim, o questionario incluiu a pergunta
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final relativa a integracdao das ferramentas de Inteligéncia Artificial na aprendizagem de

linguas estrangeiras.

Pergunta 5: Consideras que exercicios de autorreflexdo e autocorrecio
utilizando a Inteligéncia Artificial seriam uteis na aprendizagem de linguas

estrangeiras em aula/fora de aula?

Nesta questdo, 17 respostas (81%) afirmaram que “Sim”, enquanto 4 respostas

x "

(19%) afirmaram que “Ndo”. Nas respostas afirmativas, 3 alunos incluiram a sua propria

resposta, sendo estas: “acho que sim, se for menos confuso”; “sim, mas podia ser como
um jogo com pontos”; e “sim, mas o inicio foi confuso”. Assim sendo, e terminada a

anadlise para a turma de inglés, passa-se a analise de resultados da turma de Francés.

4.3.2. Francés Lingua Estrangeira

De igual modo, a turma de Francés respondeu ao inquérito (Apéndice 11), com
a mesma estrutura e questdes do inquérito de Inglés, e contou com um total de 15

alunos, estando de acordo com o niumero de participantes na atividade.

Pergunta 1: Consideras que a Inteligéncia Artificial te ajudou a refletir a te

corrigires? Indica os motivos para a tua resposta:

Na turma de Francés, como o chatbot forneceu a corre¢ao aos alunos, nao houve
gualquer oportunidade de reflexdao por parte dos alunos, pelo que esta questdo ndo sera
valida para os objetivos do PIA. No entanto, serdo apresentados de forma a descrever a
opinido dos alunos face a correcdo da IA. Na primeira pergunta do inquérito realizado
aos alunos de Francés, 9 dos 15 inquiridos (60%) considerou que a |IA os ajudou a refletir
e a corrigir os seus erros, enquanto os restantes 6 (40%) declararam que nao foi util para
a autocorrecdo. Dentro dos motivos pelos quais a ferramenta foi Util, 6 respostas
indicaram que é uma ferramenta que torna o processo de escrita mais interativo e
dinamico, seguido de 5 respostas que consideraram que receber feedback imediato

facilitou a sua aprendizagem através do erro; seguem-se também outras 5 respostas
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que, nesta o6tica, também indicaram que receber sugestdes os ajudou a entender o erro
cometido. Por outro lado, dentro das respostas negativas, 1 ndo considerou a Flint Al
como sendo Util no processo de corregao, indicando que nao entenderam o que era
necessario corrigir, seguido de 3 respostas que afirmaram que a ferramenta ndo
possibilitou a corregdao dos erros cometidos, pois forneceu a corre¢ao de imediato,
terminando com 3 respostas que afirmaram que o texto ja se encontrava correto na sua

primeira tentativa, e por consequéncia, ndao necessitaram usar o feedback fornecido.

Pergunta 2: Preferes receber a corre¢do/resposta pelo(a) professor(a) ou

refletir nos teus erros com a ajuda da IA?

Relativamente as preferéncias entre receber a correcdo por um professor ou
refletir nos erros com ajuda da IA, 11 inquiridos (73%) indicaram preferir a correcdo pelo
professor. Na sua justificacdo, 9 indicaram entender melhor os seus erros e terem uma
melhor aprendizagem com o apoio do professor; 6 indicaram que ndo estdo
acostumados a refletir nos proprios erros de forma autdnoma; 3 respostas afirmaram
que preferem a corregao do professor, pois sentem dificuldades em entender qual o
erro e como o corrigir e, finalmente, 1 resposta indicou ser mais facil obter a correcdo

pelo professor do que fazer a correcao de forma auténoma.

No caso dos 4 alunos que respondeu positivamente a refletir nos erros cometidos
com o apoio da IA, 3 respostas afirmaram que o feedback e dicas fornecidas pelo chatbot
os ajudou a refletir melhor, enquanto 2 respostas indicaram sentir-se mais

independente na sua aprendizagem.

Pergunta 3: Sentes-te mais confortavel ao receber feedback da Inteligéncia

Artificial do que por um(a) professor(a)?

No que concerne o nivel de conforto dos alunos relativos a receber feedback
entre o professor ou a IA, 13 alunos (87%) responderam que ndo se sentem mais
confortaveis com o feedback da IA, pois preferem as corre¢des humanas devido a

interacdo com o professor. Para justificar a sua opc¢ao, 8 respostas indicaram que as
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corre¢des dos professores sao mais fidveis e outras 8 que os professores conseguem
adaptar melhor o feedback as necessidades especificas do aluno; 2 respostas afirmaram
que o feedback gerado por IA é demasiado genérico. No outro lado do espetro, os 2
alunos (13%) que consideraram o seu nivel de conforto mais elevado com o uso da IA,
afirmaram que com a |IA ndo sentiam tanta pressao no momento da escrita, que existe
uma maior liberdade em experimentar com a lingua sem ser avaliado e que podem rever

e editar o texto a seu ritmo.

Pergunta 4: Fizeste uso de alguma ferramenta externa durante a atividade de

escrita para traduzir o que querias escrever?

Assim como na pergunta 1, a IA forneceu as correc¢des, pelo que a maioria dos
alunos tera tido producgdes escritas sem erros nas suas versdes finais, o que também
condiciona a resposta a pergunta 4, pois ndo realizaram a atividade como teria sido
pretendido. Relativamente ao uso de ferramentas externas durante a atividade, os
resultados obtidos no inquérito revelaram que 13 alunos (87%) ndo fizeram uso de
outras ferramentas externas para realizar a atividade de escrita, enquanto 2 alunos
(13%) fizeram uso da aplicacdo Google Tradutor. No entanto, é também de ressalvar que
os alunos foram observados a fazé-lo, o que também podera ter condicionado a resposta
obtida. No caso do motivo pelo qual fizeram uso de uma ferramenta de traducdo, os 2
alunos afirmaram que, num momento inicial, ndo sabiam o que queriam escrever. Um
dos alunos também revelou sentir a necessidade de ter um texto aceitavel na primeira

tentativa.

Jd 0s 13 alunos (87%) que ndo fizeram uso de outras ferramentas, 11 afirmaram
que o motivo pelo qual ndo usaram outra alternativa se deu pelo uso do proprio chatbot,
seguido de 7 respostas que expressaram a vontade de escrever o texto autonomamente.
Por fim, 5 respostas afirmaram que nao era suposto dar uso a outras alternativas, e por
isso ndo o fizeram, seguido de 2 respostas que indicaram ndo terem sentido necessidade

de o fazer.
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Para obter uma visdo geral se os alunos consideram que a aprendizagem a partir
dos erros é importante, foi também incluida a seguinte questdo: “aprender com os erros
é importante para ti? (Aplicado a escrita)”, na qual a totalidade dos alunos respondeu

positivamente.

Pergunta 5: Consideras que exercicios de autorreflexdo e autocorrecao
utilizando a Inteligéncia Artificial seriam uteis na aprendizagem de linguas

estrangeiras em aula/fora de aula?

No geral, 14 respostas (93%) indicaram que a integragcao deste tipo de exercicios
seria util na sua aprendizagem de linguas, com uma resposta (7%) afirmando que a
plataforma Duolingo tem ajudado o aluno a praticar a lingua estrangeira de escolha.
Assim, passa-se a fase de reflexdo sobre os resultados obtidos, elucidando sobre as

limitagOes deste PIA, como também sugestdes para investigacdes futuras.

4.4. Discussao

A presente seccdo visa interpretar os resultados obtidos durante a
implementagao do plano de ag¢ao nas turmas de Inglés e Francés do 82 ano,
respondendo diretamente as duas questdes centrais que orientaram o PIA. Importa
também relembrar que o objetivo ndo visava a substituicdo do professor, mas sim a
integracdo das ferramentas IA em contextos pedagdgicos de forma permitir aos alunos
a capacidade de desenvolverem maior autonomia e consciéncia linguistica com o apoio

da IA.

No que concerne a estratégia implementada, a turma de Inglés focou-se na
escrita de um texto relativo ao vocabulario de desporto, enquanto na turma de Francés
Lingua Estrangeira, os alunos teriam de reescrever o texto realizado num teste sumativo

do 22 Periodo, devido ao nivel de proficiéncia dos alunos.

No contexto da turma de Inglés de nivel de proficiéncia B1, em termos de
resultados, e, apesar de alguns alunos terem recorrido a ferramentas externas para

algumas versGes dos seus textos, os resultados obtidos indicam que existe a
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possibilidade de que a Inteligéncia Artificial Generativa permite fornecer feedback
formativo e induzir os alunos a uma reflexdo linguistica, sendo um mecanismo eficaz de
scaffolding. Nota-se que ao ter indicado a localizacdo e tipologia de erro, a ferramenta
encaminhou os alunos a mobilizarem conhecimentos prévios e a testarem hipoteses
linguisticas. Na amostra valida de 16 alunos que interagiram com o chatbot de acordo
com as regras, observou-se uma redugdo de erros de competéncia, uma vez que a
professora estagidria nao interveio de forma a garantir que os dados refletissem o
pensamento critico dos alunos. No entanto, a analise do comportamento escrito de
alguns alunos da turma de Inglés exp0s um risco metodoldgico relacionado com a
introducdo e uso destes LLMs em sala de aula, pois 5 alunos terdo contornado o esforgo
de autocorrecdo exigido durante a tarefa, recorrendo a ferramentas de IA externas para
redigir as suas produgdes escritas. Tal sucedido demonstra de forma empirica o
paradoxo de desempenho-aprendizagem identificado por Bastani et al. (2025) em que
perante um grande esforco cognitivo de identificar os erros e corrigi-los, os alunos
procuraram uma forma de contornar as regras e produzir algo de aparéncia superior,
mas sem terem passado pela angustia natural de realizar a prépria reflexdao (Hyland,

2026).

Em contraste com a turma de Inglés, a andlise da turma de Francés, com um nivel
de proficiéncia menor (A2) revelou uma falha na promocdo da autocorrecdo por erro na
criacdo do prompt. Do ponto de vista quantitativo, observou-se uma diminuicdo em
termos de ocorréncia de erros. No entanto, ao analisar os dados com as interacdes e
feedback fornecidos pelo chatbot, concluiu-se que este ndo resultou na promocao de
qualquer processo reflexivo, pois forneceu as corregdes aos alunos de forma direta e
imediata. O facto de os alunos terem acesso as correcdes anulou a hipdtese de

desenvolvimento de consciéncia linguistica.

De forma a compreender a discrepancia da turma de Francés face ao feedback

recebido pela turma de Inglés, é necessario analisar o desenho do prompt prévio a

Q-

intervencdo. Assim, através de uma andlise comparativa entre as instrucdes dadas

Inteligéncia Artificial nas duas turmas, revelou-se uma omissdo no prompt de Francés: a

o

auséncia da restricdo especifica de nao fornecer a resposta aos alunos. Enquanto
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prompt da turma de Inglés continha a instrucao clara de “do not provide the correction”,
as instrucdes da turma de Francés apenas indicavam para colocar questdes simples para
ajudar os alunos a refletir sobre os seus erros. Na auséncia desta proibicao, a ferramenta

limitou-se a fornecer as respostas diretas aos alunos.

Tal sucedido pode ser explicado, uma vez que os LLMs sdo treinados através do
Reinforcement Learning from Human Feedback (RLHF), de forma a serem o mais
prestaveis possiveis e reduzirem o esforco do utilizador, revertendo para a sua
configuracdo padrdo (Askell et al.,, 2021, como citado em Ouyang et al., 2022, p. 2).
Assim, ao deparar-se com alunos com dificuldades de escrita, o chatbot ter-se-3 limitado
a corrigir os erros. Este resultado apresenta-se como uma falta de literacia em termos
de criacdo de prompts por parte da professora estagiaria, sendo que levou a propria
plataforma Flint a computar e aplicar as indicagdes inseridas de forma incorreta. Tal
lacuna na criacdo do prompt também passou despercebida devido as limitacGes do
proprio meio de testagem, pois foi testado através de uma simulagdo interna da
plataforma Flint Al, na qual a professora estagiaria assumiu o papel dos alunos para
validar a funcionalidade do chatbot. Assim, o ambiente controlado mostrou-se como
sendo insuficiente para antecipar a dindmica real de sala de aula. De igual modo, esta
auséncia de um teste com uma amostra real de alunos limitou a detecdo de tal
comportamento da IA, facto que sublinha que a eficacia da IA em contextos pedagdgicos

depende da formulagdo cuidada e rigorosa das instrucdes por parte dos docentes.

Existe também a possibilidade de o facto de o prompt ter sido criado em Francés,
poderd ter afetado negativamente a efetividade do chatbot. Esta possibilidade é
demonstrada através do estudo realizado por Ricieri et al. (2024), em que foram
analisados os principais desafios na formacdo de professores no uso da Inteligéncia
Artificial, no qual foi relatado a dificuldade e o enviesamento do idioma ndo-nativo nas
plataformas deste cariz e os cuidados no prompting educacional. Este estudo explica
também que o processamento das tradugdes realizadas por LLMs sdo realizadas em
Inglés e que quando instrugdes em lingua nao-nativa sdao aplicadas, aciona um novo

processo interno de traducdo, fora do controlo humano, reforcando a ideia de uma
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maior responsabilidade na exploracdo das IAs por parte dos professores, especialmente

em linguas ndo-nativas a plataforma de escolha (p. 295).

Relativamente aos aspetos linguisticos, ambas as turmas utilizaram o vocabulario
apropriado a tarefa atribuida, mostrando que compreenderam o que tinha sido
abordado nas aulas anteriores, assim como as instrucdes fornecidas, a excecao dos
alunos que utilizaram IA externa. Na turma de Inglés, houve instancias em que alguns
alunos demonstraram sentido critico ao colocarem questdes de forma a entender
melhor os seus erros, com a maioria tendo estruturado os seus textos com secg¢des
adequadas tendo estas introdugdo, os prdés e os contras do desporto escolhido. Em
termos de dificuldades, notou-se a dificuldade dos alunos em especificar exemplos de
desportos nas suas descricoes, assim como dificuldades a nivel gramatical e ortografico
nos seus rascunhos iniciais. A principal dificuldade tera sido a concordancia do sujeito e
do verbo em que muitos alunos apresentaram dificuldade em aplicar a regra do “s” na
terceira pessoa do singular no Presente do Indicativo ou em fazer a concordancia correta
com pronomes indefinidos. Alguns exemplos incluem: “everyone need”; “how it teach”;
“people doesn’t”; “someone don’t”; “when one player of my team don’t pass”; “it make
me so tired”; “football have”. Houve também erros relacionados com a forma verbal

apos o uso de verbos de preferéncia e a falta de utilizagdo do gerundio (-ing form): “I

like play football”; “I enjoy play at school”.

Em termos de interferéncia ortografica da lingua materna e falsos amigos, na
turma de Inglés deram-se algumas ocorréncias como: “voleiball”; “exemple”; “combate”
e “assistants” em vez de “assists” no contexto de assisténcias de passes de futebol. No
entanto, a maioria dos erros terdo sido corrigidos pelos alunos, demonstrando um
aumento de consciéncia linguistica para com os erros cometidos. Tais resultados
sugerem que tarefas como a implementada neste PIA podem ser utilizadas de forma
ocasional, uma vez que promovem a autonomia dos alunos na corre¢ao dos seus erros.
Todavia, cabe sempre ao professor planea-las de forma a evitar que haja complicacdes
em termos de prompting e também garantir que esta esteja adaptada ao nivel dos

alunos. Observou-se também que, mesmo em casos especificos na turma de Inglés,

houve um aluno que tentou dialogar com o chatbot de forma a corrigir o seu texto, no
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entanto, como o nivel linguistico era inferior ao nivel B1, e perante a demonstragao de
dificuldade através de varias tentativas de correcdo, o chatbot do Flint Al reverteu para
a sua programacdo de assisténcia, fornecendo a resposta em vez de continuar a
proporcionar scaffolding. Tal situacdo poderia ser evitada ao criar um prompt que

incluisse niveis inferiores a B1.

No caso dos alunos de FLE, e como mencionado, o0 mesmo ndo aconteceu em
termos de reflexdo, pois foram fornecidas as correcdes. No entanto, as principais
dificuldades sentidas pelos alunos incluiram o uso dos artigos em francés e a utilizacao
dos acentos de forma correta, o que também se apresenta como normal e expectavel
visto o nivel de proficiéncia dos alunos. Alguns alunos também apresentaram alguma
influéncia da lingua materna em algumas palavras de vocabulario como “batate”, e
alguns com a influéncia da lingua inglesa na palavra “diner”, escrita como “dinner”.
Houve também algumas dificuldades nas elisdes e erros de sintaxe negativa como “je

les naime pas” em vez de “je ne les aime pas”.

A isto, ainda acresce a dimens3do de gestdo de tempo para realizar a tarefa. Esta
foi preparada no primeiro bloco de 50 minutos da turma de Inglés o que possibilitou aos
alunos estarem mais preparados em termos de materiais (tablets com bateria, perfil
criado, entre outros), do que na turma de Francés, que tem aulas de 50 minutos em dias
distintos, o que levou aos alunos a ndo trazerem o material necessdrio. Tal como
Fonseca (1992) relembra, a escrita € um percurso exigente e requer planeamento, pelo
gue neste caso a tarefa de escrita teria melhores resultados caso tivesse sido realizada
numa aula de 100 minutos, no entanto ndo seria facilmente aplicavel a turma de Francés

pelo motivo mencionado anteriormente.

Em termos de resultados gerais, embora os dados quantitativos apontem para
uma reducdo de erros e correc¢do sistematica por parte dos alunos, ndo se pode concluir
que os alunos desenvolveram a capacidade de serem totalmente auténomos no caso
dos alunos de Inglés. A autonomia na aprendizagem de linguas é um conceito amplo,
que nado se atinge num Unico momento avaliativo. O que ocorreu foi um exercicio de
correcdo autonoma pontual, pelo que teria de ser realizado um segundo ciclo de acdo,

ou repeticdo do mesmo método em aulas futuras, de forma a transferir esta
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metodologia para outras tarefas de escrita. Outro aspeto foi a dimensdo reduzida da
amostra em ambas as turmas e também a da prépria metodologia de investigacdo-acao,
pois através dos resultados quantitativos, ndao é possivel generaliza-los e considera-los

como sendo conclusivos.

Assim, de modo a responder a primeira subquestdo de “em que medida o
feedback fornecido pela IAG promove a autocorrecdo na escrita?” No caso da turma de
Inglés, concluiu-se que a utilizagdo do chatbot pela plataforma Flint Al promoveu um
grau satisfatorio de autocorrecdo na medida em que o chatbot colocou questes
orientadoras durante o processo de correcdo dos alunos, encaminhando-os para
procura e revisdao autonoma de erros especificos. No entanto, tal ndo sucedeu com os

alunos de Francés, pois foram fornecidas as correg¢des a totalidade da turma.

Em termos da questdao “como avaliam os alunos a utilidade do feedback para
melhoria da sua producdo escrita?”, entendeu-se que a maioria dos alunos reconhece o
valor da IA na sua aprendizagem. Os dados recolhidos dos inquéritos indicam que 57%
dos alunos da turma de Inglés consideraram que a ferramenta os ajudou a refletir e a
corrigir os seus erros, apesar dos dados nao serem totalmente fidedignos, pois 5 alunos
ndo terdo realizado a tarefa como pretendido. Tal problema demonstra que perante
uma situacdo social, os alunos respondem ao que serd mais eticamente aceitavel, algo

gue também serd de precaver e prever em projetos deste cariz.

No caso de Francés, 60% dos alunos da turma também valorizaram o feedback
da IA. No entanto, tais resultados apontam para uma falsa percecdo de reflexdao por
parte dos alunos de FLE. Embora a maioria tenha afirmado que a ferramenta os tenha
ajudado a refletir, a verdade é que o chatbot lhes forneceu as correcdes de forma direta,
sem proporcionar momentos de reflexdao para corrigirem os seus erros. No entanto,
apesar destas falhas, a analise tematica do que os alunos responderam demonstra que
a IA tem vantagens no desenvolvimento da competéncia escrita em L2. Ainda assim,
tanto na turma de Inglés como na de Francés, verificou-se uma preferéncia clara em
receber feedback por parte do professor. Esta preferéncia pode ser encarada como uma
necessidade de apoio pedagdgico, visto que os alunos justificaram a sua preferéncia

devido a fiabilidade do feedback dos professores e a capacidade de adaptar a explicagao
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a necessidade especifica de cada um, algo que sentiram faltar na IA. Esta foi também
encarada como sendo demasiado genérica ou confusa quando fornecia as dicas de
corregao aos alunos. Também deu a entender que muitos alunos nao tém habitos de
reflexdo sobre os erros escritos, preferindo receber a correcdo final pelo professor, algo
ao qual ja estdo habituados devido aos métodos do ensino tradicional na correcao de
producdes escritas. Ndo obstante, houve também alunos que expressaram a preferéncia
pela mediacdo da IA por proporcionar uma experiéncia de escrita ao proprio ritmo,
apesar de muito pontual, e fazer os alunos sentir-se mais independentes. Na turma de
Inglés, alguns alunos fizeram mencdo de que atividades com feedback se assemelham a
um jogo de caga ao erro, o que para alguns terd tido o fator de gamificagao. Ainda assim,
no futuro, sera necessario analisar alternativas para tornar estes exercicios mais ludicos,

criando um chatbot com um maior leque de interagdes.

Por fim, a opinido geral das turmas de que os exercicios de autorreflexdo e
autocorre¢ao mediados por IA sdo Uteis para a aprendizagem de linguas apresentou um
consenso quase total. Posto isto, apesar do feedback de Francés ndo ter sido util para
os objetivos do PIA, na turma de Inglés, os alunos reconheceram a IA como um apoio e
com feedback que fomenta o desenvolvimento da consciéncia linguistica por meios de
reflexdo sobre os erros, apesar de haver a necessidade de ter interagdes menos confusas
e mais dinamicas. Esta percegdo dos alunos relativos ao feedback, aliada aos dados
obtidos de como o chatbot proporcionou apoio formativo leva a responder a questdo
principal deste PIA, ou seja, se a IAG constitui uma ferramenta util de apoio a produgao
escrita em lingua estrangeira. Por um lado, a agao demonstrou que a IA possui potencial
como ferramenta de scaffolding, como foi o caso dos resultados da turma de Inglés, pois
foi configurada de forma que a intervencdo fosse bem-sucedida e forneceu feedback
formativo, algo que pode servir como apoio ao professor para gerir os trabalhos das
turmas numerosas. O chatbot da Flint Al também localizou os erros assim como a sua
tipologia, sem fornecer a resposta diretamente, o que permitiu aos alunos de focarem
a sua atencdo consciente (van Lier, 1996) e mobilizarem os seus conhecimentos de
forma a entenderem a correcdo a realizar. No geral, e de acordo com as perspetivas de

Rebolledo Font de la Vall e Gonzdlez Araya (2023) e de Kessler (2018), a IA também
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reduziu alguma carga cognitiva, no sentido de que os alunos puderam realizar a tarefa
ao seu ritmo, lendo as dicas e procurando as solugGes por eles proprios, o que também
leva a um desenvolvimento de consciéncia linguistica. No entanto, alguns alunos com
proficiéncia menor mostraram mais dificuldades em termos de autonomia para corrigir
0s proprios erros. Ndao obstante, convém destacar de novo que a atividade foi algo
pontual, pelo que seria necessdria uma continuidade deste género de tarefas para ter
resultados mais conclusivos. Por outro lado, a andlise dos resultados também
apresentou que existem sempre fragilidades vindas do uso destas plataformas, visto que
se encontra estritamente dependente da literacia digital do professor na formulagdo dos

prompts.

Posto isto, e respondendo de forma direta a questdo principal, é possivel concluir
que a IAG é util no apoio da produgao escrita em L2, ajudando a tornar a aprendizagem
dos alunos mais auténoma. No entanto, os alunos devem encarar tais ferramentas como
um apoio, pois segundo Jordan (2019), sdo recursos que complementam o trabalho dos

usuarios e ndo devem atuar como a substituicdo do pensamento critico.
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5. Conclusao

O presente projeto permitiu analisar um estudo de caso relativo ao papel da
ferramenta de IAG, Flint, na melhoria da expressdo escrita em lingua estrangeira, através
da consciencializacdo e reducdo de erros. Deste modo, pretendia-se responder as
seguintes perguntas orientadoras do projeto com o intuito de avaliar a eficacia da
ferramenta de IA em questdo no processo de autocorrecdo e aprendizagem de linguas

estrangeiras.

Em resposta a questao principal do PIA, nomeadamente entender se a IAG
constitui uma ferramenta util de apoio a producdo escrita em lingua estrangeira, como
ja previamente discutido no subcapitulo da discussdo, concluiu-se que o feedback
gerado por plataformas de IAG promove a autocorrecdo e o desenvolvimento de
consciéncia linguistica quando o prompt utilizado é devidamente construido de forma a
fornecer scaffolding aos alunos, tal como foi observado na turma de ILE. No que
concerne a subquestao focada na medida em que o feedback fornecido pela IAG
promove a autocorregdo na escrita, tal resposta também se insere na capacidade das
plataformas de IAG possibilitarem a criacdo de elementos que fornecam pistas aos
alunos para os induzir na reflexdo critica sobre os préprios erros e tentar procurar
autocorrigirem-se. Neste PIA, os alunos avaliaram o feedback como tendo sido util para
a melhoria da escrita, apesar de na turma de Francés ndo ter havido momentos de
reflexdo por parte dos alunos. No entanto, apesar desta percecao positiva do feedback
pela IA, a maioria dos alunos continua a manifestar preferéncia pela interagdo e

correcdao humana.

Apesar dos resultados obtidos, a intervengdo permitiu também refletir sobre a
aplicacdo destas plataformas, mais especificamente sobre o desenho dos prompts, a
adequacdo das atividades consoante o nivel de proficiéncia dos alunos e as implicagdes
gue as autocorrecdes podem ter no processo de escrita de L2 de um jovem aluno. Em
termos de contraste do prompt entre ILE e FLE, esta discrepancia mostrou que a eficacia

das IAG estd estritamente dependente da literacia digital dos professores. Como
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indicam Algobaei e Alzain (2026), a engenharia de prompts age como uma estratégia
pedagdgica para moldar as experiéncias de aprendizagem em ambientes mediados por
IA, por isso torna-se importante entender como a redacao das instrucdes pode afetar o
produto final criado pela IA. No caso da turma de FLE, a falta da instrugdo especifica para
nao fornecer a resposta direta mostra que os LLMs tém um padrao especifico. Este
padrdo, como mencionado antes, parte do principio de que as IAG tém por objetivo ser
0 mais prestaveis possiveis, otimizando a sua utilidade e reduzir o esforco do utilizador.
Para além disto, existe também um enviesamento linguistico dos LLM relativo as linguas
ndo nativas. Como referido por Vaswani et al. (2017), citado em Ricieri et al. (2024), o
mecanismo de base deste tipo de modelos processa a lingua em Inglés e,
consequentemente, ao receber instrugdes e gerar um novo prompt em Francés, a IA
adiciona novas camadas de traducdo que operam fora do controlo humano (Liang et al.
2023, como citado em Ricieri et al. 2024). Esta complexidade de tradugdo do prompt
para linguas que ndo seja o Inglés pela propria |A exige aos professores maior atengdo e
precisdo para evitar que a instrucao se perca na traducao da IA. Apesar disto, constatou-
se que estes tipos de tarefas com apoio das IAG podem atuar como agentes de
scaffolding, tal como constatado em outras investigacdes (Nakanishi, 2025; Rahman et
al.,, 2022; Hwang et al., 2023). Ao receberem dicas do que devem corrigir, os alunos
concentram a sua atengdo consciente para resolver o problema (Nakanishi, 2025). O uso
destas tarefas também muda o papel do erro e da autocorrecdo no processo de
aprendizagem de alunos de baixa proficiéncia linguistica, pois permite que desenvolvam
confianga e um comportamento mais auténomo que pode transpor-se para outras
competéncias, algo que pode ser benéfico a longo prazo. Ao longo do tempo, poderia
significar que os alunos adotassem uma postura mais ativa ao invés de apenas recetiva
no que concerne a correcao de erros, quer escritos ou orais. O facto de desenvolverem
autonomia e procurar as solugGes promove esta consciéncia metalinguistica. No
entanto, como mencionado, a IA ndo elimina a necessidade do professor de linguas, pelo

gue deve sempre existir uma mediacdo entre a maquina e o professor.

Posto isto, é igualmente necessario realcar as limitacdes e dificuldades que

advém de um projeto de investigacdo-acdo. Assim, a principal limitacdo resultou do
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facto de ter sido apenas conduzido um ciclo de investigagao, devido ao cronograma
limitado a realizacdo do mesmo. Deste modo, foi possivel apenas realizar um ciclo de
investigagao, cuja metodologia debrugou-se sobre o que seria realisticamente
alcancavel. Além disso, outra limitacdo foi o numero reduzido de participantes
relevantes a este projeto. Nesta otica, apesar dos resultados relativos a eficacia das
ferramentas de IAG, concluiu-se que seria necessario aplicar o mesmo estudo a uma
amostra maior, possivelmente a mais turmas e também efetuar mais ciclos de
investigacdo utilizando os mesmos critérios em plataformas alternativas, comparando
os resultados. Deste modo, devido a impossibilidade de implementar mais ciclos de
investigacao, reconhece-se também que ndo é possivel generalizar os dados obtidos.
Por fim, este estudo apresentou resultados positivos no que concerne a assisténcia da
IA no desenvolvimento da escrita em ILE, mas, ainda assim, certas areas beneficiariam
de mais investigacdo. Em primeiro lugar, e como mencionado nas limitacdes, as futuras
investigagdes devem incluir um grupo de participantes mais diverso e de maior
dimensdo de modo a otimizar a generalizacdo dos resultados obtidos. Também seria
pertinente ter testes controlados e aleatdrios, de forma a testar diferentes plataformas
com exercicios de producdo escrita variados. Seguidamente, uma implementacdo com
uma maior duragao para determinar caso o progresso dos alunos se mantém ao longo
do tempo, se os proprios alunos mantém as suas capacidades de reflexdao e
autocorrecdo apos a intervencao e como o feedback da A afeta o desenvolvimento da
escrita em L2 a longo prazo. Tal feedback também poderd ser transposto para a
componente oral, uma vez que no primeiro inquérito, os alunos favoreceram bastante
a oralidade em L2, de maneira que pudessem analisar a entoagdo, o ritmo, assim como
treinar e corrigir a oralidade em tempo real. Esta aplicacdo poderia criar cenarios de
simulagdo, criando situagdes comunicativas pragmaticas. Todavia, é de frisar que o
contexto em que foi levada a cabo esta investigacao foi num contexto privado, pelo que
seria necessario a implementacdo e exploracdo dos mesmos métodos e aplicagdo em
contextos educativos distintos, nomeadamente a sua replicagdo em escolas publicas,
pois permitiria compreender se as abordagens pedagdgicas em termos de instituicoes

influenciam a eficacia do feedback assistido por IA.
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Por fim, no que concerne a pratica docente, devido as dificuldades encontradas
durante a testagem e a elaboracdo do prompt, é de mencionar que existe uma
necessidade de investir na formacdo de professores nesta area especifica. Tal como
afirmado pelos alunos, a IA é, de facto, util, mas a media¢cdo dos professores é
imprescindivel para o sucesso da aprendizagem. Assim, os docentes devem encarar a
IAG como um apoio complementar a sua pratica pedagdgica, com vista a criar aulas e
atividades mais inovadoras, assim como a introduzir o conceito de literacia digital aos

alunos, capacitando-os para utilizarem as ferramentas de IAG de forma ética e eficaz.
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Apéndices

A presente seccao de apéndices contém os as producdes escritas e diversas versdes
pelas turmas de Inglés e Francés, assim como o feedback fornecido pelo chatbot da
plataforma Flint Al. As respostas aos inquéritos também estdo incluidas de forma

grafica.

Apéndice 1 - Pedido de consentimento para recolha de dados a

entidade cooperante

[BAPORTO

A producio escrita em Linguas Estrangeiras: Impacto da Inteligéncia Artificial na

Escrita Autonoma dos Alunos do 3.° Ciclo

Como estudante da Faculdade de Letras o da Universidade do Porto (FLUP) a
frequentar o segundo ano de mestrado na area de Ensino de Inglés e de Lingua Estrangeira
no 3.° Ciclo do Ensino Basico e no Ensmmo Secundario, na area de especializacio de
Francés, encontro-me a desenvolver o meu relatorio de mestrado sob onentagio do
Professor Doutor Carlos Lindade.

Especificando, este estudo tem como principal objetivo a exploragio e analise dos
erros ortograficos (vocabulario, sintaxe etc) em lingua estrangeira, o recurso a
Inteligéncia Artificial por parte dos alunos, as causas da sua ocorréncia e as estratégias de
gestio que podem ser adotadas perante situacdes de utilizagio das novas tecnologias de
forma promover a autonomia dos alunos na escrita. No que se refere a recolha dos dados
alvo de analise, pretende-se recorrer a inquéritos aos alunos, adotando-se uma
metodologia qualitativa, como também & analise de producdes escritas tendo assim
necessidade de aceder a trabalhos escritos realizados pelos alunos.

Neste sentido, venho solicitar autonizagfo para desenvolver esta recolha de dados
no Colégio Novo da Maia em 3 turmas do 8° ano (8° B, C e D), que frequentam as
disciplinas de Inglés e Francés. Sera respeitado o anonimato dos participantes e a
confidencialidade dos dados.

Encontro-me disponivel para esclarecer quaisquer questdes que possam ter ficado

por esclarecer. Agradeco desde ja a atengfio dispensada.

Com os melhores cumprimentos,

Claudia Maria Ribau Peixoto Santos |
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Apéndice 2 - Pedido de consentimento aos Encarregados de Educagao

By [MAPORTO P 1mos,

T FLUP FACULDADE DE LETEAS :.::_‘ﬂ,l:ﬂ‘,
by i UNIVERSIDADE DO POSTD .

Pedido de Consentimento para recolha de Dados Escolares do Aluno

Excelentissimo/a Encarregado/a de Educacgao,

0 meu nome & Claudia Santos e, na qualidade de professora-estagidaria dos grupos
320 (Francés) e 330 (Inglés), em colaborag&o com o Colégio Novo da Maiae sob a
supervisdo dos professores orientadores Pedro Azevedo e Cidalia Ribeiro, venho
por este meio solicitar a sua autorizagao para a recolha de dados relacionados com
o registo escrito nas disciplinas de Inglés e Francés do/a seufsua educando/a neste
ano letivo 2024/2025.

A recolha destes dados que incluem registos do caderno didrio, instrumentos de
avaliagao (a saber os exercicios de produgao escrita de cada uma das disciplinas),
e respostas a inguéritos por parte do seufsua educando/a tem o intuito de permitir
a analise da informag&o neles contida no dmbito de uma tese académica que estou
adesenvolver para o curso de Mestrado em Ensino de Inglés e Francés no 3.° Ciclo
e Ensino Secundério da Faculdade de Letras da Universidade do Porto.

Mais informo gue os dados recolhidos serdo sempre tratados de forma andnima e
apenas com objetivos académicos.

Agradeco, desde |4, a sua compresnsao e colaboragao.
A professora estagiaria,

Claudia Santos

(Faculdade de Letras da Universidade do Porto)

Eu , Encarregadofa

de Educacdo dofa aluno/a

do (anofturmay), declaro que li o Pedido de Consentimento para recolha
de Dados Escolares, sendo que concordo f discordo (circular a opgao
pretendida) comn a informagao nele contida.

Data: /! ! Assinatura:
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Apéndice 3 - Inquérito sobre habitos de escrita na turma de Inglés

N&o costumas escrever em Inglés por: Qual é o principal motivo para escreveres em Inglés?

@ Medo de fazer emos 3 " - .
. . ) i @ Expressdo pessoal (didrio, poesia, etc.)
® Falta de interesse/motivagdo em praticar a escrita na i
lingua estrangeira @ Trabalhos escolares ou estudos (resumos)
® Fodtthoademuitls dinaiicades z Redes sociais e comunicagdo digital (videcjogos,
@ Faita de criatividade & Instagram, Whatsapp, etc.)
@ Outro 8 @ Escrita criativa (contos, romances, poesia, etc.)
13% - fi%
35% |
7%
" /-
26%
Qlual o meio que mais utilizas para escrever em Inglés? Mais det:
9%
@ Computador 2
® Telemovel 6 G o
@ Papel 5
@ \Varios meijos (Ex: computador e papel) 10 '
22%

Costumas usar a Inteligéncia Artificial no teu dia a dia? M
26%
@ Sim 17
& Nio 6
4%
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Com qual das seguintes opgdes te identificas mais?

A |A pode ser uma ferramenta de apoio dependendo

. da forma como é utilizada, L
Usar IA € desonesto, especialmente em tarefas
L ; ; 1
relacionadas com aprender ou criar algo.
® Usar IA € desonesto, independentemente do o
contexto.
@ Néo tenho opinido sobre o assunto, 3
@ Outro 0
13%
4%.’
83%
Com quais das seguintes opgdes te identificas mais em termos de uso de lAna e Waic
scrita em Inglés? detalhes
: IT%
@ Uso |A para me gjudar na redagdo de textos 12 40%
@ Uso |A para escrever textes por mim T
@ Uso |A na revisdo e analise dos meus textos 1
23%
Costumas usar a Inteligéncia Artificial no teu dia a dia? Mai
15%
® Sim 17
® MNic 3

85%
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« Consideras importante sensibilizar os alunos para uma utilizagdo mais consciente

e responsavel da Inteligéncia Artificial na escrita de trabalhos e textos académico
57

Sim, & essencial educar
sobre os limites e...

Sim, mas ainda ha pouca
informacdo clara scbre o..
Mao, cada aluno deve
decidir como usar essas...
MNao vejo problema em usar
|A para escrever textos po..,
MNao tenho opinido sobre o
assunto.

Qutro
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Apéndice 4 - Inquérito sobre habitos de escrita na turma de Francés

. Qual é o principal motivo para escreveres em Francés?

MNao costumas escrever em Francés porn

@ Expressdo pesseal (didrio, poesia, etc.) 0 ® Medo de fazer emros 0
@ Trabalhos escolares ou estudos (resumos) 18 @ F:aita de |n1eressefmonva§an em praticar a escrita na P
lingua estrangeira
Redes saciais & comunicagdo digital (videojogos, S gt . i
Instagram, Whatsapp, etc) 5 @ Existéncia de muitas dificuldades 3
@ Escrita criativa (contos, romances, poesia, etc.) 1 @® Falta de criatividade 5
@® OCutro 4
4%
21% -
20%
‘ 40%
5% 25%
15%
Qual o meioc que mais utilizas para escrever em Francés? Mais detalhes
5%
@® Computador 0
® Telemével 1
30%
@ Papel 9 45%
@ Virios meios (Ex: computador e papel) 10
Costumas usar a Inteligéncia Artificial no teu dia a dia? Mais detalhes

@® Sim 17

@ Nio 3
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. Com qual das seguintes opg¢des te identificas mais?

A lA pode ser uma ferramenta de apoio dependendo

. da forma como & utilizada. Iz
® Usar IA & desonesto, especialmente em tarefas 0
relacionadas com aprender ou cnar algo.
® Usar IA € desonesto, independentemente do 0
contexto.
@ MNio tenho opinido sobre o assunto. 3
@® Outro 0
15%
85%
. Com guais das seguintes opgdes te identificas mais em termos de uso de lAnae Mais
scrita em Francés? detalhes
24%
@ Usc 1A para me ajudar na redagdo de textos 13
® Uso 1A para escrever textos por mim 3
@ Uso IA na revisdo e analise dos meus textos 5 14% 629,

Consideras importante sensibilizar os alunos para uma utilizagdo mais consciente

e responsavel da Inteligéncia Artificial na escrita de trabalhos e textos académico dﬁes
57 e

= oo 13

sobre os limites e...

Sim, mas ainda ha pouca 1 23]

informagao clara sobre o...

Mdo, cada aluno deve 3 I

decidir como usar essas... m

Nao vejo problema €m usar 1

IA para escrever textos po.. —

N&o tenho opinido sobre o 5

assunto. |

N g 0 5 10 15
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Apéndice 5 - Guias e prompt utilizados na atividade de Inglés e Francés

Guidelines for Flint

This is a writing feedback activity for B2-level EFL students. Your role is
to provide constructive feedback on students' writing about their
favorite sport.

Guidelines:

1. Ask students to write about their faverite sport, including what
they like (pros) and don't like (cons). The text should be between
100-150 words.

2. When students submit their writing, review it for grammatical
errors AND spelling mistakes.

3. If you find errors, point out WHERE the error is and WHAT TYPE of
error it is (e.g. verb tense, subject-verb agreement, capitalization,
spelling). but DO NOT provide the correction.

4. Encourage students to self-correct by explaining the grammatical
rule they need to apply or by pointing cut misspelled words.

5. Use guiding guestions to help students reach the correct answer
(e.g. "What's the past tense of the verb 'hurt'?")

6. Allow unlimited attempts at correction.

7. Only communicate in English. If a student writes in Portuguese,
politely redirect them to write in English.

8. Keep the conversation focused on the writing task.

9. Provide feedback appropriate for B2-level English language
learners.

10. After the student has successfully corrected their text. do not
engage in further conversation if they ask additional questions,

@ Hello! Welcome to this writing activity. I'd like you to write a text

about your favorite sport. Please include:

1. What sport it is
2. What you like about it {Pros)
3. What you don't like about it (Cons)

Your text should be between 100-150 words total. Write at least 3-4
sentences for each section. When you're finished, I'll provide
feedback on your writing. | won't correct your errors directly, but I'll
help you identify and fix them yourself. Let's begin!
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Guidelines for Flint

Prowide instructions for Flint tofollos

Cette activité est destinée aux éléves de niveau AZ2.1 en francais.
L'objectif est de les aider a écrire un texte court sur Valimentation saine.
Instructions:

1. Aide les éléves 3 écrire un texte d'environ 50 2 60 mots qui
commence par "Pour étre en bonne sante...”

2. Le texte doit répondre aux questions: combien de repas ils ont, ce
qu'ils mangent, ce qu'ils boivent, et ce gu'ils évitent.

3. 5i les éléves énumérent les repas (petit-déjeuner, déjeuner, diner),
c'est tout 3 fait acceptable.

4. 51 I'éléve ne connait pas un mot, aide-le en donnant des
explications simples.

5. L'éléve peut écrire en portugais si nécessaire, mais répands
toujours en frangais.

6. Quand I'éléve a terminé son premier texte, indigue quelques
erreurs et demande-lui de les corriger. Pose des questions simples
pour 'aider a réfléchir, par exemple: @ "Est-ce que 'alimentation’
ast un mot féminin ou masculin?” G “Est-ce que 'légumes’ est
pluriel ou singulier? Quel article utilisons-nous (un, une ou des)?"
@, "Quelle est la régle du féminin pour cet adjectif?”

7. Encourage I'éléve 3 revoir et réecrire son texte avec les
corrections nécessaires.

8. Lorsque I'éléve a terminé ses corrections, suggére-lui de
soumettre son texte.

Vocabulaire a utiliser: fruits, léegumes, eau, produits sucres, trop de, gras,
Jévite, sain, équilibré,

Tu dois donner quelques mots utiles pour aider les &léves & écrire:
fruits, legumes, eau, produits sucrés, trop de, gras, j'évite, sain,
équilibré

Si I'éléve ne connais pas un mot, tu peut aider en donnant des
significations. L'éléve pourra écrire en portugais, mais il faut que tu
réponds toujours en francais. Tu peux aider I'éléve s'il ne connait
pas quelques mots.

Quand ils ont términé le premier texte, tu dois indiquer quelques
erreurs et demander de les corriger. Tu dois aider les éléves avec
des pistes pour réfléchir a ce qu'ils peuvent améliorer.

Par exemple :

@, “Fais attention au pluriel ici.”

Q, "Regarde l'accord du mot 'équilibré”.”

Q “Penses-tu que ‘des I'eau’ est correct 2"

Encourage I'autocorrection du texte et lorsqu'ils ont terminé,
demande de soumettre [e texte.
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Apéndice 6 - Textos realizados pelos alunos da turma de Inglés

Texto 1

My favorite sport is basketball for sure. Basket is a 5v5 sport where the objective is to
put the basketball into the other heam5| hoop. There are plenty of unique rules and
way to exercise and improve hand-eye coordination. It also helps increase your lung
capacity and quick thinking. Although basketball is very fun it can be very tiring
sometimes. It can take a while for me to improve at something and if | perform poorly

I think basketball is the most fun and entertaining and maybe difﬁcult|spur1:5|in the world
and that's why | love it.

My favorite sport is basketball for sure. _ is a 5v5 sport where the objective is
to put the basketball into the other teams hoop. There are plenty of unigue rules and
way to exercise and improve hand-eye coordination. It also helps increase your lung
capacity and quick thinking. Although basketball is very fun, it can be very tiring

sometimes. It can take a while for me to improve at something, and if | perform poorly

downsides, | think basketball is the most fun and entertaining and maybe _

_ in the world, and that's why | love it.

My favorite sport is basketball for sure. - is a 5v5 sport where the objective is
to put the basketball into the other - hoop. There are plenty of unigue rules and

way to exercise and improve hand-eye coordination. It also helps increase your lung
capacity and quick thinking. Although basketball is very fun, it can be very tiring

sometimes. It can take a while for me to improve at something, and if | perform poorly

downsides, | think basketball is the most fun and entertaining and @L_ﬂe_

_ in the world, and that's why | love it.
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Texto 2

My favorite sport is Volleyball. Volleyball is a game where you have a net in the middle

side and make it touch the floor so you get a point. The pros are that volleyball is a very

fun sport, you don't need much eguipment and you can play it in a lot of places with
your friends. The cons are that people can be very competitive and if they're are the

game won't be fun.|

My favarite sport is football/soccer. Football have good things and bad things some of

them, is a great way to exercise, gets you to the outdoors [ football pitch ), and have and
have competion with other teams. And the conseguentes are that is an high risk of injury

and stop the sport for some months.

Texto 3

Slamball is a team sport created in California in 2000. It is derived from basketball
gives you the opportunity to exercise and have fun. To start with, this sport is a great
way to exercise and benefit your health. Slamball is also a great sport because you
know other people. Finally, Slamball is a cool sport as it doesn’t require much
equipment, just a ball. On the other hand, this sport can be tiring because it regquires
a lot of time and physical effort. Slamball can be bad for your mental health as,

gives you the opportunity to exercise and have fun. To start with, this sport is a great
way to exercise and benefit your health. Slamball is also a great sport because you
other people. Finally, Slamball is a cool sport as it doesn’t require much equipment,
justa ball. On the other hand, this sport can be tiring because it requires a lot of time
and physical effort. Slamball can be bad for your mental health as some people
sometimes, that's bad. In conclusion, it has the risk of injury as it is a sport with a
lot of physical touch. In summary, | believe Slamball I a great sport because it is
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Texto 4

My favorite sport is football. footballis a 11v11 game where the objective is to score
goals. The team who scores the most goals is the winner. Football is a famous game
because of the competitions like the champions league, and it's a fun game. the
sensation of scoring goals is incredible. Footballis a game to improve your skills with
the feet, the game improve your skills with all your body. My faverite thing in football
it's the sensation of scoring goals or making a big defense. | don’t like playing football
all the whole day becuase have people better than me and | don't like the sensation
(of) being the worst player in my team.

Footballis a 11 player team game, there are 10 players and one goalkeeper, there
are centre backs, left and right backs, midlefielders and the forward players, the
main goal it's to put the ball into the goal which the goalkeeper is guarding. | really

way to exercise because you're always moving and running with the ball or after the
ball, it's a great way to go outside too. But there are also the downsides, you might
suffers (a) foul and hurt yourself, or you can bend your knee or twist your ankles but
the chances p that happening it's pretty low, if you play professionally it can get
expensive to buy new Kits or to buy new cleats, and sometimes the training can be
excessive and you might be tired. The worst part of football is that you might over
competitive and start hurting others and getting mad at your own team just because
you want to win. But overall | still love it and it will continue to be my favorite sport.
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Texto 5

I love Motorsport !

My favorite Sport is karting ! But its very dangerous! Had a lot of Pros and Cons!

Pros about karting: First If you Like Motorsport It's a Good comece to be a Professional
Driver and wo knows you might reach been in formula 1 ! Karting ist good Because you

are in a Team so you can work in Team and in the Future you Will be prepared to work

as a Team . And you Will improve your skills to be a Good Driver in the Future !

Cons about karting : karting its a very dangerous Sport you can hurt your Self , (it) is also

a very expensive Sport and Finally your Kart can fail in the middle of the race and you

Will lose the Race .

(used AI]|

| love motorsport! My favorite sport is karting. It's exciting, fast-paced, and a great
introduction to the world of racing. However, it can also be very dangerous and has both
pros and cons. If you love motorsport, karting is a fantastic way to get started. It's often
the first step toward becoming a professional driver, many Formula 1 champions began
their careers in karting. Karting also teaches you how to work as part of a team. You learn
to communicate, collaborate, and trust others, which are all important skills for a racing
career. In addition, it helps you improve your driving techniques, reflexes, and race
strategies, preparing you for more advanced levels of motorsport in the future. Despite
its benefits, karting is a dangerous sport. There's always a risk of injury from high-speed
crashes or mechanical failures. It's also a very expensive hobby, maintaining a kart,
buying safety gear, and traveling for races can cost a lot of money. Finally, technical issues
can occur during a race. Your kart might break down, which can cost you the race no
matter how well you're performing. In the end, even with its challenges, | still love

motorsport, and karting will always be my favorite!
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Texto 6

My favorite sport it's sumo. Sumo it’s a competitive combat sport where you try to
push the other player out the circle . The sport was originated in japan,, japan it's the
only country where is played professionally. | like the sport because it demands a

that the sport is only played professionally in japan because | think it should be an
olympic sport , it is also really dangerous because if you fall on the ground with the
head (.} your body('s) center of gravity is on your head and | think is a bit strange
because your almost naked and if the other player pulls the robe you will be naked

My favorite sport I sumo. Sumo it's a competitive combat sport where you try to
push the other player out the circle . The sport was originated in_ it'sthe
only country where is played professionally. | like the sport because it demands .

that the sport is only played professionally in japan because | think it should be an
olympic sport , it is also really dangerous because if you fall on the ground with the
head your body center of gravity is on your head and | think is a bit strange because
your almost naked and if the other player pulls the robe you will be naked in front of
the crowd . But aside of that it’s a really cool sport

My favorite spﬂrtl suUmo. Sumo Ia competitive combat sport where you try to push
the other player out the circle . The sport was originated in _ it's the only
country where is played professionally. | like the sport because it demands l

_ from the player. It is also really cool to watch because

like that the sportis only played professionally in japan because  think it should be
an olympic sport , it is also really dangerous because if you fall on the ground with
the head your body center of gravity is on your head and | think is a bit strange
because - almost naked and if the other player pulls the robe you will be naked
in front of the crowd . But aside of that it's a really cool sport
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Texto 7

The sport | like the most is foothall because is a game where you kick a ball to the
net of the other team and the team who scores the most wins and its fun because
its a very fast paces game because the ballis everywhere and that makes it fun
because there is a lot of strategy in the game . The cons are that the game
sometimes is boring because the teams can play pasive and not agresive

The sport | like the mostis football because is a game where you kick a ball to the
net of the other team and the team who scores the most wins and its fun because
its a very fast paces game because the ball is everywhere and that makes it fun
because there is a lot of strategy in the game . The cons are that the game
sometimes is boring because the teams can play pasive and not ggaressively so
they just pass the ball around and not shooting the ball to the net

The sport | like the most is football because .a game where you kick a ball to the
net of the other team and the team who scores the most wins and |8 fun because
. avery fast -game because the ball is everywhere and that makes it fun
because there is a lot of strategy in the game . The cons are that the game

sometimes is boring because the teams can play- and not _ they
just pass the ball around and not shooting the ball to the net and that makes the

game boring not scoring goals

Texto 8

My favorite sport is volleyball.

| think that volleyball doesn’t much equipment as you can just play it with a
volleyball and if you want you can wear some knee pads. | belive that it is a very
versatile sport since you can play it with two, four or even six people , and you can
also play it in mutiple outdoor and indoor for gxemple at the beach or in a court.

My favorite sportis volleyball.

| think that volleyball doesn’t - much equipment as you can just play it with a_
volleyball and if you want you can wear some knee pads. | belive that itis a very
versatile sport since you can play it with two, four or even six people , and you can

also playitin - outdoor and indoor -fﬂr- atthe beachorin a

court.
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My favorite sport is volleyball.

| think that volleyball doesn’t - much equipment as you can just play itwith a_
volleyball and if you want you can wear some knee pads. | belive that it is a very
versatile sport since you can play it with two, four or even six people , and you can

also playitin - outdoor and indoor -f{)r- atthe beachorina

court.

However, from my perspective, you can get injured very easily, specially on your
knees because you might fall a lot..

My favorite sport is volleyball.

I think that volleyball doesn’t- much equipment as you can just play it witha_

volleyball and if you want you can wear some knee pads. | BelieVe that it is a very
versatile sport since you can play it with two, four or even six people, and you can

also play it in FAUIEPIE outdoor and indoor SPOES for EXaMPIE at the beach or in a

court.

However, from my perspective, you can get injured very easily _ on your
knees because you might fall a Lot.

| also think that volleyball can be very tiring since you will have to run a lot and
necessitates gym work.

Texto 9

(Pediu ao Flint para terminar, Flint nao o fez - usou ChatGPT)

My favorite sport is voleiball. | love playing it because is very imotiont and funny.
WVoleiball is a sport that you can play and make fun and at the same time you can
do exercises. You can be feet although you make fun of it.

Wl we

How many words have it?

My favorite sportis _ | love playing it because itis ve:ry_
- is a sport that you can play and have fun and at the same time you can
do exercises. You can -while you make fun of the best sport ever. But

volleyball can ... [N
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Texto 10
(Nao corrigiub

My favorite sport is horse riding. A few reasons to why | love it so much is because
it's a great way to exercise and strengthen your legs and is perfect to improve your
balance. It's also amazing for people who want diferente alternatives in the same
sport asithas lots of disciplines. But my favorite part about itis that you can do other
stuff besides riding and competing, like for example, grooming,tacking up and
feeding the horses, socialize with lots of people of different ages at the barn or even
play with the horses or other animals at the barn. However there is always a bad side
to it. It's a very dangerous sport that can get you seriously ingured. It is also one of
the hardest sports that you can practice. But in my opinion, it's worth the risk
because it makes me feel so relaxed, happy and motivated.
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Texto 11

My favourite sport is football. I've been playing it since | was a kid, and | really enjoy
it. I like playing with my friends and watching big games on TV.

| like football because it helps me to stay active and healthy. | also get to compete
with others, which makes it more fun. It helps me learn to work in a team and get
better at running and passing. Scoring goals always feels great.

But football also has some bad sides. On one hand, sometimes players get too
bad, and people can get hurt, which make the game less fun. On the other hand,
it's hard to olav when it rains.

My favourite sport is football. I've been playing it since | was a kid, and | really enjoy
it. | like playing with my friends and watching big games on TV.

| like football because it helps me to stay active and healthy. | also get to compete
with others, which makes it more fun. It helps me learn to work in a team and get
better at running and passing. Scoring goals always feels great.

But football also has some bad sides. On one hand, sometimes players -

-, and people can get hurt, _the game less fun. On the other

hand, it's hard to play when it rains.
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Texto 12

My favourite sport is handball. It has a lot of pros such as easy to learn the rules and
you can played itin amateur level. But is has cons too, you need a good physic body
becauseithas a lot of contact. This sport doesn't need much material, you just need
a good shoes, that can help the player funnig fast and jump higger. You will need a
good resistence because it is 60 minutes non-stop, only at half time for 10 minutes.
Handball is a good way to exercise your body and mental health.|

My favourite sport is handball. It has a lot of pros such as easy to learn the rules and

it @an be played in amateur level. But it has cons too, you need a good physic body
because it has a lot of contact. This sport doesn't need much material, you just need

a good shoes, that can help the player-and jump -’fﬂu will need a good
resistence because it is 60 minutes non-stop, only at half time for 10 minutes.
Handball is a good way to exercise your body and mental health. In this sport you
get to compete with other teams and players in your region/nation. But, you need to
understand that you can get injuried and be out of the courts for some time.|

My favourite sport is handball. It has a lot of pros such as easy to learn the rules and

it_ in amateur level. Butl has constoo, yuu_ body

because it has alot of contact. This sport doesn't need much material, you just need
a good shoes, that can help the pLa},rer-andjump -‘f'ou will need a good
fesistaned because it is 60 minutes non-stop, only at half time for 10 minutes.
Handball is a good way to exercise your body and mental health. In this sport you
getto compete with other teams and players in your region/nation. But, you need to
understand that you can get injuried and be out le- for some time.

My favourite sport is handball. It has a lot of pros such as easy to learn the rules and

it 88N be played on amateur level. But i has cons too, joll ieed & good physical

- because it has a lot of contact. This sport doesn't need much material, you just

_, that can help the player - and jump - Youwillneed a

good _ because itis 60 minutes non-stop, only at half time for 10 minutes.
Handball is a good way to exercise your body and mental health. In this sport you
get to compete with other teams and players in your region/nation. But, you need to

understand that you can get - and be out nf- for some time.

116



Texto 13

My favourite sport is swimming. Swimming has a lot of pros but it's not all perfect, it
has some cons. For an example of a pro (is that) it helps people develop their
muscles, not just some of them like football {, it) specifies on the legs more, it helps
to develop them all legs, arms you name it! But it's not just sunshine and rainbows
there's a dangerous con about this sport which | experienced myself. This con will
get you of the pool for a while it's a fungus like being that is found on the ends of the
poolwho enters your skin and continues to spread if not removed by a doctor with a
sharp blade. Overall swimming is a good sport, yes but like everything it has some
cons, but if you're careful you should be fine!|

Texto 14

My favorite sport is football. In this sport | like to play with my family and friends. |
use to play it in vocations. | like to score goals, make assistants and have fun. | like
to enjoin the team and practice to go better on another games. Some things | don't
like a bit is run. | don't like to run so fast. It make me so tired and them | can't play
more and | need to drink some water. | don't like when people go so competitive and

gets bored to play.|

(Al generated)
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(Al generated)

Texto 15

My favorite sport is MMA. MMA is a full contact combate sport that incorporates a
variety of martial arts. On the one hand it can BE dangerous, since you can injure
yourself while fighting.It can also be a little expensive because you need to buy the
gloves, shin guards, and a mouth guard and some of that stuff can cost really high
prices. On the other hand, its a great way to combine cardio and muscle work. With
MMA you gain a lot of self Control and its and amazing way to vent anger.

My favorite sport is MMA. MMA is a full contact combate sport that incorporates a
variety of martial arts. On the one hand it can be kind If dangerous, since you can
injure yourself while fighting. It can also be a little expensive because you need to
buy the gloves, shin guards, and a mouth guard and most of that stuff are not cheap.
On the other hand, its a great way to combine cardio and muscle work. With MMA
you gain a lot of self control and its an amazing way to calm yourself down since you
can vent your anger while training. And one of the best pro is that you learn how to
defend your self and not atack someone if you are ina dlangemus situation.

My favorite sport is MMA. MMA is a full contact BBmB&t sport that incorporates a
variety of martial arts. On the one hand it can be kind . dangerous, since you can
injure yourself while fighting. It can also be a little expensive because you need to
buy the gloves, shin guards, and a mouth guard and most of that stuffl not cheap.
On the other hand, . a great way to combine cardio and muscle work. With MMA
you gain a lot of self control and - an amazing way to calm yourself down since
you canvent your anger while training. And one of the best pros is that you learn how
to defend - and not - someone if you are in a dangerous situation.
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Texto 16

Texto 17

My favorite sport is volleyball. | like it because is a team sport and everyone need to
work together. | enjoy play at school with my friends during PE class. It's exciting
when we make a point after a good serve or a strong spike.

One of the things | like more about volleyball is how fast and active it is. You need to
be alert and ready all the times. It helps me stay health and improves my reflex. Also,
| like how it teach communication and trust between teammates.

However, there's some things | don’t like. Sometimes it's hard to play when people
doesn’t know the rules. It can also be frustrated when someone don't try their best.
Another thing is that if you missed the ball, people might get upset or blame you. But
even with this things, | still love the game.

My favorite sport is volleyball. | like it because -a team sport and everyone -
to work together. | enjoy - at school with my friends during PE class. It's
exciting when we - a point after a good serve or a spike.

What | like most about volleyball is how fast and active itis. You _

- and ready. It helps me Stayr- and improves my - | also like how it

teaches teamwork and communication.

There . some things | don't like. Sometimes people - know the rules, and that
makes it harder to play. | still don’t play very well, but I'm learning and getting better.
Even when | make mistakes, | have fun and want to keep playing.
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My favorite sport is volleyball. | like to play it at school or on the beach with friends.

Onethingl like about volleyballis that it helps me stay active. | move a lot, jump, and
try to hit the ball. It also feels good when | make a good play or score a point. It's
exciting and makes me happy.

But there are some things | don’t like. Sometimes it's hard when the ball comes fast
and | can’t hit it. | also don’t like when people get too serious and shout. Another
thing is playing outside when it's too hot or windy. Even with that, volleyball is still

my favorite 5p0rt.|

My favorite sport is volleyball. | like to play it at school or on the beach with friends.

One thing | like about volleyballis that it helps me stay active. | move a lot, jump, and
try to hit the ball. It also feels good when | make a good play or score a point. It's
exciting and makes me happy.

But there are some things | don’t like. Sometimes it's hard when the ball comes fast
and | can’t hit it. | also don’t like when people get too serious and shout. Another
thing is playing outside when it's too hot or windy. Even with that, volleyball is still

my favorite spo rt.|
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Apéndice 7 - Textos realizados pelos alunos da turma de Francés

Texto 1

J'ai 3 repas par jour le petit-dejeuner, & dejeuner et le diner. Au petitdejeuner je
mange du lait avec du pain. Au dejeuner je mange le poisson avec les pommes de
terre. Et ao diner je mange (de)* la viande avec duriz. Je bois beaucoup d'eau” et
J'évite les produits trop sucrés et gras.

Pour étre en bonne santeé, j'ai 3 repas par jour : le petit-, _ etle
difer. Au petit"d€jElIREE, je mange du pain avec du lait. Au HEJEURET, je mange dll
- avec des pommes de terre. . diner, je mange - viande avec du riz. Je
bois beaucoup d'eau et j'évite les produits trop sucrés et grbs.

Texto 2

(sem erros)

Pour étre en bonne santé, je mange trois repas par jour : le petit-déjeuner, le
déjeuner et le diner. J'essaie d’avoir une alimentation saine et éguilibrée. Je mange
beaucoup de fruits et de légumes. Je bois surtout de l'eau, car c¢'est bon pour le

corps. J'évite les produits trop sucrés, trop gras et les boissons gazeuses. Manger
sainement me fait me sentir bien chaque jour.

Texto 3

(lA deu corregoes — nao corrigiu tudn]|

Pour &tre en bonne santé, je mange trois repas tous le jour. Je mange fruits et

legume. Je bois 'eau beaucoup. Je evite manger les sucres et le nourritures trop
gras. C'estimportant mange sain pour la santé et je veux &tre fort.

Pour &tre en bonne santé, je mange trois repas tous les jours. Je mange - fruits

et-lgumes Je bma_ lJlte.manger (des)* Les-
sucrés et les nourritures t

rop grassel C'est |mp0rtant_ sain pour la
santé et je veux étre fort.
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Texto 4

(IA deu uma sugestao e a aluna colocou-a no texto) - erros de pontuacao
devido a tablet - |A deu as correcdes - nao corrigiu tudo

Pendant la journée, je prends 4 repas, le petit-déjeuner, le déjeuner, le golter et le

diner.

Audiner ,je mange (du)* poisson avec du riz et pour acompagner je bois de
U'eau.)'evite les aliments acides.

Pour &tre en bonne santé, il faut une alimentation saine et pratiquer de 'exercice
physique.

Pendant la journée, je prends 4 repas, le petit-déjeuner, le déjeuner, le golter et le
diner . A la fin du diner je mange un dessert.

Au diner , je mange poisson avec du riz et pour GEEOMpagnel je bois de l'eau.

J'evite les aliments -

Pour étre en bonne santé, il faut une alimentation saine et pratiquer de 'exercice

physique.

Pendant la journée, je prends 4 repas, le petit-déjeuner, le déjeuner, le golter et le
diner , A la fin du diner je mange un dessert. Au petit-déjeuner, je mange des fruits
et je bois du lait. Au goliter,je mange des fruits ou un yaourt.Pour le dejeuner, je
prefere une alimentation eéquilibrée avec des legumes et de (la)* viande.Au diner , je
mange (du)* poisson avec du riz et pour BEEOMPAZNES je bois de l'eau. J'évite les

aliments AGIAES]

Texto 5

Por étre en bonne sante il faut manger des fruits et des légumes et faire de

l'exercice physique. Je fais 4 repas : petit - déjeuner, déjeuner, gouter et diner. Je
mange de la viande et (du)* riz ou (des)* pates et je bois de l'eau a chaque repas.
J'évite manger (des)*produits contenant beaucﬂup|de sucre et (des) aliments frits

Pour étre en bonne santé il faut manger des fruits et des |égumes et faire de

l'exercice physique. Je fais 4 repas : petit - déjeuner, déjeuner, - et diner. Je
mange de la viande et (du)* riz ou (des)* pates et je bois de l'eau a chaque repasl

_ (des)* aliments contenant beaucoup de sucre et (des)*aliments
frits
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Texto 6
(fez perguntas a IA, |IA deu corregdes, aluna nao corrigiu tudo)

Pour &tre en bonne santé, je mange (des)**les fruits et les légumes. Au petit-
déjeuner je mange (des)*les cereals et un fruit. Au déjeuner je mange (des)*le
légumes et la viandre avec du riz. Au golter je mange du pain avec du beurre et un
jus de orange. Au diner je mange (du)*le poisson (des pommes de terre}*avec de la
batate et un fruit.

le évite de (manger) le chocolaté et agﬂcar.|

Pour étre en bonne santg, je mange -fruits et - légumes. Au petit-déjeuner je
mange _ et un fruit. Au dejeuner je mange le légumes et la - avec
du riz. Au godter je mange du pain avec du beurre et un jus d'orange. Au diner je
mange le poisson avec de le pomme de terre et un fruit.

Feéuite de & chocolat et sucre.

Texto 7
(usou google tradutor para algumas palavras)

Pour é&tre en bonne santé il faut manger des fruits et des légumes et faire de
l'exercice physique. Je fais 3 repas: déjeuner, golter et diner. Je manger de laviande,
des pates et des fruits et je bois de l'eau au déjeuner. J'évite des produits trop sucrés
et des boissons pétillantes.|

Pour étre en bonne santé il faut manger des fruits et des légumes et faire de
l'exercice physique. Je fais 3 repas: déjeuner, golter et diner. le -de la viande,
des pates et des fruits et je bois de I'eau au déjeuner. J'évite . produits trop sucrés
et des boissons pétillantes.

Pour étre en bonne santé il faut manger des fruits et des légumes et faire de
l'exercice physique. Je fais 3 repas: déjeuner, golGter et diner. Je -de laviande,
des pétes et des fruits et je bois de I'eau au déjeuner. J'évite . produits trop sucrés
et . boissons pétillantes.
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Texto 8
klﬂ deu corregoes- aluna corrigiu erros)

Pour &tre en bonne sante il faut manger des fruits et des legumes et boire de |’ eau.
Je fais ¢a dans mes quatre repas le petit-dejeuner, le dejeuner, le gouter et le dinner.
Au petit-dejeuner je mange des cereales et du lait. Au dejeuner je mange du poisson
et je bois de |’ eau. Au géuter je mange du pain avec (du)*le beurre et je bois du jus.
Au dinner je mange de la viande et je bois du jus. Pour rester en forme, je fais
beaucoup d'exercice.

Pour étre en bonne santé il faut manger des fruits et des [EgUIMES et boire de |’ eau.
Je fais ga dans mes quatre repas le petit-dejeuner, le dejeuner, le gouter et le dinner.
Au petit-déjeuner je mange des céreales et du lait. Au déjeuner je mange du poisson
et je bois de |’ eau. Au - je mange du pain avec beurre et je bois du jus. Au
dinner je mange de la viande et je bois du jus. Pour rester en forme, je fais beaucoup
d'exercice.

Pour étre en bonne santé il faut manger des fruits et des [Eglimes et boire de l'eau.

Je fais ¢ca dans mes quatre repas le petit--, le - le gouter et le -

Au petit-déjeuner je mange des -et dulait. Audéjeuner je mange du poisson
et je bois de l'eau. Au-je mange du pain avec beurre et je bois du jus. Audinner
je mange de la viande et je bois du jus. Pour rester en forme, je fais beaucoup
d'exercice.

Pour &tre en bonne santé il faut manger des fruits et des - et boire de l'eau.

Je fais ¢a dans mes quatre repas le petit-E@EjeUner, |6 ASjEUREr, L= BOGEST ct Le Hiner.

Au petit-déjeuner je mange des -et dulait. Au déjeuner je mange du poisson
etje boisde 'eau. Au -je mange du pain avec beurre et je bois du jus. Au -
je mange de la viande et je bois du jus. Pour rester en forme, je fais beaucoup
d'exercice.
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Texto 9

(IA deu corregoes — aluna corrigiu)

Pour &tre en bonne santg, il est nécessaire de manger 4 repas: le petit-dejeuner, le
déjeuner, le goiiter et le diner. Habituellement, au petit-déjeuner je mange du pain
avec (du)*beurre, et je bois du jus d'orange.

Au déjeuner, je mange du poulet avec riz, et je bois de la eau.
Au goiter, je mange du yaourt a la fraise et 4 la banane.

Au diner, je mange le poisson avec riz et je bois de la eau.

Je évite de brocoli, du fromage et le ail.

Pour &tre en bonne sante, il est nécessaire de manger 4 repas: le petit-dejeuner, le
déjeuner, le golter et le diner. Habituellement, au petit-déjeuner je mange du pain

_, et je bois du jus d'orange.
Au déjeuner, je mange du poulet avec . riz, et je bois de -

Au golter, je mange du yaourt a la fraise et & la banane.

Au diner, je mange . poisson avec . riz et je bois de -

- l bl’DCDU. fromage et .il.

Pour étre en bonne santé...

Je mange trois repas par jour. Le matin je mange du pain avec du confiture. Au
déjeuner, je prends du riz avec du poulet et des salades. Je bois du jus d'orange et

parfois du soda. J’evite les legumes parce que je les n'aime pas. Je mange aussi trop
de chocolat le 50ir.|

Pour étre en bonne sante...

Je mange trois repas par jour. Le matin, je mange du pain avec - confiture. Au
déjeuner, je prends du riz avec du poulet et de |la salade. Je bois du jus d'orange et
parfois du soda. J'évite les bonbons et je mange des fruits a la place. _

_, mais j'essaie d'en manger un peu chaque jour.
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Texto 10

Pour &tre en bonne sante, j'ai trois repas par jour : le petit-dejeuner , le déjeuner et
le diner. Au petit-déjeuner je mange du lait avec des cereais parfois je mange les
fruits . Au déjeuner et au diner je mange du poisson avec le riz et parfois je mange
de la viande avec de pates. A la dessert je mange le fruit . Et je bois uniquement
eau . Je gvite le zucre.

Pour &tre en bonne sante, j'ai trois repas par jour : le petit-dejeuner , le déjeuner et
le diner. Au petit-déjeuner je mange du lait avec des cereais parfois je mange du
fruits . Au déjeuner et au diner je mange du poisson avec le riz et parfois je mange

de la viande avec de pates. A la dessert je mange le fruit . Et je bois uniguement .

-=. Ievité le -

Pour &tre en bonne sante, j'ai trois repas par jour : le petit-deéjeuner , le déjeuner et

le diner. Au petit-déjeuner je mange du lait avec des GEi€ales parfois je mange du
fruit . Au déjeuner et au diner je mange du poisson avec le riz et parfois je mange

de la viande avec des pétes. Al dessert je mange du fruit . Et je bois uniquement

e 680 . Pevite - Slicre

Texto 11

kIA traduziu e deu corregoes)

Pour &tre en bonne santé et équilibrée, il faut boire 1.5 litre d'eau par jour et faire
attencion a l'alimentation et mange du poisson et des viandes blanches avec fruits
et legumes. Durante o dia, fago o pegueno almogo, o lanche da manha, o almogo,
o lanche da tarde e o jantar. Nestas refeicdes, como carne ou peixe, com frutas e

legumes.

Pour étre en bonne santé et équilibrée, il faut boire 1.5 litre d'eau par jour et faire
-é l'alimentation et je mange du poisson et des viandes blanches avec des
fruits et deslégumes. Pendant la journée, je prends un petit-déjeuner, une collation,
un dejeuner, une collation et un diner. Pendant ces repas, je mange de la viande ou
du poisson, accompagné de salade ou de légumes, et je bois toujours de l'eau.
J'eévite les sucreries, les fritures et les aliments salées.
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Texto 12

Pour &tre en bonne santé, il faut respecter certains critéres, comme faire quatre
repas par jour.

Pour rester en bonne santé, je mange des aliments sains, comme des legumes, des
fruits, du poisson et de la viande.

Je bois de 'eau et des jus sains.

J'évite de manger trop de sucreries, comme le chocolat, les bonbons, et j'évite aussi
de boire des boissons gazeuses.

Texto 13

(Usou google tradutor)

Pour étre en bonne santé, il est nécessaire d'opter pour certaines mesures saines.
Normalement, je prends quatre repas par jour : le petit-déjeuner, le déjeuner, le
gofiter et le diner. Je mange généralement beaucoup de fruits, de légumes, de la
viande et du poisson, par exemple. En plus de cela, je beis habituellement des
sodas, du jus d'orange et de 'eau. Cependant, je devrais éviter des aliments comme
le chocolat, les sodas et la viande rouge, par exemple.
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Apéndice 8 - Feedback fornecido pelo Flint na turma de Inglés

Thank you for sharing about volleyball! You've made a good start,
but your text is currently about 80 words, which is below the
minimum 100 words required. Let's add more content to reach the

minimum.
1 also noticed a few areas for improvement:

1. In your first sentence, there's a capitalization issue with
"Volleyball.” Remember that names of sports are not typically
capitalized in English unless they're at the beginning of a
sentence.

[

In your description of the game, there’s a spelling/grammar
error: "theres” should be written differently. How would you

write "there is” as a contraction?

w

. In your cons section, there’s an error in this phrase: "if they're
are the game won't be fun.” Can you review this sentence and
clarify what you meant?

Please expand your text and fix these issues. Try adding 1-2 more

sentences to both the pros and cons sections.

Thank you for sharing about sumo wrestling! You've provided good
information about this unique sport. Let me give you some

feedback on your writing:

1. In your first sentence, there's an issue with the verb "it's.”
When we say "My favorite sport is...” we don't need the extra
"it" pronoun. How would you correct this?

2. | noticed several places where commas are missing or there's
a space before the comma. For example: "eriginated in japan ,
Jjapan” - remember that commas should be placed directly

after the word with no space before them.

3. There's a capitalization error when you mention “japan.”

What's the rule for country names in English?

4. In the phrase "a extrodinary comitment,” there are two issues:
one with the article "a" before a word starting with a vowel

sound, and two spelling errors. Can you identify and fix these?

5. In your cons section, there's a run-on sentence where several
ideas are connected without proper punctuation. Try breaking
this into separate sentences or using conjunctions properly.

6. Check the spelling of "bufallos” and “infront” - both have
commen spelling errors.

Your text is approximately 140 words, which fits well within the 100-
150 word requirement. Would you like to revise your text with these
suggestions?

Thank you for sharing your text about basketball! I'll provide some

feedback to help you improve your writing.
Here are a few points to consider:

1. In your first sentence, you've spelled "basketball” correctly,
but later you use “Basket” instead of "basketball.” Is this

intentional or a mistake?

2. In the cons section, there's a small spelling error: “he

downsides" - check this phrase carefully.

3. In your last sentence, there’s a small issue with subject-verb
agreement when you mention “sports.” Think about whether
“sports” is singular or plural and whether your verb matches.

4. There are a couple of places where you might want to add
commas to improve the flow of your sentences, particularly in

longer sentences.

Great job correcting "referee”! That's the correct spelling.
Let's continue improving your text:

1. In the phrase "to use intelligence and trains a lot,” there's still
a verb form issue with “trains” - it should be “train” to match

the infinitive structure.

2. In the sentence "when one player of my team don't pass the
ball,” there's a subject-verb agreement error. When the
subject is singular (one player), the verb should also be
singular. So “don't" should be changed to "doesn't".

3. In your conclusion, “I like play football" has a verb form error.
After "like" we need the -ing form, so it should be "| like
playing football".

4. The phrases “favourite me time" and “relative on contrs | can
ultrapass this" need revision. Perhaps you mean "favorite

pastime” and "regarding the cons, | can overcome them’?

Your text is still about 90 words. To reach the minimum 100 words,
you could add another sentence about why you enjoy football or

elaborate on one of your existing points.
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Thank you for sharing about sumo wrestling! You've provided good You're making progress with your text about football! Let's continue
information about this unique sport. Let me give you some developing it to meet the requirements.

feedback on your writing: | notice a few areas where we can improve:

-

. In your first sentence, there's an issue with the verb "it's.”

1. In your first sentence, there's a grammatical issue with
When we say "My favorite sport is...” we don't need the extra

"because is a game” - think about what's missing between

"it" pronoun. How would you correct this? “because” and “is".
2. I noticed several places where commas are missing or there's 2. There are some spelling errors in words like "paces” (should
a space before the comma. For example: “originated in japan , be "paced”) and "pasive” (should be "passive”).

japan” - remember that commas should be placed directly

. 3. Your text is currently about 80 words, so you need to add
after the word with no space before them.

more content to reach the minimum of 100 words.

B

e = A s bRt alioh Wil h yodl HieRTon ] B 4. Your cons section is quite brief - try to expand it with 2-3

What's the rule for country names in English? more sentences about what you don't like about football.

i

In the phrase "a extrodinary comitment,” there are two issues:
one with the article "a” before a word starting with a vowel
sound, and two spelling errors. Can you identify and fix these?

Could you revise your text to address these points? Remember to

include at least 3-4 sentences for both the pros and cons sections.

You're making good progress with your text! Let's address a few

5. In your cons section, there's a run-on sentence where several remaining issues:
ideas are connected without proper punctuation. Try breaking
this into separate sentences or using conjunctions properly. 1. In your first sentence, there's still a grammatical issue with
“"because is a game” - you need a subject between "because”
6. Check the spelling of "bufallos” and "infront” - both have and "is" (hint: "it").

commeon spelling errors.
2. There are still some issues with "its" vs. "it's" - remember that

Your text is approximately 140 words, which fits well within the 100- “it's" with an apostrophe means it is.”
150 word requirement. Would you like to revise your text with these
suggestions? 3. There's a spelling error in "agresive” (should be "aggressive”)

and there's no space between "aggressive” and "so."
I'm glad to hear about your interest in volleyball! You've made a

good start with your writing. Let me provide some feedback to help
you improve it:

4. In the cons section, there's a grammatical issue with "not
shooting” - think about the correct form to use after “they just
pass the ball around and...”

o

. In your first sentence after the introduction, there seems to be
a missing word. Check the phrase "volleyball doesn't much
equipment” - is there a word missing between "doesn’t” and
“much”?

5. Your text is now about 100 words, which meets the minimum
requirement!

You're making progress with your text! You've added a section

2. | noticed a spelling error in the word "belive" in your second about what you don't like about volleyball (cons), which is great. Let

sentence. Take another look at this word. me provide some additional feedback:

3. There's a punctuation issue with the comma placement in "six A . . T
1. There's still a spelling error in the word "belive" in your
people , and you can”. L .
second sentence. The correct spelling includes an additional
4. There's a spelling error in the word "mutiple” in your last letter between ‘e’ and 'v'.
sentence.

2. There's still a spacing issue with the comma in "six people ,

w

. There's also a spelling error in "exemple” in your last sentence. " .
e B y and you can" - the comma should not have a space before it.

There's just one small thing to consider: 3. In your new sentence, there's a spelling error in "specially” -
check if this is the correct form for this context.

In the phrase "other teams hoop,” you need to show possession.

4. Also in your new sentence, you have two periods at the end

." - punctuation should be consistent with just one period.

hink about whether you need an apostrophe here, and if so, where
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What's wrong with my sentences?

Let me help you identify the specific issues in your sentences:
1. "My favorite sport is voleiball.”

o There's a spelling error in "voleiball” - the correct
spelling in English is "volleyball* (with double ‘I' and
double 'b).

2. "l love playing it because is very imetiont and funny.”

o There's a missing subject before "is" - you need to add
“it" after "because”

o “imotiont" is not an English word - perhaps you meant
"exciting” or "emotional"?

o “funny” is fine, but "fun” might be more natural in this
context

3. "Voleiball is a sport that you can play and make fun and at the
same time you can do exercises.”

o Again, "volleyball” is misspelled
o The phrase "make fun" usually means to tease someone
- perhaps you meant “have fun"?

4. "You can be feet although you make fun of it."

o "be feet” doesn't make sense in English - perhaps you

meant “stay fit"?

You've made some good improvements! Let's continue refining
your text:

1. You still have “favourite” in your first sentence. In American
English, how is this word spelled? &

2. Great job fixing "can be played” in your second sentence!
3. You correctly fixed “it has cons” - well dene!

4. There's still a spelling error in "physic body". The correct
adjective that describes a strong, athletic body starts with
“phys” and ends with "cal”.

5. In the sentence about shoes, you've corrected “run” and
“higher” - excellent!

6. There's still a spelling error in “resistence”. The correct spelling
has an "a" in it.

7. In your new sentence, there's a spelling error in “injuried".
What's the correct form of this word?

8. Also in that sentence, "be out of the courts” has a small error.
When referring to handball playing areas in general (not
multiple specific courts), we typically use the singular form.

4,1 noticed a spelling preference in your text. You've used
“favourite” with a 'u’, which is the British English spelling. This
is perfectly acceptable, but just make sure you're consistent
with British English spellings_ throughout your writing.

130

Thank you for sharing your text about football! I'll provide some
feedback to help you improve your writing.

Your text is approximately 100 words, which meets the minimum
requirement. Let's look at a few areas where you can make
improvements:

1. In the "bad sides" section, there's a word choice error. You
wrote "players get too bad"” - | think you might be trying to
express a different idea here. Consider what you're trying to
say about player behavior.

[

. In the same sentence, there's a grammatical issue with “which
make the game less fun.” Check the subject-verb agreement
here.

125}

. In your first paragraph, you mentioned "watching big games
on TV." Consider adding more specific details about what you

enjoy watching.

H

Your text has good organization with clear sections for what
football is, the pros, and the cons. However, you could add
one more sentence to the cons section to make it more

balanced with the pros section.

Thank you for sharing about handball! Your text has good
information about the sport. I'll provide some feedback to help you

improve your writing.

e

. In your first sentence, you've used “favourite” which is the
British English spelling. Since we're using American English for
this activity, what would be the American spelling?

\e]

. In your second sentence, there's a verb form error in "you can
played it". When using modal verbs like “can,” what form of
the main verb should follow?

w

. In the same section, there's a small error in "But is has cons
too". Check the spelling of the second word.

-

There's a spelling error in "physic body". The adjective that
describes a strong, well-developed bedy is spelled differently.

w

. In the sentence about shoes, there are two spelling errors:
"runnig” and “higger". Can you correct these?

=l

There's a spelling error in “resistence”. Check the correct
spelling of this word.

~1

. In the sentence about time, you might want to clarify the
structure. Consider revising "only at half time for 10 minutes”
for clarity.



Thank you for your revisions! You've made some improvements, but

there are still a few areas we can work on:

-

. About the spelling of “favourite” - in American English, how
would you spell this word? (Hint: it uses fewer letters)

[

Good job separating the sentences about pros and cons!

Lo

. In "For an example of a pro” - there's still an article issue.
Instead of "For an example,” what would be more natural?
(Hint: think about "For __ example”)

The sentence about football still has the verb “specifies” which
doesn't match the subject. When talking about how football
generally affects the body, what form of the verb would be
better?

B

In the sentence about swimming developing muscles, you've
added "swimming” but the structure is a bit awkward. Try
rereading “swimming helps to develop them all legs, arms...” -
how could you make this clearer?

(=2l

. In the sentence about the fungus, you still have "who enters
your skin” - what pronoun would be more appropriate for a
non-human entity?

-

. The phrase "will get you of the pool” still contains a
preposition error. Which preposition should replace "of*?

[==]

. Good job fixing the comma in your conclusion!

| noticed a few areas where you could improve your writing:

1. In your second sentence, there's a phrase "l use to play it in
vocations.” There are two issues here:

o The verb form "use to” needs checking. When talking
about habits, what's the correct form?

o The word “vocations” seems incorrect in this context.
Did you mean a different word related to time off from

school or work?

2. In the pros section, check the word "assistants” - is this the
right term when talking about football plays?

3. Also in the pros section, look at “enjoin” - is this the word you
intended to use?

4. In your cons section, there's a subject-verb agreement error in
“It make me so tired.” Remember that when the subject is
singular (it), what form should the verb take?

5. Also check “"them | can't play more” - is “them" the correct
word to use as a transition here?

6. In your last sentence, review “"gets bored to play” - is this the
correct expression?

-

w

w

+=]
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. In your first sentence, there's a spelling preference to note.

While “favourite” is correct in British English, in American
English (which this activity uses), it would be spelled
differently. Can you identify how?

. In the second sentence where you say "Swimming has a lot of

pros but it's not all perfect, it has some cons,” consider using
a semicolon or creating two separate sentences for better
flow.

. Look at the phrase "For an example of a pro” - there's a small

article issue here. What article would be more appropriate

befare "example”?

. In the sentence about football, there's a verb form issue with

"specifies.” When talking about how a sport generally affects
the body, what tense should you use?

. Check the phrase "you name it!" for punctuation. Is the

exclamation mark necessary in formal writing?

. In your sentence about the fungus, there's a grammatical

issue with "who enters your skin." What pronoun would be

more appropriate for a fungus?

. The phrase "will get you of the pool” contains a preposition

error. Which preposition should replace "of"?

. In your conclusion, review the comma usage in "Overall

swimming is a good sport, yes but like everything it has some

o For "everyone need” - remember the rule about subject-

verb agreement with "everyone”

AN

. 5till in the first paragraph: "I enjoy play at scheol” - What form
of the verb should follow “enjoy"?

%5

. In your second paragraph: “One of the things | like more
about volleyball” - When comparing one thing to all others,

which comparative word should you use instead of "more”?

=

Also in the second paragraph: "ready all the times” - How do
we typically express this phrase in English?

5. "It helps me stay health” - Is "health” being used correctly

here? What form of this word would be appropriate?

o

“I like how it teach communication” - Check the subject-verb

agreement here.

~

In your third paragraph: “there's some things"” - Is "there's"
correct with a plural subject?

8. "when people doesn't know" - Check subject-verb agreement
with “people”

©

"It can also be frustrated” - Is "frustrated” the right form of
this word to describe an experience?

. "when someone don't try" - Check subject-verb agreement
with “someone”

with this things" -\

What's the correct den




I'll review your writing about tennis. You've done a goed job
describing what you like and don't like about the sport!

| noticed a few small errors that I'd like you to correct:

1. In the second paragraph, there's a missing word in the
sentence "One of the best things about tennis is that is great
for your physical health.” What word should go between
“that” and "is"?

2. In the same paragraph, there's a spacing error. Look at "...all at
once.lt's also..." - what's missing between "once.” and "It's"?

3. In your first paragraph, you used “favourite” with British
spelling. This is perfectly fine! Just make sure you're consistent
with your spelling style throughout your text.

WIS BHRIUYETHITHL GHU GUUTU VIS LWEHILTHL LT T PHoviue

feedback on a few more areas that could use attention:

1. There's still a spelling error in the word "combate” in your
second sentence. In English, how would you spell this word?

2. In your third sentence, | notice a typo in "kind If dangerous” -
what word should "If* be?

3. In the sentence about equipment costs, there's a subject-verb
agreement issue with "most of that stuff are not cheap.” When
we use "most of that stuff” as the subject, should the verb be
singular or plural?

4.1 see two instances where you've written “its* when referring
to "it is" - can you identify these and remember what

punctuation mark is needed to form the contraction "it is"?

5. There's a spelling error in "self" in your last sentence. How

would you spell the word meaning "“to physically assault"?

6. Also in your last sentence, there's a grammatical error in “the

t prois.” When referring to one of multiple pros, what
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Apéndice 9 - Feedback fornecido pelo Flint na turma de Francés

Tu as bien ajouté ce que tu bois et ce que tu évites ! Maintenant, il Tu as écrit un excellent texte sur 'alimentation saine. J'apprécie que

faut juste organiser tout cela en un texte qui commence par "Pour tu aies suivi toutes les instructions et utilisé le vocabulaire suggéré.

étre en bonne santé...” et corriger quelques petites erreurs. Ton texte est clair et bien structuré. Tu as répondu & toutes les

questions demandées :
Vioici comment ton texte pourrait étre réécrit :
+ Combien de repas tu as (trois repas)

“Pour étre en bonne santé, [‘ai 3 repas par jour : le petit-déjeuner, le e Ce que tu manges (fruits et légumes)
déjeuner et le diner. Au petit-déjeuner, je mange du pain avec du * Ce que tu bois (de I'eau)

lait. Au déjeuner, je mange du poisson avec des pommes de terre *“Cequeeites (produlls irop suers op geas o1 Botsons
s : L

a . - : - : gazeuses)
Au diner, je mange de la viande avec du riz. Je bois beaucoup d'eau
et j*évite les produits trop sucrés et gras.” J'ai remarqué quelques petits détails que nous pourrions revair
ensemble :

Peux-tu réécrire ton texte en commengant par "Pour étre en bonne
@, Dans la phrase "Jessaie d'avoir une alimentation saine et

santé.." et en corrigeant les petites erreurs d'orthographe (petit- e o e L
équilibrée”, est-ce que "alimentation” est un mot féminin ou

- 2 i 5 ) & ‘
déjeuner, le déjeuner, au diner) ? masculin? As-tu utilisé le bon article?

J"ai remarqué quelques petites erreurs que nous pouveons corriger Q Dans la phrase *Je mange beaucoup de fruits et de légumes”,

as-tu correctement utilisé la préposition "de” avant les noms au
ensemble :

pluriel?

=

- "tous le jour” — On dit plutot “tous les jours™ (au plurief) Est-ce que tu peux relire ton texte et voir si tu trouves quelque

2."legume” — C'est "légumes” (avec accent et au pluriel) chose & corriger? Si tout te semble correct, c'est parfait!
3. "Je bois 'eau beaucoup” — L'ordre des mots est "Je bois
beaucoup d'eau N'oublie pas de commencer ton texte par "Pour étre en bonne
4."Je évite" — Devant une voyelle, on utilise "j"" donc "J'évite" santé..” comme demandé dans les instructions.
5. "les sucrés” — On dit *les prOdUItS SLLES Voici quelques petites corrections et suggestions :
6. "C'est important mange” — Il faut dire "C'est important de

N * Audiner, il y a une virgule aprés "diner” (Au diner,)
manger !
* “pour accompagner” (il manque un "c")

* “acides" (sans accent sur le "i")

Voici ton texte avec quelques points 4 revoir:
Peux-tu aussi ajouter :

Por étre en bonne santé il faut manger des fruits et des o » )
s Ce que tu manges au petit-déjeuner, au déjeuner et au golter

léegumes et faire de I'exercice physique. Je fais 4 repas : % i R T e L

petit - déjeuner, déjeuner, gouter et diner. Je mange de * Pourquoi ton alimentation est saine et équilibrée

14 viande et riz ou pates et je bois de |'eau a chaque

repas. J'évite manger produits contenant beaucoup de C'est beaucoup mieux ! Tu as bien corrigé plusieurs erreurs. |l reste

sucre et aliments frits encore quelques petits détails a améliorer :
Quelques corrections a faire: 1. Pour "riz ou pates” — il manque un article : "du riz ou des
pétes”

"Por" — "Pour” (au début de ton texte i S Lt
¢ ) 2. Pour “aliments contenant” — il manque un article : “des

"géuter” — "golter” (I'accent est circonflexe) : e : 2
aliments contenant” ou “les aliments contenant

s s ; ; 3. Pour "aliments frits” — il manque aussi un article : "des
“J'évite manger" — "J'évite de manger” (il faut ajouter "de") . 9

1.
2.
3. "la viande" — "la viande" (pas d'accent sur "la")
4.
5. aliments frits” ou "les aliments frits"

“produits” et "aliments” — il manque des articles (les, des)
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Bonjour!

ola como é que eu digo € uma fruit

En francais, on dit "C'est un fruit” pour dire "E uma fruta” en

portugais.

Le mot "fruit” est masculin en francais, donc on utilise ['article "un®.

Quelques exemples:

e (C'est une pomme (Euma magd)

e C'estune banane (E uma banana)

o C'estun fruit (€ uma fruta)

Est-ce que tu as d'autres questions sur le vocabulaire pour ton texte

sur l'alimentation saine?

como se diz lanche

En francais, "lanche” se dit "gouter” ou "collation”.

como se diz eu como um péo

En frangais, “eu como um pédo” se dit "je mange un pain” ou plus
précisément "je mange du pain”.

En frangais, quand on parle de manger une partie d'un aliment (et
non l'aliment entier), on utilise souvent I'article partitif "du” (pour le

masculin) ou “de la” (pour le féminin).
Exemples:

* Je mange du pain (Eu como péo)
* Je mange une baguette (Eu como uma baguete - un pain

entier)
Pour ton texte sur I'alimentation saine, tu pourrais dire par exemple:

* Au petit-déjeuner, je mange du pain avec du fromage.

* Pour le goQter, je mange un sandwich.

As-tu d'autres questions sur le vocabulaire?

1. Pour les légumes au déjeuner, comme on parle en général, on
utilise "des" au lieu de "le™:
Q, “je mange des légumes"

2. Pour "pomme de terre”, c’est un nom féminin, donc on dit:
Q "avec de la pomme de terre” (ou "des pommes de terre”
au pluriel)

3. Pour "j'évite de le chocolat”, on dit:
Q, "j'évite le chocolat” (sans "de”)

4. Pour "et sucre”, il faut ajouter I'article:
Q, "etle sucre"

Voici quelques points a revoir:

-

. Quand on parle des fruits et légumes en général, on utilise
l'article "des” au lieu de "les™
@, "Je mange des fruits et des légumes”

~a

. Pour "céréales”, I'orthographe carrecte est "céréales” (avec
accent):
@, "je mange des céréales”

3. Pour "viande", l'orthographe correcte est "viande" (sans "r"):
@, "la viande”
4. Pour "batate”, en francais on dit "pomme de terre":

G, "pomme de terre"

w

. Pour “jus de orange”, on dit "jus d'orange” (avec apostrophe):

@, "jus d'orange”

o

Pour "Je évite”, on dit "J'évite” (avec apostrophe):
Q, "Jévite”

=

Pour "chocolaté”, on dit “chocolat™
@, "chocolat”

£,

Pour "agticar”, en francais c'est "sucre™
@, “sucre’

Trés bien ! Tu as corrigé "Je mange” et *J'évite les produits”. Il reste

une petite correction :

* "J'évite les produits trop sucrés et des boissons pétillantes” —

“J'évite les produits trop sucrés et les boissons pétillantes”

Quand on utilise “éviter”, on utilise généralement I'article défini

“les” pour les deux éléments.
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Trés bien! Tu as ecrit un bon texte sur I'alimentation saine. J'ai

guelgques petites corrections a te proposer :

1. @ Le mot "légumes” prend un accent : légumes

2. Q "Petit-déjeuner”, “déjeuner” et "diner” prennent des
accents

3. Q, "Godter" s'écrit avec un { (et non "gouter”)

4. Q, "Céréales” a deux accents

5. Ck Pour "le beurre”, on n'utilise pas d'article avec "avec” :
“pain avec beurre”

C'est mieux ! Tu as fait plusieurs bonnes corrections. Il reste encore
guelques petits détails a améliorer:

1. @ "Diner” s'écrit avec un i (et non "dinner")
2. @ "Céréales" s'écrit avec deux accents aigus : céréales (et
non “céreales”)

3. Q Il ne faut pas d'espace entre """ et "eau” — "de I'eau” (sans
espace)

Excellent progrés ! Ton texte est presque parfait. Il reste seulement
deux petites corrections :

1. @ "Golter" s'écrit avec un { (et non "gbuter") — godter
2. @, Tu as encore écrit "dinner” une fois. La forme correcte est

"diner” avec un accent circonflexe.

3. Q Dans ta nouvelle phrase, tu as écrit “e de boire” au lieu de
"et de boire”

Voici comment ta derniére phrase devrait &tre écrite :

"Enfin, j'évite les aliments transformés et de boire des sodas.”
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Voici quelques corrections a faire :

=

. "je bois de la eau” — “je bois de **I**eau” (on dit “I'eau” car

“eau” est féminin mais commence par une voyelle)

A"

. "Je évite de brocoli, du fromage et le ail" — "**)"**évite le
brocoli, le fromage et **|"**ail"

o “Je" devient "J* devant une voyelle
o Pour les aliments gu'on évite, on utilise I'article défini (le,

la, I

Il reste encore quelques petites corrections :

1. "je bois de I' eau” — "je bois de I'eau” (sans espace entre | et
eau)

2. "J'évite de brocoli, du fromage et le ail* — “J'évite le brocoli, le

fromage et **|"**ail"
o Cette phrase n'est pas encore corrigée
3. "je mange le poisson” — "je mange du poisson”

o On utilise "du” pour une quantité indéfinie (comme pour
le poulet)

Voici quelques points & revoir :

1. & "Je mange du pain avec du confiture.” - Est-ce que
“confiture” est un mot masculin ou féminin 7 Quel article

devrait-on utiliser ?

2. Q, "Jévite les legumes™ - Il manque un accent sur ce mot.
Comment écrit-on "légumes” en francais ?

3. @ "Je les n'aime pas” - L'ordre des mots n'est pas correct ici.

Comment place-t-on le pronom “les” et la négation "ne...pas”
?

4. @, Tu as mentionné que tu évites les légumes, mais pour une
alimentation saine, les [égumes sont trés importants ! Peut-
étre pourrais-tu mentionner d'autres aliments sains que tu

manges a la place 7
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1."je bois de la eau” — "je bois de *|"**eau” (aux deux endroits)

o On dit "I'eau” car "eau” est féminin mais commence par
une voyelle

2. "Je évite de brocoli, du fromage et le ail" — "**J"**évite le

brocoli, le fromage et **I*ail"

o "Je" devient """ devant une voyelle

o Pour les aliments qu‘on évite, on utilise I'article défini (le,
la, I
o "Brocoli" est masculin, donc on dit "le brocoli”
o "Ail" est masculin mais commence par une voyelle, donc
on dit "l'ail"
Tu as bien progressé | €
Il reste encore deux petites corrections :

1."je mange le poisson” — "je mange du poisson”

o On utilise "du” pour une quantité indéfinie (comme pour

le poulet)
2. "J'évite de le brocoli" — "J'évite le brocoli”

o |l ne faut pas mettre "de” avant “le" dans cette phrase

II reste encore quelques petites corrections :
1. "je bois de la eau” (au diner) = "je bois de **[**eau"
o C'est presque parfait, il faut juste corriger cette partie

2. "J'évite de brocoli, du fromage et le ail" — "J'évite le brocali, le

fromage et **|"**ail"
o Tu n'as pas encore corrigé cette phrase
3. "je mange le poisson” — "je mange du poisson”

o On utilise "du” pour une quantité indéfinie (comme pour

le poulet)



\

=

Voici quelques corrections et suggestions pour la partie en francais:

Q, “"Pour étre en bonne santé et équilibrée” - Est-ce que
"équilibrée” se rapporte a "santé” ou & la personne? Si c'est la
personne, on dirait "équilibré(e)” selon si tu es un gargon ou une
fille.

@, “faire attencion” - Le mot correct est "attention” (avec deux “t).

@, "mange” - Qui mange? Pour dire "je mange", on utilise "je

mange”.

Pour la partie en portugais, je vais te traduire en francais:

"Pendant la journée, je prends le petit-déjeuner, la collation du
matin, le dejeuner, le golter et le diner. Dans ces repas, je mange

de la viande ou du poisson, avec des fruits et des légumes.”

Est-ce que tu peux essayer de réécrire ton texte complet en francais
avec ces corrections? N'oublie pas de mentionner aussi ce que tu

évites de manger pour une alimentation saine.

* “"des céréales” (avec accent)

* "parfois je mange des fruits” (pas "du fruits” - "fruits” est
pluriel, donc on utilise "des”)

s "avec des pates” (pas "de pates”)

* "Au dessert” (pas "A la dessert”)

* “je mange du fruit” ou "je mange des fruits”

s "J'évite” (pas "J'evité" - en francais, I'accent va dans l"autre

5Ens: €)

Voici encore quelques petites corrections pour améliorer ton texte:

* "des céréales” (avec accent)

* "parfois je mange des fruits” (au lieu de "les fruits")

¢ "avec des pétes” (au lieu de "de pates”) - n'oublie pas l'accent
circonflexe sur le "8"

o "Au dessert” (au lieu de "A la dessert”) - en francais, on dit "au
dessert"

* "je mange du fruit" ou "je mange des fruits"

* ‘je bois uniqguement **de "*eau”

o "J'évite le sucre” (au lieu de "Je evité le zucre”)
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Voici encore quelques petites corrections:

Q “Pour étre en bonne santé et équilibrée” - Si tu es une fille, c'est

caorrect. Si tu es un gargon, ce serait "équilibré” (sans le "e" a la fin).
@, "faire attencion” - Le mot correct est "attention” (avec deux "t").

Q, "et mange"” - Il manque le sujet. Tu pourrais dire "et manger” ou
"et je mange".

Q, "avec fruits et légumes” - En francais, on utilise généralement
"des” avant les noms au pluriel: "avec des fruits et des légumes".

138



Apéndice 10 - Respostas a inquérito pos atividade na turma de Inglés

Qual € a tua percecdo do teu nivel de escrita a s?
@ Insuficiente 0

@ Suficiente 3

® Bom 1"

@® Muito bom 6

@ Excelente 1

Consideras que a Inteligéncia Artificial te ajudou a refletir e a te corrigires?

@® Sim 12
® Nio 9

Se respondeste Sim, porque consideras que a A te ajudou?

Usar IA é mais apelativo/interativo em atividades de

@ ; 4
escrita.

@ Receber feedback da IA foi mais informativo. 0

° Receber feedback imediato facilitou a minha 6
aprendizagem.

® Receber sugestdes/feedback ajudou-me e entender 12
0 meu erro.

P Ter mais tempo para pensar e ter ajuda disponivel de 1

imediato facilitou a corregdo dos erros.

Se respondeste Ndo, porque consideras que a IA ndo te ajudou?

@ Nao fiz o exercicio 2

@ Nao percebi o que tinha de corrigir 5

@® AIA deu-me informagdo errada 0

@ A IA deu-me informagdo confusa 8
As minhas frases jé estavam corretas na primeira

@ : 0
tentativa

® A Inteligéncia Artificial deu-me as corregdes dos 0

meus erros e ndo me deixou refletir antes de me...

o
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Preferes receber a correcdo/resposta pelo(a) professor(a) ou refletir nos teus erros com a ajuda da Inteligéncia Artificia
1?

@ Receber a corregdo/resposta pelo(a) professor(a). 13

Refletir nos erros com a ajuda da Inteligéncia
Artificial.

(==}

62%

Se respondeste “Receber a correcio/resposta pelo(a) professor(a)”, indica os motivos para a tua resposta:

Porque ndo estou habituado(a) a refletir nos

]

e erros e a autocorrigir-me. 2

° Porque tenho dificuldades em perceber o que s (|
estd errado e precisa ser corrigido.

® Porque é mais facil ser o/a professor(a) a corrigir 5 e —
it .-
Porque entendo melhor o meu erro desta forma

[ ] . 10
e aprendo melhor assim. E————
Respondi “Refletir com a ajuda da Inteligéncia

[ A 8
Artificial”.

@® Outro 0

o
~n
E
[
©
=]

Se respondeste “"Refletir nos erros com a ajuda da Inteligéncia Artificial”, indica os motivos para a tua resposta:

Porque gosto de ter de pensar e chegar a

© g 7 I
conclusdo sozinho(a).

° Porque sinto-me mais independente na minha 3 | ]
aprendizagem.

® Porque é como se fosse um jogo de caga ao erro 3 —
e é mais desafiante para mim. —

® Porque a Inteligéncia Artificial dé dicas do que 5
esta errado e isso ajuda-me a pensar melhor. [ee—— |
Respondi "Receber a corregdo pelo(a)

L % 13
professor(a)”.

@® Outro 0

o
w

10 15

Sentes-te mais confortivel ao receber feedback da Inteligéncia Artificial do que por um(a) professor(a)?

19%

® Sim 4

@® Néio 17

81%
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Se respondeste "Sim" a afirmacdo anterior, escolhe as opg¢des com que mais te identificas:

® ;into-me mais confc_;rtévgl porque ndo sou 2 ==

julgado(a) pela Inteligéncia Artificial.
® Sinto-me mais confortavel por ndo sentir tanta 0 |

pressdo quando escrevo.
® Sinto-me mais confortavel porque posso 0

experimentar mais sem ser avaliado... —
® Sinto-me mais confortavel porque posso rever o 2

que escrevi e editd-lo de forma auténoma e ao... e |
® Respondi “Ndo" a afirmagdo anterior. 17
® Outro 0

0 5 10 15 20

Fizeste uso de alguma ferramenta externa durante a atividade de escrita para traduzir o que querias escrever?

® Sim 0
® Nio 21

100%

Se respondeste "Sim”, escolhe as opgoes com que mais te identificas:

Utilizei outra ferramenta porque senti que tinha de
ter um bom texto desde o inicio.

Utilizei outra ferramenta porque nado sei como pedir
ajuda a Inteligéncia Artificial.

Utilizei outra ferramenta porque sabia que o/a
professor(a) conseguia ver o que escrevia e ndo...
Utilizei outra ferramenta porque ndo sabia escrever o
que eu queria.

Utilizei outra ferramenta porque ndo quis escrever
em Inglés.

Qutro 0

. Se respondeste "N3do", porque decidiste ndo utilizar outras ferramentas?

7% 10%

@ Porque ndo era suposto usar outras ferramentas. 3 —~
@ Porque ndo senti necessidade. 5 27%

@ Porque usei o proprio chatbot para me ajudar. 12

@ Porque quis tentar escrever o texto sozinho(a). 8

@® Outro 2
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Aprender com os erros é importante para ti? (Aplicado a escrita)

® Sim 21
® Néo 0

100%

. Consideras que exercicios de autorreflexao e autocorrecao utilizando a Inteligéncia Artificial seriam uteis na aprendizag
em de linguas estrangeiras em aula/fora de aula?

14%

’

® Sim 14

1
® Nio 4 9%
@® Outro 3

67%
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Apéndice 11 - Respostas a inquérito pos atividade na turma de Francés

. Qual € a tua percecdo do teu nivel de escrita a Francés?

@ Insuficiente 0
@ Suficiente 0
8

® Bom 53%

@® Muito bom 7

@ Excelente 0

Consideras que a Inteligéncia Artificial te ajudou a refletir e a te corrigires?

® Sim 9
® Nio 6

Se respondeste Sim, porque consideras que a |A te ajudou?

Usar IA é mais apelativo/interativo em atividades de
escrita. 31%

Receber feedback da IA foi mais informativo. 0 38%

Receber feedback imediato facilitou a minha
aprendizagem.

Receber sugestdes/feedback ajudou-me e entender
© meu erro.

Ter mais tempo para pensar e ter ajuda disponivel de
imediato facilitou a corregdo dos erros.

e © o o o
w

31%

Se respondeste Ndo, porque consideras que a IA ndo te ajudou?

Néo fiz o exercicio 0
N3o percebi o que tinha de corrigir 1
A |A deu-me informagdo errada 0

A |A deu-me informagdo confusa 0

As minhas frases ja estavam corretas na primeira
tentativa

A Inteligéncia Artificial deu-me as corregdes dos
meus erros e ndo me deixou refletir antes de me...

e o o o o o
w

o
b
~n
w
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Preferes receber a correcdo/resposta pelo(a) professor(a) ou refletir nos teus erros com a ajuda da Inteligéncia Artificia
?

27%
@ Receber a corregdo/resposta pelo(a) professor(a). 1
Refletir nos erros com a ajuda da Inteligéncia 4
Artificial.
73%
. Se respondeste "Receber a corre¢do/resposta pelo(a) professor(a)”, indica os motivos para a tua resposta:
® Porque ndo estou habituado(a) a refletir nos erros 5 |
e a autocorrigir-me.
° Porque tenho dificuldades em perceber o que esta 3 (——
errado e precisa ser corrigido.
® Porque é mais facil ser o/a professor(a) a corrigir 1 ==
o queseiorcu mesot. L =
® Porque entendo melhor o meu erro desta forma e 9
aprendo melhor assim. | —
Respondi "Refletir com a ajuda da Inteligéncia
@ . 4
Artificial®.
- Do . 0 2 4 6 8 10

Se respondeste "Refletir nos erros com a ajuda da Inteligéncia Artificial”, indica os motivos para a tua resposta:

Porque gosto de ter de pensar e chegar a

® 5 b 0
conclusdo sozinho(a).
Py Porque sinto-me mais independente na minha > ]
aprendizagem.
® Porque é como se fosse um jogo de caga ao erro 0
e é mais desafiante para mim.
® Porque a Inteligéncia Artificial dé dicas do que 3 —
esta errado e isso ajuda-me a pensar melhor. N |
Respondi “Receber a corregdo pelo(a)
® 3 1
professor(a)".
® Outro 0 0 5 10 15

. Sentes-te mais confortivel ao receber feedback da Inteligéncia Artificial do que por um(a) professor(a)?

13%

® Sim 2
® Nio 13

87%
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Se respondeste “Sim" a afirmacdo anterior, escolhe as opgdes com que mais te identificas:

Sinto-me mais confortavel porque ndo sou

. julgado(a) pela Inteligéncia Artificial. 0
° Sinto-me mais confortavel por ndo sentir tanta 5 [ ]

pressdo quando escrevo.
PS Sinto-me mais confortavel porque posso 1 [

experimentar mais sem ser avaliado... =1

Sinto-me mais confortavel porque posso rever o
@ < ) A 1

que escrevi e editd-lo de forma auténoma e ao... ]
@ Respondi “Nao" a afirmagdo anterior. 13
@® Outro 0

0 5 10 15
. Se respondeste "Nao" a afirmacao anterior, escolhe as op¢des com que mais te identificas:
po ca PS q

Py Sinto-me mais confortivel com as corregdes do 3 [ ——

professor(a) porque sdo mais confidveis.
Py Sinto-me mais confortavel em receber a corregdo 0 |

do que refletir e tentar corrigir eu mesmo(a).
Py Sinto que o feedback do |A é demasiado 2 —

s e —
® Sinto que o professor consegue adaptar melhor 3

o seu feedback as minhas necessidades. ———
Py Sinto-me mais confortavel com as corregdes 1

humanas, porque gosto da interagdo com o(a)... —
@ Respondi "Sim" 3 afirmagdo anterior. 2
@® Outro 0 0 5 10 15

. Fizeste uso de alguma ferramenta externa durante a atividade de escrita para traduzir o que querias escrever?

13%

® Sim 2
® Nio 13
87%

. Se respondeste "Sim", qual utilizaste? (Ex.: Google Tradutor, Deepl, etc)
Escreve a tua resposta na opg¢do "Outro”.

13%
@® Na3o utilizei outra ferramenta durante a atividade. 13
@® Outro 2
87%
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8 anonymous Google tradutor

15 anonymous google tradutor

Se respondeste "Sim”, escolhe as op¢des com que mais te identificas:

PY Utilizei outra ferramenta porque senti que tinha de 1 | —
ter um bom texto desde o inicio.
° Utilizei outra ferramenta porque ndo sei como 0 \
pedir ajuda 3 Inteligéncia Artificial.
° Utilizei outra ferramenta porque sabia que o/a 0 ‘
professor(a) conseguia ver o que escrevia e ndo... e
° Utilizei outra ferramenta porque ndo sabia 2
escrever o que eu queria. \
° Utilizei outra ferramenta porque ndo quis escrever 0
em Francés. ‘
@® Outro 0 0 1 2

. Se respondeste “"Nao", porque decidiste ndo utilizar outras ferramentas?

20%
@ Porque ndo era suposto usar outras ferramentas. 5 28%
@ Porque ndo senti necessidade. 2
@ Porque usei o proprio chatbot para me ajudar. 1"
@ Porque quis tentar escrever o texto sozinho(a). 7
@® Outro 0

44%
. Aprender com os erros é importante para ti? (Aplicado a escrita)
@® Sim 15
@® Nio 0
100%
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. Consideras que exercicios de autorreflexdo e autocorrecdo utilizando a Inteligéncia Artificial seriam tteis na aprendizag
em de linguas estrangeiras em aula/fora de aula?

7%

® Sim 14
® Nio 0
@® Outro 1
93%
8 anonymous o duolingo ajuda

Apéndice 12 — Quantificacdao dos erros na turma de Inglés

Entrada1 Entrada2 Variagdo Erros de ._
= Observagoes
Erros competéncia
A3 2 1 -1 2 0 1 erro de adjetivos; i de um pi (it)
A4 5 0 -5 2
AS 15 o s 5 0 Mud_ou as fiu:as uhim?s f_ra_ses completamente, sem erros. Corrigiu 10 erros
(conjugagdo ; nomes; adjetivos)

A10 8 i -7 8 & C (asan)-L1i (uma boa resisténcia - a good resi )
A11 2 0 -2 2 0
A12 4 4 0 4 it Nao corrigiu, mas tem um bom texto. Erros incluem: spelling, verb tense cohesion

6 2 6 2

5 1 5 A

0

3 "erros” pontuagao; 1 erro spelling (is como his); Al deu a solugdo relativa a pontuagdo

e ao erro de ortografia.
A22 2 0 -2 2 1 Native speaker
Gramatica b4
Ortografia 22
Léxico 3
Semantica 4
u 8
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Apéndice 13 — Quantificacdao dos erros na turma de Francés

Erros de
competéncia

Observagbes

2

3 | Sem efros

4 |AF3 ] 1 -7 8 4] |A deu correcdes, aluno corrigiu

5 |AF4 6 2 -4 [ [¢] 1A deu do e aluna ap a. 1A deu c Ges. Aluna corrigiu
< | | S T I

7 |AF6 6 4 2 6 1 |4 deu corregdes, aluna corrigiu

8 |AF7 14 - -10 14 1 Fez perguntas & 1A sobre vocabulério. 1A deu correges. Aluna corrigiu

o [ [ | [ e [

10 AF9 11 1 -10 11 0 |A deu correcdes, aluna corrigiu

11 |AF10 10 1] -10 10 1] |4 deu correces, aluna corrigiu

12 |AF11 g 0 -3 3 0 |A deu correcdes, aluna corrigiu

13 |AF12 10 4 -6 10 a |A deu corregdes, aluna corrigiu

14 |AF13 3 0 -3 3 o] Aluna escreveu parte do texto em Portugués_ 1A deu correges e aluna
5 0 0 0 Sem erros

20

|Gramatica 50

Ortografia + acentos 25
Léxico 4
Sintaxe 1

Apéndice 14 — Prompts e respostas IA

Vocé pode calcular o total de cada coluna no Excel/Sheets usando a funcéo

=SOMA() .
Por exemplo, olhando para a tua tabela:

* Para somar a coluna Entrada 1 Erros (B), va até a célula embaixo da Gltima linha

preenchida e escreva:
makefile Copiar codigo
=SOMA(B2:B27)
* Para a coluna Entrada 2 Erros (
(F Copiar codigo

=SOMA(C2:C27)
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na entrada 1 de erros qual é a média de erros por

aluno?

Boa pergunta 4

Na tua tabela, a coluna Entrada 1 Emros (B) contém os erros da primeira tentativa.

Para calcular a média de erros por aluno, basta usar a funcgo:

excel () Copiar codigo

=MEDIA(B2:B27)

A Notas:

* Isso vai considerar s6 os valores numéricos e ignorar células vazias ou com

traco.
Se quiseres incluir apenas os alunos que realmente escreveram o texto

(excluindo os que tém - ou ndo escreveram nada), essa formula ja funciona

corretamente, porque o Excel/Sheets ndo conta valores ndo numeéricos.

& Queres que eu ja faca a conta com os nlimeros visiveis na imagem e te diga a

média exata?

@6 PLS -

appropriate guidance em portugués

A expressdo "appropriate guidance” pode ser traduzida em portugués, consoante

o registo que pretendes, como:

orientacdo adequada (mais comum em contexto académico e pedagogico)

acompanhamento adequado (se enfatizares o apoio continuo)
direcionamento apropriado (mais formal, menos usado)
aconselhamento adequado (se o foco for em conselhos/sugestoes)

? No contexto de ensino/aprendizagem (como o teu texto sobre 12), a traducdo

mais natural é "orientagdo adequada”.

Queres que eu te sugira algumas frases exemplo ja adaptadas ao teu tema para

veres qual soa melhor?
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sinonimo de adogdo de uma estratégia/técnica

Alguns sinonimos ou alternativas para "adogdo de uma estratégia/técnica” no
contexto académico ou profissional podem ser:

implementacdo de uma estratégia/técnica

Aplicacdo de uma estratégia/técnica

Utilizacdo de uma estratégia/técnica

Emprego de uma estratégia/técnica

Recurso a uma estratégia/técnica

Execucdo de uma estratégia/técnica (mais formal e pratica)

? Dica: Se o contexto for mais tedrico, “utilizagdo” ou “recurso a" soa mais natural;

se for pratico ou instrucional, “implementacdo” ou "aplicagdo” funciona melhor.

Se quiseres, posso sugerir algumas frases exemplo substituindo "adocdo” no teu

texto sobre L2. Quer que eu faca?

como digo ultimately em portugues?

A palavra "ultimately” em inglés pode ser traduzida para portugués de varias
formas, dependendo do contexto. As mais comuns séo:
+ “em ultima analise” — quando gqueres enfatizar a conclusdo ou resultado final

de um processo.
“por fim” / “finalmente” — se a ideia é de sequéncia ou culminagdo.
“no fim das contas” — mais informal, usado para resumir ou concluir algo.

“essencialmente” / "basicamente” — se a intencdo for enfatizar a esséncia ou o

ponto central de algo.

Exemplos:
* Ultimately, its your decision. — Em ultima analise, a decisdo é tua.
s Ultimately, we want to improve student learning. — No fim das contas,

queremos melhorar a aprendizagem dos alunos.

Se quiseres, posso sugerir a melhor opcéo para o teu texto académico sobre

escrita em L2. Quer que eu faca isso?
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Indica-me apenas as gralhas

Aqui esta a lista das principais gralhas de ortografia, sintaxe e regéncia identificadas no
documento, organizadas para facilitar a tua revisdo:

1. Gralhas Ortograficas e de Digitagdo (Typos)
o  Texto original: "Em reposta a questao principal do PIA..."

o  Corregao: "Em resposta a questao..."
o  Texto original: “A investigacdo agdo compreendeu apenas um ciclo..."

o  Correcéo: Falta o hifen. “A investigagéo-agcdo compreendeu...”

2. Problemas de Regéncia e Uso de Preposicoes

o  Texto original: “No que consta a turma de Francés..." / "No que consta as interagdes..."

o  Corregéo: O verbo “constar” ndo tem este sentido. Deves usar “No que concerne a
turma de Francés" ou “No que diz respeito as interagoes".

Texto original: “...necessidade de apoios especificos aquando elementos de avaliagéo...

o  Corregao: "aquando” exige a preposi¢ao “de" neste contexto. “...aquando dos
elementos de avaliagédo".

Texto original: "..também facilitou na corre¢éo dos erros."

o  Corregao: O verbo facilitar é transitivo direto. “...facilitou a corre¢éo dos erros.”

~+ Pecgaao Gemini ProAlargado v @

O Gemini é |A e pode cometer erros, inclusive sobre pessoas. A sua privacidade e o Gemini

3. Problemas de Construgao Frasica e Sintaxe

o  Texto original: “O objetivo principal da presente investigagéo-acéo debrucga-se sobre a
inclusdo.." D

o  Corregdo: Um estudo ou trabalho “debruga-se”, mas um objetivo ndo. O correto
seria: "O objetivo principal (...) consiste na inclusdo” ou “A presente investigagéo-
acao debrucga-se sobre a incluséo...".

Texto original: “...competéncias de planificagéo e revisao. Esta confirma-se com o
recente Decreto-Lei..."

o  Corregdo: O pronome “Esta"” fica isolado e perde a referéncia clara ao sujeito
anterior. Melhorar para: “Esta realidade confirma-se...".

Texto original: "A isto, ainda se acresce a dimensao de gestdo de tempo..." DOCX

o  Corregao: O verbo acrescer ndo € pronominal neste uso. "A isto, acresce a
dimenséo...".

Texto original: “...sendo a segunda opg¢éo mais escolhida novamente tera sido a “falta de
criatividade™

o  Corregao: Estrutura verbal redundante (“sendo... tera sido”). “tendo a segunda
opgao mais escolhida sido a..." ou “...e a segunda opgao mais escolhida foi...".

151



