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Resumo

O avango das tecnologias digitais ttm demandado dos professores respostas aos desafios impostos
pela sociedade contemporanea. Assim, a Pedagogia Digital configura-se como um referencial para a
compreensao e o enfrentamento dos complexos processos de ensino e aprendizagem mediados por
tecnologias digitais, sobretudo no ambito da formagao inicial de professores. Este estudo analisa a
Pedagogia Digital e as implicacbes da Inteligéncia Artificial Generativa nos processos de mediagao
pedagogica no ensino superior, problematizando sua incorporacio para além de abordagens
tecnicistas e instrumentalizadas. Ancorado em referenciais filoséficos, pedagogicos e criticos, o
estudo compreende a Inteligéncia Artificial como uma produgao humana, social e historicamente
situada, cuja inser¢do nos contextos educativos redefine formas de ensinar, aprender e produzir
conhecimento, sem suprimir a centralidade da acdo humana. Metodologicamente, trata-se de uma
pesquisa qualitativa, de carater exploratério e descritivo, fundamentada em revisdo narrativa de
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literatura, com orienta¢do analitico-interpretativa, a partir de estudos publicados entre 2017 e 2025
nas bases ERIC, SciELO.br e Portal de Periédicos da CAPES. Os resultados indicam que a
Pedagogia Digital se constitui como um referencial tedrico-pratico consistente para integrar
criticamente as tecnologias digitais e a Inteligéncia Artificial a formagdo docente, favorecendo
praticas pedagbgicas orientadas pela autonomia, ética e emancipacdo dos sujeitos. Evidencia-se,
ainda, a relevancia dos frameworks de competéncias pedagogico-digitais como interfaces de
diagnostico formativo e de orientagao para politicas de formagao inicial e continuada de professores.
Conclui-se que a Pedagogia Digital contribui para o aprimoramento da educagao superior, capaz de
responder aos desafios epistemoldgicos, éticos e pedagdgicos impostos pela sociedade
contemporanea.

Palavras-Chave: Pedagogia Digital; Inteligéncia Artificial; Ensino Superior.

PEDAGOGIA DIGITAL: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION
SUPERIOR

Resumen: El avance desenfrenado de las tecnologfas digitales ha exigido que los investigadores en
educacion presenten respuestas solidas a los desafios impuestos por la sociedad contemporanea. En
este sentido, la Pedagogia Digital se configura como un referente consistente para la comprension y
el abordaje de los complejos procesos de ensefianza y aprendizaje mediados por tecnologias digitales,
especialmente en el ambito de la formacion inicial del profesorado. Este estudio analiza la Pedagogia
Digital y las implicaciones de la Inteligencia Artificial Generativa en los procesos de mediacion
pedagdgica en la educacion superior, problematizando su incorporaciéon mas alla de enfoques
tecnicistas e instrumentalizadores. Sustentado en referentes filosoficos, pedagogicos y criticos, el
estudio concibe la Inteligencia Artificial como una producciéon humana, social e histéricamente
situada, cuya insercién en los contextos educativos redefine las formas de ensefiar, aprender y
producir conocimiento, sin suprimir la centralidad de la accion humana. Metodolégicamente, se trata
de una investigacion cualitativa, de caracter exploratorio y descriptivo, basada en una revision
narrativa de la literatura, con orientacion analitico-interpretativa, a partir de estudios publicados entre
2017 y 2025 en las bases ERIC, SciELO y Portal de Periédicos de CAPES. Los resultados indican
que la Pedagogia Digital se constituye como un referente tedrico-practico consistente para integrar
criticamente las tecnologfas digitales y la Inteligencia Artificial en la formacion docente, favoreciendo
practicas pedagdgicas orientadas por la autonomia, la ética y la emancipaciéon de los sujetos.
Asimismo, se destaca la relevancia de los marcos de competencias pedagdgico-digitales como
interfaces de diagnostico formativo y de orientacion para las politicas de formacion inicial y continua
del profesorado. Se concluye que la Pedagogia Digital contribuye al fortalecimiento de la educacion
supetior, siendo capaz de responder a los desafios epistemoldgicos, éticos y pedagdgicos impuestos
por la sociedad digital contemporanea.

Palabras Clave: Pedagogia Digital; Inteligencia Artificial; Educacién Superior.

DIGITAL PEDAGOGY: ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN HIGHER EDUCATION

Abstract: The unrestrained advancement of digital technologies has required educational researchers
to offer well-founded responses to the challenges posed by contemporary society. In this context,
Digital Pedagogy emerges as a consistent framework for understanding and addressing the complex
teaching and learning processes mediated by digital technologies, particularly within initial teacher
education. This study analyzes Digital Pedagogy and the implications of Generative Artificial
Intelligence for pedagogical mediation processes in higher education, problematizing its
incorporation beyond technicist and instrumental approaches. Grounded in philosophical,
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pedagogical, and critical frameworks, the study understands Artificial Intelligence as a human, social,
and historically situated production, whose integration into educational contexts redefines teaching,
learning, and knowledge production without suppressing the centrality of human action.
Methodologically, this is a qualitative, exploratory, and descriptive study, based on a narrative
literature review with an analytical-interpretative orientation, drawing on studies published between
2017 and 2025 in the ERIC, SciELO, and CAPES Journals Portal databases. The results indicate
that Digital Pedagogy constitutes a consistent theoretical-practical framework for critically
integrating digital technologies and Artificial Intelligence into teacher education, fostering
pedagogical practices guided by autonomy, ethics, and the emancipation of subjects. The relevance
of pedagogical-digital competence frameworks is also highlighted as interfaces for formative
diagnosis and guidance for initial and continuing teacher education policies. We conclude that Digital
Pedagogy contributes to the enhancing higher education, enabling responses to the epistemological,
ethical, and pedagogical challenges posed by contemporary digital society.

Keywords: Digital Pedagogy; Artificial Intelligence; Higher Education.

INTRODUCAO

A ampliagio das Tecnologias Digitais (TD) e, de modo mais recente, o avanco da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG) tém produzido mudangas significativas no campo educativo, sobretudo
no Ensino Superior. Esses movimentos desafiam docentes e institui¢oes de ensino a (re) pensar
epistemologias, adequar metodologias e recriar praticas pedagogicas em um contexto marcado pela
frenética aceleracdo tecnoldgica, de ecossistemas formativos e pelos complexos e disruptivos modos
de produgao e circulagio do conhecimento.

Nessa perspectiva, a compreensiao da Pedagogia Digital (PD), assim como da IAG, desponta para
além de uma visdao tecnicista, como fendomeno que exige compreensao filosofica, critica, ética e,
sobretudo, pedagdgica. Nesse contexto de possibilidades disruptivas, ratifica-se a coeréncia da critica
formulada pelos filésofos da Escola de Frankfurt, na obra classica Dialética do Esclarecimento
(Dialektik der Aufklirung), por Adorno e Horkheimer (1985), ao ideal kantiano de Aufklirung, na
medida em que alertam para o risco de a razdo iluminista perder seu cariter emancipatorio ao
converter-se em racionalidade instrumental, sobretudo sob a forma de dominacao. Essa critica
adquire maior densidade analitica quando confrontada com a formulacao de Kant (2008), que, em
Resposta a pergunta: que ¢ o Iluminismo? Concebe o esclarecimento (Aufklirung) como o processo
pelo qual o ser humano se emancipa de sua condi¢ao de menoridade autoimposta (selbstverschuldete
Unmiindigkeit), entendida como a incapacidade de fazer uso autdbnomo do proprio entendimento
sem a direcao de outro.

No contexto educacional, tal critica implica compreender que os professores devem estimular os
estudantes a autoctitica permanente da prépria razao, orientando a formagao para a emancipagao
intelectual e para a capacidade de pensar autonomamente em meio a crescente complexidade social.
Essa ¢ uma reflexdo extremamente atual e necessaria a docéncia contemporanea. O surgimento e a
rapida popularizagao das IAG, como o ChatGPT, intensificaram essa necessidade, ao aproximar a
produgao algoritmica as formas de expressao antes atribuidas exclusivamente a atividade humana.
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Nesse cendrio, de anguistia existencialista que, nas palavras de Sartre (2015), é ocasionada pela
responsabilidade de nossas escolhas, surgem leituras distopicas com intensidade, projetando a
substituicao do trabalho docente, a erosio da autoria ou a dependéncia cognitiva das maquinas.
Embora tais interpretacdes exigem cautela, revelam a importancia de analisar a IAG de modo critico,
compreendendo-a como um fendémeno que reorganiza valores, decisoes, praticas e a proépria
tinalidade da educagao, excluindo a visao romantizada de panaceia.

Nesse contexto de coexisténcia com as tecnologias, nio poderfamos refutar as relevantes
contribuicoes de Sartre (2015). Para o filésofo existencialista francés, a consciéncia é sempre externa
a si, principio ja elaborado por Husserl (1913), o que implica reconhecer que o sujeito nunca é neutro
diante do mundo. Assim, o Para-si (a consciéncia), ao projetar-se, define possibilidades,
interpretagdes e sentidos diante do Em-si (o mundo). Transferindo essa perspectiva para o campo
educacional contemporaneo, podemos compreender que os professores, ao lidar com as demandas
impostas pela presenca das TDIC e da IAG, precisam assumir o papel ativo do Para-si, interpretando
criticamente o Em-si tecnolégico e determinando, com autonomia, responsabilidade e
intencionalidade, os sentidos e desafios que essas tecnologias podem gerar nos processos
formativos.

Em oposigao a absor¢io acritica pela logica tecnicista, os sujeitos, sobretudo os professores das mais
diversas etapas da educacio, sao interpelados a assumir uma postura ativa e reflexiva, atuando como
agentes produtores de sentidos, capazes de estabelecer limites ¢ético-pedagogicos, atribuir
significados e projetar possibilidades educativas diante das IAG. Tal posicionamento refuta a
racionalidade estritamente instrumental que reduz a tecnologia a um mero meio funcional,
desconsiderando suas implicacdes formativas, culturais e politicas. A luz do conceito heideggeriano
de Dasein, apresentado na obra Ser e Tempo (Heidegger, 2012), compreendido como a condig¢io do
ser humano enquanto existéncia situada e relacional, a pedagogia digital critica reconhece que a
relacdo com a técnica constitui o proprio modo de ser-no-mundo. Nesse contexto digital, a
coexisténcia com as tecnologias e com as IAG nao pode ser compreendida de forma superficial ou
neutralizante, uma vez que incide diretamente sobre os processos de subjetivagao, sobre as praticas
pedagogicas e sobre os projetos educativos que se constroem no interior das institui¢oes, sobretudo
as de ensino supetior.

Apesar desse cenario desafiador, observa-se que praticas pedagodgicas no ensino superior e na
educacdo basica ainda se mantém, em muitos contextos, ancoradas em modelos tradicionais que
resistem a integracdo efetiva das tecnologias digitais e da IAG. Como muito bem apontado por
Almeida-Filho (2025, p. 276), “atualmente, com raras exceg¢des, as universidades brasileiras ainda
operam sob um rigido regime curricular, com uma estrutura organizacional ultrapassada”. Tal
posicionamento ¢ um desafio para a apropriacao de epistemologias contemporaneas capazes de
responder as demandas atuais da formacao docente e da sociedade.

Diante desse quadro, o presente estudo tem como objetivo analisar de que modo a inser¢ao da
Inteligéncia Artificial nos contextos educacionais contemporaneos incide sobre os processos de
mediacao pedagogica no ensino superior, a luz da pedagogia digital, considerando suas implicacGes
teoricas, pedagbgicas e formativas para a atuagdo docente. Quanto a metodologia, o estudo adota
abordagem qualitativa, de carater exploratério e descritivo, fundamentada em revisio narrativa de
literatura (Rother, 2007), com orientagao analitico-interpretativa. O levantamento bibliografico foi
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realizado nas bases ERIC, SciELO.br e Portal de Periédicos da CAPES, no periodo de 2017 a 2025,
com descritores relacionados a pedagogia digital, inteligéncia artificial na educacdao e competéncias
digitais docentes. A analise dos estudos selecionados ocorreu por leitura interpretativa e
categorizagdo tematica, orientada pelos referenciais da pedagogia digital critica e das competéncias
pedagogico-digitais. O artigo organiza-se em cinco se¢odes: introdugdo; Pedagogia Digital:
fundamentos tedricos e epistemoldgicos; Inteligéncia Artificial na educagdo: perspectivas
contemporaneas para o ensinar e aprender; Frameworks de competéncias pedagdgico-digitais como
referenciais orientadores para a formacio docente em contextos de inteligéncia artificial;
consideracdes finais.

PEDAGOGIA DIGITAL: FUNDAMENTOS TEORICOS E EPISTEMOLOGICOS

A inser¢ao das tecnologias digitais na educac¢do, bem como a intensificacdo do uso das tecnologias
de Inteligéncia Artificial Educacional, tem contribuido para a transi¢ao de uma pedagogia tradicional,
historicamente ancorada no ensino presencial e em espagos institucionais rigidamente delimitados,
como as universidades e demais ambientes formativos, caracterizados por elevados niveis de controle
sobre o que deveria ser ensinado e sobretudo aprendido. Contudo, mesmo em um cenario
contemporaneo marcado pelo avanco das tecnologias digitais, observa-se, sobretudo no ensino
superior, auséncia da pedagogia digital enquanto possibilidade epistemolégica e pedagdgica
orientadora da formagao. Esse hiato dificulta a constitui¢io de uma ecologia formativa integrada as
tecnologias pedagogico-digitais e contribui para a reproducio de praticas restritivas, pouco sensiveis
as demandas complexas, heterogéneas e socialmente situadas da contemporaneidade.

Nesse horizonte, torna-se pertinente reconhecer que “no atual contexto da educagao superior,
verifica-se a possibilidade de ruptura com praticas de ensino centradas na reprodugio do
conhecimento por estudantes e professores, em favor de praticas que valorizam a aprendizagem
social, colaborativa e inovadora” (Romanowski et al., 2023, p. 90). Sao elementos necessarios para a
construcao de uma pedagogia digital de orientagao critica. Contrapondo-se a légica reprodutivista, a
pedagogia digital emerge como uma proposta de um referencial orientador dos processos de ensino
e aprendizagens integrados por tecnologias digitais, afastando-se de perspectivas imediatistas e de
abordagens estruturadas na racionalidade instrumental. Coadunando com as assertivas palavras de
Marques ez al. (2023, p. 04), “Os recursos tecnologicos sao fundamentais para a aprendizagem, mas
devem vir acompanhados de métodos de ensino que estimulem, sejam desafiantes, promovam a
aprendizagem e desenvolvam habilidades importantes no contexto atual”.

Neste contexto, de aprendizagens multiplas em tempos e locais distintos, as institui¢oes de ensino
sao convidadas a assumir a responsabilidade na condu¢iao da produg¢ao de conhecimento, deixando
de ser exclusiva promotora dessa producao. Assim, “A tecnologia cria novas possibilidades de ensino
e aprendizagem, pois ¢ possivel aprender em qualquer lugar e a qualquer momento, com maior
facilidade de acesso, motivagao e interatividade, facilitando a aprendizagem colaborativa, entre
pessoas proximas e distantes” (Marques ez al., 2023, p. 04).

A Pedagogia Digital se apresenta como um campo tedrico-pratico da Educacio que investiga,
fundamenta e orienta os processos de ensino e aprendizagens integradas por tecnologias
pedagdgicas-digitais, compreendendo-as ndio como meros elementos da racionalidade instrumental,
mas como elementos constitutivos das praticas pedagdgicas, das formas de interagao, dos modos de
produgao do conhecimento, das relagoes educativas e, sobretudo, respaldadas pela utilizacdo
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responsavel da ética. A Pedagogia Digital permite materializar seus diferentes e multiplos ambitos de
abrangéncia, a0 mesmo tempo em que evidencia a complexidade inerente a sua conceituagao e a
compreensao de seus limites. Nesse sentido, a Figura I possibilita apreender a abrangéncia da
Pedagogia Digital, ao explicitar as dimensdes e articulagdes que a constituem.

Figura 1
Visao Abrangente da Pedagogia Digital
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Nota. Fonte: adaptada de Suarez-Guerrero, Gutiérrez Esteban e Ayuso-Delpuerto (2024), com apoio
do NotebookLM (Google).

A Figura 1 nos possibilita nao somente materializar seus diferentes e multiplos ambitos de
abrangéncia, mas também categorizar a Pedagogia Digital em trés grandes dimensoes:

I. Orientagao eudaimonica e acompanhamento dos marcos legais;
II. Competéncia docente, articulagio com o framework, ensino com tecnologia e metodologia;
III. Campo de estudo e Enfoque criativo.

A dimensao I, constituida pela Orientagao eudaimoénica e acompanhamento dos marcos legais,
ancora-se em epistemologias criticas e normativas que problematizam as relacdes de poder, a
centralidade institucional do saber e os impactos éticos da mediagao tecnoldgica. Esses enfoques
sustentam o argumento de que a Pedagogia Digital ndo se limita a incorporacio instrumental das
tecnologias, mas assume uma postura reflexiva frente as condi¢des sociais, politicas e culturais que
atravessam os processos educativos mediados digitalmente.

A dimensao II, formada por Competéncia docente, articulagdo com o framework, ensino com
tecnologia e metodologia, evidencia sua natureza epistemologica e praxiologica. Nessa perspectiva,
o conhecimento pedagdgico-digital é produzido na e pela pratica, em contextos formativos
concretos, exigindo do docente niao apenas dominio técnico, mas capacidade de julgamento
pedagdgico, autoria e tomada de decisao ética. Ao integrar esses enfoques, a Pedagogia Digital

+.g+ NUCLEO o

DE ESTUDIOS E INVESTIGACIONES HRcosR MERCOSUR
EN EDUCACION SUPERIOR DEL MERCOSUR



N° 15

INTEGRACION Y CONOCIMIENTO
ISSN 2347 - 0658 Vol. 2 Ao 2026

articula teoria e pratica, recusando tanto o tecnicismo quanto a neutralidade epistemoldgica da
tecnologia.

Na dimensao 111, integrada pelo Campo de estudo e pelo Enfoque criativo, a Pedagogia Digital se
apresenta como espaco de producido de sentidos, inovacao pedagdgica e criacao de novas formas de
ensinar e aprender em multiplos espacos, reconhecendo os processos educativos, para além das
estruturas fisicas que constituem a Universidade e os centros de estudos, no seu sentido fisico e
geografico.

Embora possamos metodologicamente situar a Pedagogia Digital em trés grandes dimensdes, elas
convergem no sentido em que constituem uma media¢ao epistemoldgica que permite compreender
a Pedagogia Digital critica como um campo tedrico-pratico, sustentado por multiplas tradi¢des, mas
unificado pelo compromisso com a transformagao das praticas educativas, com a ampliagao do
protagonismo dos sujeitos e com a construcao de processos formativos eticamente orientados. Nessa
perspectiva, essa classificagao respeita os consistentes estudos de diversos pesquisadores desta
tematica, entre 2017 e 2025, conforme apresentado na Tabela 1.

Tabela 1

Fundamentacao tedrica da Pedagogia Digital
Pedagogia Digital Autores Ano
Campo critico Boccar, J.; Jordan, K.; Coudeche, A.; Andrews, R.; 2021-2023

Jeremin, L.; Montelego, A.; William, M.; Rodés, V.

Campo de estudo Kelley, T. 2017
Garantia de Volkova, N. et al. 2021
qualidade
Orientagao Walzer, M. 2021
eudaimonica
Enfoque criativo Shiau, W. L. 2020
Competéncia Ryhtd, P. et al. 2020
docente
Articulacio com o Makoketlela, L. 2020
TPACK
Ensino com Christie, M. 2017
tecnologia
Metodologia Ahuja, M.; Yadav, A.; Anderson, T.; Coovadia, H.; 2010 - 2021

Ackermann, E.; Hardaker, G.; Khan, S.; Lloyd, M.;
Lawel, C.; Naidoo, R.; Prestridge, S.
Nota. Fonte: adaptada de Suarez-Guerrero, Gutiérrez Esteban e Ayuso-Delpuerto (2024).
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A Tabela 1 evidencia que as investigacoes acerca da Pedagogia Digital e de seus desdobramentos no
campo educacional constituem uma tematica de elevada relevancia académica. Destaca-se, nesse
sentido, sua inser¢ao no ensino superior, sobretudo no que se refere a contribui¢ao para a formagao
de professores capazes de articular conhecimentos especificos e pedagogicos. Trata-se de uma
formagao que ultrapassa a mera incorporagao instrumental das tecnologias, compreendendo-as
como elementos integrados aos multiplos e complexos desafios da educa¢ao contemporanea.

A luz dessas discussoes, a mediacio pedagogica ressurge como elemento necessario na articulagao
entre tecnologias digitais, IAG e os processos de formacao inicial e continuada promovidos pelas
Universidades, na medida em que desloca o foco do artefato tecnolégico para a intencionalidade
educativa que orienta seu uso. Nao se trata, portanto, de compreender a tecnologia como instancia
autonoma de produgao de aprendizagens, mas como dimensiao mediada pela acao docente que, ao
assumir uma propositura ontogenética, reconhece que as relagdbes do sujeito com o mundo
tecnologico sio construidas ao longo de sua existéncia, por meio de processos de apropriacio,
internalizacao e ressignificagao.

Nessa perspectiva, o professor interpreta, problematiza e atribui sentidos pedagdgicos aos recursos
digitais em func¢do de objetivos formativos, contextos socioculturais e sujeitos concretos de
aprendizagem. Assim, a mediacao pedagogica, a luz da Pedagogia Digital, constitui-se como espago
de decisio politica, epistemoldgica, didatica e, sobretudo, ética, no qual o docente exerce sua autoria
intelectual ao integrar criticamente a inteligeéncia artificial e outras tecnologias aos processos de
ensino, favorecendo praticas reflexivas, dialéticas, dialégicas e formativas, em oposi¢ao a abordagens
meramente instrumentais ou automatizadas do ato educativo.

Nessa dire¢do, a Pedagogia Digital assume um papel formativo voltado a emancipagao dos sujeitos,
favorecendo a constru¢do de posturas criticas diante da proépria realidade social, ancoradas em
fundamentos éticos que orientam a convivéncia em sociedade. Ressalta-se, ainda, que a
fundamentagao tedrica elencada na Tabela I ndo se apresenta como um corpo fechado ou como
verdade absoluta, podendo ser ampliada, tensionada ou revisada a luz das transformagdes e da
expansao continua das tecnologias no campo educacional.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO: PERSPECTIVA
CONTEMPORANEA PARA O ENSINAR E APRENDER

Historicamente, a génese da Inteligéncia Artificial (IA), que se consolidou como um dos principais
ramos da ciéncia da computagao, remonta a década de 1950, com destaque para as contribui¢oes do
cientista britanico Turing (1950), particularmente a proposi¢ao do chamado Teste de Turing. Nesse
contexto inaugural, intensificaram-se os esfor¢os voltados a compreensao dos processos de
aprendizagem de maquina e ao desenvolvimento das redes neurais artificiais, bem como de suas
aproximagoes e distingoes em relagao as redes neurais bioldgicas. Tais investigacOes revelaram-se de
grande relevancia, sobretudo para o campo educacional, ao possibilitarem novas interpretagdes sobre
os processos de aprendizagem.

As redes neurais artificiais inspiram-se no funcionamento das redes neurais biolégicas, com foco na
forma como os neurdnios humanos se conectam, transmitem sinais € ajustam suas conexoes a partir
da experiéncia vivenciada. No cérebro, a aprendizagem ocorre pelo fortalecimento ou
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enfraquecimento das sinapses, enquanto, nas redes artificiais, esse processo ¢ modelado por meio do
ajuste de pesos matematicos entre unidades artificiais.

Embora simplificadas, essas estruturas buscam reproduzir a capacidade biolégica de reconhecer
padroes e aprender com a recorréncia de estimulos. A diferenca central reside no fato de que a rede
biolégica ¢ fruto de processos organicos, afetivos e contextuais, a0 passo que a rede artificial opera
em ambientes computacionais e segundo objetivos previamente definidos. Ainda assim, a analogia
entre ambas tem sido fundamental para o avanco da inteligéncia artificial generativa (IAG) e para a
compreensio contemporanea dos processos de aprendizagem.

O avango tecnologico, sobretudo na educagao, possibilitou novas formas de ensino e aprendizagens,
mesmo considerando a eficacia de politicas publicas que pouco contribuem para o democratico
acesso a esses recursos. Todavia, experiéncias com recursos como retroprojetores, datashow, agendas
eletronicas, ilustragdes e plataformas que realizam corregoes de atividades dos estudantes ja nao sao
mais novidades nos idos da segunda década do século XXI, assim como também nao mais suficientes
para atender as complexidades demandadas para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagens,
sobretudo com o advento das redes neurais artificiais.

No ambito propositivo da Pedagogia Digital, os dados apresentam-se, @ priori, como elementos
unitarios que, em si mesmos, niao estabelecem didlogo nem produzem problematizagdes,
configurando-se como representa¢oes fragmentadas de um fendémeno educacional. Quando
submetidos a processos analiticos orientados teoricamente e mediados por tecnologias digitais,
sobretudo por sistemas de IAG, esses dados possibilitam a percep¢ao do sentido pedagogico,
estabelecendo relagGes interpretativas mais complexas com o fendmeno que representam.

Todavia, na auséncia de um aprofundamento sustentado por principios éticos, formativos e
emancipadores, tais processos tendem a reduzir-se a producio de informacao, sem a reflexdo critica
necessaria a constru¢ao do conhecimento. Nesse cenario, a IAG pode tanto potencializar praticas
pedagdgicas investigativas, quanto reforcar usos instrumentais e acriticos, dependendo da
intencionalidade pedagdgica que orienta sua incorporagao.

As buscas, analises e interpretagoes passam, assim, a ser mediadas por demandas de transformagio
dos processos de ensinar e aprender, ocorrendo em grande medida com o apoio das tecnologias
digitais e da IAG, que favorecem maior amplitude para as investigacOes baseadas em evidéncias.
Esses processos fortalecem o estudo do fenomeno educacional e conduzem a produgio de
conhecimento, aqui compreendido como uma condi¢ao humana que possibilita transformagoes
conscientes nos sujeitos e nos contextos educativos, orientadas pelo respeito as necessidades
formativas, sociais e éticas que atravessam a pratica pedagdgica contemporanea.

No Brasil, a materializagdo da IAG foi representada pelo ChatGPT na versio 3.5, da empresa
OpenAl, em novembro de 2022, assumindo a¢des que até entdo eram exclusivamente humanas
(OpenAl, 2022). Por nao haver precedentes historicos que contribuissem para o imediato controle
dos fendmenos pedagogicos, questdes éticas, epistemoldgicas, praticas de ensino, politicas puiblicas
e autoria comegaram a levantar inquietagoes sobre a condu¢ao do ensino e de aprendizagens em
tempos de inteligéncia artificial. A questao era muito mais complexa do que simplesmente permitir
ou negar o acesso a essa tecnologia em espagos formais.
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Segundo dados divulgados pela pesquisa TIC Domicilios 2025, do Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGLbr), por meio do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacio (Cetic.br), do Nucleo de Informacio e Coordenacio do Ponto BR (NIC.br), a IAG
transita na rotina de 32% dos usuirios de internet no Brasil, um total em numero absoluto de
aproximadamente 50 milhGes de pessoas com mais de nove anos (CGLbr, NIC.br y CETIC.br.,
2025). Todavia, revela-se também a desigualdade social entre os 69% que utilizam a IA na classe A
e 0s 16% nas classes D; existe também um hiato entre os 59% que a utiliza no ensino superior,
contra 17% no ensino fundamental. Assim, o ensino superior é marcado por 86% dos que recorrem
a IA para a produgdo de trabalhos académicos. Um outro percentual que chama a aten¢do sio os
65% dos que possuem apenas o ensino fundamental, que nao utilizam a IA por falta de habilidade.

Essas tensoes nao se limitam a infraestrutura tecnolégica, mas abrangem, de forma indissociavel, a
formagao inicial e continuada de professores, bem como a preparagio de estudantes para o uso
critico, responsavel e eticamente orientado das inteligéncias artificiais nos processos de
aprendizagens, ensino e producio do conhecimento. Logo, entendemos que “professores e
estudantes precisam adaptar-se 20s novos espagos e tempos da educagdo e aprender a incorporar o
digital e o virtual nas suas praticas” (Dias-Trindade; Moreira; Nunes, 2025, p. 316), de modo a superar
os desafios relacionados a necessaria adequacdo curricular, contribuindo para que os projetos
formativos consigam responder tanto as demandas emergentes da sociedade digital, quanto aos
marcos legais e normativos vigentes no campo educacional. Concordamos com Dias-Trindade,
Moreira e Nunes (2025, p. 316) ao salientarem que:

A integracdo do digital ndo pode implicar apenas a reproducao de praticas conservadoras para
ambientes virtuais emergentes, pelo contrario, esta integragdo deve perspetivar a integracao de
metodologias inovadoras que se desenvolvem numa era de hiperconexdes, em cenarios de
aprendizagem ubiquos, naturais, construidos ou virtuais através de dispositivos méveis, conectados
a redes de comunicagao sem fios, sensores e mecanismos de geolocalizagao, permitindo formar redes
virtuais entre pessoas, objetos e situagoes.

Nesse cenario, a complexidade das inteligéncias artificiais generativas extrapola a dimensio
estritamente técnica ou conceitual e projeta-se sobre planos epistemoldgicos, éticos e pedagdgicos
densamente articulados. Tal movimento incide, de modo particular, na redefinicao dos regimes de
autoria, na problematizac¢ao da legitimidade do conhecimento produzido com mediagao algoritmica
e na revisdio dos critérios de validacio académica que estruturam a producgdo cientifica
contemporanea. Considerando, entretanto, o acelerado desenvolvimento tecnolégico que marca a
segunda década do século XXI e visando favorecer uma compreensio mais sistematica da amplitude
das IAs no tempo presente, torna-se pertinente classifica-las a partir de suas formas de entrega e de
seus modos de operagao.

De acordo com Casar Corredera (2023), a Inteligéncia Artificial limitada caracteriza-se pela execugao
de tarefas especificas, como armazenamento e processamento de dados, reconhecimento de padroes
e identificacio facial, apresentando reduzida capacidade de interacio com problemas complexos e
contextualizados do ponto de vista pedagogico. A Inteligéncia Artificial geral, por sua vez,
fundamenta-se em processos de aprendizagem de maquina e aprendizagem profunda, sendo capaz
de reagir a estimulos diversos e produzir respostas mais elaboradas, especialmente em atividades de
pesquisa e na gestao académico-administrativa.
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A TAG destaca-se no campo educacional por sua capacidade de apoiar processos de investigagio,
organiza¢ao dos estudos, producio textual e analise de informagoes, ampliando as possibilidades de
mediagao pedagdgica. Todavia, sua incorporagao exige atengao as dimensoes éticas, pedagogicas e
autorais, sob pena de reforcar usos instrumentais dissociados de uma formagdo critica e
emancipadora. Por fim, a nogao de superinteligéncia situa-se, ainda, em um plano tedrico e
prospectivo, referindo-se a possibilidade de sistemas capazes de resolver problemas de elevada
complexidade de forma autonoma, o que intensifica os desafios éticos, politicos e educacionais
relacionados a condugao das a¢des humanas e a prépria concepe¢ao de formagio.

Embora se reconhega que cada espécie apresentada possua caracteristicas proprias, ¢ amplamente
consensual a possibilidade de ocorréncia de alucinagdes, compreendidas como erros inerentes ao
funcionamento das maquinas, o que evidencia a necessidade incontornavel de supervisaio humana
nos processos mediados pela IAG. Nessa lente analitica, compreendemos que a inteligéncia artificial
no ambito do ensino superior se revela como um artefato sociotécnico, desprovido de consciéncia,
legitimada a partir de decisdes humanas e institucionais, sendo empregada na realizacao de tarefas
cognitivas especificas (limitadas quando comparadas a inteligéncia humana), com aplicagdo nos
campos do ensino, da pesquisa e da extensao fundamentada em modelos algoritmicos e estatisticos.
Dessa forma, a IAG possibilita a simula¢ao limitada e nido consciente de determinados processos
cognitivos, sendo empregada como meio, apoio, assessoria as atividades de ensino, pesquisa,
extensao e gestao académica.

A inteligéncia artificial ndo constitui um fim em si mesma, tampouco pode ser compreendida como
sujeito cognoscente ou consciente, cabendo aos docentes, pesquisadores e estudantes, enquanto 11
sujeitos humanos, a responsabilidade epistemologica, ética e, sobretudo, pedagdgica pela produgao

do conhecimento, pela tomada de decisdes formativas e pela preservacdo da autonomia intelectual e

do compromisso social da universidade. Conforme Névoa e Alvim (2021, p. 9), “Aos que acreditam

numa educagao inteiramente digital, dizemos que tal ndo é possivel, nem desejavel, pois nada
substitui a relagio humana”. Assim, a incorporac¢ao das tecnologias pedagogico-digitais nao se
configura como substitui¢ao ou supera¢ao da presenca humana nos processos educativos, mas como

um elemento de mediagdo que requalifica as praticas pedagogicas.

Nesse sentido, a inser¢ao de usos didaticos, pedagdgicos, metodologicos, tecnolégicos da IAG no
ensino superior requer uma apropriacao efetiva do seu potencial por docentes, no sentido de
trabalhar colaborativamente com os estudantes no processo de exploracao dos dispositivos didaticos
apresentados pela IAG de acordo com as necessidades do processo educativo de formagao. (Santo,
Sales & Ottoni, 2024, p.29).

Tal compreensiao encontra ressonancia na concepcao freireana segundo a qual “ensinar nio é
transferir conteddo a ninguém, assim como aprender nao ¢ memorizar o perfil do conteudo
transferido no discurso vertical do professor” (Freire, 1996, p.45). Nessa perspectiva, nao ha
supressao das relagdes humanas nos processos pedagogicos, sendo as tecnologias digitais concebidas
como suporte para a mediacao pedagdgica e ndo como um fim em si mesmas.
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FRAMEWORKS DE COMPETENCIAS PEDAGOGICO-DIGITAIS COMO
REFERENCIAIS ORIENTADORES PARA A FORMACAO DOCENTE EM
CONTEXTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A contemporaneidade proporcionou uma estreita convivéncia da educa¢iao nos seus mais diversos
nfveis com as tecnologias digitais. Desta forma, o ensinar e aprender tornam-se multiplos,
diversificados, complexos e, sobretudo, personalizados, pois ensinar passou a exigir mais da
transmissao do que da reproduc¢ao de uma extensa gama de informagoes pré-existentes. Em uma era
de incerteza, ensinar busca favorecer aprendizagens criticas, autbnomas e, sobretudo,
contextualizadas. Para compreender a extensio das tecnologias digitais na educagdo, faz-se
necessario nao somente perceber quais as demandas que a sociedade imp&e ao contexto educativo,
como também os marcos legais que constituem as politicas publicas com foco nos contextos
formativos digitais.

Para contemplar esse hiato, sobretudo de forma contextualizada, atingindo todos os niveis da
educacio no Brasil, em 2023 foi sancionada a lei 14.533/2023 (Politica Nacional de Educacio
Digital) (Brasil, 2023), visando adequar as demandas digitais a formagao inicial e continuada dos
professores. Mais do que uma lei no sentido estrito do termo, trata-se de uma proposta de
democratizagao digital para a realidade cotidiana dos professores e estudantes no Brasil.

Art. 1°: Esta Lei institui a Politica Nacional de Educac¢ao Digital (PNED), estruturada a partir
da articulagdo entre programas, projetos e agoes de diferentes entes federados, areas e setores
governamentais, a fim de potencializar os padroes e incrementar os resultados das politicas
publicas relacionadas ao acesso da populagao brasileira a recursos, ferramentas e praticas
digitais, com prioridade para as popula¢ées mais vulneraveis. (Brasil, 2023, art. 1°).

De acordo com a lei citada, a prioridade seria para a populagao mais vulneravel, contudo, o termo
vulneravel ¢ um conceito polissémico, sobretudo ao se referir a estudantes do ensino superior. Além
disso, a lei ndo traz um conceito formal, definido e sistematizado de competéncias digitais, nos moldes
teoricos formais. Em contrapartida, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que “é um
documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao
Basica” (Brasil, 2017, p. 7), apresenta um conceito estabelecido de competéncias ao afirmar que
“competéncia é definida como a mobilizagaio de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2017,

p. 8).

Tendo como eixo estruturante 10 competéncias gerais, a 5* competéncia nos convida a um dialogo
intenso com a formacao docente inicial ou continuada, pois ela diz respeito a:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar ¢ disseminar informacOes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil 2017, pp. 9-

10).
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A materializacdo dessa competéncia pelos professores da educacio basica s6 ¢é possivel com
formagoes promovidas aos docentes que compreendam o aprimoramento das competéncias digitais
como elemento integrante de uma Pedagogia Digital que constitui um ecossistema de saberes
hibridos, complexos e disruptivos. Encerra um desafio para a docéncia do ensino superior: formar
professores capazes de dialogar com possibilidades que ainda nao existem, apresentar uma vivéncia
ética que ultrapasse os limites de uma moral conservadora, assim como colocar a inteligéncia humana
como centro da produ¢ao humana e orientadora das produgdes secundarias, como as oriundas das
tecnologias digitais.

Nas ultimas décadas, diferentes iniciativas nacionais e internacionais tém sido desenvolvidas com o
objetivo de diagnosticar, orientar ¢ promover o aprimoramento das competéncias digitais dos
professores nos diversos niveis de ensino. Entre essas iniciativas, destaca-se a atuagao da Infernational
Society for Technology in Education (ISTE), que publicou, em 2008, os Standards for Teachers,
posteriormente atualizados em 2017 sob a denominagao ISTE Standards for Educators ISTE, 2008,
2017).

No ambito dos organismos multilaterais, a Organizacao das Nagbes Unidas para a Educagio, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) apresentaram, entre 2008 e 2011, o ICT Competency Standards for
Teachers, consolidando uma referéncia internacional para a integracio pedagogica das tecnologias
digitais (UNESCO, 2008, 2011). No contexto europeu, em 2011, foi instituido o referencial francés
Certificat Informatique et Internet nivean 2 — Enseignant (C212) (Ministére de 'Enseignement Supérieur et
de la Recherche, 2011), seguido, em 2012, pelo lancamento do Marco Comiin de Competencia Digital
Docente na Espanha (INTEF, 2012). Ainda no cenario europeu, a Comissao Europeia, por meio do
Joint Research Centre (JRC), apresentou, em 2017, o Quadro Europen de Competéncias Digitais para
Edncadores (Dig CompEdn), que se consolidou como um dos referenciais mais abrangentes e influentes
no debate contemporaneo sobre competéncias digitais docentes (Redecker, 2017; Comissio
Europeia, 2017).

A partir desse marco, em 2021 foi desenvolvido o Seffie for Teachers, interface de autoavaliagdo
derivada do Dig CompEdu, com foco especifico nos professores da educagao basica, concebido
como um diagnoéstico formativo para subsidiar politicas e a¢des de desenvolvimento profissional
docente. Mais recentemente, emergiu o modelo  Pedagogical  DigCompEdu  Reloaded
(Ped_DigCompEdu_Red24), centrado na dimensao pedagdgica do DigCompEdu, incorporando
competéncias emergentes consideradas fundamentais para uma docéncia perpassada pelos desafios
contemporaneos, como a inteligéncia artificial generativa, a educacao on-line e a educagio aberta
(Morteira; Dias-Trindade; Knuppel; Serra, 2024).

Em didlogo com esse movimento, a UNESCO publicou, em 2024, o Marco Referencial de Competéncias
em Inteligéncia Artificial para Professores, com versao em lingua portuguesa publicada em 2025,
refor¢ando a centralidade da inteligéncia artificial na agenda da formacao docente (UNESCO,2025).
No que se refere a regulagdo dessas tecnologias, destaca-se que a Unido Europeia apresentou, em
2023, a primeira regulamentagdo abrangente sobre o uso da inteligéncia artificial, evidenciando
preocupagdes éticas, pedagdgicas e politicas associadas a sua incorporacdo nos sistemas
educacionais.

No contexto brasileiro, entre 2014 e 2018, foi desenvolvido o Modelo de Competéncias Digitais para a
Eduncagao a Distincia (MComp Dig EAD), com foco nos estudantes dessa modalidade, além da
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criagao, em 2016, do Centro de Inovacio para a Educacao Brasileira (CIEB), que passou a atuar de
forma estratégica na proposi¢ao de referenciais e instrumentos de autoavaliagio das competéncias
digitais docentes. Nesse sentido, destacam-se o Awtodiagndstico de Saberes Digitais Docentes, langado pelo
Ministério da Educacdo brasileira, que substitui o termo competéncia, amplamente utilizado, pelo
termo Saberes (Brasil, 2024) e a Autoavaliacao de Competéncias Digitais de Professores (CIEB), os quais
buscam consonancia com a Politica Nacional de Educa¢ao Digital (Brasil, 2023) e com a Base
Nacional Comum curticular (BNCC) (Brasil, 2017). Embora a lei 14.533/2023 nio estabeleca o
conceito de competéncias digitais, orienta a formula¢ao de diretrizes, estratégias e agdes voltadas ao
desenvolvimento e a promoc¢ao dessas competéncias no contexto educacional (Brasil, 2023). No
Brasil, o Conselho Nacional de Educa¢ao (CNE) determina que a educagao digital e midiatica devera
ser implementada em todas as redes e etapas de ensino, adequando os curriculos para disruptivas
praticas.

Assim, para compreender e aplicar as determinagoes legais desta lei, é necessario buscar conceitos
que orientem os professores nas competéncias digitais. Nesse sentido, frente a diversos conceitos
apresentados por pesquisadores da tematica, concordamos com Sales e Moreira (2019) ao afirmarem
que tais competéncias sao entendidas como:

[...] o exercicio sensorial, cognitivo, motor e afetivo das habilidades, valores, conhecimentos,
informagdes, experi¢ncias dos sujeitos nas praticas de conhecimento, reconhecimento e uso

das TIC digitais conectadas, no sentido de tomar decisdes, atitudes e agir de modo autbnomo

nos processos de intervencao, mediac¢do e resolucao de problemas oriundos do contexto da
sociedade da aprendizagem, possibilitando a transformacdo, mudanga social, politica e 14
economica nos diversos cotidianos e setores da sociedade, inclusive na educacao (Sales, &
Moreira, 2019, p. 18).

Nesse contexto de compreensio do conceito, Dias-Trindade e Ferreira (2020, p. 169) nos
apresentam as competéncias digitais como a capacidade de trabalho em ambientes digitais,
associando a componente pedagogica a componente tecnologica e digital. Esta “competéncia digital”
deve materializar-se na capacidade de mobilizar conhecimentos e atitudes para um uso efetivo da
tecnologia digital em contexto profissional. Para as pesquisadoras Silva, Machado e Behar (2022, p.
11), "as competéncias digitais sio compreendidas como um conjunto de conhecimentos, habilidades
e atitudes que, com o uso seguro e critico de uma tecnologia digital, permitem ao sujeito solucionar
determinados problemas basicos em todas as esferas da vida".

Compreendemos que, frente a polissemia e a diversidade conceitual das competéncias digitais dos
professores, é preciso "discutir sobre quais, como e quando construir competéncias digitais como
foco da educacio [..]" (Silva; Machado; Behar, 2022, p. 12), compreendendo que, "Nesse contexto
disruptivo, saber utilizar as potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais tornou-se condi¢ao
sine qua non para os docentes" (Santo et al. 2021, p. 115). Dessa forma, as competéncias digitais ¢ a
incorporagao da inteligéncia artificial surgem como objeto de diagnostico formativo, e ndo como
solucdo tecnocratica, absoluta e imutavel, pois devem levar os professores a refletirem sobre seus
proprios niveis de apropriacio pedagdgica da IA. Esses instrumentos favorecem processos de
autorregulacao profissional e fundamentam ag¢oes mais ajustadas de formagao inicial e continuada,
refutando quaisquer limitagGes ou operacionalizagdo meramente tecnicista.
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PER MODUM CONCLUSIONIS

O estudo realizado evidencia que a Pedagogia Digital se configura como uma possibilidade teérico-
pedagdgica consistente para a inser¢ao critica das tecnologias digitais na educagao, visando superar
abordagens centradas na mera instrumentalizacdo técnica, nos mais diversos niveis de ensino.
Embora apresente ampla coeréncia nos processos de ensino e aprendizagens, trata-se de um campo
conceitualmente polissémico, ainda em consolidacio no que se refere a sua materializacio em
praticas pedagogicas, metodologias, epistemologias e curriculos, em especial no ambito do ensino
superiof.

A Pedagogia Digital ¢ uma possibilidade para reafirmar a centralidade da inteligéncia humana como
loeus privilegiado da produgdo do conhecimento, reconhecendo que a capacidade de atribuir sentido,
interpretar criticamente a realidade e agir de forma intencional permanece como atributo exclusivo
do sujeito humano. Para a Pedagogia Digital, a inteligéncia artificial, inclusive em sua vertente
generativa, ¢ compreendida como meio, suporte ou mesmo um assistente aos processos educativos,
jamais como fim em si mesma ou como sujeito cognoscente. A coexisténcia entre humanos e nao
humanos nos contextos educacionais exige, portanto, reflexdes filoséficas que preservem a
intencionalidade e a consciéncia como elementos constitutivos da a¢ao pedagdgica, dimensoes
indissociaveis da compreensao critica da Pedagogia Digital.

Nesse contexto, a Pedagogia Digital tenciona modelos centrados na individualizagdo extrema do
ensino e na personalizagiao entendida como isolamento pedagdgico, ao reconhecer a coletividade, a
colaboragao e a inteligéncia distribuida como fatores de superagao de praticas educativas excludentes,
sem que a personalizagdo dos percursos formativos implique restricio ou exclusao do acesso ao
conhecimento. A Pedagogia Digital se constitui, assim, como um elo articulador para a compreensio
das competéncias digitais docentes, contribuindo para a identificagdo, construgao e aprimoramento
das habilidades necessarias a ressignificagao das praticas pedagdgicas frente aos desafios complexos
impostos pela sociedade contemporanea. Os professores passam a ter uma responsabilidade quanto
a0 que ensinar e como ensinar em tempos de tecnologias digitais.

O estudo evidencia que a discussao sobre competéncias digitais docentes constitui um interesse de
alcance global e que os frameworks de competéncias se configuram como possibilidades para o
diagnostico desses saberes. Todavia, o estudo destaca que tais modelos niao se apresentam como
dispositivos acabados, demandando constante adaptagao as realidades socioculturais e institucionais
nas quais sao aplicados, além de estarem intrinsecamente vinculados aos processos de formacio
inicial e continuada de professores, responsaveis por mitigar lacunas formativas, sobretudo diante
da incorporac¢ao da inteligéncia artificial generativa na educagao.

Nesse sentido, recomendamos novos estudos com proposi¢oes voltadas a integragao critica dessas
tecnologias aos processos formativos, integrando os marcos legais que orientam as politicas
educacionais, em especial no contexto brasileiro, marcado por uma profunda diversidade cultural e
ampla extensdo territorial. Ressalta-se, ademais, que este estudo pode subsidiar de modo direto a
formulagio, a revisao e o fortalecimento de politicas piblicas e de curriculos, sobretudo no contexto
universitario voltado a formacao inicial e continuada de professores. Ao evidenciar possibilidades de
interagao pedagogica de carater disruptivo, fundamentadas na coexisténcia entre humanos e nao
humanos, o estudo aponta caminhos para a incorpora¢io critica das tecnologias digitais e da
inteligéncia artificial nos processos formativos. Tais encaminhamentos visam contribuir para a
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democratizagdo do acesso ao conhecimento e para a reducdo das desigualdades educacionais, em
contextos sociais historicamente marcados por assimetrias de acesso, permanéncia e participagao
nos estudos. Desse modo, a Pedagogia Digital tende a apresentar-se como um referencial para
orientar a incorporacao das tecnologias digitais e da inteligéncia artificial aos processos educativos,
buscando assegurar aprendizagens criticas, autonomas, éticas e socialmente referenciadas, tanto na
educacio basica quanto no ensino supetior.

DECLARACAO DE USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Recursos de inteligéncia artificial foram utilizados de forma complementar neste estudo. O ChatGPT
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interpretagdao dos dados e redagao final sao de responsabilidade dos autores.
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