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Resumo

O presente relatério resulta de um projeto de investiga¢cdo-a¢do desenvolvido no
ambito do Mestrado em Ensino de Geografia no 32 Ciclo do Ensino Basico e
Secunddrio, e centra-se na literacia digital como ferramenta de ensino e aprendizagem
em contextos escolares TEIP. Partindo da constatacdo de que os alunos, apesar do uso
quotidiano de tecnologias digitais, apresentam dificuldades em pesquisar, selecionar,
recolher e avaliar informacao de forma critica, procurou-se explorar como a integracao
intencional destas competéncias pode enriquecer o estudo da Geografia. A
intervencdo estruturou-se em duas fases: um questionario diagndstico sobre praticas
de pesquisa online, e uma atividade de a¢ao dividida em duas etapas diferentes mas
completares: a “atividade de pesquisa” e a “atividade da radiagdo solar”, centradas na
metodologia de resolucdo de problemas. Cada etapa foi concebida para desenvolver
competéncias digitais criticas e, simultaneamente, reforgar a compreensao de
conteudos geograficos. Os resultados da atividade de acdo mostraram avancos
positivos, comparando com a realidade inicial. Embora a persisténcia de algumas
dificuldades, a producdo dos pdsteres revelou-se uma pratica eficaz para promover a
cooperacao, a organizagao de ideias, a comunicacao cientifica, a tomada de decisdes e
a criatividade. Conclui-se que a literacia digital, quando trabalhada de forma explicita,
transversal e acompanhada, aliada a integracao de metodologias ativas, potencia
aprendizagens em Geografia e contribui para a formacdo de cidaddos mais criticos e
conscientes na era digital. O estudo reforca, ainda, a necessidade de investir na
formacao continua de professores, de modo a promover praticas inovadoras que

articulem tecnologia, pensamento critico e inclusdo educativa.

Palavras-chave: Literacia digital; Ensino da Geografia; Investigagao-agdo; TEIP;

Metodologias ativas.
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Abstract

This report is the result of an action research project developed within the Master's
program in Geography Teaching for Elementary and Secondary School Students. It
focuses on digital literacy as a teaching and learning tool in TEIP school contexts. Based
on the observation that students, despite their daily use of digital technologies, have
difficulty researching, selecting, collecting, and critically evaluating information, the
aim was to explore how the intentional integration of these skills can enrich the study
of geography. The intervention was structured in two phases: a diagnostic
guestionnaire on online research practices; and an action activity divided into two
distinct but complementary stages: the "research activity" and the "solar radiation
activity," centered on problem-solving methodology. Each stage was designed to
develop critical digital skills while simultaneously reinforcing understanding of
geographic content. The results of the action activity showed positive progress
compared to the initial scenario. Despite some persistent difficulties, poster
production proved to be an effective practice for promoting cooperation, the
organization of ideas, scientific communication, decision-making, and creativity. It is
concluded that digital literacy, when developed explicitly, transversally, and with
supervision, combined with the integration of active methodologies, enhances learning
in Geography and contributes to the development of more critical and conscientious
citizens in the digital age. The study also reinforces the need to invest in ongoing
teacher training to promote innovative practices that combine technology, critical

thinking, and educational inclusion.

Key-words: Digital literacy; Geography teaching; Action research; TEIP; Active

methodologies.
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Introducgao

No ambito do plano curricular do 22 ano de mestrado em Ensino de Geografia no 3¢
Ciclo do Ensino Basico e Ensino Secunddrio, foi concluido o estagio pedagdgico
correspondente a unidade curricular de Iniciagdo a Pratica Profissional (IPP). O estagio
decorreu na Escola Secunddrio Antonio Nobre (ESAN), que é a escola sede do
Agrupamento de Escolas Antdnio Nobre (AEAN), e onde decorreu a elaboragdo desta

investigacao-acao.

A atual transicao digital tem vindo a demonstrar a necessidade dos utilizadores serem
detentores de conhecimentos minimos de forma a uma utilizagdo segura e

competente.

Uma vez no contexto educativo, a crescente digitalizacdo da sociedade tem vindo a
impor novos desafios e exigéncias ao sistema educativo, sendo necessaria uma

constante adaptacdo por parte das escolas, dos professores, mas também dos alunos.

Neste panorama escolar, é indispensavel potenciar a literacia digital visto que se
tornou uma competéncia fundamental, ndo apenas para a participa¢ao ativa na vida
em sociedade, mas também para a promoc¢do de métodos de ensino e aprendizagem

mais eficazes e atuais.

Como exemplo desta relevancia no ensino temos o Objetivo 4 constante nos Objetivos
do Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) que pretende “Garantir o acesso a educa¢do
inclusiva, de qualidade e equitativa, e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todos” (ODS Portugal, n.d.). Ainda mais especificamente, dentro do
Objetivo 4, existe a meta 4.4 com o Indicador 4.4.1., que estabelece como meta “até
2030, aumentar substancialmente o numero de jovens e adultos que tenham
habilitacbes relevantes, inclusive competéncias técnicas e profissionais, para emprego,
trabalho decente e empreendedorismo” e “proporgdo de jovens e adultos com
competéncias em tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC), por tipo de

competéncia” (ODS Portugal, n.d.).
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No que diz a respeito a geografia, como é uma disciplina/ciéncia que é dedicada a
compreensdo dos espacos e das dinamicas que os moldam, a integra¢ao da utilizagao
de ferramentas digitais pode constituir um contributo muito significativo para o

desenvolvimento de aprendizagens mais evoluidas e participativas a nivel digital.

Deste modo, esta investigacdao-acao centra-se primeiramente na afericao dos niveis de
literacia digital dos alunos e consequentemente na necessidade de compreender se o
nivel de literacia digital dos alunos permite a sua utilizagdo como uma ferramenta
pedagdgica eficaz no ensino da geografia, e de que forma pode ser feita essa

utilizagao.

Apesar de ja existirem outras propostas curriculares que incentivam o uso de materiais
digitais em sala de aula, continua a perdurar a auséncia da aplicacdo praticae a

formacao dos alunos enquanto utilizadores destes recursos.

A escolha deste tema também foi motivada pela experiéncia que tivemos
oportunidade de ter durante o estdgio curricular que foi realizado na ESAN, que é uma
escola inserida num Territério Educativo de Intervencdo Prioritaria (TEIP). Estas escolas
sdo caracterizadas por estarem localizadas em contextos socioeconémicos mais
vulneraveis, apresentando taxas de insucesso e abandono escolar elevadas, sendo
necessario, por esses mesmos motivos, desenvolver planos de acao estratégicos

adaptados a realidade local.

Ao longo do estagio, foi permitido assistir as aulas da professora cooperante ao inicio,
e posteriormente, lecionar as turmas atribuidas como professora estagiaria. Foi
exatamente durante o primeiro periodo que foi possivel perceber as lacunas dos
alunos quanto ao uso de ferramentas digitais, o que pode traduzir como uma baixa

literacia digital.

Deste contacto com os alunos surgiu como objetivo deste trabalho perceber melhor

como integrar nas aprendizagens no ensino da Geografia, conhecimentos digitais que

17



permitam por um lado reforcar a literacia digital dos alunos e por outro fazer uso

dessa literacia enquanto ferramenta pedagogica.

Para se atingirem tais objetivos a metodologia utilizada serd a da investigacdao-a¢do em
conjunto com a do estudo de caso, recorrendo a analise critica de um extenso acervo
bibliografico nacional e internacional, disponivel em vdrios repositérios como The Joint
Research Centre, RCAAP, Google Scholar, JSTOR e ResearchGate. Para a selecdo dos
textos mais relevantes foram efetuadas pesquisas com as palavras-chave: “escolas

TEIP”, “literacia digital”, “competéncias digitais” e “ensino da geografia”.

De igual modo foi realizado um questionario, aplicado a 12 alunos distribuidos por trés
turmas de 102 ano, com o objetivo de aferir o seu nivel de literacia digital e a sua
capacidade de identificacdo e compreensado do que pode ser considerado uma noticia

falsa (do inglés “fake news”).

Com o recurso a esta metodologia pode-se sustentar o atual estado da arte sobre o
tema, perspetivar as implicacdes de uma maior digitalizacdo do ensino da geografia e
por fim discutir os resultados, permitindo uma resposta clara ao problema de
investigacdo: “De que modo a literacia digital dos alunos pode potenciar as suas

aprendizagens no ensino da Geografia?”

O problema de investigacao sendo amplo pode ainda ser dividido em outras questdes

parcelares, nomeadamente:

1. Analisar e compreender o contributo da literacia digital nos alunos enquanto
ferramenta pedagdgica para o desenvolvimento das aprendizagens e competéncias
na geografia.

2. Identificar as capacidades dos alunos ao nivel da literacia digital, desde distinguir
fontes fidedignas, a interpretar informacao digital e a utilizar corretamente os

dados de pesquisa.
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1. Enquadramento Conceptual

1.1. Literacia Digital

As TIC provocaram, ou pelo menos aceleraram, uma revolugcdo na sociedade,
centrando-se na transformag¢do dos mecanismos de produc¢do, armazenamento,

difusdo e acesso a informagao.

A internet, especialmente a Web 2.0, transformou as regras tradicionais da
elaboracao, distribuicdo e consumo da cultura. Sendo a Web 2.0 uma realidade em
constante mutacdo, ndo é possivel aplicar uma definicdo precisa, mas de acordo com
Alves e Pessoa, O’Reilly em 2005 ja apontavam algumas caracteristicas importantes
que afirmavam que a Web 2.0 é mais uma plataforma de servigos do que de software,
e é possivel caracteriza-la através de seis dimensdes de producdo, consumo e difusao,

que se interligam e desenvolvem de forma paralela. (Alves & Pessoa, 2012, p. 14).

(fig.1).

Figura 1 - Representagdes simbdlicas da Web 2.0 como espaco cultural multiplo e interativo.

AWeb20e um armazem imenso de A Web 2.0 é um puzzle de pecas
informagao frasmentadas interconectadas
A BIBLIOTECA UNIVERSAL A CONEXAO

A Web 2.0 € um espago
publico de interacio humana

AWeb20 éumv_a.stcr mg:r;adcr WEB
de produtos e servicos digitais

O MEECADO GLOBAL 2.0 AS REDES SOCIAIS
A Web 2.0 € um cenario de A Web 2.0 & ecossistema artificial
representacio e expressdo multimodal para a experiéncia humana
A COMUNICACAO MULTIMEDIA OS AMBIENTES VIRTUAIS
E AUDIOVISUAL INTERATIVOS

Fonte: Adaptado de Costa, C., & Pereira, S. (2010).
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E apontado que existem os recursos e meios para a acessibilidade a informag3o, no
entanto, a limitada capacidade de processamento da mente humana faz com que o
limiar de compreensdo dos acontecimentos seja ultrapassado pela excessiva

quantidade de informacao que recebemos.

Considera-se que existe uma diferenga entre os dados e a capacidade de interpreta-
los, dar-lhes sentido e significado util para os nossos objetivos. E ao transformar os
dados em conhecimento e ao saber empregar a informacgao ao servigo da resolucdo de
um problema, que reside uma das metas mais relevantes do que significa ser um

sujeito alfabetizado em cultura digital, segundo Alves e Pessoa (2012, p. 15).

Apds o surgimento de diversos conceitos que procuravam qualificar a alfabetizacao do
tempo digital, varios autores (Gutiérrez, 2003; Snyder, 2004; Monereo et al., 2005;
Tyner, 2008); Merchant, 2009; Leahy & Dolan, 2010) decidiram abordar esta questao,
evidenciando que a aquisicdo de competéncias para a utilizacdo inteligente das novas
tecnologias passa, pelo menos, no dominio instrumental das mesmas, associado a
aquisicdo de competéncias relacionadas, de forma a que aluno transforme a

informacdo em conhecimento e se torne um “prosumer” (Alves & Pessoa, 2012, p. 17).

O conceito “prosumer” remonta até Alvin Toffler em 1980, que foi pioneiro neste
campo, fazendo pela primeira vez uso do termo para designar pessoas que produziam

os proprios bens e servigos para posteriormente os utilizarem (Cullen, 2020, p. 105).

Atualmente, no contexto educativo tanto nas instituicdes universitarias como no
ensino secunddrio, o conceito de “prosumer” esta associado a mudanca do foco do
professor para o aluno, passando este a ser o ponto de partida do ensino em conjunto
com atividades dedicadas nesse aspeto, com o objetivo de envolvé-lo e torna-lo co-
produtor do conhecimento (Cullen, 2020, p. 105). E através da utilizacdo de
metodologias ativas na sala de aula, como o método Problem-based learning (PBL) que
se permite desenvolver as capacidades semelhantes do conceito “prosumer”, uma vez

gue estd inserido no dominio das metodologias ativas em sala de aula.
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O método PBL caracteriza-se por ser uma metodologia ativa de ensino onde o aluno
aprende através da resolu¢do de problemas, ou seja, os alunos sdo colocados em
grupos onde sdo expostos a um problema e para o resolver necessitam de aprender,
nao havendo, portanto, nenhuma resposta designada correta (Hmelo-Silver, 2004, p.

235).

De forma a resolver o problema, os alunos deparam-se com as suas proprias
experiéncias, uma vez que este método assenta a aprendizagem em problemas reais
compreendidos pelos alunos, desenvolvendo o seu sentido de responsabilidade para

se tornarem aprendentes ativos. (Hmelo-Silver, 2004, p. 236).

Apesar da teoria ainda ter um papel central na aprendizagem dos alunos, existe um
interesse bastante acentuado de explorar um leque de diferentes métodos de
aprendizagem na Geografia, tal como o PBL, uma vez que as praticas da Geografia

possuem caracteristicas que favorecem a implementacdo deste tipo de método.

Vivemos atualmente numa era profundamente marcada pela presenca das tecnologias
digitais em praticamente todas as esferas da nossa vida quotidiana. As TIC tornaram-se
essenciais no funcionamento das sociedades, influenciando ndo s6 o modo como
trabalhamos e comunicamos, mas também como acedemos e consumimos a
informacdo, ao mesmo tempo que nos relacionamos na vida. Castells (2003) designa
esta transformac¢do como o surgimento de uma “sociedade em rede”, na qual os fluxos
de informacao circulam globalmente através de infraestruturas digitais. A crescente
omnipresenca de dispositivos como smartphones e computadores portateis, bem
como o acesso generalizado a internet, contribuiu para um ambiente mediatico onde a

criacdo e distribuicdo de conteldos ocorrem em tempo real e em larga escala.

Este novo contexto digital ndo se limita ao espaco publico ou profissional, tendo
igualmente implicacdes profundas na forma como o conhecimento é produzido,
organizado, transmitido e interpretado. O conceito de literacia digital tem passado por
uma evolucgdo significativa nas Ultimas décadas, acompanhando o rapido avanco das

TIC, e a sua crescente integracdo em todos os dominios da vida quotidiana.
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Inicialmente, o termo era utilizado para descrever a capacidade de operar
equipamentos digitais basicos, numa perspetiva essencialmente instrumental e

técnica.

No entanto, a medida que o digital se tornou parte integrante das praticas sociais,
econdmicas, culturais e educativas, a nogdo de literacia digital expandiu-se para incluir
competéncias cognitivas, criticas, éticas e comunicacionais. Um dos primeiros autores
a utilizar o termo foi Paul Gilster (1997), que a definiu como a "capacidade de
compreender e usar informagcGo em multiplos formatos provenientes de uma ampla
gama de fontes digitais". Para Gilster, a literacia digital ndo se limitava a aptidao
técnica, mas envolvia também pensamento critico, julgamento e avaliacdo da

informacao.

Essa ampliagdo conceptual foi aprofundada por diversos investigadores nas décadas
seguintes. Entre eles, destaca-se Doug Belshaw, que prop6s um modelo com oito
elementos essenciais da literacia digital: cultural, cognitiva, construtiva, comunicativa,
confiante, criativa, critica e civica (Belshaw, 2011, p. 206). Segundo o autor, estas
dimensdes representam diferentes formas de agir e pensar no meio digital,
funcionando como competéncias interligadas que vao além da mera execugao de

tarefas tecnoldgicas.

Atualmente, a literacia digital é reconhecida como um conjunto amplo de
conhecimentos, habilidades e atitudes que capacita os individuos a aceder, avaliar,
criar e partilhar informacdao em ambientes digitais de forma segura, critica, ética e
eficaz (UNESCO, 2018; Rede Europeia de Literacia Digital, 2022). Esta visdo integradora
considera ndo so6 a interagcdo com as tecnologias, mas também a participacdo ativa e

reflexiva na sociedade digital.

Segundo Spires e Barlett (2012), existe uma divisdo para os diferentes processos
intelectuais associados a literacia digital, nomeadamente: localizar e consumir

conteudo digital, criar o conteudo digital e comunicar o contetdo digital (Figura 2).
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Figura 2 -Representacao das praticas de literacia digital como um processo integrado de localizar,

consumir, criar e comunicar conteudos digitais, sustentado por uma avaliagio critica continua.

Localizar e Consumir Contetdo Digital

<€
Comunicar Avaliacdo Critica Criar Contetido
Conteudo Digital Digital

Fonte: Adaptado de Spires & Bartlett (2012).

Quanto as competéncias necessarias para manusear os sistemas digitais, The Digital
Competence Framework for Citizen (DigComp 2.2), elaborou um quadro onde é
possivel verificar as capacidades essenciais que um utilizador tem de ter (Tabela 1). O
Digcomp é um conjunto de informacdes reunidas num livro que tem como objetivo
proporcionar mais de 250 exemplos de conhecimentos, habilidades e atitudes que
ajudam os cidadaos a envolverem-se de forma confiante, critica e segura nas
tecnologias digitais, acrescentando como manusear os novos sistemas liderados pela

inteligéncia artificial. (Joint Research Centre, 2021).
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Tabela 1 - O modelo de referéncia conceptual DigComp sobre como manusear sistemas digitais.

1.1 Navegar, pesquisar e filtrar dados, informacgao e

1. Literacia em conteldos digitais.
Informagao e 1.2. Avaliagdo de dados, informagdo e conteldos
Dados digitais.

1.3. Gerir dados, informagdes e conteudo digital.
2.1. Interagir através de tecnologias digitais.
2.2. Partilha de informacgao e conteldo por meio de
tecnologias digitais.
2. Comunicagao e 2.3. Envolver-se na cidadania através das tecnologias
Colaboragao digitais.
2.4. Colaborar através de tecnologias digitais.
2.5. Netiqueta.
2.6. Gerir identidade digital.
3.1. Desenvolvimento de conteldos digitais.
3. Criagdao de 3.2. Integrar e reelaborar conteudo digital.
Conteudo Digital 3.3 Direitos de autor e licencgas.
3.4. Programacao.
4.1. Proteger dispositivos.
4.2. Proteger os dados pessoais e a privacidade.
4., Seguranca
4.3. Proteger a saude e o bem-estar.
4.4. Proteger o ambiente.
5.1. Resolver problemas técnicos.
5.2. Identificar as necessidades e respostas
5. Resolugdo de
tecnolégicas.
Problemas
5.3. Usar criativamente as tecnologias digitais.

5.4. Identificar lacunas de competéncia digital.

Fonte: Adaptado de European Commission, Joint Research Centre (2022, p. [4]).

No campo educativo, esta mudancga implica um novo posicionamento da comunidade

escolar face ao conhecimento, uma vez que o estudante ja ndo é visto apenas como
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um mero recetor passivo de informacdo, mas como alguém que pode construir e

partilhar conhecimento de forma ativa (Cullen, 2020).

A literacia digital, neste sentido, assume-se como uma competéncia fundamental para
o século XXI, exigindo mais do que o simples dominio técnico das ferramentas digitais,
pois trata-se da capacidade de avaliar criticamente a informacao, de a aplicar e

participar de forma pertinente (Alves e Pessoa, 2012).

Neste cenario, a escola e, mais amplamente, o sistema educativo, enfrentam desafios
importantes. Entre eles estdo a sobrecarga de informacao, a necessidade de promover
e aumentar o pensamento critico e, ndo menos importante, a urgéncia de preparar os

jovens alunos para uma realidade digital em constante e rdpida mutacao.

Estes desafios, contudo, potenciam a simultanea abertura de oportunidades para
repensar a pratica pedagdgica. As metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada
em Problemas (Problem-Based Learning - PBL), surgem como estratégias promissoras e
atuais para envolver os alunos de forma mais significativa, promovendo a sua
autonomia, responsabilidade, capacidade de reflexdo critica e eficiéncia de resolugao
de problemas. Neste modelo, o aluno torna-se verdadeiramente protagonista do seu
processo de aprendizagem, mobilizando conhecimentos, competéncias e experiéncias
prévias para enfrentar situacdes complexas e realistas (Hmelo-Silver, 2004). Assim, o
digital ndo é apenas um meio, mas um catalisador para praticas pedagdgicas centradas

no estudante, orientadas para a construcdo colaborativa do saber.

A escola, como espacgo de formacgao dos cidadaos, desempenha um papel primario no
desenvolvimento da literacia digital. A disponibilidade dos servigos tecnoldgicos, no
entanto, ndo é suficiente para a integracao eficaz da tecnologia em contextos

escolares exigindo um conhecimento mais aprofundado.

A incorporacao significativa da tecnologia implica uma mudanca metodoldgica,
curricular e pedagégica, centrada na construcao de conhecimento com sentido critico

e relevancia para os alunos, valorizando praticas colaborativas.
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Estudos como os de Alves e Pessoa (2012) alertam que o desafio ndo estd apenas na
“alfabetizag¢do tecnoldgica”, compreendida por ser a aprendizagem do funcionamento
técnico das ferramentas digitais, mas também esta em desenvolver literacias multiplas
que permitam aos alunos atuar em ambientes digitais de forma ética, critica e

participativa.

Esta necessidade de alfabetizacdo digital tem sido reconhecida pela Unido Europeia e
por Portugal através da implementacgao e desenvolvimento de vdrias politicas publicas
para promover a integracao das tecnologias na educacdo, com impacto direto na
promocao da literacia digital. No ambito da Unido Europeia, importa destacar o Plano
de Acdo para a Transicdo Digital (2020) e o Plano de Acdo para a Educacdo Digital
(2021-2027) da Comissao Europeia, que impulsionam o desenvolvimento das
competéncias digitais em todos os niveis de ensino, com foco na equidade e inclusdo

digital.

O Plano de Agdo para a Educagdo Digital (2021-2027) da Comissao Europeia, esta
distribuido em cerca de 14 agdes direcionadas para importancia da educacao digital e,
consequentemente, a importancia da literacia digital. Inclusive estd inserida neste
plano a acdo 7, que é uma das a¢des presentes voltada para a orientagdo de
professores e educadores com o sentido ajudar a ensinar e a trabalhar os alunos

nestas competéncias digitais necessarias.

A nivel nacional iniciou-se este caminho para a literacia digital com Plano Tecnoldgico
da Educacdo (PTE, 2007), que visava equipar escolas com tecnologias, promover
formacgao docente e desenvolver conteldos digitais educativos, permitindo avangos
significativos. Em 2017, surge o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria,
gue definiu competéncias-chave, incluindo a literacia digital, essenciais para a
formacdo dos jovens portugueses. Estas competéncias-chave estdo também
reforcadas nas Aprendizagens Essenciais, que rednem os elementos: conhecimentos,

capacidades e atitudes.
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Mais recentemente o Plano de A¢do para a Transicdo Digital de 2020, surge como mais
um exemplo de politica publica para integrar a literacia digital no sistema educativo

portugués.
Este Plano de Acdo assenta em quatro pilares base que passam por:

e Pilar | - Capacitacdo e inclusdo digital das pessoas;
e Pilar Il - Transformacao digital do tecido empresarial;
e Pilar Ill - Digitalizagdo do Estado;

e Pilar IV — Catalisadores de Transi¢do Digital de Portugal.

De acordo com o site digital.gov.pt existem diferentes iniciativas para cada pilar
estabelecido, e como presente na Resolu¢do do Conselho de Ministros n.2 30/2020, de
21 de abril, o Pilar |, especificamente, subdivide-se em outros pilares, sendo um deles a
incluso e literacia digital. E de notar que uma das iniciativas desdobradas no Pilar I:
“Escola Digital”, permitiu posteriormente a confirmacdo do financiamento para a sua
concretizacdo, através da aprovacao do Plano de Recuperagdo e Resiliéncia em 2021,
previsto como: “TD C20i01 — Transicao digital na Educacdo”. A fase de execucgao para
avancar no projeto foi assegurada em 2024, como consta no Despacho n.2 9507/2024,

de 20 de agosto.

Dessa forma, o conceito de literacia digital tem evoluido e comporta em si mesmo
cada vez mais dimensoes, ndo se resumindo somente a um conceito instrumental de
uso e dominio de ferramentas tecnoldgicas, mas incluindo também uma dimensao
civica de utilizacdo responsavel em que releva a ética digital, a avaliacdo de fontes e a
producao de conteldos digitais ndo ofensivos ou violadores de direitos. Por essa
mesma razdo, estd também presente no Plano de Ac¢do para a Educacdo Digital uma
acao que se liga justamente a utilizacdo ética da inteligéncia artificial e os dados, onde
sdo apresentadas formas de como os professores e os educadores se podem informar
e atualizar quanto a evolugdo destes conceitos, e por sua vez ajudar os alunos quando
utilizam as ferramentas digitais. E necessario ressalvar a educacdo para a ética na era

digital, principalmente a forma como os professores e educadores podem ajudar os
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alunos a refletirem criticamente sobre os sistemas que utilizam, as decisdes que
tomam, as opinides que manifestam e o impacto que tém sobre as diferenciadas

caracteristicas na sociedade.

E importante n3o esquecer o peso que atualmente tém as noticias falsas, pois estdo
associadas a evolucdo da era digital. A sua propagac¢ao levanta também uma questao
ética, uma vez que consistem na disseminacao de conteldos sob a capa da isencdo
jornalistica, através de factos ou noticias falsas, parcialmente falsas ou manipuladas,

com o objetivo de influenciar o comportamento das pessoas.

O problema das noticias falsas massificou-se com a primeira campanha presidencial de
Trump, em que tal artificio foi usado de forma rotineira, pela campanha e desde entado
esta pratica tem-se generalizado, sendo cada vez mais dificil aferir a veracidade dos

conteudos digitais informativos.

Podemos, deste modo afirmar, que a literacia digital constitui hoje um requisito
essencial para a inovacdo pedagégica, sobretudo num contexto em que os processos
de ensino e aprendizagem estdo cada vez mais mediados por tecnologias digitais. Esta
necessidade é transversal a todos os intervenientes do processo educativo, exigindo
gue tanto professores como alunos desenvolvam competéncias digitais que
ultrapassem o uso basico de tecnologias, desenvolvendo competéncias digitais
avancadas. Torna-se assim essencial promover uma integracao de forma critica e

colaborativa no quotidiano escolar.

A utilizacdo de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos (ABP),
a sala de aula invertida (flipped classroom) e a gamificacdo, requerem ndo apenas
dispositivos tecnolégicos, mas também competéncia digital para planear, aplicar e

avaliar praticas centradas no aluno.

O comum a todas estas praticas, é exatamente isso, afastar-se do que se consideram

as praticas educacionais tradicionais onde o professor é um agente pelo qual o
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conhecimento e as habilidades sdo transmitidas e as regras de conduta reforcadas

(Dewey, 2023).

Para que as novas metodologias de ensino na sala de aula sejam aplicadas implicam
uma conduta por parte do professor e do aluno. O professor para aplicar as
metodologias ativas de modo geral, terd de saber utilizar e selecionar as plataformas e
recursos digitais mais adequados para os objetivos de aula que pretende completar;
terd de ser capaz de os organizar, de modo a facilitar as indicagdes que os alunos terdo
de seguir no seu estudo autdnomo; terdo de ser capazes de se posicionar num papel
pedagdgico diferente uma vez que passarao a ser mediadores da aprendizagem. Para
avaliar e ajudar a desenvolver as capacidades dos professores, a Comissao Europeia
desenvolveu e disponibilizou trés ferramentas de autorreflexdo gratuitas, também
direcionadas a escola: SELFIE; SELFIE para aprendizagem em contexto laboral; e SELFIE

for TEACHERS (Comissao Europeia, s.d.).

Quanto a conduta dos alunos quando aplicadas as metodologias ativas requer um
senso de responsabilidade e autonomia elevado, uma vez que sdo responsaveis pelo
seu proprio conhecimento; requer uma capacidade de utilizar, modificar e pesquisar
nas diferentes plataformas digitais, direcionadas pelo professor, ou nao; requer
também um entendimento de trabalho de grupo, como a capacidade de comunicar e

colaborar no conteudo produzido.

Além disso, ao aplicar este tipo de metodologia estao a ser desenvolvidas as
competéncias-chave essenciais para a Aprendizagem ao Longo da Vida, consideradas
pela Comissao Europeia (Fig. 3) (European Commission, Directorate-General for
Education, Youth, Sport and Culture, 2019, p. 5). Estas competéncias-chave também

estdo mencionadas no PASEO, como ja foi referido anteriormente.
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Figura 3 - Competéncias-chave essenciais para a Aprendizagem ao Longo da Vida, consideradas pela

Comissao Europeia.
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Fonte: Adaptado de European Commission, Directorate-General for Education, Youth, Sport and Culture

(2019, p. 5).

Nos contextos TEIP, esta forma metodoldgica de estruturar as aulas pode ser uma

mais-valia, no entanto é necessario que seja certificada a sua implementacao eficaz.

Quando bem implementada, pode ser capaz de combater as particularidades que

caracterizam estes territorios como é o caso do abandono escolar, desinteresse

escolar, ao mesmo tempo que possibilitam a mitigacao das desigualdades.

Para isso, é necessario que exista um forte investimento na formacao digital, quer nos

professores, quer nos alunos, e se for necessario até nos “pais”, como foi o caso da

iniciativa da EDP em parceria com a DGE, que criou uma Academia Digital para Pais,

com o objetivo de, com o apoio de voluntarios, promover a capacidade digital de

encarregados de educacdo, para que estes possam apoiar os seus educandos. Esta

iniciativa contou com trés edi¢Ges. (EDP — Energias de Portugal, S.A., 2023).



Outra iniciativa que ja conta com cinco edi¢des atualmente, envolve a E-Redes em
parceria com a DGE, e tem também como objetivo possibilitar os pais e encarregados
de educacdo com ac¢des de formacdo promotoras de competéncias digitais (Direcdo
Geral da Educacdo, 2025), ambas as iniciativas sdo direcionadas as escolas TEIP. Se
assim ndo for, esta transicao digital corre o risco de acentuar ainda mais as
desigualdades, ou entdao de desenvolver novas, nomeadamente em escolas com

menor valor em sistemas tecnolégicos ou publico mais sensivel ao surgimento.

Com a promoc¢do da autonomia e colaboracgdo, que estdao profundamente ligadas a
literacia digital, é possivel fortalecer a inclusdo social e escolar. Desse modo, é
necessario que seja feito um trabalho por parte dos professores que implica incentivar
a autonomia dos alunos através da criacao de desafios ou tarefas, incentivar a
capacidade de resolugdo de problemas e avaliar os processos de aprendizagem na
integra, dando também enfase a colaboracdo. Por parte dos alunos, é necessario que
aprendam a ser responsaveis e a gerir o seu tempo, para que sejam atingidas as metas
previstas, e que desenvolvam a capacidade de saber trabalhar em rede. Para que este
objetivo seja alcangado é necessario que exista uma formacgao continua e

acompanhamento préximo.

Um dos exemplos de formacdo com o objetivo de promover a literacia digital dos
alunos e dos professores, foi o projeto criado e organizado pela Fundagdo da
Juventude, chamado “MAKE A CODE”, apoiado pela Microsoft. O projeto foi aplicado
nas escolas TEIP da regido Norte de Portugal que se inscreveram, e tinha como
propésito introduzir a programacao e a ciéncia de computacao (Fundacdo da

Juventude, s.d.).

No entanto, é nas escolas em contextos TEIP que muitas vezes os alunos enfrentam
desafios sociais, econdmicos e culturais adicionais, refletindo as disparidades socias e
econdmicas, e consequentemente as desigualdades digitais, que impactam de maneira

significativa a educacdo nestes contextos mais vulneraveis.
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1.2. Barreiras de Acesso e Infraestrutura Tecnologica

E possivel crer que o acesso a tecnologia e a infraestrutura tecnoldgica nas escolas é
uma das principais barreiras que contribui para a desigualdade digital, neste caso a
faltas destes meios. Nas escolas TEIP, para além das caracteristicas dos territdrios
envolventes que influenciam diretamente a relagao que os alunos tém com a escola, o
acesso a dispositivos eletronicos e a internet podem ser condicionados devido as
circunstancias, e é esperado que impacte negativamente o processo educativo dos

alunos quando usadas as tecnologias.

Os desafios enfrentados pelas escolas e consequentemente sentidos pelos alunos
passam pelos equipamentos presentes nas escolas ja estarem inadequados, ou entao,
serem em numero reduzido para a quantidade de alunos, e também a conexdo a
internet que pode ser fraca ou até mesmo inexistente. Foi com o virus que afetou
Portugal e o mundo a partir de 2019/2020, o Covid-19, que surgiu pela primeira vez a
guestdo das condicdes dos equipamentos e a qualidade da conexdo a internet, como é
possivel verificar no livro: “Educacao em tempo de pandemia | Problemas, respostas e
desafios das escolas”( pagina 71 e 72). Por outro lado, a falta de equipamentos e o
acesso a internet reduzido ou fraco, pode ser sentido pelos alunos unicamente na sua
habitacdo, como foi possivel observar através do estagio na ESAN, que é um
agrupamento pertencente ao contexto TEIP, agravando a desigualdade de acesso a

educacao digital.

Outro desafio enfrentado na promocao da literacia digital nas escolas TEIP é
relativamente a formacdo docente, que atualmente ainda se encontra desigual. Muitos
professores sentem dificuldades em decidir utilizar as ferramentas digitais devido a
falta de confianca que possam ter na sua utilizacdo ou pela falta de orientacdo clara
sobre o que podem ou nao fazer e como é feita a avaliacdo dessas utiliza¢des. Estas
limitacOes sdo ainda fomentadas pela falta de formacdo prévia e pela falta de percecao

da importancia da utilizacdo destas ferramentas. (Rodrigues, 2018, p. 359 e 360).
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Segundo Rodrigues (2018), estas sdo as “principais dificuldades e constrangimentos na
integracdo das tecnologias digitais em contextos educativos recolhidas na revisdo da

literatura” (Tabela 2).

Tabela 2 - Principais dificuldades e principais constrangimentos na integra¢ao das tecnologias de

acordo com Rodrigues (2008).

Principais Dificuldades Principais Constrangimentos

Falta de equipamentos e investimento
Falta de tempo dos professores
nestes

Preparac¢do desadequada na formacgao de
Reduzido conhecimento tecnoldgico
professores

Formato das a¢des de formagado (duragdo
Decisao individual
e horario)

Mentalidade e resisténcia a mudanga Falta de manutencdo e suporte técnico
Nao percecao dos beneficios na sua
Orientagdes pouco claras nos programas
utilizacado
Métodos de avaliagao Reduzida visao e lideranga

Fonte: Rodrigues, A. L. (2018, p. 359). Dificuldades e desafios na integracdo das tecnologias digitais na
formagdo de professores — Estudos de caso em Portugal. Contrapontos, 18(4), 354-373. Disponivel em:

https://repositorio.ulisboa.pt/bitstream/10451/38052/1/13016-37671-1-

PB Contrapontos 2018 Dificuldades%20e%20desafios%20na%20integra%c3%a7%c3%a30%20das%20T

D%20na%20FP Estudos%20de%20caso.pdf

Estas dificuldades podem-se afirmar transversais a todos os professores, tanto aos que
estdo numa escola em contexto TEIP como os que os que ndo estdo; no entanto, dadas
as caracteristicas mais desfavorecidas dos contextos TEIP estas dificuldades esperam-
se que sejam mais acentuadas. Existem, todavia, varios projetos e planos para

combater essas complexidades, ja mencionado anteriormente.

Os projetos e planos para aumentar a formacao digital dos docentes devem ser
estruturados para garantir que sejam adquiridas competéncias técnicas, mas também
estratégias pedagdgicas, desse modo é fundamental investir em projetos de

capacitacao e de compensacao digital.
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Conforme Cruzeiro e outros (2019, p. 544) “em Portugal, a formacdo continua de
professores em TIC foi proporcionada no ambito de projetos, programas e iniciativas,
como o projeto Minerva (1985-94), o Programa Ndénio Século XXI (1996-2002) e o
Plano Tecnolégico de Educagao (2007-2011)".

E devido a sensacdo de desadaptacdo que as pessoas, nomeadamente os docentes e a
escola, sentem a necessidade de ter uma aprendizagem continua ao longo da carreira
para se poderem reajustar e a providenciar as competéncias necessarias as criangas e
jovens com as mudancas presentes no mundo do trabalho atual (Cruzeiro, Andrade &

Machado, 2019, p. 543).

Ainda segundo os mesmos autores, muitos dos professores que ensinam atualmente
em Portugal ndo terdo tido qualquer tipo de formacdo para a utilizagdo das TIC em sala
de aula durante a sua formacao inicial, o que torna a necessidade de uma formagao
continua e acompanhada ainda mais urgente. Ndo so nas plataformas direcionadas ao
trabalho colaborativo e partilha de materiais, como a plataforma moodle (Cruzeiro,
Andrade, & Machado, 2019, p. 547), mas também para a aplicagdo de tecnologias na
realidade de sala de aula, como promove o Plano de Acdo para a Educacdo Digital

(2021-2027).

E possivel afirmar que esta formac3o continua dos docentes em literacia digital tem
um impacto direto na qualidade de ensino ao mesmo tempo que tenta reduzir as
desigualdades digitais, permitindo que todos os alunos independentemente do seu
contexto socioecondmico tenham acesso a uma educacao de qualidade, uma vez que
os docentes estdao mais que preparados para usar a tecnologia de forma eficaz.
Segundo Cruzeiro, Andrade e Machado 2019 p. 551, os formandos entrevistados
reconhecem que a formacgdo para o uso de ferramentas digitais foi muito importante
ndo so6 para a utilizacdo em sala de aula com os alunos, mas também na producao de
melhores recursos educativos ou até ajudar aprendizagens dos alunos para além do
espaco e tempo de aula. Referem também (p. 552), uma mudancga na forma de

comunicagcao com os alunos, onde o apoio e acompanhamento das aprendizagens

34



foram intensificados para 1a do espaco e tempo da sala de aula, mencionam uma
alteragdo na comunicagao ao lecionar, através de ferramentais digitais diferentes que
permitem tornar a aula mais apelativa para os alunos, e consequentemente mais
dinamica, e por fim, comprovaram que a utilizagdo de recursos educativos digitais
ajuda a rentabilizar o tempo e o ritmo das aprendizagens, enquanto que permitem

materiais didaticos melhores, mais elaborados e mais objetivos.

Em contextos TEIP, é necessario que este tipo de abordagem seja estratégica, para que
para além do acesso a tecnologia, exista uma formacdo continua dos docentes em
literacia digital, e que haja a criagcdao de ambientes de aprendizagens digitais
equitativos para todos, garantindo assim que todos os alunos possam desenvolver as
competéncias digitais necessarias para o futuro, independentemente do seu contexto

social.

1.3. Contexto das Fake News

Numa sociedade cada vez mais regulada pelo uso de tecnologias, em particular através
dos dispositivos mdveis com acesso a internet, é cada vez mais comum a propagacao
de noticias falsas, conhecidas por fake news, tornando-se um dos maiores desafios

para a literacia digital e para a construcao de um conhecimento fidvel.

Este fendmeno impacta a sociedade, e estima-se que afete particularmente os jovens,
gue se encontram numa fase crucial de constru¢ao da sua capacidade de

discernimento e do seu pensamento critico.

Para Hanley e Munoriyarma (2021), o conceito de noticias falsas, fake news, traduz-se
num ecosistema onde existe a desinformacdo. Estes autores distinguem a
desinformacdo em dois conceitos centrais (ainda que em portugués ambos se
traduzam como desinformacdo), mas com significados distintos que sdo:
disinformation e misinformation. De acordo com a Associacdo Americana de Psicologia
(American Psicological Association), “desinformation” é uma informacao falsa com a

intencdo deliberada de enganar, ou seja, a distor¢do dos factos é intencional, ao passo
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que, “misinformation” é uma informacao falsa ou imprecisa, que consequentemente

acaba por distorcer a realidade.

O termo noticias falsas, "fake news”, segundo Hanley & Munoriyarwa, tem origem na
era “pre-printing”, ou seja, no periodo interior a invencado da imprensa, onde se
consideravam os rumores e disseminacao de histdrias falsas como exemplo do termo,

como forma de manipulagdo. (Allen & Munoriyarwa, 2021, p. 158).

“Todavia, por mais de 2000 anos as fake news tém feito parte das novas narrativas da
humanidade, com quase sempre as mesmas inten¢des na atual era da Internet — para
inflamar paixdes, causar alarme e causar preconceito (normalmente politico e

religioso).” (Allen & Munoriyarwa, 2021, p. 159).

Atualmente, o conceito de fake news é usado para caracterizar fendmenos variados
relacionados com a veracidade e factualidade da informagao no jornalismo e na

comunicacao politica (Egelhofer, Aaldering, Eberl, Galyga, & Lecheler, 2020, p. 1323).

1.3.1. A literacia digital como instrumento no combate as fake news

A literacia digital pode ser considerada uma ferramenta fundamental para o combate
as fake news, uma vez que vai muito além da simples capacidade de utilizar
tecnologias. Envolve, sobretudo, a competéncia para avaliar criticamente os conteudos

e as fontes de informacdo que circulam nos ambientes digitais.

Com o aumento do uso das redes sociais, a disseminacdo de noticias falsas tornou-se
cada vez mais recorrente, tendo como principal facilitador e impulsionador da
desinformacdo estas plataformas digitais, dado a sua capacidade rapida de partilha

aliado ao grande alcance que proporcionam. (Lazer et al., 2018)

Um estudo realizado pela UNESCO e pela Ipsos em 2023, em paises onde se iriam
realizar elei¢cGes gerais no ano seguinte (em 2024), constatou que 97% dos inquiridos,

guase a sua totalidade, sentiram-se enganados ou influenciados por desinformacao
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nos media ou nas redes sociais no passado, enquanto 78% sentiu que lhes aconteceu o

mesmo frequentemente.

Em particular na Unido Europeia (Figura 4), este inquérito revela que 68% das pessoas,
acredita ter-se deparado com desinformagao e noticias falsas, nos ultimos sete dias,
sendo os jovens entre os 15 e 24 anos que se sentem mais expostos a estes fenédmenos

em maior quantidade (IPSOS, 2024, p. 2).

Desse modo, é imprescindivel investir na formacdo continua dos docentes, para que
possam acompanhar as evolugdes das tecnologias, para se manterem atualizados, para
estabelecerem uma relacdo mais préxima com os alunos e para, sobretudo, poderem
capacitar os alunos para situacdes de alerta que tém maior acontecimento nas
plataformas sociais/internet, como é o caso das fake news. E fundamental adotar
praticas pedagdgicas que envolvam os alunos na construgdo do conhecimento e no
desenvolvimento de competéncias criticas, para que assumam um papel ativo na

sociedade, e se tornarem cidad3dos para conscientes e preparados.

Um exemplo relevante na promocgao da literacia digital, especialmente no que diz
respeito a capacidade de distinguir entre noticias e informacdes falsas, é a publicacdo
feita pela Comissao Europeia com o objetivo de fornecer orienta¢des a professores e a
educadores para combater a desinformacao e refocar a literacia digital'. Este
documento apresenta um conjunto de boas praticas pedagdgicas que podem ser
implementadas em sala de aula, oferencendo, para além disso, o enquadramento

tedrico necessdrio sobre o tema no qual essas praticas se fundamentam.

! Disponivel a 24 de julho em: https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/a224c235-4843-
1led-92ed-01aa75ed71al/language-en
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Figura 4 - Frequéncia da exposi¢ao a desingormacao e fake news na Unido Europeia nos ultimos 7
dias, por pais.
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2. Escola TEIP

Nos contextos escolares mais vulnerdveis, como os das escolas TEIP o papel da
literacia digital pode ser ainda mais estratégico, atuando como um fator de inclusao,
equidade e compensacgao de desvantagens sociais, face a necessidade de combate as
desigualdades territoriais e educativas. No entanto, estes contextos também
enfrentam desafios acrescidos relacionados com a formacgao docente, infraestruturas

limitadas e disparidades no acesso as tecnologias por parte dos alunos.

2.1. Origem e Fundamentagao Legal do Programa TEIP

A criacdo efetiva do programa TEIP pela primeira vez em Portugal, acorreu no ano de
1996, com o Despacho n.2147-B/ME/96 de 8 de julho, e inicialmente contou com a
integracdo de 35 agrupamentos escolares. Apds uma interrupcao temporaria em 1998,
foi retomado em 2006, com o Despacho Normativo n.2 55/2008, tendo sido criada a
segunda geracao dos TEIP dividida em duas fases, que na sua totalidade aglomerou
104 agrupamentos. Apos seis anos, em 2012, foi criada a terceira versdo do programa
TEIP, denominado TEIP3 de acordo com o Despacho Normativo n.2 20/2012,
abrangendo um total de 136 agrupamentos situados em territérios marcados pela
exclusao social, abandono e insucesso escolar, aliados ainda a caréncia de posses

financeiras (Costa & Almeida, 2022, p. 10).

Atualmente estd em vigor a geracao 4 do Programa TEIP (TEIP4), que face aos
resultados alcangados no Programa TEIP3, tem como objetivo: “por um lado
robustecer e recentrar esta medida conferindo uma maior autonomia as comunidades
educativas, de modo a potenciar intervengdes mais flexiveis, inovadoras e ajustadas as
necessidades dos alunos e das suas familias e a mobilizacdo de recursos educativos
enddgenos suscetiveis de promover o desenvolvimento local mais sustentavel, e por

outro sinalizar escolas que, fruto das dinamicas implementadas, apresentam
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resultados que lhes tém permitido responder aos indices de vulnerabilidade.”

(Despacho n.7798/2023, de 28 de julho)?.

A fundamentacdo tedrica do Programa TEIP assenta no conceito de educagao
compensatdria, enraizado nas experiéncias desenvolvidas desde os anos 60 em paises
como os Estados Unidos da América, o Reino Unido, a Franga e os Paises Baixos (Costa

& Almeida, 2022, p.11-14).

Os programas como o Head Start e Title One nos Estados Unidos da América, o
Educational Priority Areas na Inglaterra e as Zones d’Education Prioritaires na Franca,
foram delineados para mitigar as desvantagens socioecondmicas e culturais através de
politicas educativas especificas. Estes modelos operavam sobre o principio de que a
igualdade de acesso a educacdo ndo é suficiente, e é necessario implementar medidas
que assegurem a equidade no processo e nos resultados. Porém, os contextos politicos
e os antecedentes culturais e histéricos especificos da administracdo publica destes
diferentes paises, influenciaram a légica e os principios que encaminhavam a regulagao

das politicas de educacdao compensatodria (Costa & Almeida, 2022, p. 17).

Portugal seguiu um percurso distinto ainda que influenciado pelas tendéncias
internacionais (Tabela 3). Dessa forma, a sua resposta foi uma combinacdo de
modernizacdao com inclusao, tendo sido criado o Gabinete de Avaliagao Educacional

(GAVE) e os Territérios de Intervencao Prioritaria (TEIP) (Costa & Almeida, 2022, p. 18).

Tal como Franga, Portugal criou os TEIP de modo a melhorar o sucesso escolar das
populagdes mais carenciadas, como também aumentar os poderes sociais, optando
por um panorama que visava a transformacado das populacdes, dos territérios e dos
recursos, alinhado sempre a ideia fulcral “de se desenvolver um projeto educativo

adaptado as necessidades dos seus alunos” (Costa & Almeida, 2022, p. 22).

2 Disponivel a 27 de junho em https://diariodarepublica.pt/dr/detalhe/despacho/7798-2023-
216305811.
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Tabela 3 - Politicas Educativas nos diferentes paises ao longo dos alunos.

Anos Paises Politicas Educativas

Programas de Educacdo
Estados Unidos da 8 Heas

Compensatdria

América
(ex.: Projectos Head Start e
Anos 60 Inglaterra
Follow-Through nos EUA
Austradlia

e Educational Priority

Paises Baixos
Areas)

Zones d’Education

1981 Franca
Prioritaires
Territorios Educativos de
1996 Portugal Intervengado Prioritaria
(TEIP)
Education Action Zones
gue surgem no lugar das
1998 Inglaterra

Areas de Educacdo
Prioritdria

Fonte: Segundo Ferreira, Isabel e Teixeira, Ana Rita, 2010, p. 340).

2.2. Caracterizacao e Objetivos das Escolas TEIP

Atualmente sob a vigéncia do Programa TEIP4 nos agrupamentos de escolas e de
escolas ndo agrupadas, é obrigatdrio que seja criado um plano de acdo delineado com
o propdsito de completar os objetivos tracados, através da ajuda das autarquias locais,
de modo a poder formalizar a candidatura ao programa (Despacho n.27798/2023, de
28 de julho).

O programa TEIP esta presente em estabelecimentos de ensino basico e secundario
localizados em territérios com vulnerabilidades sociais e econdmicas acentuadas,

frequentemente associados a desemprego elevado, baixos niveis de escolarizagao dos
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encarregados de educacao, diversidade cultural e linguistica, problematicas

relacionadas com violéncia, absentismo e abandono escolar.

Desse modo, para os agrupamentos de escolas e as escolas nao agrupadas que se
candidataram ao Programa serem aceites, é necessario preencher um requisito de
vulnerabilidade presente no artigo 4.2 do Despacho n.27798/2023, de 28 de julho:” a)
Percentagem de alunos beneficidrios do regime da acdo social escolar; b) Percentagem
de alunos cujas maes possuem um grau de escolaridade inferior ao 12.2 ano; ¢)

Percentagem de alunos migrantes.”

2.3. Objetivos Gerais

De modo geral, os objetivos da instalacdo do programa TEIP nas instituicdes educativas
passam por reduzir o abandono e insucesso escolar, promover a equidade e a inclusao
social, melhorar os resultados académicos, reforcar a articulacdo entre escola, familia
e comunidade, estimular praticas pedagdgicas inovadoras (adaptadas ao contexto

local) e promover o desenvolvimento profissional dos docentes.

Por conseguinte, os Planos de Acdo (PA) giram em torno dos trés seguintes eixos
presentes no artigo 6.2 do Despacho n.27798/2023, de 28 de julho: a) Ensino e

Aprendizagem; b) Liderancas; ¢) Comunidade”.

Todas as medidas e acOes previstas no PA tém o objetivo de promover as seguintes
intervengdes:

a. Metodologias de ensino eficazes para a aprendizagem de todos os alunos;

b. Dindmicas de trabalho em sala de aula centradas na diferenciacdo pedagdgica;

c. Medidas que proporcionem a todos os alunos as condicdes para aprender no

seu grupo-turma;

d. Praticas de avaliacdo das aprendizagens;

e. Dindmicas pedagodgicas alicercadas em equipas de trabalho docente;

f.  Processos participativos que permitam auscultar alunos e familias, envolvendo-

0s nos processos de decisdo;
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g. Prevencdo da violéncia em meio escolar, promog¢do do ajustamento social e
comportamental dos alunos;

h. Promocdo de competéncias de gestdo do percurso dos alunos;

i. Apoio e acompanhamento as familias em situagao de vulnerabilidade;

j. Envolvimento das familias e da comunidade no processo de ensino-
aprendizagem;

k. Parcerias que permitam a diversificagao da oferta educativa aos alunos,
nomeadamente nos dominios cientifico, tecnoldgico, desportivo, cultural e
artistico;

I. O exercicio de cidadania plena dos jovens para a melhoria da comunidade onde
estdo inseridos, envolvendo-os nos processos de decisao institucional, local,
regional e nacional;

m. Integracao dos diferentes atores e instituices da comunidade local no
desenvolvimento de uma cultura de compromisso social e educacional no
respetivo territério;

n. Rentabilizacdo dos recursos enddgenos das escolas e da comunidade,
contribuindo para a sustentabilidade das medidas e sua adequagdo ao meio

local.

2.4. Evolucao do Programa TEIP

Desde a sua criagdo nos anos 90, o programa TEIP tem vindo a consolidar-se como uma

das principais politicas publicas de combate as desigualdades educativas em Portugal.

Desse modo, a sua evolug¢ao tem sido marcada por sucessivas reformulagdes,
organizadas em diferentes geracdes, que refletem tanto as transformacgdes ao nivel
das mudancas na parte politica e pedagdgica, como ao nivel das necessidades

emergentes dos contextos escolares mais vulneraveis.

A sua implementacao inicial foi em 1996 e esteve em pratica durante apenas dois
anos, até 1998. O surgimento deste programa trouxe uma nova ideologia pedagogica

para o territério portugués, diferenciando-se pela sua centralidade de intervencao
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feita nas escolas locais, com o objetivo de diminuir o insucesso e o abandono escolar
(Alvares & Calado, 2014, p. 10). Desse modo estavam integrados nesse programa 35

agrupamentos escolares, como consta no Despacho n.2 147-B/ME/96, de 1 de agosto?.

Foi s6 em 2006 que este programa foi relancado, apds um hiato de oito anos, uma vez
que nao houve regulamentacao legal renovada. O programa é caracterizado por ser a
segunda geracdo e teve como nome TEIP2. Os objetivos do programa, como
anteriormente, continuaram a ser os mesmos: combater o insucesso escolar e o
abandono escolar precoce, mas desta vez estavam presentes planos de melhoria,
acompanhamento técnico e avaliacao externa. Os agrupamentos e escolas nao
agrupadas abrangidas por esta nova geracao eram agora no total 104, tendo sido
acrescentados os restantes, aos 35 agrupamentos iniciais, como consta no Despacho
Normativo n.2 55/2008, de 23 de outubro. Ficou marcado pela introdugdo e aplicagdo

de planos de melhoria com metas concretas do que se pretendia alcancar.

Desde 1998 a 2006, o programa TEIP estava legalmente formalizado, mas existiam os
programas e projetos de apoio as comunidades locais mais carenciadas, como
constam: Decreto-Lei n.2 6/2001, de 18 de janeiro; Lei n.2 31/2002, de 20 de
dezembro; Decreto-Lei n.2 209/2002, de 17 de outubro; Despacho Normativo n.2

50/2005, de 9 de novembro.

O TEIP3 surgiu como terceira gera¢do do programa e aumentou o seu numero de
escolas ndo agrupadas e agrupamentos de escolas para 136, mas sempre mantendo o
seu objetivo essencial. Esta nova reformulacdo que teve inicio em 2012, ano em que se
deu por terminada a utiliza¢gdo do TEIP2, teve um periodo de atuacdo de 11 anos e
permitiu refinar o modelo do programa, com foco na eficiéncia e na eficacia das

iniciativas, como esta presente no Despacho Normativo n.2 20/2012.

Atualmente, esta em vigor a geracdo mais recente até a data denominada como TEIP4,

gue tem como objetivo principal reforgar a inclusdo, e como ja referido anteriormente,

3 Disponivel a 27 de junho em: https://diariodarepublica.pt/dr/detalhe/despacho/147-b-1996-1863460
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tem também como objetivo aumentar o sucesso educativo e combater o abandono
escolar através das suas intervengdes locais. Foi criado um plano de a¢do de 3 anos em
parceria com as autarquias locais, novamente com metas concretas e indicadores
definidos, havendo uma monitorizagao continua por via de relatérios anuais e

avaliacdo externa. Esta prevista que a sua duracdo seja de 6 anos letivos.

2.5. Avaliacao e Estudo dos Efeitos do Programa TEIP nas Escolas

A avaliacdo do impacto do programa TEIP é possivel ser feita de duas formas: através
de relatérios oficiais, como é o caso dos relatérios plurianuais e anuais disponibilizados
pela Direc3o Geral da Educacdo (DGE)*, e os estudos. Como é o caso do estudo “25
anos do Programa TEIP em Portugal”, que é da responsabilidade de uma equipa de
investigadores do Instituto de Educagao da Universidade de Lisboa, e do estudo
“Projetos Efeitos TEIP: Avaliacdo de Impactos Escolares e Socais em Sete Territdrios

Educativos de Intervencgao Prioritaria”.

Outra forma de avaliar os diferentes impactos do Programa TEIP sdo os estudos

académicos, sejam eles quantitativos ou qualitativos.

2.6. TEIP e Literacia Digital

A literacia digital surge como um vetor emergente dentro do contexto TEIP,
especialmente na sequéncia da pandemia COVID-19, que acentuou as desigualdades

digitais ja existentes (Alves & Torres, 2024, p. 3).

Muitas escolas, nomeadamente as TEIP, enfrentaram grandes dificuldades na transicdo
repentina para o ensino a distancia, o que evidenciou algumas limitacdes significativas,
tanto ao nivel da infraestrutura tecnolégica como nas competéncias digitais de

docentes e alunos.

4 Disponivel a 27 de junho em: https://dge.mec.pt/avaliacao-1?utm source
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Face a essas circunstancias, as escolas TEIP tornaram-se também alvos prioritarios de
programas como o Plano de A¢do para a Transi¢ao Digital, mencionado ja
anteriormente, e o Plano de Ag¢do para o Desenvolvimento Digital das Escolas (PADDE),
que foi criado em conformidade com o Plano de A¢do para a Educacgao Digital (Diregao

Geral da Educacdo, s.d.), também ja mencionado anteriormente.

Estes projetos procuram desenvolver as competéncias digitais dos alunos, dos
professores e de outros agentes educativos presentes no espago escolar, procuram
garantir a equidade das escolas no acesso dispositivos tecnolédgicos e a formacao
digital, e procuram apoiar a transformacao decorrente do tradicional para o digital,
nomeadamente os modelos pedagdgicos inovadores e as metodologias ativas que

recorrem ao uso de tecnologias e necessitam de literacia digital.

Desse modo, o programa TEIP é a representacdo de uma politica publica ambiciosa na
intervengdo educativa em contextos vulnerdveis em Portugal. Embora, certos desafios
ainda persistam, sobretudo no que diz respeito a inclusdo digital, a qualificacdo dos
docentes e a sustentabilidade dos recursos. O caso do estudo “25 anos do Programa

IH

TEIP em Portugal” do Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa, demonstra que
guando bem implementadas as estratégias TEIP, podem contribuir de forma
significativa para: a reducdo do insucesso escolar, a promocdo de praticas pedagogicas
inovadoras e inclusivas, o aumento do envolvimento das familias, e a redugao das

desigualdades educativas.
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3. Literacia Digital e Escolas TEIP - Aplicacao no Ensino da

Geografia

O ensino da Geografia, enquanto drea do saber que lida com a compreensdo do
espaco e das dindmicas socioambientais adota um papel central na formacdo dos
alunos, permitindo proporcionar aos alunos uma leitura critica e contextualizada da
area onde vivem. Dessa forma, esta disciplina ndo transmite apenas conhecimento
sobre o territorio, mas também possibilita o desenvolvimento das competéncias
essenciais para desmitificar as dindmicas do mundo atual, e que integrando as
ferramentas digitais, pode contribuir positivamente e de forma enriquecedora nas

praticas pedagdgicas.

A literacia digital, quando aplicada de forma estratégica, consegue oferecer aos
professores e alunos, novas maneiras de explorar e compreender o mundo geografico
de maneira mais interativa e colaborativa, tornando o abstrato mais concreto. No
contexto do ensino da Geografia, a literacia digital ndo sé permite aos alunos
desenvolverem um conhecimento espacial mais aprofundado, como também os

capacita para uma participacao ativa na sociedade digital.

A utilizacdo destas ferramentas digitais permite que o estudo da geografia seja mais
interativo, permite que sejam visualizados conceitos mais complexos, da acesso a
visualizacdo de dados geograficos em tempo real, tornando a experiéncia da
aprendizagem mais interativa e detalhada (Panjaitan, Ningrum, & Waluya, 2024, p.
136). Ao combinar o uso das metodologias ativas com ferramentas digitais, os
professores tém a capacidade de desenvolver aulas onde o aluno é o centro do
processo educativo, tornando-o mais dindmico e também personalizado, permitindo
ao aluno construir um ensino mais critico, auténomo reflexivo, ético e ativo (Novaes et
al., 2021, pp. 3, 5). Ainda no campo de utilizacdo de recursos pelos professores de
modo a facilitar o ensino dos alunos, como ja referido anteriormente, sdo necessarias
formacgdes que capacitem os educadores a terem uma maior facilidade no uso de

ferramentas digitais, e consequentemente uma literacia digital mais elevada. Dessa
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forma, dentro do Plano de Acdo para a Transi¢do Digital foi criado um plano
denominado Capacitac¢do Digital dos Docentes (CDD) onde foram escolhidos
formadores com elevada proficiéncia digital para a promoc¢ado do desenvolvimento de
competéncias digitais dos docentes, de acordo com os seus niveis de competéncias

(Direcdo-Geral da Educacao, 2024).

Nesse plano foram produzidos oito mddulos diferentes de Formacao de Docentes,
estando incluido um direcionado as ciéncias sociais e humanas, onde se enquadra a

Geografia.

Nas escolas inseridas nos contextos TEIP, as desigualdades de acesso tecnolégico
costumam ser mais acentuadas, tornando, neste contexto, a literacia digital como um

instrumento de inclusdo.

A maioria destas escolas enfrenta contratempos, como a escassez de recursos ou a
heterogeneidade sociocultural, o que por norma dificultam o acesso equitativo a

educacdo digital. Desse modo, a utilizacdo de ferramentas digitais pode potenciar a
aprendizagem da geografia de uma forma mais proxima a realidade vivida por cada

aluno.
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4. Caracterizacdo do Contexto Escolar?

Geograficamente, a Escola Secunddria Anténio Nobre (ESAN), localiza-se na Area
Metropolitana do Porto, na cidade do Porto, mais precisamente na Rua de Aval de
Cima, na Unido de Freguesias de Paranhos e Campanha. Fundada no ano de 1972
como o “Liceu Antdnio Nobre”, é na atualidade uma das escolas secundarias mais
antigas da cidade. Este estabelecimento de ensino surgiu com o intuito de servir a
populacdo estudantil da freguesia de Paranhos e Campanha, assim como outras
freguesias adjacentes, maioritariamente as situadas a Norte da Circunvalagdo. No final
da década (1979), a sua designacdo viria a modificar-se para a atual - Escola Secundaria

Antdnio Nobre.

Contemporaneamente, devido ao processo de convergéncia de estabelecimentos de
ensino (2010 a 2012), a Escola Secundaria Antdnio Nobre passou a sede do
Agrupamento de Escolas Anténio Nobre (AEAN), atualmente, composto por sete

escolas:

Tabela 4 - Escolas Pertencentes ao AEAN

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ANTONIO NOBRE

NIVEL DE ENSINO ESCOLA

Escola Basica de S3o Jodo de Deus
Jardim de Infancia e 12 Ciclo
Escola Basica das Antas

Escola Basica Monte Aventino
Escola Basica de Montebello
Escola Basica da Areosa
22 e 32 Ciclo

Escola Basica Nicolau Nasoni

32 Ciclo e Secundario Escola Secundaria de Antdnio Nobre

Fonte: http://www.ae-anobre.pt

5> Retirado do Plano de Formac3o de Geografia no nucleo de estdgio ESAN 2024/2025
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Espacialmente, as escolas do agrupamento distribuem-se pela freguesia de Paranhos e

Campanha, pertencentes a cidade do Porto (Figura 5).

Figura 5 - Enquadramento Geografico do AEAN
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Relativamente as suas instalacdes, a ESAN foi concebida segundo o modelo de “escola
aberta” composta por quatro blocos. Trés desses blocos sdo compostos por salas de
aula, laboratdrios de ciéncias e fisica, sala de informatica, de Educacgdo Visual,
Educacdo Tecnoldgica e um auditério. O bloco central, onde convergem os restantes,
caracteriza-se por albergar os 6rgaos administrativos e de gestdo, bem como éreas de
refeicdo e repouso para os alunos, a reprografia/papelaria e biblioteca. Os blocos
encontram-se ligados e conectados entre si, por alpendres, proporcionando um
continuo contacto com o exterior. A Escola Antdnio Nobre possui ainda um pavilhdo
desportivo para atividades fisicas e realizagdao de desportos e trés campos de jogos

exteriores (Figura 6).
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Figura 6 - Planta das Instalagcdes da ESAN
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Fonte: http://www.ae-anobre.pt

A ESAN alberga uma grande diversidade de alunos, oriundos de diferentes paises e
culturas, bem como populacao de diferentes escaldes econdmicos, existindo
estudantes que se encontram em risco de pobreza juntamente com alunos
provenientes de estratos sociais de maiores rendimentos, como, por exemplo, filhos
de jogadores de futebol (decorrente de uma parceria existente com o Futebol Clube do
Porto), o que confere um espaco heterogéneo e multicultural aberto ao contacto com

diferentes realidades e promovendo o espirito de uma escola inclusiva.

Relativamente a oferta formativa da Escola Secundaria Antdnio Nobre (Tabela 5), esta
consagra na sua generalidade opc¢des de Ensino Basico (72, 82 e 92 ano), e de Ensino
Secunddrio (109, 112 e 122 ano). Engloba cursos Cientifico-Humanisticos e cursos

Profissionais de areas direcionadas para: Turismo, Gestao, Desporto e Multimédia.
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Este estabelecimento possui ainda uma ampla oferta de atividades extracurriculares,

como desporto, musica, teatro e artes plasticas.

Tabela 5 - Oferta Formativa da ESAN

OFERTA FORMATIVA- ESCOLA SECUNDARIA ANTONIO NOBRE

NIVEL DE ENSINO OFERTA EDUCATIVA E FORMATIVA
32 CICLO Ensino Regular
CEF (nivel 2) — Operador/a de Informatica
Ciéncias e Tecnologias
Linguas e Humanidades
i Ciéncias Socioeconémicas
SECUNDARIO
CEF (nivel 4) - Técnico/a de Apoio a Gestdo Desportiva

CEF (nivel 4) - Técnico/a de Desporto

CEF (nivel 4) - Técnico/a de Informatica de Gestdo

Fonte: http://www.ae-anobre.pt

Tendo isto em conta, é importante realcar que a Escola Secundaria Anténio Nobre é
reconhecida pela sua qualidade de ensino e pela sua comunidade escolar acolhedora e

solidaria.

O seu corpo docente é altamente qualificado e comprometido com a educacdo e
formacdo dos seus alunos. Sustentando o referido, o Projeto Educativo do
Agrupamento de Escolas Anténio Nobre pretende melhorar os resultados dos alunos
assegurando a sustentabilidade das melhorias a que se comprometem. H3, portanto, o
intuito de aumentar os niveis de sucesso e diminuir a discrepancia entre as avaliacdes
interna e externa; existindo o empenho para se reduzir o abandono escolar e, por

conseguinte, proporcionar e aprimorar as condi¢gdes de aprendizagem para tal.
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4.1. Projeto Educativo — AEAN 2023-2026

O Projeto Educativo como documento orientador para toda a comunidade educativa
deve refletir os objetivos, principios e valores que garantam a Educacao Integral.
Serve como elemento agregador entre os interesses da politica nacional e as reais
necessidades da comunidade educativa, mas também como instrumento de inovagado
e mudanca, que norteia as estratégias e opcdes definidas no planeamento,

funcionamento e objetivos do agrupamento escolar.

De acordo com os recursos humanos, o projeto educativo do AEAN de 2023 a 2026,
conta com um total de 1498 alunos, distribuido pelos diferentes niveis de ensino

(Tabela 6).

Tabela 6 - AEAN - Projeto Educativo 2023-2026

RECURSOS HUMANOS

DISCENTES

Distribuicao de discentes no AEAN

NIVEL DE ENSINO N2 DE ALUNOS
Pré-Escolar 185
12 Ciclo do Ensino Basico 514
22 Ciclo do Ensino Basico 194
32 Ciclo do Ensino Basico + CEF2 309
Cursos Cientificos Humanisticos 129
Cursos Profissionais 167
TOTAL 1498

Fonte: AEAN - Projeto Educativo 2023-2026.pdf., pag.14 de 32.

53



4.1.1. Plano de Agao Estratégico da AEAN

O Agrupamento de Escolas Antonio Nobre tem vindo a experienciar uma crescente
multiculturalidade no seu contexto educativo, fruto da integracao de alunos
provenientes de diferentes realidades geograficas e culturais. Atualmente, a
diversidade étnico-cultural presente na comunidade escolar é expressiva, refletindo-se

na coexisténcia de multiplas linguas e tradicdes.

Esta realidade é encarada pelo agrupamento como uma mais-valia para o processo de
ensino-aprendizagem, promovendo uma cultura escolar baseada no respeito pela
diferenga e na valorizagao das identidades individuais. A escola assume um papel ativo

na construgao de um ambiente educativo inclusivo.

A acdo pedagodgica do agrupamento centra-se, por isso, na promocao de praticas
educativas que contribuam para o sucesso escolar de todos os alunos, procurando
assegurar condicdes equitativas de aprendizagem e a concretizagdo dos principios
consagrados no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria. Esta abordagem
visa garantir uma melhoria sustentada da qualidade do ensino e responder de forma
eficaz aos desafios colocados pela diversidade social e cultural da sua populacao

escolar.

Para isso sdo apresentados os seguintes objetivos a realizar:

1. Planear e desenvolver a¢gdes promotoras da melhoria do sucesso educativo;

2. Intervir preventivamente no combate ao abandono e absentismo escolar;

3. Aperfeicoar processos de gestdo e organizagao escolar que aumentem a
eficacia da acdo educativa;

4. Fomentar sinergias entre os elementos da comunidade educativa e parceiros,
para a promocao do sucesso escolar;

5. Promover a Inclusdo, o Bem-Estar, a Inovacao Pedagdgica e o Desenvolvimento

Pessoal e Profissional;
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6. Melhorar os espacos letivos, as areas de recreio e de apoio a atividade letiva e
assegurar a protegao e seguranga da comunidade escolar;

7. Melhorar a imagem global do Agrupamento.

4.1.2. Plano de Agdo para o Desenvolvimento Digital das Escolas (PADDE)

De acordo com a andlise do documento “projeto educativo — AEAN 2023-2026",
salientamos que a AEAN apresenta um Plano de Acao para o Desenvolvimento Digital
das Escolas (PADDE) (2021-2027), que contribui para a dotacdo das competéncias
digitais necessdrias a sua plena realizacdo pessoal e profissional, bem como para a
igualdade de oportunidades no acesso a equipamentos e recursos educativos digitais

de qualidade dos alunos.

4.1.3. Projeto TEIP — Relatério 2023/2024

O Agrupamento de Escolas Antonio Nobre que se candidatou ao Programa TEIP4,
definiu em parceria com a respetiva autarquia um Plano de Acdo (PA), como esta
descrito nos termos do artigo 6.2 do Despacho n.2 7798/2023 de 28 de julho. Consiste
num horizonte de 3 anos letivos, de 2024 a 2027, composto por um conjunto
diversificado de medidas e ag¢des estratégicas de intervencao na escola e na
comunidade em torno de trés eixos: liderancas, ensino/aprendizagem e comunidade,

onde o ponto fulcral é “Pensar Global, Agir Local”.

Como nas outras versdes do projeto TEIP, para a aplicagao do projeto sdao necessarios
requisitos, e em cada regido sao constituidos dois grupos de escolas TEIP: Escolas TEIP

em desenvolvimento e Escolas TEIP em transicdo.

Uma vez que o ano escolar 2024-2025 ainda esta a decorrer, estao disponiveis apenas

os resultados do projeto, no relatério TEIP 2023-2024.
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Desse relatério para além dos dados genéricos quanto a populacdo escolar, relevam os
resultados quanto a taxa de insucesso escolar ao nivel de todas as escolas no

agrupamento.

No 1.2 ciclo a meta prevista foi alcancada, uma vez que os valores da taxa de insucesso
escolar do 12 ciclo, foram inferiores os valores da “meta 2023/2024”. No 22 ciclo, a
conclusdo dos resultados foi diferente uma vez que nao foi alcancada a meta
2023/2024. A justificagdo para a obtengdo desses valores, presente no relatério, foi o
reduzido acompanhamento dos alunos por parte dos Encarregados de Educacdo, e em
simultaneo a instabilidade dos professores, ao nivel da colocagdo das professoras de
inglés e de portugués, o que culminou numa problematica voltada para a frequéncia
irregular dos alunos, coincidente com a fraca pontualidade e o absentismo que
comprometeram dessa forma a sua aprendizagem, e consequentemente resultou no
insucesso escolar. No 32 ciclo e no ensino secundario as metas também ndo foram
alcancadas. Foi no 3.2 ciclo que a diferenca entre os valores esperados na meta
2023/2024 e os valores alcangados foram muito dispares, havendo uma diferenca

ainda maior do que no ensino secundario.

Aliada a taxa de insucesso escolar, o relatério TEIP também apresenta resultados para
a taxa de interrupc¢do precoce do percurso escolar. No 1.2 e no 2.2 ciclo a meta prevista
foi a atingida, ou seja, o valor alcancado pelos alunos foi inferior aos valores esperados
pela meta. As metas previstas deixam de ser alcancadas no 3.2 ciclo e no ensino
secundario, sendo os valores no 3.2ciclo muito mais elevados do que os esperados pela

meta.

Neste relatério e ainda pelo lado negativo, existem resultados para a média de faltas
injustificadas por aluno e taxa de alunos envolvidos em ocorréncias disciplinares.
Quanto a média das faltas injustificadas por grau de ensino, apenas o 2.2 ciclo
conseguiu alcancar a meta prevista, apresentando valores inferiores aos previstos pela

meta, todos os outros anos de ensino ndo conseguiram alcancgar as metas previstas.
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Numa nota mais positiva, o indicador sobre a taxa de alunos que melhoraram ou
mantiveram a média final das suas classificagdes relativamente ao ano anterior teve
como atingida a sua meta no 1.2 e 2.2 ciclo, e no ensino secundario, ao passo que foi
apenas no 3.2 ciclo de ensino que nao foram atingidos os valores previstos embora

tenha sido observada uma melhoria quanto ao ano anterior.

Como ultimo indicador e caracterizado por ser o Unico indicador onde foram atingidas
todas as metas previstas foi o indicador da taxa de percursos diretos do sucesso, tendo

apenas valores para os trés ciclos de estudo.
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5. Metodologia

A presente investigagao inscreve-se no paradigma qualitativo, centrando-se numa
abordagem metodoldgica de investigacdo-acdo, enquadrada numa légica de estudo de
caso. A opgao por este modelo decorre da necessidade de intervir diretamente sobre
uma problemadtica observada no contexto real da pratica letiva, ao mesmo tempo que
se procurou compreender em profundidade a forma como os alunos interagem com os

desafios da literacia digital no ambiente escolar.

A investigacdo-acdo, tal como definida por Lewin (1946), assenta num processo ciclico
de identificagdo de um problema, planificacdao de uma ag¢ao, implementacgao da

intervencao e reflexdo sobre os resultados obtidos (Tripp, 2005, p.446).

Esta metodologia é particularmente adequada quando o investigador assume
simultaneamente o papel de agente da a¢do pedagdgica, promovendo uma mudanca

intencional nas praticas educativas (Tripp, 2005,p.447).

Neste trabalho, essa mudanca materializou-se numa intervencdo planificada com o
objetivo de desenvolver competéncias de literacia digital nos alunos, a partir de um
problema inicialmente detetado: a dificuldade dos mesmos em realizar pesquisas
online eficazes e em reconhecer a fiabilidade da informag¢ao, nomeadamente no que

se refere ao fendmeno das fake news.

Paralelamente, a investigacdo assumiu uma estrutura metodolégica de estudo de caso,
uma vez que se centrou na andlise de um grupo especifico de alunos, inserido num
contexto delimitado: trés turmas de 102 ano de uma escola integrada num Territdrio

Educativo de Intervencdo Prioritdria (TEIP).

De acordo com Yin (2015), o estudo de caso permite compreender, de forma

aprofundada, fendmenos contemporaneos inseridos na sua realidade contextual,
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através de uma abordagem intensiva e descritiva®. Assim, a andlise das interacdes,
produgdes e dificuldades dos alunos ao longo da intervencao foi realizada a luz das
especificidades deste grupo, sem pretensdes de generalizacdo, mas procurando extrair

aprendizagens significativas para a pratica docente.

A conjugacao destas duas metodologias, investigacdo-ac¢ao e estudo de caso, permitiu
desenvolver um processo de investigacdo comprometido com a mudanca educativa,
sustentado por uma analise contextualizada, reflexiva e centrada nos sujeitos

envolvidos.

A investigacdo desenvolvida decorreu ao longo do ano letivo de 2024/2025, numa
escola integrada num TEIP, envolvendo trés turmas do 102 ano, duas do curso
cientifico-humanistico de Linguas e Humanidades, e uma do curso cientifico-
humanistico de Ciéncias Socioecondmicas (devido ao reduzido niumero de alunos deste
curso, uma turma do curso de Linguas e Humanidades tinha aulas de Geografia A em

conjunto).

A metodologia aplicada estruturou-se de acordo com os principios da investigacao-
acdo, sendo operacionalizada através de um estudo de caso, com enfoque numa

intervencado pedagodgica concreta no dominio da literacia digital.

A acdo surgiu a partir da observacgao sistematica do comportamento dos alunos ao
longo do 1.2 periodo, durante o qual foi possivel identificar varias dificuldades no que
diz respeito a pesquisa, sele¢do e organizagao da informacgao proveniente da internet,

para posteriormente ser utilizado na realizacdao de trabalhos.

Os alunos revelaram ainda desconhecimento relativamente ao funcionamento de
noticias falsas, fake news, demonstrando alguma falta de critérios para avaliar a

veracidade das fontes utilizadas em trabalhos escolares.

6 Retirado 27 de julho: https://doi.org/10.3138/cjpe.30.1.108 - p.16
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Com base nesta problematica, foi delineada uma intervencao orientada para o
desenvolvimento de competéncias basicas de literacia digital, com especial foco na
pesquisa online, avaliacdo critica da informacao, organizacdo coerente do conteudo
recolhido e relevancia do assunto pesquisado para a realizagdo do trabalho escolar

final.

Desso modo, a intervencao desenvolveu-se em dois momentos principais: primeiro a
sensibilizacdo e diagndstico inicial, e posteriormente a orientagdo metodoldgica e

apoio a pesquisa, aliado ao registo e organizacdo da informacao.

A primeira fase consistiu num pequeno questionario sobre como os alunos conduziam
um trabalho escolar com recurso a pesquisa na internet, mencionando uma questao
sobre o seu conhecimento das noticias falsas, “fake news”. Esta fase permitiu recolher

impressdes espontaneas e diagnosticar algumas lacunas iniciais.

De acordo com a orienta¢cdo metodoldgica e apoio a pesquisa, foram produzidos dois

materiais orientadores para os alunos seguirem na realizacao do trabalho final.

Foram apresentados aos alunos os passos essenciais para uma pesquisa segura e eficaz
na internet, através de um powerpoint, nomeadamente: a definicdo da pergunta de
investigacado, identificacdo de palavras-chave, utilizacdo de motores de busca, selecdo
de fontes crediveis, andlise critica da informacao, registo e organizacao da informacao.
Para guiar este processo, foi fornecido um modelo estruturante de pesquisa, com

indica¢des claras sobre o que procurar e como selecionar a informacao.

Apds a fase de pesquisa, os alunos, organizados em grupos, utilizaram um modelo de
poster previamente preparado pela professora estagiaria, com areas definidas para a
introducdo ao tema, resposta fundamentada a pergunta de investigacao, fontes

utilizadas e elementos visuais.

O modelo funcionou como um formato orientador, permitindo aos alunos colocar a

informacado no local certo e com o formato adequado. A escolha do formato péster
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digital teve como objetivo desenvolver simultaneamente competéncias de organizagao

visual da informacgao e comunicagao cientifica de forma apelativa e objetiva.

A recolha de dados foi feita através da observacgao direta do comportamento dos
alunos durante as fases de pesquisa e construcdo do péster, analise dos trabalhos
finais produzidos pelos grupos (pdsteres) e didlogo com os alunos durante a realizagao

dos trabalhos finais.

Estes dados permitiram analisar o impacto da intervencao, identificar melhorias nas

praticas de pesquisa e compreender as dificuldades persistentes, permitindo observar
através da acdo uma pequena evolucdo positiva nas competéncias digitais dos alunos,
nomeadamente no que respeita a pesquisa e organiza¢ao da informacao, e ao cuidado

com a veracidade das fontes e consciéncia do fendmeno das fake news.
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6. Descricdao da Intervengao e Investigacao Pedagdgica

Desenvolvidas

6.1. Descrigao das Atividades Desenvolvidas

Para dar inicio a atividade de agao, foi primeiro aplicado um pequeno questionario
com o titulo: “Sabes pesquisar na internet?”, com o objetivo de tentar compreender a
capacidade dos alunos a nivel digital, nomeadamente no que toca a forma correta e

segura de pesquisar, e sobre o conceito de fake news, as noticias falsas.

O questiondrio era constituido por apenas cinco questdes, com uma leitura e resposta
facil, composto por quatro perguntas de escolha multipla e uma pergunta de resposta
aberta pequena. O nivel da compreensdo do questionario foi adequado ao nivel dos
alunos a que se dirigia, uma vez que foi feita uma observacao direta prévia dos

mesmaos.

A atividade de acdo desenvolvida no ambito desta investigacdo, foi dividida em duas
etapas complementares. A etapa 1 denominada “Atividade de Pesquisa” e a etapa 2
“Atividade da Radiacdo Solar”, ambas com o mesmo obijetivo final, mas com

orientagdes e niveis de dificuldade e autonomia diferentes.

A etapa 1, constituida pela “Atividade de Pesquisa”, consistiu na realizacdao de um
pequeno exercicio de pesquisa individual, onde previamente foi apresentado e
debatido um powerpoint onde estavam descritas as orienta¢des e fases para o

cumprimento de uma pesquisa correta e segura.

Ao longo da apresentacdo, os alunos foram confrontados com diferentes fases
indispensaveis para a concretizacao de uma pesquisa feita de forma correta e segura,
nomeadamente quando utilizada para um trabalho escolar, enfatizando a importancia
que as fake news tém, que nesse contexto (e ndo sé) podem levar o publico de

pesquisa a cometer erros e a utilizar informacdo falsa ou incorreta.
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Apos esta introducdo os alunos foram desafiados a responder a uma pequena
atividade de pesquisa, consolidando as aprendizagens e aplicando os conhecimentos

previamente descritos.

A atividade era composta pela questdo de investigacdo: “O que é a radia¢do solar e
como se propaga?” e tinha como objetivo os alunos responderem a pergunta, apos

feita a sua pesquisa de forma correta e segura, tendo em conta o que aprenderam.

Foi disponibilizado um pequeno cartdo, onde os alunos deveriam responder ao que foi
pedido, escrevendo as palavras-chaves da pesquisa que fizeram, e no fim da resposta a

pergunta, escreverem os sites de onde foi retirado a informac3o’.

Esta pequena atividade também serviu como ponto de partida para a matéria de
“Geografia A” a lecionar a seguir, ou seja, através da pesquisa feita, os préprios alunos
construiram o seu conhecimento inicial para o subtema “A Radiagao Solar”, presente

nas aprendizagens essenciais da disciplina.

A etapa 2 da atividade de ac¢do foi introduzida através da etapa 1, sendo apenas

possivel prosseguir para esta etapa apds a sua conclusao.

Uma vez introduzido o tema, os passos a seguir para realizar a etapa 2 eram
semelhantes aos anteriores, no entanto, os alunos passavam a ser auténomos e
responsaveis pela sua concretizacdo e entrega. Denominada de “Atividade da Radiacdo
Solar”, e de acordo com a matéria a estudar pelos alunos, os conceitos aprendidos e
utilizados pelos alunos estdo presentes nas aprendizagens essenciais da disciplina de
Geografia A 102 ano, e sdo os seguintes: energia solar, radiacao solar, equilibrio
térmico, efeito de estufa, insolacdo, albedo, temperatura média, isotérmica, amplitude

térmica, regime térmico, encosta soalheira, encosta umbria, turismo balnear.

7 Disponivel no apéndice 5, pagina 125.
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Para a concretizacdo desta atividade os alunos foram divididos em pequenos grupos de
trabalho, onde cada grupo ficou responsavel por uma questdo de investigac¢do, sendo
no total cinco questdes de investigacdo. Na atribuicdo das questdes foi pedido a um
aluno de cada grupo que tirasse, a vez, um dos cincos papéis dobrados onde se
encontravam as questoes escritas, dessa forma, a distribuicdo das questdes foi feita de

forma totalmente aleatodria.

Para o trabalho final os alunos tinham a sua disposicdo um template de um pdster
disponivel na aplicacdo “Canva” que era de facil utilizacdo e acesso. Para construirem,
e posteriormente, concluirem a atividade, foi permitido aos alunos trabalharem em
contexto de sala de aula, através de dispositivos eletréonicos como o computador

(disponibilizados pelos professores estagidrios) e o telemével (individual).

No decorrer das aulas facultadas para tal, os alunos tinham também acesso a um
material fisico que passava por uma check-list de pesquisa, que continha os passos
para os alunos seguirem tornando a sua organiza¢ao mais facilitada, tinham também
acesso a outras ferramentas como o word para estruturarem a sua informacgao, ou se

preferissem tinham também folhas A4.

As questdes utilizadas pelos alunos foram feitas tendo por base a Teoria de Resolugao

de Problemas?, simplificando assim a sua interpretacdo e conclus3o.

Com esta atividade, foi permitido aos alunos explorarem o subtema de acordo com as
guestdes de investigacdo, ao mesmo tempo que exploravam as ferramentas digitais de

forma auténoma e responsavel.

8 A Teoria de Resoluc3o de Problemas constitui a base tedrica para diversas metodologias educativas
centradas no aluno, destacando-se entre elas a Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based
Learning (PBL)). Esta teoria, fundamentada nos estudos sobre os processos cognitivos envolvidos na
resolucdo de problemas, sugere que aprender &, essencialmente, resolver problemas de forma ativa,
critica e contextualizada (Jonassen, 2000).

A PBL surge como uma aplicacdo pedagdgica direta dessa teoria, uma vez que estrutura o processo de
aprendizagem em torno de problemas complexos, frequentemente mal estruturados, que requerem
investigacdo, colaboracdo e autonomia por parte dos alunos.
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6.2. Aplicagao das Atividades Desenvolvidas

O questiondrio que serviu de introducao a atividade de acao, foi aplicado aos alunos
das turmas designadas anteriormente, logo de inicio sem qualquer intervengdo por

parte da professora cooperante ou dos professores estagidrios.

Apos recolhidas as respostas dos alunos através do Google Forms, a fase seguinte
consistia na apresentacao da atividade da etapa 1, também ja descrita, tendo sido
aplicada ap6s a apresentacdo e debate de um powerpoint, que tinha como objetivo

informar os alunos de como fazer como pesquisa correta e segura.

Esta etapa 1 foi realizada pelos alunos de forma individual e com entrega na sala de

aula logo apds a sua conclusao, e serviu como lancamento da etapa 2.

A etapa 2 que teve como atividade a “Atividade da Radiagdo Solar” comegou a ser
estruturada através da observagdo dos alunos no nucleo de estagio. Apds um periodo
de observacao foi possivel perceber as dificuldades sentidas pela maior parte dos

alunos, quer ao nivel da pesquisa quer ao nivel da elaboracgao de trabalhos.

Dessa forma, a primeira decisdao tomada para esta atividade foi que seria realizada em
grupos e nao individualmente, primeiramente, de forma a promover uma interacdo
aluno-aluno que, nestas turmas em especifico, pareceu ser escassa, e segundo para
potencializar a elaboracdo da atividade, ndo sé a nivel da criacdo de conteldo, mas

também a nivel da motivacao para elaborar o trabalho.

Apds estabelecer o funcionamento da atividade e perceber a intera¢ao dos alunos, foi
necessario calendarizar para quando podia ser realizada, tendo-se projetado para o

segundo periodo, considerando que o primeiro periodo serviu para a observacao.

As questdes de investigacao foram realizadas, como ja mencionado anteriormente,
para os grupos. A divisdo dos alunos ndo foi um processo dificil, ja que as turmas do
nucleo de estagio sdo constituidas por apenas seis e dez alunos, respetivamente. Dessa

forma, na turma com seis alunos foram feitos dois grupos com trés, e na turma de dez
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alunos foram feitos trés grupos: dois com trés elementos e um com quatro elementos.
Para a atribuicdo das cinco questdes de pesquisa, tendo em conta o nimero de grupos
de trabalho, o método foi deixar os alunos escolherem a sorte uma questao das cinco,

uma vez que o conteldo das mesmas ia ser todo lecionado.

A matéria do subtema “Radiagao Solar” foi iniciada ao mesmo tempo que a atividade
de acdo, na sua totalidade, foi apresentada. O objetivo era que os estudantes tivessem
0 a-vontade de comegar a pesquisar quando quisessem a medida que a matéria ia
sendo lecionada. Apds a distribuicdo das perguntas, foi estimada uma data de entrega

da atividade, tendo também em conta a lecionagdo da matéria.

6.2.1. Questdes de Investigacao

As questGes de investigacdo foram pensadas de forma que os alunos pusessem em
pratica a resolucdo de problemas. Para facilitar a pesquisa aos alunos, foi explicado o
objetivo da pergunta, ou seja, o problema, de modo a encontrar a “solugdo” de acordo
com o que era pedido. Quando posta em pratica a pesquisa pelos alunos, as questdes

foram divididas em duas, o que esta posteriormente explicado.

Dessa forma, as questdes sdo as seguintes:

Questdo 1- Como é a disparidade em Portugal na distribuicdo da radiacdo solar e como

influéncia o aproveitamento energético no territério portugués?

Problema: explicar a disparidade na distribuicdo da radiacdo solar em Portugal, e como

isso influencia o aproveitamento energético no territdrio.

Questdo 2- Quais sdo os principais desafios para aumentar o uso de energia solar em

Portugal e como podem ser ultrapassados?

Problema: identificar os desafios que ndo permitem o aumento do uso da energia solar

e como os enfrentar.
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Questdo 3- Como a variacao da radiacdo solar ao longo do ano afeta as atividades

agricolas em Portugal e como os agricultores podem adaptar-se?

Problema: como variam as atividades agricolas em Portugal de acordo com a radiagdo

solar em Portugal, e as adaptacdes dos agricultores.

Questdo 4- Como as alteragdes climaticas podem influenciar a radiacdo solar em

Portugal e quais os impactos esperados?

Problema: como as alteracdes climaticas que podem alterar os padrdes climaticos

globais, incluindo a radiacdo solar em Portugal, e como isso pode impactar o territorio.

Questdo 5- Que regides de Portugal tém maior potencial para o desenvolvimento de

projetos de energia solar, e como isso pode beneficiar a economia local?

Problema: como e quais as regides de Portugal que podem utilizar o seu potencial

solar de forma eficiente, e beneficiar a economia local.

6.3. Dificuldades durante a realiza¢ao da atividade

Quando foi pensada esta atividade o objetivo era claro, no entanto, a medida que iam
passando os dias no estdgio, e estando em contacto com os alunos todos os dias,
apercebemo-nos que a realizagdo e conclusao da atividade da radia¢do solar teria

alguns problemas, nomeadamente por ser um trabalho auténomo.

Desse modo, e em conjunto com a professora cooperante Maria Salomé Ribeiro,
estipulou-se que a atividade seria apenas realizada nos tempos letivos, ou seja, seriam
dedicadas aulas apenas para a realizacdo do trabalho, o que viria a ser um pequeno

entrave mais tarde.

Apds ser apresentada a atividade, tal como j3a foi referido, foi dada a liberdade aos

grupos para iniciarem quando se sentissem confortaveis na matéria, ou quando o
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tempo Ihes permitisse. Todavia, a iniciacdo propriamente dita da atividade seria feita
em aula, o objetivo era apenas que os alunos fossem pesquisando sobre o assunto,

familiarizando-se com o tema das questdes.

Com este contexto apercebemo-nos que os alunos ndo foram fazendo o que foi
pedido, e quando chegou a aula de comecar a atividade foi necessario acompanhar os
alunos em todos os passos porque nenhum havia se preparado previamente. Uma vez
que eram quatro professores estagiarios, deu para se dividirem pelos grupos e ir
orientado a pesquisa, uma vez que os alunos ndo tinham nog¢des basicas de como
iniciar. Para isso e como ja mencionado anteriormente, os alunos tinham uma checklist
de como deveriam seguir a sua pesquisa e dessa forma orientar a realizacdo da
atividade, tinham o template onde iriam realizar a atividade e tinham também um

exemplo do template para verificar o formato.

A segunda dificuldade apresentada, foi a distribuicdo das aulas para a realizacdo do
trabalho que foram planeadas tendo em conta o calendario dos alunos, tal como os
testes e apresentagdes orais, e também as prdprias aulas. Reconhecemos que esta
dificuldade foi resultado de um mau planeamento da nossa parte, uma vez que se
podia ter pedido aos alunos com antecedéncia como seria o calendario deles no
segundo periodo, e dessa forma evitar o constrangimento de uma turma ter tido mais
aulas dedicadas a realizagao do trabalho, no entanto, apds concluida e entregue a
atividade, esse ndo foi um dos motivos fulcrais pelo qual certos grupos nao concluiram,

ou ndo apresentaram o melhor resultado possivel.

Outro obstaculo que dificultou a realizagao da atividade foi a posse dos computadores
portateis, que neste caso foi a ndo posse. No inicio do ano escolar, sdo disponibilizados
aos alunos computadores portateis para que possam usufruir deles, no entanto,
nenhum aluno das duas turmas tinha computador da escola, e muitos deles, a maior

parte, ndo tinha computador pessoal.

Tal dificultou a progressao da atividade porque os grupos sé trabalhavam nos

computadores dos professores estagiarios. Outra dificuldade aliada a esta, foi o facto
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de ndo conseguirem avancar em casa, na parte final, de apenas colocar a informacao
no template. Posto isto, houve um grupo que exatamente por essa razdao nao conclui a
atividade. O grupo era constituido por trés alunas onde apenas uma tinha computador
portatil em casa, e mesmo com os alertas persistentes para terminarem a atividade,
pois so faltava colocar a informacdo no template final, as alunas ndo conseguiram

concluir.

Para finalizar, podemos afirmar que a maior dificuldade de todas foi motivar os alunos
para a realizacdo da atividade, mesmo com o esforco e empenho de todos os

professores envolvidos.

Foi possivel perceber que era sempre necessario estar com atengdo continua nos
alunos a verificar se estavam a trabalhar e se estavam a fazer o que foi pedido, pois
facilmente se dispersavam e perdiam foco, e consequentemente, motivacao. Houve
apenas um grupo que se destacou pela positiva que mostrou muito empenho e
interesse na concretizacao da atividade, que sera detalhado no capitulo da

apresentacdo e analise de resultados.
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7. Apresentacao e Analise de Resultados

A primeira apresentacdo e analise de resultados passa pelas respostas ao pequeno
guestionario feito para os alunos sobre a interpretacdo que os préprios tém na forma

de pesquisa.

Devido ao reduzido nimero de alunos que o nucleo de estdgio apresentava, as
respostas ficaram condicionadas logo de inicio, ao que se adicionaram as faltas de
alguns alunos quando foi aplicado o questionario, reduzindo assim ainda mais o

numero de respostas.

Apesar do numero total de alunos das turmas de estdgio ser dezasseis, e de terem
entrado mais alunos para as turmas apos ter sido aplicado o questionario, foram

apenas obtidas doze respostas no questionario.

Quanto as etapas denominadas “Atividade de Pesquisa” e “Atividade da Radiacao
Solar”, tiveram resultados diferentes entre si, pois o contexto onde foram realizados
foi diferente, uma vez que a “atividade de pesquisa” foi realizada logo apds o
PowerPoint de introducdo e explicativo, enquanto que o método de realiza¢do da

“Atividade da Radiacdo Solar” foi apenas quando as aulas eram dedicadas a esse fim.

7.1. Resultados do Questionario aos Alunos

As respostas obtidas ao questionario foram condicionadas, como ja mencionado, no
entanto através das doze respostas podemos extrair algumas inferéncias as quais se

adicionam elementos recolhidos da observacao efetuada.
As doze respostas distribuem-se pelas cinco questdes disponiveis pelo questionario.
O objetivo principal deste questiondrio era perceber o estado da literacia digital ao

nivel da pesquisa para um trabalho escolar, uma vez que as atividades principais para
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aumentar a literacia digital seriam nesse aspeto. Todas as questdes tém uma resposta

certa, o que permitiu “avaliar” os alunos dessa forma.

A primeira questdo do questionario:

1. “Quando fazes uma pesquisa para um trabalho da escola, consideras

mais importante:” — procurava avaliar o nivel de literacia digital dos

alunos no que diz respeito a forma como realizam pesquisas online para

um trabalho da escola.

Como se pode observar no Grafico 1, a maioria dos inquiridos (8 alunos) selecionou a
opcao considerada mais adequada face a boas praticas de pesquisa digital: “Utilizar
palavras-chave da tua questdo de pesquisa e verificar diferentes fontes para confirmar
a veracidade da informagdo”. Esta resposta revela uma maior consciéncia critica sobre

a necessidade de validar a informac¢ao encontrada online.

Por outro lado, trés alunos indicaram que consideram mais importante “Encontrar
rapidamente o primeiro site que pareca relevante para a tua pesquisa”, o que pode
evidenciar uma abordagem mais superficial ou apressada a pesquisa de informacao.
Apenas um aluno escolheu a opc¢ao “Recolher e utilizar informacao da Wikipédia sem
verificar outros sites e outras informacgdes”, revelando menor preocupa¢ao com a

fiabilidade e cruzamento de fontes.
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Grafico 1 - Respostas a questdo "quando fazes uma pesquisa para um trabalho da escola, consideras

mais importante":

Quando fazes uma pesquisa para um trabalho da escola, consideras
mais importante:

3
i
L1
N° de Alunos

m Encontrar rapidamente o primeiro site que parega relevante para a tua pesquisa.
Utilizar palavras-chave da tua questéo de pesquisa e verificar diferentes fontes para confirmar a veracidade da informacgéo.

m Recolher e utilizar informagao da Wikipédia sem verificar outros sites e outras informagodes.

Fonte: Elaboragao pelo autor.

Estes resultados permitem concluir que, embora exista um grupo significativo de
alunos que adota praticas alinhadas com uma literacia digital mais desenvolvida, ainda
persistem alguns comportamentos que indicam fragilidades na selecao e validagao da

informacgao disponivel na internet.
Na segunda questdo do questiondrio:

2. “Quais dos sites consideras mais confiavel para recolheres informacao

para o teu trabalho?” — foi pedido aos alunos que selecionassem, de

entre varias opgoes, o(s) site(s) que consideram mais fidveis para a

recolha de informacao.

Como se pode verificar no Grafico 2, a maioria dos alunos (5) identificou o site oficial
do governo portugués (https://www.portugal.gov.pt/pt/gc24) como a fonte mais

fiavel, o que demonstra uma valorizacao de fontes institucionais e oficiais.
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Trés alunos indicaram a plataforma académica OpenEdition
(https://journals.openedition.org/terrabrasilis/246), revelando familiaridade com

conteudos cientificos ou académicos revistos por pares.

No entanto, observa-se também que dois alunos combinaram fontes distintas, uma
das quais inclui sites institucionais e académicos, e outro que combinou um site

institucional com um blog de opinido.

Este ultimo caso, tal como a escolha isolada de apenas um blog
(https://blogs.sapo.pt/planetas/opiniao), feita por um aluno, pode indicar alguma
dificuldade em distinguir entre fontes informativas e fontes opinativas ou menos

crediveis. Um aluno escolheu exclusivamente o blog como fonte mais fiavel.

Grafico 2 - Respostas a questdo “Quais dos sites consideras mais confiavel para recolheres informagao

para o teu trabalho?”

Quais dos sites consideras mais confiavel para recolheres
informacgao para o teu trabalho?

1
2

N° de Alunos 1

3
5

m hitps://www.portugal.gov.pt/pt/gc24, https://blogs.sapo.pt/planetas/opiniao

m https://www.portugal.gov.pt/pt/gc24, https://journals.openedition.org/terrabrasilis/246
https://blogs.sapo.pt/planetas/opiniao

m https://journals.openedition.org/terrabrasilis/246

m hitps://www.portugal.gov.pt/pt/gc24

Fonte: Elaboragdo pelo autor.

Estes dados refletem um panorama misto: se por um lado hd um ndmero significativo
de alunos que reconhece e valoriza fontes fidedignas, por outro lado, a presenca de
respostas que indicam confianga em blogs de opinido mostra que ainda existem

fragilidades na capacidade de avaliar criticamente a credibilidade das fontes online.
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A terceira questao do inquérito procurou explorar a perce¢do dos alunos sobre o

conceito de fake news, recorrendo a uma pergunta de resposta aberta:

3. “J4 ouviste falar em fake news, como descreves esse conceito?”

As respostas recolhidas (Tabela 7) revelam, de forma geral, um bom nivel de
compreensdo sobre o tema, ainda que com diferentes graus de profundidade e
precisdao. A maioria dos alunos associa as fake news a noticias falsas, erradas ou

inventadas, como é evidente em expressdes como “noticias falsas”, “mentiras na

7

internet”, ou “noticias ou informacdes falsas”.

Tabela 7 - Respostas a questao: “Ja ouviste falar em fake news, como descreves esse conceito?”

Quando uma noticia é falsa
J4, descrevo sendo uma partilha de informacdes falsas na Internet
Mentiras na internet
Fake news sdo noticias falsas criadas com o intuito de espalhar desinformacgao.
E uma coisa falsa, que nunca aconteceu e mentiroso
Sim, algo fingidor e que vende informacao falsa
Fake News sao noticias falsas

Fake news é um conceito que consiste em alguém colocar algo na internet, como por

exemplo uma noticia e a noticia ser uma fake news ou seja que a noticia seja falsa
noticias falsas
Sim, sdo noticias ou informacdes falsas

Sim, trata-se de noticias falsas ou incompletas espalhadas pela internet que leva a

ma compreensao do leitor

A fake news é uma informacdo ou situacdo g n é verdadeira.

Fonte: Elaboragao pelo autor.
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Algumas respostas demonstram uma compreensao mais elaborada do fendémeno,
referindo ndo sé o conteuldo falso, mas também a sua intencionalidade. Por exemplo,
um dos alunos descreve as fake news como “noticias falsas criadas com o intuito de
espalhar desinformacgdo”, enquanto outro refere que se trata de “algo fingidor e que
vende informacao falsa”. Estas definicdes mostram que certos alunos ja reconhecem
que a desinformacgdo pode ter um objetivo estratégico, como manipular opinides ou

enganar o publico.

Outras definicdes, ainda que mais simples, sdo igualmente corretas e indicam
familiaridade com o conceito, como “quando uma noticia é falsa” ou “é uma coisa
falsa, que nunca aconteceu e mentirosa”. Um pequeno nimero de respostas revela
dificuldades em expressar o conceito de forma clara ou completa, embora a ideia de

falsidade e engano esteja sempre presente.

De forma geral, os dados sugerem que os alunos ja tém contacto com o termo fake
news e possuem uma nogao base do que ele significa, ainda que nem todos consigam
articular esse conhecimento de forma critica ou aprofundada. Esta questdo permite
concluir que, apesar de existir uma familiaridade com o conceito, sera pertinente
reforcar o trabalho em torno da literacia mediatica e digital, sobretudo no que diz

respeito a identificacdo, intencdo e impacto da desinformacdo no espaco publico.

A guarta questdo do inquérito remete para o reconhecimento de um titulo

sensacionalista, semelhante a uma fake news.

4. “Imagina que encontravas uma noticia que dizia o seguinte: “Milagre!

Um estudante descobre forma de ndo estudar e tirar 20 nos testes”. O

que farias?”

O presente grafico traduz as escolhas dos alunos perante uma informacao de caracter
sensacionalista, construida intencionalmente para se assemelhar a uma fake news. A

guestdo apresentada procurou, sobretudo, compreender de que forma os estudantes
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reagem perante conteudos potencialmente falsos ou exagerados, comuns no contexto

informacional digital.

Grafico 3 - Respostas a questdo “Imagina que encontravas uma noticia que dizia o seguinte: “Milagre!

Um estudante descobre forma de ndo estudar e tirar 20 nos testes”. O que farias?”

Imagina que encontravas uma noticia que dizia o seguinte: "Milagre!
Um estudante descobre forma de nao estudar e tirar 20 nos testes".
O que farias?

_8

m [gnoravas porque parece falso.
Pesquisavas noutros locais confiaveis para confirmar a veracidade da noticia.

m Acreditavas na noticia e mandavas paraos teus amigos

Fonte: Elaboragdo pelo autor.

E de destacar que 8 alunos optaram por ignorar a noticia por Ihes parecer falsa, o que
revela uma atitude de ceticismo saudavel e alguma maturidade na leitura critica de
conteudos online. Esta reacdo demonstra que, mesmo diante de um titulo apelativo,
os alunos ndo assumem o contelddo de imediato como verdadeiro, evidenciando um

certo grau de distanciamento critico.

Por outro lado, 4 alunos indicaram que procurariam confirmar a veracidade da noticia
noutros locais confidveis. Esta resposta, ainda que menos representativa, revela ndo
apenas uma consciéncia sobre a existéncia de desinformacdao, mas também a adoc¢ao
de uma postura ativa e reflexiva na verificacdo de factos. Esta pratica esta fortemente
alinhada com o dominio da alfabetizacdo em informacdo e dados, presente no Quadro
Europeu de Competéncia Digital, “DigComp 2.2”, que valoriza a capacidade de

identificar, localizar, avaliar e gerir informacao de forma critica.
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Com 0 alunos a escolher a resposta considerada mais preocupante em termos de
consciéncia digital e critica, indica que os alunos inquiridos apresentam o minimo de

literacia digital no que toca as informacdes sensacionalistas.

Assim, os dados obtidos revelam duas posturas distintas, mas complementares: por
um lado, a rejeicao imediata de conteudos improvaveis; por outro, a procura ativa por
confirmacdo através de fontes fidedignas. Ambas as atitudes sdo desejaveis, na
medida em que demonstram consciéncia critica perante o consumo de informacgao e

responsabilidade no uso da internet.

Estes resultados reforcam a importancia de continuar a promover, no contexto
educativo, praticas pedagdgicas que desenvolvam a literacia mediatica e digital,
ajudando os alunos a posicionarem-se como cidadaos informados, criticos e

conscientes num ecossistema informacional em constante mutacao.

A quinta e ultima questdo do inquérito, passa pela forma de como os alunos

pesquisariam na internet caso tivessem um trabalho escolar na disciplina de geografia.

5. “Se tivesses que pesquisar o tema das alteracoes climaticas para um

trabalho escolar de geografia, como pesquisarias?”

A analise dos dados apresentados revela uma tendéncia positiva na adogado de
estratégias de pesquisa mais eficazes por parte dos alunos. A maioria (n=6)
demonstrou uma preferéncia pela utilizacao de palavras-chave, estratégia

recomendada para uma pesquisa mais eficiente e orientada.

Por outro lado, quatro alunos indicaram que pesquisariam utilizando frases longas,
como por exemplo: “Quais sdo os efeitos verificados na agricultura nos paises em
desenvolvimento pelas alteracdes climaticas?”. Embora esta abordagem possa ser util
em motores de busca com capacidade de processamento semantico, como o Google,
tende a ser menos eficaz em bases de dados cientificas, onde a utilizacdo de termos

especificos € mais apropriada.
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Grafico 4 - Respostas a questado “Se tivesses que pesquisar o tema das alterag6es climaticas para um

trabalho escolar de geografia, como pesquisarias?”

Se tivesses que pesquisar o tema das alteragdes climaticas para um
trabalho escolar de geografia, como pesquisarias?

_2

N° de alunos 4

_6

m Pesquisar palavras soltas relacionadas com o tema como "clima" "mudanga".

Com uma frase longa como "Quais séo os efeitos verificados na agricultura nos paises em desenvolvimento pelas
alteragdes climaticas?"

m Por palavras-chave como "alteragdes climaticas efeitos”

Fonte: Elaboragao pelo autor.

Apenas dois alunos afirmaram que pesquisariam utilizando palavras soltas, como

n H n n n . . . . . . 7 .
clima" ou "mudanca”, o que indica um conhecimento mais limitado sobre estratégias

de pesquisa informacional. Esta opgao sugere uma maior dificuldade em refinar e

delimitar o tema de investigacdo, comprometendo a qualidade dos resultados

encontrados.

Estes dados refletem a importancia da promocao da literacia digital e informacional no
contexto escolar, de modo a fornecer aos alunos competéncias que lhes permitam

realizar pesquisas mais auténomas, criticas e eficazes.

7.2. Resultados da Investigacao-Ag¢ao

A apresentagao dos resultados incide sobre dois momentos distintos da investigacao,
correspondentes a duas etapas realizadas com os alunos. A etapa 1 de caracter mais
exploratdrio, que procurou compreender as praticas e as perce¢des dos alunos
relativamente a pesquisa de informacdo online, relativamente a um trabalho escolar. A

etapa 2, de natureza mais pratica, consistiu na elabora¢do de um trabalho de grupo,
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com o objetivo de afinar as capacidades de pesquisa dos alunos, aumentando a sua
literacia digital quanto a realizag¢do de trabalhos escolares de pesquisa, e para isso os

alunos contaram com base num guidao orientador e num pdster ja feito.

A exposicado dos resultados das etapas encontra-se organizada de acordo com as
atividades, sendo cada uma contextualizada e acompanhada da analise dos dados
respetivamente recolhidos. Este levantamento de dados foi adquirido através da

aquisicdo direta dos trabalhos dos alunos e das interagcdes com os mesmos.

7.2.1. Etapal-“Atividade de Pesquisa”

A primeiro etapa da atividade de acdo prevista no estagio da ESAN, teve inicio como ja
foi descrito com uma atividade auténoma decorrida em sala de aula apés a introducao

do tema previsto.

A introducdo do tema consistiu da apresentacdo de um powerpoint que continha os

passos que os alunos deveriam seguir em ordem para completar as suas pesquisas.

No primeiro passo descrito no powerpoint, os alunos tinham como objetivo planear a
sua pesquisar, ou seja, de acordo com o que foi pedido definir o objetivo e combinar

um conjunto de palavras-chave para facilitar a pesquisa.

No segundo passo, os alunos tiveram de avaliar as suas fontes, dados estatisticos caso
houvesse essa necessidade, verificar se os autores escolhidos eram auténticos e se
tinham contribuicdao na drea de pesquisa, e por fim verificar as datas de publicagao e
de atualizacdo. Ao longo da apresentacdo, os alunos foram relembrados da
possibilidade da existéncia de fake news durante a sua pesquisa, e foram advertidos

para confirmar a veracidade da informacdo em diferentes locais.

Como ultimo passo, os alunos teriam de recolher a informacdo necessaria e suficiente
para concluir a atividade, resumir as ideias principais e registar os links para as

citacoes.
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Posto isto, os alunos tiveram cerca de 20 minutos para responder a primeira etapa da
atividade de agao, seguindo os passos previamente explicados, e se necessario com o

auxilio dos professores presentes na sala.

Figura 7 - Exemplos concluidos e incompletos da Etapa 1 da Investigagao-Agao

Fonte: Elaboragao pelos alunos.

No total dos 11 alunos que participaram na etapa 1 desta atividade, foram apenas 9
que concluiram e 2 que deixaram incompleto.

Na atividade, foi solicitado aos alunos que escrevessem a questdo de pesquisa inicial,
gue indicassem as palavras-chave utilizadas no motor de pesquisa, que recolhessem,
organizassem e registassem a informacdo de forma resumida, bem como os sites de

onde esta foi retirada.
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Quanto a transcricdo da questdo de pesquisa inicial, houve apenas um aluno que
passou de forma incompleta a questdo, escrevendo apenas “O que é a radiagao
solar?”. Uma vez que esta atividade era auténoma, individual, e o aluno ndo colocou
qualquer tipo de duvida durante a sua realiza¢do, sé depois da entrega final é que foi
possivel verificar que o aluno ndo tinha passado na totalidade a questao, o que

comprometeu a sua pesquisa posterior.

Os restantes alunos transcreveram de forma correta e total a questdo de pesquisa.

Quanto a escolha das palavras-chave, é possivel verificar que em 7 atividades os alunos
dividiram a questdo de investigacdo em duas perguntas e escreveram-nas na caixa
destinada as palavras-chave. Em suma, as duas perguntas escolhidas para facilitar a
sua pesquisa foram: “O que é a radiacdo solar?” e “Como se propaga a radiacao
solar?”. Houve apenas um aluno que sé escreveu uma das perguntas que foi: “O que é
a radiacdo solar?”, ndo incluindo a segunda parte da questdo de investigacdo, pois foi
0 mesmo que nao transcreveu a questdo de investiga¢ao inicial, comprometendo
consequentemente a sua pesquisa posterior, como ja foi referido anteriormente.
Existiu também um aluno que acrescentou a pergunta “Quais as consequéncias?”,
apesar de nao fazer parte da questao inicial. Os restantes 2 alunos que decidiram nao
dividir a questdo de investigacdo em duas partes, optaram por apenas escrever o que
assumiram como as palavras-chave para a pesquisa, que foram respetivamente:

n

“radiacdo solar”, “propagacao” e “radiacdo solar”.

Na ultima fase da pesquisa, os alunos tinham um espaco dedicado a escrita da
informacao recolhida intitulado como “Resumo”. Os 7 alunos que optaram por dividir a
guestdo de investigacdo em duas perguntas, conseguiram todos completar, pelo
menos uma delas, que neste caso foi: “O que é a radiacdo solar?”, escrevendo que é a
energia emitida pelo sol. No entanto, apresentaram dificuldades a responder a
segunda parte da questao: “Como se propaga a radiacao solar?” ndo conseguindo
diferenciar e organizar a informacdo que recolheram. Ou seja, ao responder ao que

achavam que era apenas uma pergunta, os alunos acrescentaram sempre a sua forma
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de propagacao, ndo conseguindo diferenciar a informacao que recolheram pelas duas

perguntas que escolheram para a sua pesquisa.

E possivel verificar que os alunos ndo tiveram o discernimento de dividir informagao
pelas duas perguntas, o que deu a entender a professora estagidria que nao
perceberam a diferenca do que foi pedido, ndo compreendendo onde acaba a

definicdo de radiacdo solar e onde comeca a informacdo de como a radiacdo solar se

propaga.

Relativamente ao aluno que apenas escreveu a pergunta “O que é a radiacdo solar?”
nas palavras-chave, o mesmo que ndo transcreveu a questdo de pesquisa inicial, este
fez a sua pesquisa de acordo com a informacgdo que tinha que era apenas uma parte da
guestdo inicial. No entanto, o aluno transcreve que “a radiacdo solar é a energia
emitida pela sol através de ondas eletromagnéticas e dela depende a vida na terra”, o
que reforca a convic¢ao de que os alunos nao conseguem filtrar a informacao
recolhida, nem entender o significado das préprias palavras, pois quando esta escrito
“através de” é referente a um modo de propagacao, coisa que o aluno ndao tem como
elemento de pesquisa, uma vez que nem sequer tem presente essa parte da questao

de investigacdo anteriormente.

Quanto ao aluno que acrescentou a sua pesquisa a pergunta “Quais as
consequéncias?”, conseguiu distinguir as duas perguntas iniciais como o resto dos
colegas, e conseguiu também acrescentar de forma correta quais as consequéncias da
exposicdo a radiacdo solar, apesar de ndo ter sido pedido. O facto de ter acrescentado
informacgao quando nao é necessario, pode revelar que ndo entendeu na sua
totalidade o objetivo da questdo de pesquisa acrescentando informacdo que para o
aluno seria importante para a resposta a questdo, ou, pode revelar a suposicdo de que
por estar a acrescentar mais informacdo do que aquela que foi pedida, o aluno terd

uma resposta melhor e mais completa, sé porque ter escrito mais.

Os alunos que apenas utilizaram palavras-chave para fazerem a sua investigacao,

foram os Unicos que ndo concluiram esta primeira etapa da atividade de acdo. Ambos
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escreveram “Radiacdo Solar” e um aluno acrescentou “Propagacado” na caixa destinada
as palavras-chave, mas depois deixaram em branco onde tinham de escrever a
informacdo recolhida para a responder a questdo. O motivo pelo qual estes alunos ndo
concluiram a atividade, considerando o contexto em que se inserem, podera ter sido
pela falta de compreensdo aliada a falta de motivacdo e interesse quer pelo tema,
disciplina ou até mesmo pela escola no geral. Poderd também ter sido por ndo terem
compreendido o que foi pedido, apesar da explicagdo continua por parte da professora

estagiaria.

Quanto a citagdo das fontes de onde obtiveram a informacdo para completar o texto e
responder a questdo de pesquisa, das 9 atividades concluidas apenas 2 ndo tinham as
fontes presentes. As restantes 2 atividades, uma vez que estavam incompletas nao

podiam ter qualquer tipo de referéncia.

Os alunos utilizaram fontes relativamente fidveis como goldenergy.pt, e iberdrola.com,
e outras fontes nao verificadas como ecycle.br, significados.com.br, pt.solar-
energia.net/que-e-energia-solar/radiacao-solar/propagacdo, wikipedia. Apenas um
aluno recorreu ao chatGPT, para pesquisar quais eram as consequéncias da exposicao
a radiacao solar, e qual a forma de propagacdo da radia¢do solar, uma vez que foi a
Unica a utilizar o verbo propagar na escrita final do texto. De forma geral, é possivel
compreender que os alunos ndo tém muito interesse em verificar as suas fontes de
informacdo, e ddo a entender que pesquisam palavras soltas, ou até mesmo as
perguntas completas, clicando no primeiro site que parece ter informacao real e bem
escrita. Ndo tém o cuidado de utilizar informacdo de sites que tenham uma identidade
verificada, seja de uma empresa, de uma instituicao, do governo ou de alguém que

estude a matéria.

Com a interpretacao da escrita na “Atividade de Pesquisa” por parte dos alunos,
verifica-se uma lacuna na forma como pesquisam informacao, nomeadamente para os
trabalhos escolares, mesmo com uma introducdo a forma correta e segura de o fazer

com recurso a exemplos, continuam a apresentar erros. Mas vai além disso, mostram
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também pouca compreensao do que é pedido, e do préprio significado das palavras, o
que pode querer resumir que os alunos tém uma falha no que toca ao ensino nos anos

primarios, ao nivel da interpretacdo e escrita.
7.2.2. Etapa 2 - “Atividade da Radiagao Solar”

A atividade de agao prevista no estagio da ESAN, denominada “Atividade da Radiagao
Solar”, teve a sua introdugao apds a conclusdo da etapa 1. Como ja referido
anteriormente, foi deliberado aos alunos que tomassem a decisdo auténoma de iniciar

a sua pesquisa apds a atribuicdo das questdes de investigacdo (Tabela 8).

Tabela 8 - Distribuicdo dos grupos pelas questdes de investigagao

GRUPOS QUESTOES DE INVESTIGAGAO

Grupol Ql-Como é adisparidade em Portugal na distribuicdo da radiagao solar e

como influéncia o aproveitamento energético no territério portugués?

Grupo 2 Q2- Quais sao os principais desafios para aumentar o uso de energia solar

em Portugal e como podem ser ultrapassados?

Grupo 3 Q3- Como a variagdo da radiagdo solar ao longo do ano afeta as atividades

agricolas em Portugal e como os agricultores podem adaptar-se?

Grupo4 Q4- Como as alteragdes climaticas podem influenciar a radiacdo solar em

Portugal e quais os impactos esperados?

Grupo 5 Q5- Que regides de Portugal tém maior potencial para o desenvolvimento
de projetos de energia solar, e como isso pode beneficiar a economia

local?

Fonte: Elaboragao pelo autor.

Apds a semana de apresentagado da atividade foi enviado aos alunos todos os materiais
necessarios para a sua realizacdo, que foram previamente apresentados, e alguns

destes impressos e entregues. Foi também enviado um exemplo de um péster que os
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aluno se podiam seguir e inspirar, seguido do template do pdster oficial que iam
utilizar na aplicagao Canva, para facilitar a sua conclusao.

Antes de passar para a analise dos trabalhos, é necessario esclarecer que a data de
entrega inicial desta segunda atividade estava programada para dia 5 de marg¢o, logo
apos a interrupgdo do Carnaval. Mas devido a falta de condi¢des e motivacdo dos
alunos, foi necessario reagendar outra data para a entrega, que mais tarde se acordou
que seria dia 4 de abril, o ultimo dia de aulas até a interrupcao das férias de Carnaval.
No entanto, foi ainda dado mais um dia para os alunos que ndo tinham conseguido
terminar por algum motivo exterior de for¢a maior, resultando numa nova data final, o
dia 5 de abril. Para além disso, é importante ressalvar que ao longo do ano letivo o
numero de alunos inscritos nas duas turmas de estagio foi aumentando, dessa forma,
foi necessario acrescentar esses alunos aos grupos, aumentando o numero total de

alunos do estdgio para 19, em vez dos 16 iniciais.

Como ja foi referido anteriormente, uma das dificuldades da realiza¢do da atividade foi
o facto de os alunos nao terem motivagdao, nem autonomia, de comegarem a pesquisa
para recolherem informacao, e por isso, foi acordado com a professora orientadora e
com os professores estagiarios que seriam dadas aulas destinadas apenas a pesquisa e
escrita do trabalho. Foi necessario os professores estagiarios acompanharem os grupos
na forma como faziam a sua investigacao, desde a pesquisa no sentido literal, ou seja,
onde é que eles podiam procurar e qual seria a melhor forma, até a recolha da

informagao mais pertinente para ter no trabalho.

Durante a realizacdo da pesquisa, foi possivel verificar que todos os grupos utilizaram o
motor de pesquisa ChatGPT como sua principal fonte, dessa forma, os professores
estagidrios estiveram sempre a acompanhar para que pudessem verificar como é que
os alunos perguntavam ao ChatGPT, e se ia de encontro ao que era pedido na questdo
de investigacdo. Foi aconselhado aos alunos recolherem o maximo de informacao
sobre o assunto, para posteriormente organizarem e escolherem o que faria mais
sentido ter no péster final, e para isso foram orientados a escrever numa folha word.

Quando finalizada a recolha de dados e informacdes, os grupos tinham a sua
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disposicdo o template do pdster, na aplicagdo Canva, jd com as seccOes para escrever

corretamente posicionadas.

Para facilitar a analise dos trabalhos e na auséncia de um regulamento oficial que
definisse critérios padrdo para a avaliacdo de pdsteres cientificos no ensino
secunddrio, foi elaborada uma tabela prépria, adaptada ao contexto da disciplina de
Geografia e ao enquadramento da literacia digital (Tabela 9). Esta decisdo assentou na
necessidade de garantir que os instrumentos de avaliagdo utilizados refletissem nao
apenas a estrutura de um péster cientifico, mas também as competéncias digitais, de
pesquisa e de analise critica que constituem o foco desta investigacdo, e dessa forma,

avaliar de forma equitativa os grupos.

A tabela foi formatada com as seguintes secc¢des:

Introducdo: avalia a clareza na contextualizacdo do tema e na apresentacdo da questao
de investigacdo fornecida, garantindo que os alunos reconhecem a relevancia

geografica do problema.

Objetivos: verifica se os alunos compreendem o propdsito do trabalho e se

apresentam de forma clara e coerente a questao inicial.

Metodologia: analisa a forma como os alunos descrevem os procedimentos seguidos,

dando especial destaque ao rigor na pesquisa de informacdo.

Andlise: considera a capacidade de organizar, interpretar e relacionar a informacao
recolhida, valorizando a utilizagcdo de dados pertinentes e a constru¢ao de argumentos

fundamentados.

Conclusdo: observa se os alunos respondem de forma sintética e fundamentada a

guestdo de investigacao.

Referéncias bibliograficas: avalia a corre¢do na citacdo das fontes, um dos elementos

essenciais da literacia digital.
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Uso da literacia digital: avalia a forma como os alunos aplicam competéncias de
pesquisa segura, critica e ética em ambiente digital. Inclui a selegdo de fontes crediveis
e relevantes, a capacidade de distinguir informacao fidedigna de conteudos duvidosos,
a utilizacdo adequada de ferramentas digitais no processo de pesquisa e organizacao

da informacdo, bem como o respeito pelas normas de referenciacao.

Tabela 9 - Tabela de avaliagdo dos pdsteres

Secgoes 4- Muito Bom 3-Bom 2- Satisfatorio 1- Insuficiente

Introdugao Contextualiza Contextualiza Introducdo breve Nao contextualiza ou
claramente o adequadamente, ou pouco ligada a nao é relevante.
problema mas com guestdo de
geograficoe  pequenas falhas investigacdo.
demonstra de clareza.
compreensao

da tematica.

Objetivo Objetivos Objetivos Objetivos vagos = N&o apresenta ou sdo
claros e adequados, mas ouincompletos.  incoerentes.

diretamente com uma

ligados a descri¢ao pouco
guestdo de precisa.
investigagao.
Metodologia Explica de Metodologia Metodologia Nao apresenta
forma clara apresentada, incompleta, com metodologia ou

como foi feita mas com pouco pouco rigor na mostra

a pesquisa detalhe sobre pesquisa digital. desconhecimento de
digital. como a como pesquisar.
Demonstra informacao foi

aplicagdo de  recolhida e
estratégias validada.

seguras e
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Analise

Conclusao

Referéncias

Bibliograficas

fidveis de
pesquisa.
Seleciona
informacdo de
fontes digitais
crediveis.
Organiza e
relaciona
dados.
Apresenta
analise critica
gue responde
as dimensdes

do problema.

Responde
diretamente a
guestdo de
investigacao, e
tem
fundamentaca

o na analise.

Todas as
fontes digitais
sdo fidveis e as
referéncias
estao
completas e

formatadas.

Informacao
correta e
organizada, mas
com pouco
aprofundamento
ou sem critica

evidente.

Resposta
adequada, mas
pouco
fundamentada e

repetitiva.

Fontes
adequadas, mas
com pequenas
falhas na
referéncia ou

formatacao.
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Informagao Informagao incorreta,
basica, com erros  insuficiente ou sem
ou pouco ligacdo a questao.
relacionada com

o problema.

Resposta vaga ou Nao responde a
pouco ligada a guestao ou apresenta

analise feita. incoeréncias.

Poucas fontes ou = Sem referéncias ou
com erros na uso de fontes nao

referéncia; crediveis.



Uso da Demonstra Usa a informagdo Utiliza a N3o evidencia

Literacia capacidade de digital informacdo de competéncias de
Digital pesquisar, corretamente, forma limitada, literacia digital.
(critério selecionar, mas ainda sem avaliar
transversal) ~avaliare apresenta credibilidade.

aplicar algumas

informacao dificuldades de

digital de modo geral.

forma critica e

responsavel.
Fonte: Elaboragao pelo autor.

O primeiro grupo, correspondente a questdo 1, conseguiu terminar o trabalho dentro

do prazo estipulado.

De acordo com a tabela disponivel para avaliar o trabalho dos alunos no péster, este
no grupo na introducdo apresenta um nivel Bom (3), pois tem uma contextualizacdo da
questdo de investigacao e da radiacdo solar no geral, mas depois a nivel da escrita, é
possivel verificar um tom um pouco confuso, nomeadamente na ultima frase na
introducdao que ndo tem relagdao com o que é o tema da pesquisa. No objetivo, o grupo
conseguiu identificar os objetivos esperados, de modo claro e direto, e por isso,
apresenta um nivel Muito Bom (4). Ja na metodologia, apresenta um nivel Satisfatério
(2), uma vez que estd incompleto, apesar de apresentar algumas fontes onde retirou

informacgao, ndo apresenta ao longo do resto do pdster essas informacgdes referidas.

Relativamente a analise e a conclusao estao as duas relativamente boas estando as
duas no nivel 3, apresentam caracteristicas semelhantes no sentido de ter informacao
correta e organizada, mas com pouco fundamento critico. Na analise, é referido que
foram recolhidos dados, mas depois ndo apresenta nem explica quais sdo. Na
conclusdo, apesar de ndo estar errado o que esta escrito tem muito informacdo

repetida contida na analise.
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Quanto as referéncias bibliograficas, apesar de o pdster ter muita informacao, as

referéncias tém um nuimero reduzido e apresentam erros quer na sua forma de escrita
guer nos proprios sites descritos, uma vez que o primeiro site referido ndo é alusivo ao
documento que é mencionado antes do link, estando desta forma a referéncia errada,

e apresentado um nivel Satisfatério (2).

De modo geral, e relativamente ao uso da literacia digital, a Ultima seccdo de
avaliagdo, o grupo apresenta um nivel Bom (3), uma vez que apresenta ainda algumas
dificuldades ao nivel das referéncias bibliograficas, e na interpretacdo e organizacdo da

informacao recolhida.

O grupo 2, que ficou encarregue da segunda questdo de investigacao, foi um dos

grupos que ndo conseguiu concluir o pdster, mesmo depois do novo prazo de entrega.

Como ja foi referido anteriormente, alguns alunos tinham mais dificuldades de acesso
a dispositivos eletrénicos, como computador pessoal, e dessa forma, foi dada a
oportunidade de terminarem todos os pdsteres em sala de aula, mas nao foi possivel e
foi isso uma das razdes que levou a alargar a data de entrega até dia 5 de abril

(sabado).

Note-se que quando foram escolhidos os grupos foi certificado que pelo menos um
dos integrantes tinha computador pessoal em funcionamento, uma vez que ja seria
previsivel a situacdo de concluir o trabalho fora do hordrio escolar. Apds as diferentes
tentativas de comunicagdo com os alunos deste grupo, fora do horario escolar para
concluir o poster, pois ja tinham a informacao recolhida e organizada e s6 bastava
transcrever para o poster na aplicacdo Canva, ndo foi possivel estabelecer ligacado, o

gue levou a ndo conclusao do péster.

Todavia, apesar de ndo terem concluido ainda completaram algumas sec¢des como a
introducdo, o objetivo e a metodologia, completando assim trés de seis sec¢des no
total. Estas sec¢des completas estdo todas muito bem redigidas, a introducao

contextualiza de forma clara o tema ao mesmo tempo que demonstra a compreensao
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da questdo de investigacdo; o objetivo, neste caso “objetivos” pois é mais que um, sdo
precisos e diretos; a metodologia esta escrita de uma forma concisa e gradual,
apresentando os diferentes métodos utilizados para efetuar a pesquisa. Desse modo,
cada secgado individualmente exibe um nivel Muito Bom (4), sendo muito infeliz ndo

terem terminado na sua totalidade o péster.

Como ultimo elemento de avaliacao, e tendo em conta apenas o que esta presente
neste poéster, é demonstrada uma capacidade desenvolvida no uso da literacia digital,

caracterizando o grupo de modo geral com um nivel 4, Muito Bom.

A guestdo de investigacdo 3, direcionada para o grupo 3, teve o seu respetivo poster
concluido dentro do prazo de entrega. A introducao redigida pelo grupo demonstra
uma compreensdo do tema de pesquisa e da questdo de investigacdo, ao mesmo
tempo que contextualiza o assunto na realidade atual, por essas mesmas razoes é

considerado o seu nivel como Muito Bom (4).

J4 a seccdo do objetivo, apresenta algumas falhas nomeadamente na compreensao
total de como devia ter sido descrito o objetivo, uma vez que o grupo salta logo para
descrever como “as estratégias passivas e ativas utilizadas pelos agricultores podem
melhorar o aproveitamento da radiagdo solar”, enquanto essa afirmacao ja faz parte
do resultado da pesquisa feita para chegar a essa conclusdo: “que existem estratégias

ativas e passivas”, desse modo, é justo dar o nivel 3 (Bom) a esta seccao.

Relativamente a metodologia, estd satisfatéria (Nivel 2), pois ndo é muito explicita na
forma como foi feita a pesquisa, menciona o uso de “estudos de caso que demonstram
a eficiéncia dessas solu¢des no contexto agricola”, mas depois no resto do pdster ndo
ha mencao de nenhum caso de estudo especifico, ou seja, nao é fiel ao que esta

escrito nas secdes seguintes do poster.

Na parte da analise, o inicio do texto deixa o leitor um pouco confuso, pois o grupo
menciona que “a andlise mostra os sistemas de aproveitamento passivos”, mas depois

ndo desenvolve a ideia de analise, no sentido de ndo se compreender se foram eles
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que fizeram a andlise ou se se basearam numa andlise ja existente, seja através de
teoria ou imagem, mas que ndo esta presente no pdster, para chegar a conclusao
escrita a seguir. Apds a leitura completa da andlise, é possivel perceber que hd uma
parte da questdo de investigacdo que fica por abordar, e é relativamente a variagao da
radiacdo solar ao longo do ano e como essa afeta as atividades agricolas. Ou seja, o
grupo nao explica qual é a variagdo da radia¢do solar ao longo do ano em Portugal e
como isso pode afetar as agriculturas, explorando apenas os diferentes sistemas que
os agricultores solucionaram para se adaptarem a essa variagdo. Por esses mesmos
motivos, o nivel mais adequado a atribuir a esta sec¢do é o 2, que se traduz em

satisfatorio.

Na conclus3ao, mais uma vez o grupo n3ao menciona a primeira parte da questao de
investigacao, apenas menciona novamente 0s sistemas ativos e passivos e a sua
importancia no aproveitamento da energia solar, ou seja, deixa a questao de

investigacdo por responder, apresentando, portanto, um nivel 2, Satisfatério.

Na ultima seccdo do podster, as referéncias bibliograficas demonstram uma falta de
conhecimento de escrita e de variacdo de fontes. Esta presente apenas um link, que
por desleixe ou ndo, aparece no fim a fonte de onde foi retirada a noticia, que foi o
ChatGPT, ou seja, o grupo nao teve o cuidado de verificar novamente se o link estava
escrito corretamente. E possivel verificar através do titulo da noticia retirada, a relagdo
com a metodologia onde o grupo menciona “estudo de caso”, pois na noticia estd
presente o a regido do Algarve, o que leva a crer que o grupo retirou informacao
apenas sobre essa regido, mas que ao longo do pdster nunca especificou. Por

conseguinte, a classificacdo desta sec¢do passa pelo nivel 1, Insuficiente.

Por fim, relativamente a questdo de investigacdo 3, e consequentemente ao grupo 3, o
nivel do uso da literacia digital encontra-se no 2, Satisfatério, o grupo conseguiu
recolher informacdo, mas nao organizou da forma correta, deixando muitas duvidas ao

leitor sobre a capacidade da literacia digital.
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A penultima questdo, conduzida pelo grupo 4, foi concluida e entregue pelo grupo
dentro do prazo de entrega. O grupo, nas secgdes introdugao e objetivo, optou por
uma escrita clara, direta e simples, as sec¢des tém a informacdo correta, revelando a
compreensdo da questdo de investigacdo e do contexto inserido, aliado a visdao direta
de como o grupo escolheu interpretar e escrever, dessa forma, é considerado uma

muito boa prestacdo, correspondendo ao nivel 4.

Quanto a metodologia, o nivel de capacidade do grupo desceu ligeiramente, sendo
avaliado com um nivel 3, Bom, devido ao detalhe pouco aprofundado da forma como a
pesquisa foi feita, aliado também a forma de escrever, que nas sec¢des anteriores foi

elogiada, mas nesta deixou um pouco aquém.

J4 na parte da analise, o grupo teve uma boa capacidade de sintese, organizacdo e
escrita, selecionou a informacao correta, no entanto, fica apenas a faltar um ponto da
guestdo que nao foi abordado, pois a questdo de investigacdo é direcionada ao
territério portugués, e ndao de modo geral. Era esperado que aos alunos a certa altura
mencionassem a situacdo de Portugal face ao que era pedido na questao, tendo
acontecido o mesmo na conclusdo. Contudo, na conclusao foi ainda mais vaga a
informacao escolhida pelos alunos, repetindo novamente as ideias que foram escritas
anteriormente, sem responder diretamente a questdo de investigacdo. Por isso, cada
seccdo é avaliada, respetivamente, com o nivel 4 (Muito Bom), apesar do lapso ja

descrito, e com o nivel 3 (Bom), devido a repetibilidade.

Na ultima seccao, as referéncias bibliograficas, ficaram um pouco aquém das
expectativas, uma vez que os alunos apenas puseram o titulo do site de onde retiraram
informacdo, ou seja, ndo puseram link nem autor nem data, caracterizando-se esta

situacdo pelo nivel 2, Satisfatoério.

De forma geral, e quanto ao uso da literacia digital do grupo, é possivel afirmar que
sabem pesquisar de forma correta e organizada, mas ainda apresentam algumas
dificuldades quanto a recolha de informacao, e por isso sdo avaliados pelo nivel 3,

Bom.
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Por fim, a ultima questdo de investigacdo, respetiva ao grupo 5, foi entregue dentro da
data de entrega. Através da sua leitura é possivel perceber que quer a sec¢ao da
introducdo quer a do objetivo foram assertivamente escritas, o grupo escreveu de
forma correta, direta, simples e contextualizada. Foi o Unico grupo a acrescentar uma
figura no péster, o que demonstra que compreenderam também o objetivo da
confecdo do pdster, uma vez que foi escolhido este tipo de template por ser diferente
daqueles que os alunos estdo habituados, dando oportunidade de poderem ser
criativos quanto ao conteldo insertado. Estdo ambas secgdes avaliadas no nivel Muito

Bom (4).

Na metodologia, o grupo também percebeu o que era pretendido escrever, todavia, o
ponto menos positivo foi ndo terem desenvolvido o nome das diferentes “fontes
crediveis” que mencionam, e o facto de terem acrescentado a ultima frase, que foi
percetivelmente escrita pela inteligéncia artificial pois os alunos ndo sabem
detalhadamente os “critérios de rigor cientifico e académico”. Por esse lado negativo,

0 grupo obteve, nessa seccdo um nivel Satisfatério (2).

As Ultimas trés sec¢Oes do pdster: analise, conclusdo e referéncias bibliograficas, sdo
bastantes positivas e satisfatdrias, os alunos conseguiram na andlise recolher,
organizar e sintetizar a informacdo sem nunca esquecer qual é que era a questdo de
investigacao inicial, na conclusao responderam de forma simples, correta e direta a
guestdo de investigacao, e nas referéncias bibliograficas conseguiram de forma correta
por o titulo do site onde recolheram informacao e o respetivo link, escolhendo todos
sites crediveis. Por essas mesmas razoes, estas trés seccoes tém uma avaliacdo de

Muito Bom, nivel 4.

Finalmente, avaliando o uso da literacia digital do grupo, é bastante refletido na forma

como este poster foi feito e, por isso, merece e demonstra, um nivel Muito Bom (4).

Apds a leitura e avaliacdo dos podsteres, é possivel verificar que ainda ha lacunas por
preencher, no que toca principalmente a pesquisa de informacao para trabalhos

escolares.
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Ha uma falha visivel na forma como os alunos pesquisam na internet, mas por outro
lado, também é possivel verificar que esta a ocorrer uma mudanga na forma como as
geracdes mais novas pesquisam. Apesar do, relativamente, pouco tempo que a
Inteligéncia Artificial, ou mais diretamente o ChatGPT, faz parte do uso didrio da
sociedade, ja é possivel comprovar o impacto que tem na vida das geracées mais

jovens.

A elaboragdo desta segunda etapa da “Atividade de A¢dao” demonstrou exatamente
isso, que a principal caracteristica de todos os grupos que participaram na escrita

destes pdsteres foi o uso do ChatGPT, em vez de escolherem um motor de pesquisa
dito mais comum, ou até tradicional, como por exemplo o Google. O que levou aos

professores estagiarios a acompanharem com ainda mais proximidade e cautela.

Durante a realizacdo desta ultima etapa, foi muito percetivel as dificuldades iniciais
dos alunos, no simples ato de querer pesquisar e ndo saber ao certo o que tém de
escrever para obter a resposta que pretendem. Foi ao longo das aulas dedicadas a
“Atividade da Radiagdo Solar” que foi realmente possivel observar o progresso dos
alunos, apesar de pouco, mas que mesmo com dificuldades exploraram uma nova
forma de pesquisar, permitindo aumentar os horizontes no que toca a forma de

procura de informacao, especialmente quando associada aos trabalhos escolares.
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Conclusao e Consideragoes Finais

O presente trabalho permitiu compreender de forma clara e aprofundada como a
literacia digital pode assumir-se como um eixo estruturante no ensino da Geografia,
podendo ser integrada de maneira eficaz, sobretudo em contextos escolares
caracterizados por vulnerabilidades sociais e tecnoldgicas, como é o caso dos TEIP.
Através da metodologia de investigacao-a¢ao e da implementacao de atividades
centradas no modelo de resolucdo de problemas, foi possivel observar o percurso dos
alunos desde um ponto de partida marcado por fragilidades na pesquisa online, até a
concretizacdo de projetos mais consistentes, nos quais se evidenciaram progressos na
capacidade de selegdo, analise e comunica¢do da informacao, tornando util a sua

melhoria na literacia digital.

A fase de diagnéstico revelou um panorama em que a maioria dos alunos recorriam a
modos ditos superficiais de pesquisa, sem critérios claros para avaliar a fiabilidade das
fontes. O questionario inicial constituiu um momento de diagndstico importante,
revelando o perfil dos alunos, permitindo constatar que a maioria apresentava uma
literacia digital bastante limitada, caracterizada por pesquisas rapidas, pouco

orientadas, pouco profundas, e em muitos casos, acriticas.

Este resultado confirma que apesar de os jovens serem utilizadores intensivos de
tecnologias digitais nao significa que possuam competéncias digitais adequadas, e pior

ainda quando se trata de assuntos relacionados com a escola.

Este retrato assegurou a pertinéncia de uma intervencao pedagégica que desse
visibilidade ao processo de pesquisa digital, transformando-o num objeto de ensino e
ndo em mera ferramenta de acesso rédpido a informacdo. Ao assumir este ponto de
partida, foi possivel desenhar atividades que respondessem as necessidades dos
alunos, conduzindo-os de forma progressiva e acompanhada a aquisicao de

competéncias digitais mais criticas.

96



A Atividade de Pesquisa funcionou como um exercicio estruturante, permitindo que os
alunos experimentassem uma nova forma de organizar a sua procura de informacao.
Apesar das dificuldades iniciais, foi notdrio que, com orientacdo e pratica, comecaram
a desenvolver maior atengdo a escolha das palavras-chave, ao tipo de sites consultados
e a relevancia dos conteudos encontrados. Este momento demonstrou que a literacia
digital ndo surge espontaneamente, mas que pode ser construida através de uma

pratica orientada e reflexiva.

A Atividade da Radiacdo Solar constituiu o ponto alto da intervencdo, reunindo as
dimensdes de pesquisa, analise, organiza¢do e opinido no formato de pdster cientifico.
O desafio de responder a uma questao de investigacdo, estruturando o trabalho em
sec¢Oes formais (introducdo, objetivos, metodologia, analise, conclusao e referéncias),
proporcionou uma experiéncia de aprendizagem, fora do habitual. Ao mesmo tempo,
revelou diferentes niveis de desempenho entre os grupos: enquanto alguns
conseguiram elaborar respostas bem fundamentadas, outros mostraram maior
dificuldade em articular os conteidos ou em apresentar referéncias de forma
adequada, por exemplo. Ainda assim, em todos os casos, verificou-se um avan¢o em

relacdo ao diagnéstico inicial, o que confirma o impacto positivo da intervencao.

Para a avaliacdo dos podsteres, foi acrescentada a dimensao “uso da literacia digital”,
gue permitiu ndo apenas valorizar o produto final, mas sobretudo os processos que
estiveram na sua base. Ficou claro que, quando orientados, os alunos sdo capazes de ir
além do uso considerado normal da tecnologia, desenvolvendo competéncias de

verificagdo e critica da informagao.

Esta abordagem na avaliacdo passo a passo, reforca a ideia de que a literacia digital
deve ser entendida como uma competéncia transversal e continua, que se desenvolve

ao longo de multiplas e diferentes experiéncias de aprendizagem.

Do ponto de vista pedagdgico, a investigacdo revela varios pontos significativos. Em
primeiro lugar, destaca-se a importancia de trabalhar a literacia digital de forma

explicita, integrando-a nos conteudos disciplinares e nas metodologias de sala de aula.
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Em segundo lugar, evidencia-se a conveniéncia das metodologias ativas, que colocam
os alunos no centro do processo e os desafiam a construir conhecimento de forma
autéonoma e colaborativa. Em terceiro lugar, salienta-se a relevancia de instrumentos
de avaliagdo que sejam coerentes com estes principios, permitindo avaliar ndo apenas
conhecimentos, mas também competéncias criticas, digitais, comunicacionais e

sociais.

Foi possivel reconhecer que a literacia digital precisa de ser ensinada e praticada, e
gue a Geografia como uma disciplina multidisciplinar e com tantas vertentes, possui

uma vantagem para trabalhar estas competéncias.

Quanto aos contextos TEIP, foi notdério que quando desafiado o uso de uma
metodologia diferente e inclusiva, a involvéncia e motivacdo dos alunos aumenta,

dando oportunidade de ultrapassar dificuldades.

Perspetivando o futuro, importa reconhecer que as atividades implementadas
demonstraram o potencial da literacia digital como ferramenta de ensino da Geografia,
mas também revelaram a necessidade de continuidade, e principalmente,
aprofundamento. Torna-se, por isso, essencial dar seguimento a praticas pedagdgicas
gue consolidem estas aprendizagens, diversificando os contextos de aplicacao

enguanto sao exploradas novas ferramentas digitais.

Em sintese, esta investigacdo confirma que a literacia digital pode transformar-se num
recurso fundamental para o ensino da Geografia, ndo apenas porque melhora o acesso
e o tratamento da informagdo, mas porque contribui para a formacao de cidadaos
criticos e conscientes, preparados para participar ativamente numa sociedade cada vez
mais digital. A escola, enquanto espaco de inclusdo e formacao integral, tem aqui um
papel insubstituivel: o de garantir que todos os alunos, independentemente do seu
contexto, tenham oportunidade de desenvolver as competéncias necessarias para

compreender o mundo e agir sobre ele de forma responsavel.
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Anexos

Anexo 1 - Poster realizados pelos alunos na atividade da Radiagao

Solar: Questao de Investigagao 1

QUESTAO DE INVESTIGACAC

Como é a disparidade em Portugal na distribuicdo da radiacéo solar e como
influéncia o aproveitamento energético no territério portugués?

Autores

O objetivo da pergunta & analisar a distribuicio da
radiaco solar em Portugal e avaliar de que forma
essa variacdo influencia o aproveitamento
energético nas diferentes regides do pais.

A energia solar & uma das formas mais promissoras de energia renovavel, especialmente num pals
como Portugal, onde o sol brilha durante grande parte do ano. Este tipo de energia é limpa, ndo
poluente e ajuda a reduzir a dependéncia de combustiveis fésseis, como o petrélec e o gés
natural. No entanto, apesar de Portugal ter boas condig@es para aproveitar a energia solar, a
distribuicdo da radiacao solar ndo € igual em todo o territério. Algumas regiSes recebem muito
mais sol do que outras, o que acaba por criar desigualdades no acesso e na utilizacdo deste METODOLOGIA
recurso natural Assim, torna-se possivel encontrar soluces para tornar o uso dessa energia mais

justo, eficiente e acessivel a todos.

Foram recolhidos dados de radiagdo solar ao
longe do territério portugués com base em fontes
como o IPMA e a Agéncia para a Energia (ADENE).
Posteriormente, foram cruzadas essas
informacdes com dados de producdo de energia
solar em vérias regiBes. A analise comparativa
permitiu identificar padrées e desigualdades no
aproveitamento energético.

Através da andlise dos dados recolhidos, foi possivel confirmar que existe uma grande diferenca na quantidade de radiac@o solar entre o norte e o sul de
Portugal. O sul do pals, especialmente regies como o Alentejo e o Algarve, apresenta uma exposi¢do solar muito elevada durante grande parte do ano.
Nessas zonas, a produclo de energia solar é bastante eficiente, e j4 existem vérios parques solares a funcionar. Ja no norte, por exemplo no Minho e em
Tras-os-Montes, a radiac8o solar & menor, principalmente devido ao maior nimero de dias nublados e chuvosos. Nessas regides, o aproveitamento da
energia solar ndo é tdo eficaz, o que se reflete na menor quantidade de projetos relacionados com este tipo de energia. Apesar disso, mesmo nas zonas
com menos sol, ainda € possivel produzir energia solar — apenas € necessario um maior investimento em tecnologia adequada.

As diferencas na quantidade de radiaco solar t8m um impactlo direto na forma como as varias regides do palis utilizam a energia solar. Onde hd mais sol,
coma no sul, hd mais projetos de painéis solares, tanto em casas como em grandes parques solares. Isso acontece porgue é mais facil e rentdvel produzir
energia solar onde hd maior exposicde ao sol. Por outro lado, as zonas com menos radiagdo acabam por ficar para trds neste processo. o que pode criar
desigualdades no acesso & energia renovével. No entanto, isso ndo significa que essas regides ndoc possam aproveitar a energia solar, significa apenas que
serd necessdrio apostar em tecnologias mais eficientes, como painéis que funcionam melhor com menos luz, ou criar incentivos financeiros e apoios para
que mais pessoas e empresas invistam neste tipo de energia, mesmo em zonas menos soalheiras.

Referéncias Bibliograficas

A investigacdo mostra que, apesar de Portugal ser um pais com bom potencial soclar, nem todas as Agéncia para a Energia (ADENE). Atlas da Energia Solar - Portugal
regides beneficiam da mesma forma desse recurso. A diferenca na radiacéo solar influencia diretamente ﬂﬁz&ﬁ;ﬂméhmummcnm P
o desenvolvimento de projetos de energia solar em diferentes partes do pals. Para garantir um futuro radiagan solar. Disponivel erm: F

mais sustentavel e justo, & importante que o governo, as empresas e a sociedade pensem em solucdes

que permitam que todas as regides, mesmo aquelas com menos sol, consigam tirar partido desta fonte

de energia limpa. Isso pode incluir o desenvolvimento de novas tecnologias, incentivos econdmicos e

uma melher distribuicdo dos investimentos em energia renovavel. S6 assim serd possivel caminhar para

um pals mais equilibrado em termos de aproveitamento energético e com uma verdadeira aposta nas

energias renovaveis.
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Anexo 2 - Poster realizados pelos alunos na atividade da Radiagao

Solar: Questao de Investigac¢ao 2

QUESTAO DE INVESTIGACAO

INTRODUCAOD OBJETIVO

METODOLOGIA

ANALISE

CONCLUSAO

Bibliograficas
References can take up a lot of space, so cite only the key
refarences used in the study.
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Anexo 3 - Poster realizados pelos alunos na atividade da Radiagao

Solar: Questao de Investigacao 3

QUESTAO DE INVESTIGACAO

INTRODUCAO OBJETIVO

METODOLOGIA

ANALISE

CONCLUSAQ
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Anexo 4 - Poster realizados pelos alunos na atividade da Radiagao

Solar: Questao de Investigacao 4

QUESTAO DE INVESTIGACAC

INTRODUCAO 0BJETIVO

METODOLOGIA

ANALISE

CONCLUSAO

Referéncias Bibliograficas
Disponivel em : APA.

Disponivel em : IFCC

109



Solar: Questao de Investigacao 5

QUESTAO DE INVESTIGACAC

Que regides de Portugal tém maior potencial para o desenvolvimento de
projetos de energia solar e como isso pode beneficiar a economia local?

Autores
RO

Anexo 5 - Poster realizados pelos alunos na atividade da Radiagao

Portugal, é considerado um dos paises da Europa com
maior niimero de valores de radiacdo solar (fig.1)
Isto da-se pelos fatores geogréficos e climéticos, como
por uma latitude (Portugal situa-se
em latitudes baixas, perto do Equador), as localidades
mais desp que de um
nuimero maior de horas de sol anuais, a
continentalidade, fazendo com que o litoral tenha mais
devido a e por fim o
relevo, e consequentemente a altitude, onde as dreas
com menor altitude e com relevo mais plano recebem
mais radiac3o solar.
Dessa forma, é evidente o porqué Portugal ser um dos
paises com maior nimero de horas de sol,

O0BJETIVOS

Os objetivos deste trabalho sdo identificar as
regides de Portugal com o maior numero de horas
de sol, bem como se j& ha projetos para
potenciar a radiacdo solar e como €& que

beneficiam a economia local.
METODOLOGIA
A ia deste b na
da da internet,
a fontes crediveis e atualizadas. Oa dados
foram e de

forma clara, garantindo a veracidade das

consequentemente, maiores valores de solar.

informacdes através da comparacdo entre
diferentes fontes. O processo seguiu critérios

Forte: Ewopean Commission loint Rasearch Centra, (2003]. Photovoltac sclar

de rigor cientifico e académico.

A anélise da questdo de investigacao foi dividida em duas perguntas

distintas para facilitar a realizacdo do trabalho, dessa forma, as perguntas
utilizadas foram:

1) Quais regides de Portugal com maior nimero de horas de sol;

Portugal é conhecido pelo seu clima ameno e elevado nimero de horas de sol
ao longo do ano.

As regies com maior insolacdo variam entre o Verdo e o, mas, de forma
geral, o sul do pals destaca-se em ambas as estacdes.

No verdo, temos o Algarve que se situa a sul de Portugal. Esta regiao
beneficia de verdes longos e tes, com t it médias

2) J4 existem projetos para potenciar? Quais os seus beneficios?

Sim, j& existem vérios projetos em Portugal que visam potenciar a utilizacdo da
radiac3o solar para a producao de energia.

Como por exemplo:

-> Parque Solar Lightsource BP Insun;

-> Central Solar Fotovoltaica de Gemunde;

-> Central Solar Fotovoltaica de Tabua.

Estes sdo apenas alguns exemplos de projetos, mas como € 6bvio existem
mais. Assim estes projets 0 qudo Portugal est4 para

um ndmero significativo de horas. Além do Algarve temos a capital do pals

solar para a producdo de energia limpa e sustentavel,
ooniﬂbulndo para a transicdo energética do pals e também uma melhor

Lisboa e o Vala do Tejo. Agora no inverno, as regides de Faro, Portimdo e para ap do desta forma vidas sustentaveis. Para além
Loulé, registam 336 7 a 3412 horas de sol mensais no inverno, tendo climas disso, temos os paraa ia local que se di em criacdo
amenos, prop dias claros e g Empreg it omi it Energética e
Sustentabilidade.
Referéncias Bibliograficas

Em suma, concluimos que Portugal € um dos paises da europa com maior insolacdo e que isso vem dos

seus fatores climaticos e geograficos.

A partir da quest&o de investigacao, dividida em duas outras perguntas, vemos que existem regides em
Portugal com nimeros bastante elevados de horas de sol, tanto no verdo, como no inverno. Também
solar, e com isso desenvolver
ainda mais a economia do pals para tornar o percurso da nossa vida mais sustentavel.

concluimos que existe, em Portugal, proj

para a

Dados Climaticos sobre cidades mundiais - Climate data
Disponivel em: pt.climate-data.org;

DadosMundiais.com - Portugal

Disponivel em: www.Dadosmundiais.com;

Blog Iberdrola - Iberdrola

Disponivel em: www lberdrola pt;

Conheca as nossas solucBes sustentavels - Edp
Disponivel em: www Edp.com;
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Anexo 6 - Prompts utilizados no ChatGPT

como definit objetivos de wma tese de mestrado

Definr cbjatvos para uma tete de mestrado ¢ um processo fundamental pois onenta o foco ¢ a direglo do
trabalho de pesquisa. Aqus es5tho o3 passos e

4
par e

1. Entenda a Distingdo: Objetivo Geral x Objetivos Especificos
* Objetivo Geral Defiene a Enalidade principal do seu estudo, geralmente de forma ampls. Responde &
Pergunta "o que se pretende ACANCar COM 558 pesquiss’™
o Exermplo “Anaitsar 0 empacto do uso de digl de
publcas

em escolas

* Objetivos Especificon Desdobramentos 3o Objetvo geral Gue detalham as 1A para atingi-4o. S0
ma concretos agbes

* Exemplo
1. Investigar 0 nived de a30Cio de tecnologias chgitars nas e5colas analsadas.
2. Wenificar 05 desafios endrentados por professores 30 integrar essss tecnologas
3. Avaliar 0 desempenho dos alunos antes e depon da implementacio de ferramentas digaas.

2. Faga uma Revisdo Inicial da Literatura
Antes de define o3 objetvos,

<om o que M foi 40 no tema escolhida 1950 apade &
* Identificar lacunas no conhecmento,

*  Garante que seus objetivos sejam redevantes e Inovadores.
*  Formular questoes de Pesquisd que sejam vidvess ¢ bem embasadas.

Estrutura Final dos Objetivos na Tese
1. Objetivo Geral Deve ser breve (Uma ou duas frases) ¢ abrangente.

o Exemplo "Eaxplorar o8 efertas da GAMIREACES NO MNGMAmento de sunos em aulss de cdnciat no
ensino médio "
2. Objetivos Especificos: Liste-05 COMD 10PIC0S, SEMPre COm verbos no v,
¢ Exemplo:
o identficar elementos de gamificacio mais eficazes em contextos escolares.
. Avabara poio de akunos ¢ pr obre 0 Uso de =
* Anadsar 0 impacto da gar no

ChatGPT ~

3. Use uma Linguagem Clara ¢ Especifica

*  Evite tormos vages ou g Prefin:

que ndiquem © que sevd feito, coma
Gnolar Mvestigor Compesas identificas, propor gvakar

Exemplo ruien “Entender 03 impacios da tecncloga®
Exemplo bom: *Avaliar 03 impactos das

gas digtan das
mateméticas dos akinos.”

4. Certifique-se da Viabilidade
* Considere 03 recursos, © tempo & o beitaces
ou amplos podem se tornar mvidven dentro do praso de wm mestrado.

Objetvos muto ambiciosos

* Pergunta-chave *Posso realmente aliangar esses obyetivos COm O3 recursos € o bempo disponiven ™

5. Relacione com a Contribuicio Cientifica

o O objetivos devern Indhcar Como O 1rabaiho vai CONADUIr PAra O VANCO O CONMGMento na Area

* Lempla Se voct propde extuder um problema pritico, o atyetive pode inckr & sugestho de solugdes
ou a ampliacio do entendimento tedexo

6. Valide 05 Objetivos com Seu Orientador

*  DiSCUts suss ideuss COM O ONENTASOMA) DArs apilar OF CORtIVeS 80 S4COP0 dO PIOELO ¢ 40 Campo de
peiguisa

*  Essa troca auda 3 evitar equivocos & a alinhar expectativas
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Apéndices

Apéndice 1 - Questionario direcionado aos alunos sobre como

pesquisar na internet de forma correta

. -
Sabes pesquisar na internet?
Bem-vindo a este pequeno questionario de 5 perguntas onde vais ser
confrontado com a tua realidade de pesquisa a nivel escolar.

O guestionaric & andnimo por isso podes responder de forma sincera e sem
medo.

Vamos a isso!

Seguinte S  Pagina 1de 7 Limpar formulério

Sabes pesquisar na internet?

*Indica uma pergunta obrigatdria

Quando fazes uma pesquisa para um trabalho da escola, consideras ~ *
mais importante:

O Encontrar rapidamente o primeiro site que parega relevante para a tua
pesquisa

O Utilizar palavras-chave da tua questdo de pesquisa e verificar diferentes
fontes para confirmar a veracidade da informagé&o.

O Recolher e utilizar informacao da Wikipédia sem verificar outros sites e
outras informacaes.

Anterior Seguinte Limpar
S S Pagina 2 de 7
formulario

Sabes pesquisar na internet?

* Indica uma pergunta obrigataria

Podes escolher mais que uma opgdo correta.

Quais dos sites consideras mais confidvel para recolheres informagdo *
para o teu trabalho?

O nupsiwwwportugalgevptipuocs

D https:fjournals openedition.org/terrabrasilis/246

D https:/blogs.sapo.pt/planetasfopiniac

Anterior Seguinte Limpar
S  Phgina 3 de 7
formulario
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Sabes pesquisar na internet?

* Indica uma pergunta obrigatdria

Ja ouviste falar em fake news, como descreves esse conceito? *

A sua resposta

Anterior Seguinte Limpar
S Pigina 4 de 7
formulario

Sabes pesquisar na internet?

* |ndica uma pergunta obrigatéria

Imagina que encontravas uma noticia que dizia o seguinte: "Milagre! *
Um estudante descobre forma de nao estudar e tirar 20 nos testes".
O que farias?

O Acreditavas na noticia e mandavas para os teus amigos.
o Ignoravas porque parece falso.

o Pesquisavas noutros locais confidveis para confirmar a veracidade da
noticia.

Anterior Seguinte Limpar
S Pigina 5 de 7

| %

Sabes pesquisar na internet?

ida200: @ il.com Mudar de conta &

E3 Nao partilhado

* Indica uma pergunta obrigatéria

*

Se tivesses que pesquisar o tema das alteragdes climéticas para um
trabalho escolar de geografia, como pesquisarias?

O Por palavras-chave como "alteragdes climaticas efeitos"

O Com uma frase longa como "Quais sao os efeitos verificados na agricultura
nos paises em desenvolvimento pelas alteragdes climaticas?"

O Pesquisar palavras soltas relacionadas com o tema como "clima"
"mudanca".

Anterior Enviar Limpar
I Pégina 7 de 7
formulario
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Apéndice 2 - Powerpoint direcionado aos alunos para a realizagao da

Atividade de Pesquisa

Como fazer uma pesquisa
correta e segura?

Escola Secundaria Antonio Nobre

Professora Margarida Cruz

Porque é que é
importante saber
pesquisar de forma
correta e segura?

Como se faz uma
pesquisa?
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Etapal
Planeamento

O que € planear uma pesquisa?

» Definir objetivo: o que quero pesquisar?
* Listar um conjunto de palavras-chave

para a pesquisa.

Questéo de investigagéo: quais sado os principais impactos das

alteragdes climaticas nos oceanos?

Palavras-chave: impactos alteragdes climaticas nos oceanos; ,\

mudanga climatica nos ecossistemas marinhos.

Exemplos de

Questéo de investigagdo: como a urbanizacéo afeta a qualidade I

de vida nas cidades? pa avras-

Palavras-chave: urbanizagao qualidade de vida cidades; C h ave d e
impactos urbanizagédo cidades grandes. p e sq u is a

Questéo de investigagéo: quais s&o as consequéncias da

desflorestagao da floresta da Amazénia para o clima global? ‘/

Palavras-chave: desflorestagdo amazénia consequéncias;
mitigar consequéncias da desflorestagéo na

amazaénia

Etapa 2
Avaliar Fontes
de Pesquisa

Escolher o motor de pesquisa, p.e. Google.
» Para recolher dados estatisticos utilizar sites
como p.e. INE e Eurostat.
« Para recolher informagéo utilizar sites como

p.e. Google Scholar e Research Gate.

Verificar autores e a sua contribuigdo na area de
pesquisa.

Verificar data de publicagédo e data de atualizagéo.
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Etapa 2
Avaliar Fontes
de Pesquisa

» Sites confiaveis:

o Governamentais (.gov).
o Educacionais (.edu).
o Organizagdes confidveis (.org).

Checklist para teoria

+ + + +

01 02 03 04

Artigo tem autor. Autor € investigador Artigo tem data de Extra: artigo ou/e

na érea de pesquisa. publicagédo ou de autor tém citagoes.
atualizagéo.

< & ¢ <

A Desconfiar de titulos sensionalistas.

Aten éo a Compara informagées de outras
fontes.
Fake News
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Etapa 3
Recolher e Organizar
Informacéao

Encontrar informagéo suficiente para o trabalho.
Resumir os pontos principais das fontes.

Registar links para citagoes.

Poe em Pratica!

Depois do que aprendeste nesta aula, vais por em prética!

Através da questao de pesquisa abaixo vais:
o Listar 3 palavras-chave;

o Encontrar 3 sites confidveis;
o Resumir informagéo encontrada em poucos (:

paréagrafos.

Questéao de pesquisa:
O que é aradiagao solar e como se propaga?
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Apéndice 3 - Guido de Pesquisa entregue aos alunos para facilitar a

realizacao da Atividade de Acao

Pesquisa

Z /Usa este guia pm
— fazer a tua pesquisa de
forma correta W
Y

ESCOLA SECUNDARIA ANTONIO NOBRE

ANO LETIVO:
2024/2025

Planeamento da
Pesquisa

Definir o objetivo da pesquisa: Identificar o tema ou questao de pesquisa.

Escolher palavras-chave: usar palavras especificas e relevantes para obter
resultados mais precisos.

Realizagdo da

Escolher motor de pesquisa (Google, Bing, etc). Para pesquisar artigos utilizar

Pesquisa sites como: Google Scholar, ResearchGate. Para pesquisar dados estatisticos
utilizar sites como: INE, Eurostat.
Avaliar os resultados obtidos, ler os titulos e as descrigoes para selecionar os
contetudos mais relevantes.

Fontes

Caracteristicas de
Fontes Fidedignas

Verificar se o autor do conteudo esta presente e se € especialista na drea.

Sites crediveis apresentam extensdes como “.gov” (governamental); “.edu”
(educacional); “.org” (organizagocs sem fins lucrativos).

Atualidade da informagdo: verificar que a informagao estd atualizada -
confirmar data de publicagao e/ou data de atualizagao.

Certificar se as referéncias nos artigos ou sites também sio confidveis.

Caracteristicas de
Fontes Duvidosas

Sites com muitos anuncios invasivos.
Fontes sem autor identificado ou data de publicagao.

Informagdces sem referéncias.

Informacaoes
Corretas

Comparar informagoes de diferentes sites para confirmar a consisténcia das
informagoes.

Evitar fake news.
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GRUPO:

CHECKLIST Da:  / /

Definir tema e formar questdo de pesquisa.

Escolher palavras-chave para a pesquisa ser
mais precisa.

Utilizar google para pesquisar informacao.

e Para artigos: google scholar;
researchgate (p. e.)
e Para dados estatisticos: INE; eurostat

(p-e)

Anotar informacoes importantes, resumindo L
0s principais pontos de cada fonte e

guardando a fonte de onde foi retirada a

informacao.

Organizar  informacao  recolhida  por
relevancia para o tema.

Estruturar e finalizar trabalho.

NOTA: A checklist apenas serve como organizador de passos na realizacdo do teu trabalho.

Nao te esquecas de voltar a ler a forma correta de fazer a pesquisa essencial para o conseguires
¢
terminar.
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Apéndice 4 - Ficha de presentac¢ao da Atividade da Radiagao Solar

(ainda com a data inicial de entrega)

Atividade Radiacao Solar

Aplica os teus conhecimentos de pesquisa que adquiriste e
desenvolve a matéria que aprendeste!!

Atividade: Objetivo: - _
Fazer uma pesquisa de forma segura e correta, |

o Escolher questao-investigacdo. utilizando a matéria da radiacdo solar.

Recolher informacdo necessaria
para responder a questio de Indicacdes:
investigacdo, e apresentar uma

- " A atividade tem de ser entregue no formato
solucdo ao problema verificado.

“poster”, seguindo as orientacdes descritas

: oo s - no exemplo de poster fornecido.
Reunir e organizar informacao para

escrever e finalizar atividade.
Data de Entrega:

5 de Marco de 2025

Nota: utilizar o powerpoint sobre “Como fazer uma
pesquisa correta e segura?” e o Guido de Pesquisa, para
a elaboracdo da atividade.
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Apéndice 5 - Ficha utilizada durante a realiza¢ao da Atividade de

Pesquisa

Nome:
Data:
Questao de Pesquisa

Palavras-Chave

Resumo
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Apéndice 6 - Template do poster que os alunos utilizaram na

realiza¢ao da Atividade da Radiagao Solar

QUESTAO DE INVESTIGACAO

INTRODUG A0 OBJETIVOS

METODOLOGIA

EIi

CONCLUSAOD
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