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Resumo

O presente trabalho insere-se no campo das Humanidades Digitais e procura perceber
como os arquivos podem transcender modelos estaticos para construir futuros mais
inclusivos. Partindo da limitacdo dos arquivos prevalecentes em capturar visdes prospetivas,
esta dissertacao propde um arquivo digital de futuros: um espaco vivo e colaborativo. Através
de uma metodologia qualitativa e participativa, que integrou praticas de co-construcao e
design especulativo, aplicadas em workshops, foi formulado o "arquivo de futuros”, um
prototipo provocativo de website que desafia a nogcédo de arquivo e estimula o pensamento
utopico.

Os resultados evidenciam o poder do multimédia, nomeadamente imagens e videos
curtos, como um meio eficaz para os participantes comunicarem visées utopicas, fomentando
acessibilidade e expressao criativa. Também é caracterizada, assim, uma reimaginacao
profunda do arquivo para um espaco dinamico, fluido e proativo, que privilegia a colaboracéo
e curadoria participativa e desafia os paradigmas de arquivo como repositério. As elevadas
expectativas quanto a agéncia cidada veem o arquivo como um catalisador potente para a
acao civica e a cocriacdo de futuros utdpicos. No entanto, a andalise aponta para riscos
inerentes a estes espacos colaborativos, como a possivel politizacdo do discurso e 0s
desafios na gestédo da curadoria e da participacdo auténtica.

Em termos de contribuicéo, este estudo oferece um modelo pratico de co-design de
arquivos digitais colaborativos focados na participagéo social e politica. Sugere, ainda, novas
abordagens de navegacdo (emocional, temporal e territorial) para plataformas mais
interativas e disruptivas. Em suma, esta dissertacdo posiciona o arquivo como um motor de
reflexdo critica e imaginagéo social, fundamental para identidades culturais dindmicas.

Palavras-Chave: Humanidades Digitais, Estudos Ut6picos, Arquivos



Abstract

The present work is situated in the field of Digital Humanities and seeks to understand
how archives can transcend static models to build more inclusive futures. Starting from the
limitation of prevailing archives in capturing prospective visions, this dissertation proposes a
digital archive of futures: a living and collaborative space. Through a qualitative and
participatory methodology, which integrated co-construction and speculative design practices,
applied in workshops, the "archive of futures" was formulated, a provocative website prototype
that challenges the notion of the archive and stimulates utopian thinking.

The results highlight the power of multimedia, namely images and short videos, as an
effective means for participants to communicate utopian visions, fostering accessibility and
creative expression. Thus, a profound re-imagining of the archive is characterized as a
dynamic, fluid, and proactive space that privileges collaboration and participatory curation and
challenges the paradigms of the archive as a repository. The high expectations regarding
citizen agency view the archive as a powerful catalyst for civic action and the co-creation of
utopian futures. However, the analysis points to inherent risks in these collaborative spaces,
such as the possible politicization of discourse and the challenges in managing curation and
authentic participation.

In terms of contribution, this study offers a practical model of co-design for collaborative
digital archives focused on social and political participation. It also suggests new approaches
to navigation (emotional, temporal, and territorial) for more interactive and disruptive platforms.
In sum, this dissertation positions the archive as a driver of critical reflection and social
imagination, fundamental for dynamic cultural identities.

Keywords: Digital Humanities, Utopian Studies, Archives
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Introducao

O presente projeto, desenvolvido no ambito do Mestrado em Multimédia, com
especializacdo em Cultura e Arte, propde a criagdo de um arquivo digital orientado para o
futuro, concebido como um espaco multimédia dindmico e colaborativo. Dedicado a
expressao de visbes utépicas dos cidadaos, este arquivo ultrapassa a fungdo meramente
conservadora da memoria, assumindo-se como uma plataforma viva de experimentacéo,
onde o passado, o presente e o futuro se entrelacam de forma participativa e sujeita a
reinterpretacdo constante. Através de narrativas digitais, procura-se fomentar a imaginacao
coletiva, o envolvimento civico e o dialogo intercultural e intergeracional, desafiando os
pressupostos dominantes da arquivistica contemporanea. Neste contexto, o protétipo
provocativo (ou provotipo) elaborado neste estudo emerge como uma proposta especulativa

gue materializa esta visao.

Contextualizacao

A investigacdo parte de uma problematica central: como envolver cidaddos na
construcao colaborativa do arquivo digital do futuro, que promove a imaginacao coletiva e a
participacdo civica. O projeto articula ideias utopicas coletivas com ferramentas digitais
colaborativas para estabelecer uma ponte critica entre passado e futuro. Com esta
abordagem, utiliza o imaginario coletivo como um recurso ativo para o dialogo civico, a

criagdo partilhada e a transformacéo social.

Neste esforco, sdo centrais as préticas da ciéncia cidada e das humanidades digitais.
As Ultimas sdo entendidas como campo interdisciplinar que cruza métodos das ciéncias
humanas com ferramentas computacionais. Estas ndo permitem apenas analisar criticamente

0s registos da experiéncia humana, como também abrem espago para novas formas de



producdo e difusdo do conhecimento. Neste projeto, servem sobretudo para ativar o

imaginario coletivo como motor para a agao civica e 0 pensamento utopico.

Num cenério de rapidas transformacgdes digitais e de interesse crescente pela
construcao coletiva de futuros, este projeto explora como o arquivo digital de futuros pode
resgatar, reinterpretar e disseminar visdes utopicas, assumindo-se como um espaco Vivo e
colaborativo para o dialogo e a agédo civica. Assim, propde-se um arquivo digital especulativo,
concebido ndo apenas como repositério, mas como espaco de criacdo e transformacao
continua. Focado no futuro, visa incorporar vises utopicas dos cidaddos e promover uma
relacdo com a memdria entendida como construcdo dinamica, ndo-linear e politicamente

mobilizadora.

Adicionalmente, o projeto articula praticas de co-design e design especulativo,
fomentando um dialogo inclusivo e critico, que contribui para novas formas de participacao
politica e cultural. Procura-se desenvolver estratégias que envolvam diretamente os cidadaos
na co-criacdo de um patrimoénio imaterial coletivo, que valorize a pluralidade de vozes, a
descentralizacdo do conhecimento e 0 acesso universal. Acredita-se que esta participacao
ativa ndo s6é democratiza 0 conhecimento, como também fortalece o papel dos cidadaos

enguanto agentes culturais e sociais de transformacao.

Assim, este estudo justifica-se pela urgéncia de desenvolver ferramentas digitais que
respondam aos desafios da preservacgao cultural e da participacdo ativa. Para a investigadora,
representa uma oportunidade de aprofundar metodologias colaborativas no contexto dos
arquivos digitais. Para a comunidade, o impacto reside na criacdo de um espaco digital que,
ao integrar multiplas vozes e experiéncias, potencia novas formas de interpretacdo e

reconstrucdo narrativa, reforgando o patriménio cultural como motor de transformacéo social.



Questdes e objetivos

Por fim, a proposta investiga também o potencial da utopia como ferramenta critica e
imaginativa ao servigco da acdo comunitaria. O arquivo digital podera funcionar como recurso
educativo, instrumento de mobilizacao, plataforma de dialogo e motor de memdria ativa e

participativa.
Neste contexto, a investigagao orienta-se pelas principais questdes:

1. Quais dimensdes do multimédia séo valorizadas e significativas para os participantes
na construcao de um arquivo digital?

2. De gue modo o arquivo digital de futuros, na perspetiva dos participantes, pode
desafiar a propria ideia de arquivo?

3. Que expectativas tém os participantes sobre o impacto do arquivo na promoc¢ao da

agéncia dos cidaddos?

Estas questdes estruturam tanto a abordagem metodolégica como o contributo critico
da investigacao, permitindo compreender ndo s6 a forma como os cidadaos se relacionam
com o patriménio cultural e intelectual em ambientes digitais, mas também as possibilidades
do arquivo enquanto espaco transformador e participativo. Identificar os formatos multimédia
mais significativos para os utilizadores contemporaneos contribui para uma curadoria mais
inclusiva; questionar a propria definicho de arquivo permite reimaginar o seu papel
institucional; e investigar a agéncia cidada revela o potencial do design participativo como

instrumento de empoderamento e transformacao social.

Abordagem metodoldgica

A seccdo "Revisdo Bibliogréafica" analisa os contributos das humanidades digitais e da

pratica arquivistica para que narrativas coletivas sejam reinterpretadas e utilizadas para



promover mudancgas sociais e politicas. Aborda também a funcéo de arquivos como lugares

de memdria utdpica e ativismo social.

A seccdo “Metodologia” apresenta a abordagem e os métodos utilizados na
investigacao, incluindo o design participativo, a co-criacao e o design especulativo. Descreve
detalhadamente todo o processo, desde a selecdo dos participantes, passando pela
reformulacdo metodoldgica, a realizacdo das duas fases de workshops e das atividades

desenvolvidas durante e apds esses encontros, até a andlise tematica dos resultados.

A seccao “Resultados” apresenta as conclusdes obtidas a partir da analise tematica
dos workshops, da sesséo de feedback ao provétipo e da atividade “Cartas do Futuro”.
Resume as perspetivas, questdes e propostas levantadas pelos participantes em relacéo ao
provétipo do Arquivo de Futuros, assim como o impacto imaginado para esta ferramenta

participativa.

A seccao “Provétipo” descreve o desenvolvimento de um fluxo de interagédo de website
baseado nos contributos dos participantes ao longo dos workshops. Explica as
funcionalidades propostas e as op¢des de estrutura exploradas em resposta ao feedback.
Apresenta uma visdo geral da estrutura e navegacdo e das funcionalidades interativas
pensadas para estimular a imaginacao coletiva e apoiar a construcdo colaborativa de futuros,

no contexto de um arquivo digital especulativo e participativo.

Por fim, a seccdo "Discussdo"” relaciona os resultados obtidos com a literatura
existente, destacando as oportunidades e os desafios da criagdo de um arquivo digital de

futuros colaborativo como ferramenta para imaginar futuros e fortalecer a agéncia cidada.



1. Reviséao Bibliografica

1.1 Humanidades Digitais

1.1.1 Defini¢cdes e evolucéo

As humanidades digitais constituem um campo interdisciplinar que integra as ciéncias
humanas e as tecnologias digitais, visando explorar novas metodologias de pesquisa e
formas de disseminagdo do conhecimento. Este dominio combina o pensamento critico com
técnicas computacionais para criar novos objetos de estudo ou langar uma nova luz sobre

tépicos de investigacao ja conhecidos (Pierazzo e Moreira, 2024).

Caracterizadas pelo seu espirito inovador, visionario e experimental, as humanidades
digitais incorporam uma vasta diversidade de origens, posicionando-se como uma “grande
tenda" que converge uma multiplicidade de pessoas, temas e projetos (Pierazzo e Moreira,
2024). Nesta linha, Presner (2010) destaca o carater intrinsecamente colaborativo das
humanidades digitais. Projetos deste campo estendem-se ndo apenas ao meio académico,
mas também a comunidade, reunindo uma vasta gama de profissionais, como humanistas,
técnicos, bibliotecarios, cientistas sociais, artistas e cientistas da computacdo. O seu
propésito € conceber e resolver problemas complexos com grande impacto social,
envolvendo a participacdo de diversas partes e possuindo um propdsito e duracdo amplos

(Presner, 2010).

Segundo Viiri (2014), artigos e até livros inteiros tém sido dedicados a definicdo e a
histéria das humanidades digitais. De forma simples e abrangente, pode-se definir
humanidades digitais como o uso de ferramentas digitais em atividades de investigacao,
ensino, producdo académica e publicacdes nas disciplinas de humanidades (Terras, 2016).
Isso pode significar tanto responder a novos tipos de questdes quanto apresentar dados de

maneiras que anteriormente seriam impossiveis. O autor afirma também que os projetos



nesta area podem acrescentar uma camada extra de inovagdo a contetdos tradicionais ou
transformar completamente o processo de investigacdo. Schreibman et al. (2016) destacam
gue o essencial hoje ndo é apenas usar computadores, mas sim o facto de conduzir o trabalho
das humanidades em formato digital. Este campo expandiu-se consideravelmente,
abrangendo ndo s6 a modelagem computacional e a analise de dados nas humanidades,
mas também o estudo cultural das tecnologias digitais, as suas potencialidades criativas e o

seu impacto social.

As possibilidades criativas inerentes as humanidades digitais conectam-se de forma
intrinseca ao seu impacto social. Segundo Gardiner e Musto (2015), no contexto
contemporaneo, arquivos de textos, imagens, objetos, reconstrucdes virtuais, filmes e sons
encontram-se disponiveis digitalmente, e permitem maior acessibilidade e um escopo

ampliado de narrativas culturais e a sua visualizagéo.

A origem das humanidades digitais remonta ao projeto Index Thomisticus, iniciado em
1949 por Robert Busa, visto como pioneiro na utilizacdo da computacdo nos estudos
linguisticos, especificamente na indexacdo e lematizacdo (identificacdo da origem das

palavras) das obras de S. Tomas de Aquino (1225-1274), conhecido fildsofo italiano.

Esta ocorréncia estimulou o surgimento de uma nova area de estudo, a computacéo
para as humanidades, ou humanities computing (Guerreiro, 2013). Nesta abordagem, o
computador ndo é apenas uma ferramenta que replica funcionalidades analdgicas, como uma
maquina de escrever ou um telefone; antes, é empregado ativamente para modelar dados
das humanidades e a nossa compreensao sobre eles (Unsworth, 2002). “Tanto a designacao
"Humanities Computing" (mais comum na década de 1990 e até ao inicio dos anos 2000)
como "Digital Humanities" (predominante nos ultimos 15 anos) sugerem uma visao unificada

das diversas disciplinas das humanidades” (Portela, 2019, p.93).

No entanto, Claudio Ribeiro (2019) destaca que as humanidades digitais surgiram de

instituicbes como bibliotecas, arquivos e universidades. Por outro lado, Renan Marinho de



Castro e Ricardo Medeiros Pimenta (2017) argumentam que a origem das humanidades
digitais € mais o resultado de um processo do que um evento ou movimento especifico, seja
pela incorporacao do ambiente digital e dos computadores na vida diaria, seja pela afirmacao

da informag&o como elemento fundamental da sociedade.

O surgimento e a consolidacéo do termo "humanidades digitais" podem ser atribuidos
a primeira década do século XXI, refletindo um esforco concertado para distanciar o campo
da simples digitalizacdo e abranger uma visdo mais ampla e colaborativa da integracdo entre
humanidades e tecnologia (Kirschenbaum, 2012). Neste periodo, emerge uma perspetiva
unificada das humanidades sob a perspetiva digital, provocando uma sequéncia de
interpretacdes retrospectivas das praticas disciplinares de computacdo que se
desenvolveram nos dltimos 50 anos (Hockey, 2004). Ao mesmo tempo, surge um periodo
repleto de promessas e perspetivas promissoras de inovagdo metodoldgica, acesso ampliado

ao conhecimento e novas formas de colaboragdo. (McCarty, 2003).

1.1.2 Humanidades digitais e arquivos

Como evidenciado por Hockey (2004), a evolugéo do campo das humanidades digitais
contribuiu para o crescente interesse em colocar o patriménio cultural na web, ndo s6 para
investigadores académicos, mas também como forma de promover as competéncias em

literacia informacional e aprendizagem ao longo da vida do publico em geral.

A presente tendéncia dialoga com a arquivologia, na medida em que 0s arquivos
digitais passam a ser concebidos como espagos dinAmicos e interativos, permitindo novas
formas de participagcdo dos utilizadores. Um exemplo dessa conexdo € o trabalho de Tim
Sherratt, que, por meio do uso de aplicagdes web e gadgets, experimenta novas abordagens
de design para servigos arquivisticos participativos (Vieira et al., 2019). Esse modelo redefine
a relacdo entre utilizadores e repositérios, transformando a experiéncia de acesso num

processo colaborativo. Os arquivos partem de estruturas concebidas para consumo de



informacdes sobre os documentos para estruturas onde os colaboradores, ao invés de
utilizadores, tém a liberdade de manipular contetdo e contexto, bem como as rela¢ges entre

eles (Evans, 2017) dando a oportunidade de reflexdo e reinterpretacéo ativa.

Assim, a intersecao entre humanidades digitais e a arquivologia ndo apenas redefine
o0 conceito de arquivo no ambiente digital, mas também amplia a sua func¢é@o social,

promovendo novas formas de interacdo, pesquisa e preservacado da memoria coletiva.

Partindo do reconhecimento de que um namero crescente de areas e comunidades
influenciam, atualmente, o &mbito e a conceituacdo da arquivologia, Gilliland (2017)
estabelece um relacionamento contemporéneo entre o campo arquivistico e outros campos
e comunidades (Figura 1). Nesse sentido, evidencia-se uma relacéo entre as humanidades
digitais, community-based archiving e digital arts, campos que dialogam diretamente com o
tema desta dissertacdo, que procura construir as bases para um arquivo multimédia utépico
e colaborativo.
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Figura 1. Relacdes entre arquivologia e outros campos e comunidades.
Fonte: Gilliland (2017, p. 48).

Dentro desse contexto interdisciplinar, Jane Ohlmeyer, diretora do Trinity Long Room

Hub (Instituto de Artes e Humanidades do Trinity College Dublin), destaca um novo panorama



nas humanidades digitais, ressaltando a importancia dos documentos de arquivo como fontes
primarias e suas conexfes com outras areas do conhecimento. Segundo Ohlmeyer (2016,
citado por Bellesa, 2016), 0 acesso a um vasto conjunto de fontes primarias, especialmente
manuscritos e materiais impressos; 0 acesso a metodologias e praticas de varias areas; a
adocao de padrBes e melhores préticas; a possibilidade de preservacdo da informacgédo a

longo prazo e de forma sustentavel.

A intersecdo entre estes diversos campos da arquivologia e humanidades digitais
evidencia o potencial dos arquivos para além da preservac¢do documental, posicionando-0s
como espacos de experimentacdo e inovacdo. No entanto, a forma como os arquivos sao
concebidos dentro das humanidades digitais difere, em certa medida, da abordagem
tradicional arquivistica. Como observa Theimer (2012), os humanistas digitais utilizam o termo
"arquivo" para designar colecBes digitais organizadas tematicamente, muitas vezes
compostas por representacdes digitais de documentos originalmente ndo digitais, distribuidos
entre diferentes instituicdes e repositérios. Essa conce¢ao contrasta com a visao arquivistica
prevalecente, que se concentra na gestao, preservacao e contextualizacdo dos documentos

dentro de um sistema institucional.

Essa distincdo conceptual reflete-se em diversos projetos das humanidades digitais
destacados por Theimer (2012), como o Shakespeare Quartos Archive, 0 Rossetti Archive e
o William Blake Archive, que demonstram como as tecnologias digitais possibilitam novas
formas de acesso e organizagéo de repositorios. No William Blake Archive, por exemplo, os
textos e imagens do autor sdo reunidos digitalmente, independentemente da sua localiza¢ao
original, criando um ambiente interativo que amplia as possibilidades de pesquisa e

interpretacao.

Embora o dialogo tedrico entre arquivologia e humanidades digitais ainda esteja em
construcdo, a crescente influéncia das metodologias digitais sobre os arquivos tradicionais

evidencia um campo interdisciplinar em expanséo (Vieira et al., 2019). As investigacdes na



area de humanidades digitais podem trazer contribui¢cdes significativas para a arquivologia,
particularmente na forma como as informagfes arquivisticas sdo disponibilizadas aos
utilizadores. Este procedimento fundamenta-se na inovacdo das tecnologias digitais, que
proporcionam novas formas de acesso e interacdo; na colaboragdo comunitaria, entendida
como a participacao ativa dos cidadaos na cocriagdo e enriquecimento do arquivo; e numa
subjacente nocdo comunitaria de arquivo, que o redefine como um recurso partilhado e

construido coletivamente, indo além da sua fun¢@o convencional de depdsito institucional.

Neste contexto, o crescimento exponencial do volume e da complexidade dos dados
digitais na documentagéo do patriménio cultural, aliado ao avanco das tendéncias de open
data e open science no ambito das humanidades digitais, tem vindo a colocar novos desafios,
mas também a abrir oportunidades significativas para a valorizacdo do patriménio. Esta
realidade revela-se particularmente relevante no quadro da ciéncia aberta, a qual, ao
promover o acesso livre e a reutilizacdo dos resultados de investigacdo, incentivar a
colaboracao interdisciplinar, acelerar a inovacdo e envolver ativamente os cidaddos no
processo cientifico, contribui para a redefinicdo dos paradigmas de acesso, preservacao e

producao de conhecimento (Moreira, 2024).

Propomo-nos, por isso, apresentar alguns exemplos de arquivos nas humanidades
digitais que ilustram como essas inovac¢fes podem transformar a maneira como o patrimonio

cultural é gerido, interpretado e partilhado com a sociedade:

O Arquivo LdoD é um arquivo digital colaborativo dedicado ao Livro do Desassossego,
de Fernando Pessoa, que reune imagens dos manuscritos autografos, transcricbes
atualizadas e quatro edicbes da obra. Para além da leitura comparativa, permite aos
utilizadores criar edi¢cbes virtuais e, futuramente, produzir variagdes textuais a partir dos
fragmentos. Combina um principio representacional focado na histéria editorial da obra com

um principio simulatério, ao possibilitar que os leitores atuem como editores e escritores,
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explorando o Livro do Desassossego como uma maquina literaria digital (Portela e Silva,

2017).

Um outro exemplo relevante para a relacdo entre humanidades digitais e Multimédia
€ o0 recente projeto Renaissance Transmedia Lab, que combina multimédia e ferramentas
interativas como augmented web-documentaries, serious games, aplicacfes de realidade
virtual e experiéncias 3D, de modo a apelar o publico a entrar numa experiéncia interativa
sem perder o discurso cientifico aliado ao trabalho dos investigadores da época
Renascentista (Vurpillot et al., 2019). Os préprios autores (2019) demonstram, através da
analise e resultados deste projeto, como 0 uso da multimédia e das suas ferramentas nas
humanidades digitais pode transformar a relacdo entre o patriménio cultural e o publico,
promovendo ndo apenas a preservagdo, mas também um envolvimento mais acessivel,

imersivo e significativo.

Além desses, um exemplo notavel de como as humanidades digitais impulsionam a
colaboracéo e a inovacdo na investigacdo e no patriménio cultural é o projeto The Republic
of Letters (Stanford University, 2013). Esta iniciativa utiliza ferramentas digitais para mapear
e analisar a vasta correspondéncia de figuras como Voltaire, ao transformar um complexo
conjunto de dados histdricos numa rede interligada de conhecimento (Stanford University,
2013). Ao organizar e disponibilizar digitalmente milhdes de cartas e outros documentos, o
projeto ndo so facilita a investigacdo académica a uma escala sem precedentes, como
também revela as conexdes intelectuais e sociais da Europa do lluminismo. Esta plataforma
oferece um exemplo pratico de como as humanidades digitais podem aproveitar dados
interligados e metodologias colaborativas para mapear, preservar e explorar patriménios
culturais, demonstrando como a organizagao de vastos volumes de informag&o pode envolver

a comunidade na curadoria e reconstrucao de projecdes utopicas.

Com base no exposto, fica claro que as humanidades digitais desempenham um papel

fundamental na preservacéo e reinvencao de patriménios culturais, especialmente ao permitir
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a construcdo de identidades culturais dindmicas e inclusivas. Ao adotar tecnologias
multimédia, como arquivos digitais, as humanidades digitais ndo s6 democratizam o acesso
a cultura, mas também promovem a participacdo ativa das comunidades através de
metodologias de ciéncia cidada. Tal como defendido por Terras (2016), o crowdsourcing em
humanidades digitais, definido como a pratica de utilizar contribuicbes de uma vasta
comunidade online para realizar tarefas especificas, criar contetddo ou recolher ideias permite
gue voluntarios contribuam ativamente para a investigacdo e a valorizacdo do patriménio,
transcendendo as barreiras académicas tradicionais. Um exemplo pratico desta abordagem
€ o trabalho realizado no CETAPS e no ILCML no ambito do projeto Alimentopia, Utopian
Foodways, que, ao longo dos anos, incluiu iniciativas como "O Vegetariano" (O Vegetariano,
s.d.). Este projeto em particular envolveu a comunidade na exploracgao e interpretagéo de um
importante periodico da cultura vegetariana portuguesa, demonstrando como estas iniciativas

conectam investigadores e cidaddos.

Tais metodologias promovem uma reflexdo critica sobre o patriménio cultural e
identitario, conectando passado e presente e reforcando o papel ativo das comunidades na

sua preservacao e reinvencgao.

Ao focar na preservacao digital de ideias utdpicas geradas por cidadaos, o arquivo
multimédia proposto torna-se uma ferramenta essencial para garantir que esse patriménio
intelectual seja documentado, curado e partilhado de maneira acessivel e inclusiva. Tal como
se observa em diversos projetos das humanidades digitais, o processo de curadoria
participativa ndo sé preserva o patriménio e a memoria, mas também cria um espaco para
reflexdes criticas e a construgdo de novas narrativas culturais e futuras possiveis. Um
exemplo representativo desta abordagem é o projeto Alimentopia — Utopian Foodways,
desenvolvido pelo CETAPS e pelo ILCML, que promove o envolvimento da comunidade na
reinterpretacdo de imaginarios utépicos relacionados com praticas alimentares, como no caso
do periédico O Vegetariano. Este tipo de iniciativa demonstra como a colaboragéo cidada

pode ativar arquivos esquecidos, promovendo leituras contemporaneas e participativas do

12



passado. Este facto alinha-se perfeitamente com o conceito de preservacdo digital da
UNESCO (2003), que sublinha a importancia de iniciativas que garantam a acessibilidade e

a protecdo das memodrias coletivas para as futuras geracoes.

Neste contexto, o préximo passo na pesquisa sera explorar mais profundamente o
conceito de arquivos e como estes, no cendrio das humanidades digitais, podem ser
moldados para funcionar como repositorios vivos, que nao apenas preservam informacoes,
mas também permitem a sua reinterpretacéo e recriagdo. A evolucdo dos arquivos digitais
como ferramentas participativas, que possibilitam a interacdo direta da comunidade com o
material arquivado, serd crucial para entender como podemos preservar, transformar e

divulgar o patriménio da imaginacao coletiva de forma eficaz e inovadora.

1.2 Arquivos e preservacao do patrimonio

Embora o termo tenha variado ao longo do tempo, o American Institute for
Conservation of Historic and Artistic Works define preservacdo como: "a protecdo do
patrimonio cultural por meio de atividades que minimizam a deterioracao e danos quimicos e
fisicos, prevenindo a perda de contetdo informacional. O principal objetivo da preservacgéo é

prolongar a existéncia do patriménio cultural" (AIC, n.d., “Conservation Terminology”).

O arquivo digital € visto como distinto do arquivo convencional. A pratica prevalecente
de arquivo diz respeito a conservagdo de objetos materiais que contém dados. Por outras
palavras, pode-se afirmar que um arquivo € comumente o espaco dentro de uma organizacao,
destinado a preservacéo e organizagéo de documentos de valor histérico e duradouro (Yadav,
2016). Normalmente, um arquivo € formado por documentos escolhidos para preservacao
permanente ou de longo prazo, seja pelo seu valor histérico, importancia para estudos futuros,

necessidades operacionais ou risco de perda de conteudo.

Os arquivos digitais tém como principal funcdo preservar informag¢do em formato

digital e assegurar o seu acesso a longo prazo, independentemente do suporte original em
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gue essa informacgéo foi criada. Contudo, os dados ou contetudos digitais revelam-se
surpreendentemente vulneraveis. A sua sustentabilidade depende de tecnologias que se
transformam rapida e regularmente, ou seja, hum tempo relativamente curto, os materiais
digitais tornam-se obsoletos. Preservar a disponibilidade de recursos digitais para as

gerac0es futuras requer um esfor¢co continuo e investimentos regulares (Flecker, 2003).

Historicamente, houve uma mudanca de paradigma no século XX que mudou a forma
como 0s arquivos eram vistos. Anteriormente, eram reconhecidos como a preservacao
estatica de documentos de um passado distante. No entanto, a partir da 22 metade do século
XX, tedricos e profissionais comegcaram a questionar o que é preservado e 0 que é
descartado, e por quais razbes. Hoje, a maioria dos estudiosos e arquivistas concorda que
0s arquivos sdo inerentemente politicos, pois refletem agendas pessoais, sociais e
ideoldgicas que determinam o que é guardado e o que € esquecido e, consequentemente, 0

gue € lembrado e o que é perdido (Fournet, 2021).

A autora cita e reconhece-se na maxima de Terry Cook: “somos o que preservamos”.
As nossas possibilidades de pensamento, acdo e existéncia sdo moldadas pelo que
mantemos nos arquivos historicos e inversamente, pelo que decidimos descartar. Isto
demonstra que a exclusdo de vozes nos arquivos impacta diretamente a identidade dos
individuos, a estrutura da sociedade e consequentemente as possibilidades de descoberta

para investigadores.

Outro aspeto relevante para a discusséao reside na andlise critica dos arquivos como
sistemas de poder, conforme interpretado por Fournet (2021): Foucault, neste contexto,
argumenta que 0s arquivos ndo se limitam a preservar; eles regulam ativamente o discurso,
controlando o que pode ser dito, por quem, quando e como. Esse poder manifesta-se em
duas etapas cruciais: primeiro, na sele¢cdo dos eventos considerados significativos para
registo; e, segundo, na organizacdo desses registos de modo a prevenir a acumulacdo

cadtica. Para Foucault, tal como exposto por Fournet (2021), os arquivos operam como um
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mecanismo sociolinguistico que, por um lado, estabelece a inteligibilidade e o descarte de

certas declaracdes e, por outro, define a sua importancia histérica.

Apesar dessa perspetiva parecer determinista, também possibilita intervencdes e
alteracdes nos arquivos. Entender que os arquivos séo resultado de decisbes humanas, e
ndo apenas herancgas passivas, implica que podemos adotar novas estratégias na producao

e obtencdo de arquivos por diferentes grupos e pontos de vista.

Para Terry Cook (2011), a nova era de avaliacdo arquivistica é caracterizada
primeiramente pela colaboragéo entre arquivistas e membros da comunidade e seguidamente
pela documentacédo do processo de arquivo e dos seus critérios de avaliagcao para curadoria,
desta forma criando repositérios historicos auto reflexivos. O conceito de embedded curator
refere-se ao arquivista que utiliza a sua presenca fisica e virtual dentro de uma comunidade
selecionada para documenta-la, ao mesmo tempo em que atua cCOmo um recurso para essa

comunidade.

No artigo We Are What We Keep; We Keep What We Are: Archival Appraisal Past,
Present and Future, Cook (2011) introduz o conceito de macroappraisal, que documenta nédo
apenas registos governamentais, mas também a interacdo entre cidadaos e o Estado. Esse
método enfatiza o papel dos cidaddos na criagdo e no funcionamento dos programas
governamentais, reforcando a nocdo de que os arquivos ndo sdo meros repositérios de
documentos oficiais, mas espacos de disputa e construcdo da memoria coletiva. Avalia
também os processos de registo, a sua relevancia social e a importancia dos documentos

dentro das relac¢des institucionais e empresariais.

Cook (2011) prevé entdo que o futuro da avaliagdo arquivistica dependera de uma
colaboracdo mais consistente com os cidad&os, permitindo que eles participem ativamente
na preservacao das suas proprias historias. Esse modelo comunitario de arquivo quebra a
conce¢do mais comum dos arquivos como instituicdes estaticas e sugere que 0s arquivistas

atuem como mediadores e facilitadores da memoria social.
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Por fim, Cook (2011) reflete que a identidade dos arquivistas esta diretamente
relacionada as escolhas que fazem sobre o que preservar. Arquivar ndo é apenas armazenar
registos, mas também definir os valores e narrativas que serdo transmitidos as futuras

geracoes.

Contudo, o especialista em arquivos Mark Greene (2013) adverte que a inclusdo
propositada de agendas especificas no registo arquivistico pode resultar numa politizacéo
total dos arquivos, convertendo-os em ferramentas de varias tendéncias partidarias. Greene
defende que os arquivistas devem manter-se imparciais para assegurar uma documentacao
histérica mais completa. Ele defende que os arquivos devem registar diversos espetros
politicos e sociais para proporcionar uma visdo completa dos acontecimentos e problemas
histéricos. Ademais, sob uma perspectiva pratica, ele defende que a adoc¢édo de posicdes

politicas durante o procedimento de arquivamento pode ser prejudicial.

A principal critica de Mark Greene parece ser a politizacdo excessiva dos arquivos,
enquanto Jimerson (2009) cré que a neutralidade ndo é possivel. No capitulo "Resistir ao
Poder Politico" da sua obra Archives Power: Memory, Accountability, and Social Justice,
Jimerson (2009) discute como a memdria pode ser usada como ferramenta politica,

referenciando Milan Kundera e George Orwell.

Recordar verdades incomodas pode ser considerado ilegal em determinados regimes.
Assim, a memoria assume uma dimensdo politica, carregada de significados sociais.
Historiadores e arquivistas operam dentro da esfera puablica, a qual é, por natureza,
inevitavelmente politica. Jimerson (2009) explora profundamente esta ideia, afirmando que
cada escolha que fazemos sobre quais documentos e conte(ido preservar, o que incluir na
nossa investigacdo e como formular as questdes para as nossas interpretagées do passado

reflete as nossas proprias perspetivas pessoais e coletivas sobre 0 mundo.

Seguidamente, Jimerson (2009) aprofunda a nogcdo de memoria, destacando a

"memdria arquivistica” ou "memaria construida" como um plano particularmente relevante.
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Na 6tica de memdria arquivistica e segundo 0 autor, 0s arquivos ndo sao neutros na sua
esséncia, pois a selecdo e preservacdo de documentos influencia a forma como a sociedade
interpreta a histéria. Além disso, os arquivistas tém um papel essencial na preservacao da

memo©ria para o futuro.

Jimerson afirma que os arquivos devem, acima de tudo, garantir direitos civis, justica
social e acesso publico, mas reconhece os desafios de um arquivo ativista, que pode acabar
a misturar a investigacdo académica e a posicdo politica. E sugerido pelo autor, que 0s
arquivistas vao além do seu papel tradicional de colecionadores de documentos, e se foquem

em criar registos onde héa lacunas para incluir vozes marginalizadas e muitas vezes oprimidas.

O autor também menciona a frase de J. Franklin Jameson, que compara 0s arquivistas
a operarios fabricantes de "tijolos" (documentos arquivisticos), sem saber exatamente como
os "arquitetos” (historiadores) os usardo. “I struggle on, making bricks without much idea of
how the architects will use them, but believing that the best architect that ever was cannot get
along without bricks, and therefore trying to make good ones” (Jameson, citado por Jimerson,
2009, p.106). Ele conclui que os arquivistas devem se comprometer com valores
democraticos, diversidade cultural e justica social, garantindo que o0s arquivos sejam
instrumentos para a memoéria, prestacdo de contas e por fim, a transformacao social. Ele
conclui com um capitulo intitulado de "Uma Responsabilidade para o Amanha", e argumenta
gue “o peso da responsabilidade do arquivista certamente recai mais sobre o futuro do que

sobre o passado. E a promessa da utilidade futura que justifica a pratica arquivistica"

(Jimerson, 2009, p. 234).

Enquanto Jimerson (2009) enfatiza a responsabilidade dos arquivistas na preservacao
e na transmiss&do de uma memoria que garanta direitos civis e justi¢a social, a curadoria digital
participativa propde romper com a ideia de que apenas as instituicdes tém o poder de
selecionar e organizar o que deve ser preservado. Em vez disso, essa abordagem propicia

um modelo mais inclusivo, onde os cidaddos desempenham um papel ativo na construcao
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dos arquivos, contribuindo com as suas proprias narrativas e perspetivas (semelhante a

guestao de macroappraisal de Terry Cook referida anteriormente).

Essa colaboragédo descentralizada né&o desafia apenas os modelos convencionais de
arquivo, mas também o aproxima de um ideal utdpico. O conceito de arquivo utopico aspira
justamente a esse espaco ideal em que todas as vozes, especialmente as marginalizadas,
tém espaco garantido. Jacques Derrida, em Archive Fever: A Freudian Impression (1995), ja
alertava para o carater inerentemente politico dos arquivos, pois cada decisdo de arquivo
implica escolhas que moldam o discurso histérico. Teéricos como Verne Harris (2002) e
Randall Jimerson (2009) reforcam essa ideia ao sublinhar que os arquivos séo construcdes
sociais e que a curadoria participativa pode corrigir desequilibrios histéricos ao incorporar

multiplas perspectivas.

Assim, a discussao sobre curadoria digital participativa, que representa uma inovagao
na arquivistica contemporanea, ndo s6 democratiza 0 acesso a memaria coletiva - por meio
da contribuicdo direta de cidadaos, da edicdo colaborativa e da construcdo de narrativas

comunitarias - mas também estabelece as bases para um arquivo utépico.

Deste modo, ao conectar as reflexdes de Jimerson (2009) sobre a natureza politica
dos arquivos com a proposta da curadoria digital participativa, evidencia-se que o futuro da
area de arquivo passa por uma transformacdo que privilegia a participacdo cidada e a
construcao coletiva da memoria. Essa abordagem ndo s6 assegura a preservacao das
memodarias historicas, mas também possibilita que essas narrativas sejam reinterpretadas e
utilizadas para promover mudancas sociais e politicas, cumprindo assim a "responsabilidade

para 0 amanh&" apontada por Jimerson.
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1.3 Utopias: memodria, identidade e arquivo

1.3.1 O conceito de utopia na teoria

O conceito de utopia na teoria cultural € entendido como um espac¢o de imaginagéo
social e politica, onde se projeta uma visao alternativa da realidade atual. Essa visdo néo se
restringe a um ideal abstrato, mas atua como um motor de transformacao e critica, que

mobiliza esperancas e direciona a¢des para a construcao de futuros possiveis.

Thomas More introduziu o termo no seu livro "Utopia" (1516). A palavra foi criada a
partir da justaposicdo dos termos gregos antigos "oU" (prefixo de negacgédo) e "1émo¢" (lugar),

significando o "ndo lugar" ou "lugar que néo existe".

Na sua obra, apresenta uma sociedade idealizada situada numa ilha ficticia. More
(1516) descreve um sistema social, politico e econdmico que contrasta com as desigualdades
e injusticas da Europa renascentista. Alguns pontos centrais da visdo de More sobre a utopia
sdo a distribuicdo equitativa dos recursos, auséncia de propriedade privada e uma

organizacao social que procura minimizar as desigualdades.

Ja no século XX, segundo Bloch (1959) em The Principle of Hope, a utopia representa
uma forca propulsora que conecta o passado e o futuro. Para Bloch (1959), a utopia nao é
apenas um sonho inalcancavel, mas um impulso que alimenta a esperanca e inspira a acao
coletiva. Essa perspetiva propde que, ao recordar e reinterpretar experiéncias e conquistas
passadas, as comunidades possam imaginar alternativas para o presente e transformar as

estruturas sociais.

Essa relacdo entre utopias passadas e futuras no discurso das comunidades é
fundamental para a renovagdo do pensamento politico e cultural. Por um lado, as utopias
passadas carregam a memoria das lutas, das vitorias e fracassos histéricos, servindo de licdo

e inspiracdo. Por outro, as utopias futuras funcionam como espagos abertos onde se pode
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guestionar o status quo e visualizar novos ideais sociais. Essa dindAmica é destacada também
por outros autores: Castoriadis em The Imaginary Institution of Society (1975) argumenta que
0 imaginario coletivo é essencial para a constituicdo e transformacao das instituicdes sociais,
funcionando como uma forma de resisténcia e reinvengao das estruturas existentes. Lyman
Tower Sargent em Utopianism: A Very Short Introduction (2010) reforca a ideia de que a
utopia permite a transgresséao dos limites impostos pelas realidades contemporaneas, abrindo

espaco para uma reimaginacao critica e inovadora da sociedade.

Por outro lado, a ideia de que “a utopia de uns pode ser a distopia de outros” reflete
uma tensao central nas discussdes sobre sociedades ideais e perfeitas. O que para alguns
representa um modelo de organiza¢ao social baseado em igualdade, justica e liberdade, para
outros pode significar a imposicao de um ideal autoritario e pouco inclusivo. Tal como Sargent

(2010) refere:

O utopismo € uma filosofia da esperanca, e € caracterizado pela transformacao de
uma esperanca generalizada numa descricdo de uma sociedade que ndo existe.
Por outro lado, a esperanca é essencial para qualquer tentativa de mudar a
sociedade para melhor. Mas isso levanta a possibilidade de alguém tentar impor a
sua ideia de que o que constitui um futuro desejavel aqueles que a rejeitam. Os
utopistas estdo sempre diante deste dilema quando tentam transformar o seu
sonho em realidade - sera que o seu sonho é compativel com a imposi¢do do
mesmo; pode a liberdade ser alcangada por meio da falta de liberdade, ou a

igualdade por meio da desigualdade? (p.8).

Por exemplo, Thomas More, na sua obra Utopia (1516), apresenta uma sociedade
gue, a primeira vista, parece oferecer uma alternativa ao sistema europeu da época, marcada
pela desigualdade e injustica. Contudo, a propria ambiguidade do texto levanta questbes
sobre se essa tal sociedade ideal ndo estaria, na verdade, a estabelecer e perpetuar

mecanismos de escraviddo como castigo ou de exclusdo de certas praticas ou grupos
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pertencentes a minorias. Ao analisar esta dimenséo, € possivel interpretar que tal aspeto se

manifesta como uma forma subtil de distopia.

Castoriadis (1975) destaca também que o imaginario coletivo, ao construir utopias,
pode tanto fomentar a criacdo de instituicbes livres e inovadoras como reforgar estruturas
opressoras. Como exemplarmente escreve Sargent (2010, p. 22), “para o utépico, a
inteligéncia humana e a ingenuidade nao conhecem limites; para o distépico, a ganancia e a

estupidez ndo conhecem limites. E ambos parecem estar corretos”.

Este dilema também é abordado ao se contrapor a utopia a distopia. Livros como
1984, de George Orwell (1949), e Admiravel Mundo Novo, de Aldous Huxley (1932), ilustram
futuros sombrios onde o ideal de uma sociedade perfeita € convertido na hegemonia de
governos autoritarios e repressivos. Orwell destaca o controlo totalitario e a vigilancia como
instrumentos de dominacéo, ao passo que Huxley demonstra como o condicionamento e a
manipulacdo cultural podem levar a perda da individualidade e da liberdade. Em The
Handmaid's Tale (1985), Margaret Atwood apresenta uma visao futurista onde a opressao se
expressa por meio do dominio das identidades e corpos, destacando como a utopia

perseguida por alguns pode se transformar numa distopia para outros.

Esta dualidade reforca a ideia de que a utopia ndo pode ser proposta/imposta sem
riscos democraticos. Ao idealizar uma sociedade perfeita, corremos o risco de negligenciar
as diversidades e as necessidades de grupos que nao se encaixam nesse modelo especifico.
Ao gerar conflitos e exclusbes, a promessa de um futuro melhor é transformada num
mecanismo de opressdo. Neste sentido, o conflito entre utopia e distopia € um assunto

indispenséavel nas conversas sobre transformacdes sociais e politicas.

Como Sargent (2010) reitera: “A literatura utdpica encontra-se em constante
mudanca, ao incorporar novas formas. Hoje, a maioria apresenta sociedades complexas ou
ambiguas - sejam sociedades melhores, porém imperfeitas, ou sociedades piores que,

contudo, mantém algo de positivo” (p.32)
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1.3.2 Relacdo entre utopias passadas e futuras no discurso das

comunidades

No capitulo “Indigenous, Colonial, and Postcolonial Utopianism de Utopianism”,
Lyman Sargent (2010) observa que os colonizadores frequentemente destruiam as culturas
dos povos indigenas, recorrendo a tortura e a0 massacre, 0 que resultou na auséncia de
conhecimento aprofundado dos mitos e ideais de vida dos povos de origem. Contudo, varias
pesquisas recentes tém contribuido para uma compreensdo mais profunda das narrativas
destes povos, uma vez que, no periodo pds-colonial, culturas que haviam sido
sistematicamente reprimidas, mas ndo completamente extintas, tém vindo a ser revitalizadas,
e as suas antigas histoérias recontadas. Essa redescoberta permite-nos reconhecer e valorizar

as tradicdes e os sonhos que anteriormente foram marginalizados e esquecidos.

Neste contexto de recuperacdo e valorizacdo das cosmologias indigenas, é
particularmente significativo o testemunho de um contemporaneo anénimo indigena norte-
americano, citado por Sargent (2010), que expressa uma Vvisdo utopica enraizada numa

ligacdo espiritual com a terra e com todos 0s seres Vivos:

Caminhar pelos Velhos Caminhos é viver de maneira sagrada, € erguer, caminhar
direito, € respeitar 0s nossos irmaos e irmas de Nacgdes e espécies diferentes. E
abrirmo-nos como o ar, como 0 Céu, para conhecer as montanhas, as aguas, 0
vento, as luzes do céu, as plantas, e os seres de quatro, seis, sem pernas e alados.
E matar de maneira sagrada, € conhecer o amor, a tristeza, a raiva, a alegria de

maneira sagrada, e morrer de maneira sagrada. (Sargent, 2010, p. 52)

Este excerto revela como, para muitos povos indigenas, a utopia ndo esta projetada
apenas no futuro, mas reside também na recuperacdo de modos de vida ancestrais e
harmoniosos com o mundo natural, ou seja, num passado que, apesar de idealizado, é

revivido como possibilidade transformadora no presente.
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A partir dessa perspetiva, € possivel observar que a constru¢do de um futuro melhor
esta intrinsecamente ligada a capacidade de resgatar e reinventar as narrativas do passado.
Em diversas culturas, a imagem de um periodo utépico remonta a tempos antigos, sendo
central para o utopismo. Por exemplo, na Birméania - atual Myanmar - tanto a constituicao
guanto o codigo de leis incluiam preambulos que explicitamente conectavam o sistema
juridico moderno a uma utopia historica, o que evidenciou a persisténcia do passado utopico
como referéncia até o final do século XX (Sargent, 2010). Essa relagdo entre o passado
idealizado e a projecao de um futuro desejavel demonstra como as utopias servem de ponte

entre a memodria coletiva e a imaginacao de novos horizontes.

1.3.3 Arquivos como lugares de memaria utopica

Embora ja tenhamos observado como as utopias operam como formas de memoria
coletiva e de projecao do futuro, esta seccao propde aprofundar o papel especifico dos
arquivos, especialmente em contextos contemporaneos e participativos como instrumentos

ativos na reimaginacao de futuros possiveis.

A construcado de futuros possiveis ndo depende apenas da producdo de visdes
utopicas, mas também da forma como essas visbes sdo preservadas, reinterpretadas e
ativadas socialmente. Nesse contexto, o0s arquivos fisicos, digitais ou simbdlicos
desempenham um papel central como lugares de memaria utdpica, ao funcionarem como

repositérios de narrativas que inspiram transformagdes coletivas.

Como enfatiza Assmann (2008), a memdria cultural é constantemente reconstruida
através da recuperagdo das narrativas marginalizadas, que permitem que idealizagbes
passadas sejam reintroduzidas no debate contemporaneo. Projetos de preservacdo de
histéria oral e digitalizacdo de documentos tém permitido que essas tradicbes sejam
arquivadas e reinterpretadas, permitindo assim a criagdo de um dialogo intergeracional que

reimagina o futuro.
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Um exemplo relevante conduzido por Brigham et al. (2020), refere uma experiéncia
desenvolvida em York, onde se observa que os arquivos podem ser reimaginados como
espacos dinamicos de memaria utdpica e como instrumentos fundamentais para a construgao
de futuros possiveis. No projeto, a intervencdo denominada Utopian Council serviu para
ilustrar como os documentos e registos histéricos, quando tratados de forma participativa e
“contra a estrutura” comum dos arquivos, tornam-se catalisadores de uma nova forma de

dialogo entre as comunidades e as instituicdes governamentais.

Trés pontos de partida fundamentaram o projeto: a descoberta de um antigo sinal na
York Guildhall; a identificagdo de um problema “nés e eles” na cultura democratica local; e a
defesa de uma relacdo mais estreita entre o arquivo e a construcao de futuros democraticos

(Brigham et al., 2020).

A critica a cultura de “nds e eles” entre os cidadaos e a administracdo local motivou
uma investigacdo aprofundada, que incluiu o exame de documentos histéricos relacionados
a area de Hungate - antiga regiao classificada como “favela” e posteriormente demolida pelo
conselho municipal nos anos 1930. Em resposta, emergiu a intervencdo conceitual
denominada Utopian Council, que visava reimaginar e transformar a relacédo entre o concelho

e a comunidade.

Como enfatizam os organizadores, o Utopian Council existiu como uma colaboracéo
de mentes e maos, um espaco onde as manifestacdes de sentimento ndo eram apenas bem-
vindas, mas essenciais para repensar o governo local (Brigham et al., 2020). Essa abordagem
foi concretizada com a recolha e andlise de 51 cartas, nas quais os cidadados expressavam
tanto exigéncias quanto sugestbes construtivas e ofereciam ajuda, evidenciando a

possibilidade de um didlogo mais equitativo entre governo e povo.

O exemplo de York ilustra que os arquivos, quando usados “against the grain” (contra

a sua estrutura convencional), podem se transformar em ferramentas de intervengao politica
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e social. Essa concecdo encontra fundamentacao tedrica em Derrida (1995), que defende

gue 0s arquivos sao espacos carregados de poder e memoria.

Ao transpor a experiéncia de York para o contexto do arquivo digital de futuros,
propomos o desenvolvimento de um protétipo especulativo de uma plataforma digital
interativa, que combina recursos multimédia (como fotografias, projetos, videos, audios e
depoimentos) com praticas de curadoria colaborativa. A plataforma devera permitir que os
cidadaos contribuam ativamente para a construcao de um repositorio vivo, onde a projecao e
especulacao coletiva do futuro é continuamente ressignificada, e onde o passado, com as

suas utopias, serve de inspiracdo para a criacdo de um futuro inclusivo e transformador.

z

O objetivo principal deste trabalho, portanto, € refletir sobre as possibilidades de
construcao de um arquivo utépico multimédia que incorpore os legados das utopias passadas
e 0s projete em narrativas do futuro, possibilitando a participacdo ativa da comunidade na
curadoria, reconstrucao e interpretacdo da sua imaginacao coletiva e na construcdo dos seus

futuros.

Para alcancar esse obijetivo, o projeto propde a incorporacdo de metodologias de co-
design e design participativo, que permitirdo envolver ativamente os participantes em todas
as fases do desenvolvimento do arquivo. Esta abordagem metodolégica garante que as
necessidades e experiéncias dos habitantes sejam refletidas diretamente na curadoria e na
configuracdo do repositério digital. Como apontam Sanders e Stappers (2008), a inovacéo
social e o design efetivo emergem quando os utilizadores se tornam co-criadores dos
processos de design, permitindo que solu¢cdes mais relevantes e adaptadas as realidades
locais sejam concebidas. Assim, o arquivo utépico multimédia ndo se limitara apenas a ser
um repositério estatico de informagbes, mas também um espacgo de didlogo e co-criagéo,
onde cada participante contribui para a definicho da estrutura, conteudos, formatos e

funcionalidades.
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2. Metodologia

2.1 Fundamentacao tedrica da metodologia

A presente investigacdo adota uma metodologia qualitativa, especulativa e
participativa, alinhada com os principios do design participativo, da co-criacdo e do design
especulativo. Esta abordagem visa ndo apenas compreender realidades existentes, mas
sobretudo explorar alternativas futuras que possam ser coletivamente imaginadas,

construidas e, posteriormente, incorporadas na construcao do arquivo digital de futuros.

O design participativo assume-se como uma pratica que convida os participantes a
envolverem-se ativamente no processo de design (observado na Figura 2), deixando o seu
papel de “consumidores do produto” para se tornarem co-autores do conhecimento e das
propostas criativas. Conforme Sanders e Stappers (2008) mencionam, esta metodologia
sugere uma mudancga do “design for” para o “design with", no qual a fun¢ao do investigador é
facilitar processos de criagdo e compreensao coletiva. Neste contexto, os workshops
assumem-se como espacos privilegiados de interacdo, colaboracdo e expressdo, e

funcionam como laboratorios sociais e culturais.

No nosso caso, a metodologia é influenciada pela l6gica da co-criacdo, engquanto
criacdo coletiva de conhecimento, significado e métodos de acdo. Conforme salientado por
Ferguson et al. (2018), a co-criacdo favorece a ativacdo de inteligéncias dispersas e o

surgimento de solu¢des inovadoras em cenarios complexos.

26



(@

@?
iy

, \wdthe conditions
\_\v 7

N\

o

e

Test and refine

Design Discover

Figura 2: Processo de co-design (McKercher, 2021)

Embora os principios do design participativo e da co-criacdo sejam semelhantes, eles
diferem na extensdo e na natureza da participacdo. O design participativo € um conceito
abrangente que inclui varias abordagens, como o design centrado no utilizador, a co-criacao
e 0 co-design. Enquanto o design centrado no utilizador tende a envolver os participantes de
forma mais passiva, principalmente através de testes e feedback, a co-criacdo e, sobretudo,
0 co-design implicam um envolvimento mais ativo dos cidaddos como parceiros no processo

criativo (Luck, 2018).

Neste contexto, a co-criacdo diferencia-se de outras metodologias de design, na
medida em que considera todos 0s participantes como co-criadores no processo criativo. No
processo de co-criagdo, a interagcdo entre designers e utilizadores finais € mais intensa e
integrada. Os participantes tém um papel ativo ndo s6 no design, mas também na defini¢cdo
do problema, na elaboracdo da solucéo e na execucdo da estratégia. No caso deste projeto,

0s participantes intervieram ativamente na concegéo do provotipo, na definicdo da estrutura
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base do arquivo e, de forma prospetiva, na idealizacdo dos seus impactos futuros e na

concretizacao das utopias imaginadas.

A perspetiva especulativa da metodologia é influenciada pelo estudo de Dunne e Raby
(2013), que defendem o design especulativo como um meio de desafiar as logicas
predominantes e proporcionar a imaginacgao de futuros alternativos, disruptivos ou até mesmo
aparentemente inalcancaveis. Em vez de responder a necessidades existentes, o design
especulativo propde-se a colocar perguntas, levantar dilemas e estimular a reflexao critica.
Neste sentido, os workshops desta investigacdo procuram ativar a imaginacgéo coletiva como

ferramenta de investigacdo e criacao.

Ao conjugar estas trés abordagens: participativa, co-criativa e especulativa, a
metodologia adotada assume um carater iterativo, ndo-linear e aberto. As oficinas criativas
para este projeto sao projetadas como ferramentas flexiveis, ajustaveis e em constante
progresso, possibilitando modificacdes baseadas em experiéncias passadas. Cada sessdo
forneceu orientacdes, inspiracdes e desafios que orientaram o desenvolvimento das futuras
sessfes, hum processo continuo e em constante evolucdo. Nesse contexto, a exploracéo de
diversos formatos multimédia, como audios, videos, imagens e textos, foi intrinseca as
oficinas, permitindo que os participantes experimentassem e definissem as dimensdes e 0s

tipos de conteludo que consideram mais relevantes para a constru¢do do arquivo utdpico.

Considerando a abordagem metodol6gica proposta, que integra o design participativo,
a co-criacao e o design especulativo com o objetivo de envolver os cidaddos na concegéo de
um arquivo digital inclusivo que responda a falha na representacdo de narrativas diversas e

dos seus ideais para o futuro, relembram-se as seguintes perguntas de investigacao:

1. Quais dimensbtes do multimédia sdo valorizadas e significativas para os participantes
na constru¢do de um arquivo digital?
2. De gue modo o arquivo digital de futuros, na perspetiva dos participantes, pode

desafiar a propria ideia de arquivo?
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3. Que expectativas tém os participantes sobre o impacto do arquivo na promocao da

agéncia dos cidaddos?

Para compreender em profundidade a l6gica e os fundamentos desta metodologia, é
necessario analisar separadamente cada uma das abordagens que a comp&em. Deste modo,
seguidamente, serdo exploradas com maior detalhe as dimensdes do design participativo, da
co-criacdo e do design especulativo, evidenciando as suas particularidades, os seus
contributos para este projeto e as razdes que justificam a sua integracdo neste processo

metodoldgico.

2.2 Design participativo e co-criagao

As abordagens patrticipativas e co-criativas foram escolhidas ndo apenas pela sua
relevancia metodolégica, mas também pela sua capacidade de mobilizar comunidades locais

na construcao coletiva de futuros alternativos e na criacao de espacos digitais mais inclusivos.

z

O design participativo € uma estratégia que procura envolver os individuos no
processo de criacdo, reconhecendo o seu conhecimento experiencial como essencial para o
desenvolvimento de solucdes significativas (Luck, 2018). Apesar da variacdo no grau de
envolvimento, a esséncia do design participativo esta na tentativa de descentralizar o poder
do designer e encorajar a participacao dos cidadaos, assegurando que os produtos criados

refletem as necessidades, aspiragdes e valores de quem os usara.

A co-criacdo, como variante do design participativo, representa uma forma mais
intensa de colaboragcdo. Envolve ndo apenas a consulta dos participantes, mas a sua
participacdo ativa em todas as fases do processo de design, desde a identificagdo dos
problemas até a implementacdo das solu¢Bes (Zamenopoulos, 2018) garantindo que as
solucgdes desenvolvidas sejam contextualmente relevantes e atendam as reais necessidades

dos utilizadores (Huybrechts et al., 2017). Esta abordagem considera todos os participantes
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como parceiros iguais e enfatiza a partilha de poder no processo de decisdo (McKercher,

2021).

A escolha por uma abordagem co-criativa foi também motivada pela sua eficacia
comprovada na abordagem de temas sensiveis e na promoc¢ado da agdo social e inclusao.
Estudos como o de Thorn et al. (2020) demonstram que a co-criacdo pode ser usada para
tratar de forma cuidadosa e estratégica temas complexos, como a saude mental de jovens,
empoderando-os através da possibilidade de participacdo no problema e na estratégia para
a solucdo. Da mesma forma, Ferguson et al. (2018) demonstram como a co-criacdo pode ser
eficaz no desenvolvimento de recursos educativos, ao envolver jovens diretamente no design
de materiais educativos pertinentes a saude e ciéncia, tornando-os mais relevantes e

acessiveis as suas necessidades e experiéncias concretas na sala de aula.

Neste contexto participativo e centrado na colaboracao, o design critico emerge como
uma vertente complementar e potenciadora. Este, conforme delineado por Anthony Dunne e
Fiona Raby (2013), € uma abordagem que utiliza o projeto como uma ferramenta para
guestionar o status quo e provocar uma reflexdo sobre os valores dominantes na sociedade.
Em vez de oferecer solucbes diretas, o design critico enfatiza a desconstru¢éo do presente
para abrir espaco a reconstrucdo de futuros possiveis. Como propdem Menéndez-Blanco et
al. (2017), essa vertente pode impulsionar o ativismo cooperativo ao fomentar a participacéo
ativa e colaborativa em contextos sociais diversos, promovendo 0 pensamento e
envolvimento critico por meio de projetos que expdem ou distorcem, de forma provocadora,

0s valores sociais que costumam ser aceites sem serem guestionados.

Adicionalmente, ao envolver diretamente os participantes na constru¢do de ideias
utopicas e na imaginagdo de futuros possiveis, a co-criacdo oferece um modelo de
participacdo que promove o empoderamento, o sentido de pertenca e a relevancia contextual.

Como sublinha Huybrechts et al. (2017), estas metodologias sdo especialmente eficazes em
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contextos comunitarios, onde as solu¢fes devem ser sensiveis a cultura e as dinamicas

locais.

Em suma, tanto o design participativo como a co-criacdo Sdo centrais para esta
investigacao e abordagem metodolégica, ndo s6 como métodos, mas como posicionamentos
politicos e epistemoldgicos. Sao formas de resistir a producédo de conhecimento hierarquizada

e de promover a construgdo de futuros digitais mais justos, abertos e imaginativos.

2.3 Design especulativo e a construcao de utopias digitais

A segunda base metodolégica desta investigacdo assenta no design especulativo,
uma abordagem critica e imaginativa que procura questionar o presente através da criacdo
de futuros alternativos. Proposto inicialmente por Dunne e Raby (2013), o design especulativo
nao tem como objetivo resolver problemas imediatos, mas sim levantar questdes, estimular o

pensamento critico e abrir espaco para a imaginacao coletiva sobre o que poderia ser.

Em vez de oferecer respostas definitivas, esta abordagem convida a exploracéo de
cenarios possiveis ou até mesmo impossiveis, com o intuito de expandir a compreenséao dos
participantes sobre os sistemas sociais, politicos e tecnoldgicos em que vivem. Conforme
sublinha Auger (2013), o propésito €, primeiramente, capacitar-nos a refletir sobre o futuro e,

em segundo lugar, criticar as praticas atuais.

Neste contexto, as utopias ndo sdo tratadas como projetos inalcangaveis ou metas
inatingiveis, mas como ferramentas criticas que permitem questionar o status quo e propor
alternativas incrementais ou disruptivas. Como defende Levitas (2013), 0 pensamento utopico
€ crucial para qualquer pratica de transformacéo, pois proporciona uma perspetiva que orienta
as acdes na atualidade. No design especulativo, a visdo utdpica vai além da imaginacao
abstrata, sendo convertida em “palpavel" o que ainda nio existe. Essas perspetivas futuras
sdo materializadas por meio de objetos, conceitos, instalagdes, histérias, imagens ou

vivéncias que representam formas alternativas de viver, comunicar ou organizar.
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Mais do que apresentar solugbes para problemas atuais, estas criagdes funcionam
como ferramentas criticas, projetadas para abrir espaco a duvida, ao desejo e a reflexdo
sobre o que consideramos normal ou inevitavel. Ao materializar futuros alternativos, o design
especulativo convida-nos a confrontar possibilidades inesperadas e, por vezes,

desconfortaveis.

Um caso exemplar desta abordagem é o projeto "Republic of Salivation" de Michael
Burton e Michiko Nitta (2011), que retrata um futuro distopico onde a falta de alimentos forgou
0 governo a regular estritamente as dietas dos cidadaos, considerando a sua fun¢éo social:
“The type of food they receive is carefully designed to the emotional, intellectual and physical
demands of their job.” Neste futuro hipotético, os designers desenvolvem kits alimentares
prototipos, documentos oficiais e itens de uso pessoal que surgem desse futuro. O resultado
€ uma instalacdo que permite ao publico vivenciar fisicamente o impacto de politicas rigorosas
sobre a alimentacdo e a liberdade, questionando os limites da biopolitica e a funcdo do

Estado.

A especificidade desta abordagem também se manifesta na forma como o projeto
recusa resultados fechados ou produtos finais tradicionais. Tal como defendem Candy e
Dunagan (2017), o design especulativo funciona melhor quando é entendido como uma
experiéncia estética e discursiva, onde o envolvimento do publico € tdo importante quanto o
conteudo em si. Assim, o arquivo digital utépico proposto neste projeto sera, ele préprio, uma

entidade especulativa: um espago multimédia, interativo e descentralizado, que encarna uma

forma alternativa de organizar e valorizar o conhecimento e desejo de agdo comunitaria.

A metodologia também é informada por uma perspetiva sociocultural da imaginagao
coletiva, tal como proposta por Zittoun e Gillespie (2018), que entendem a imagina¢cdo como
um processo de desacoplamento temporario da experiéncia imediata, seguido de uma viagem
simbdlica para esferas distais (futuras, alternativas ou utépicas) e um retorno a realidade com

novas compreensdes, afetos ou decisdes. Ao serem realizadas de forma coletiva, estas
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viagens imaginativas podem produzir representacfes partilhadas de futuros desejaveis ou

indesejaveis, funcionando como motores de acdo coletiva e mudanca social.

This is where we believe speculative design can flourish - providing complicated
pleasure, enriching our mental lives, and broadening our minds in ways that
complement other media and disciplines. It's about meaning and culture, about adding
to what life could be, challenging what it is, and providing alternatives that loosen the
ties reality has on our ability to dream. Ultimately, it is a catalyst for social dreaming.

(Dunne e Raby, 2013, p.189)

Finalmente, a combinacdo entre design especulativo e co-criacdo revela-se
particularmente potente: se, por um lado, o design especulativo oferece o espaco para
imaginar ruturas e futuros radicais, por outro, a co-criacdo garante que essas visbes sao
enraizadas nas realidades e desejos dos participantes, criando ndo apenas futuros

desejaveis, mas também futuros coletivamente construidos.

2.4 Evolucao metodologica e fases dos workshops

Este projeto surgiu inicialmente enquadrado no projeto Utopia 500

(https://www.utopia500.net/), fruto de uma colaboracado entre a CETAPS (Centre for English,
Translation, and Anglo-Portuguese Studies) e a Camara Municipal de Valongo e, tendo como
objetivo inicial a criagdo de um arquivo digital situado em Valongo e co-participado pelos seus
cidaddos. A primeira fase da investigacdo envolveu a realizagdo de dois workshops com
cidadaos de Valongo, concebidos a partir dos principios do design participativo e da co-
criagdo. A intencdo era explorar, com 0s habitantes locais, possibilidades de um arquivo

digital multimédia inclusivo que representasse as suas narrativas, desejos e preocupagoes.

Contudo, ao longo dessa fase inicial, percebeu-se que a abordagem adotada, embora

geradora de discussfes relevantes, ndo estava a produzir os niveis de abstracao, diversidade
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e visdo transformadora necessarios para alimentar a proposta especulativa do projeto. O
processo revelou que o pensamento utdpico requer uma facilitacdo cuidadosa para além do
guotidiano imediato, 0 que se mostrou mais critico para o potencial imaginativo e a
representatividade das visdes. Assim, foi necessério reformular a metodologia e alargar o
universo de participantes, com o objetivo de estimular uma constru¢cdo mais coletiva, utépica

e aberta.

A segunda fase do projeto adotou uma abordagem metodolégica significativamente
mais orientada para o design especulativo e inspirada pela perspetiva sociocultural de Zittoun
e Gillespie (2018), focando-se na imaginacdo de futuros possiveis e desejaveis a partir de
gatilhos do presente, como a problematica da sustentabilidade, salde mental, cultura e

educacao, desafios ambientais, etc.

Os workshops, neste contexto, foram reconceptualizados como ambientes de
especulacdo coletiva, onde os participantes foram incentivados a construir narrativas
ficcionais sobre futuros alternativos, utilizando recursos simbolicos e materiais diversos, e
mais tarde a debater sobre as suas ideias e planos de acdo. Esses espacos funcionaram
como laboratérios multimédia de co-criacdo e reflexdo, recorrendo a dindmicas criativas,

exercicios de prototipagem ficcional e didlogos com o futuro.

O objetivo era proporcionar uma participacdo ativa e horizontal, permitindo uma
constante reformulacédo dos problemas e adaptando as oficinas com base no feedback dos
participantes. Esta pratica iterativa e aberta promoveu a aprendizagem coletiva, a partilha de
saberes e a criacdo de artefactos culturais (neste caso o provotipo), que ndo apenas refletem

visbes alternativas de futuro, mas também orientam a acdo social.
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2.5 Primeira fase: workshops com a comunidade de Valongo

2.5.1 Participantes

A selecao dos participantes para a primeira fase deste estudo foi realizada através de
amostragem intencional (Patton, 2002), com o objetivo de garantir a inclusdo de vozes
diversas e representativas da comunidade local de Valongo. Esta estratégia permitiu a
escolha deliberada de individuos com perfis profissionais distintos, que pudessem contribuir
para a riqgueza das discussdes e para a construcdo de visdes utdpicas plurais, refletindo
diferentes experiéncias de vida, saberes locais e expectativas quanto ao futuro do territorio.
Tal como destacam Bisht (2024) e Palinkas et al. (2015), a amostragem intencional é
particularmente eficaz quando se pretende recolher dados significativos e informados, ao
envolver participantes com experiéncia direta nos fenédmenos em estudo. Esta abordagem
visa aumentar a profundidade, a relevancia e a credibilidade dos dados obtidos, assegurando
gue os contributos recolhidos sdo sustentados por conhecimento vivido e enraizado nas

realidades locais.

O grupo foi constituido por sete participantes, todos com idades compreendidas entre
0s 25 e 0s 29 anos, refletindo uma faixa etaria jovem-adulta, frequentemente associada ao
envolvimento em processos criativos, participacdo civica e abertura a experimentacédo. A
maioria reside em Valongo, mas dois participantes sdo provenientes de outras regides, tendo
sido incluidos para incorporar perspetivas externas e, assim, enriquecer a diversidade de

visBes sobre o municipio (Tabela 1).

O processo de recrutamento teve inicio com a divulgagdo informal através das redes
sociais (Instagram), sendo posteriormente ampliado por meio de redes de contacto
interpessoal. Um dos primeiros interessados prop6s partilhar o convite com amigos e

conhecidos de Valongo, contribuindo para a formag&o de um grupo heterogéneo e motivado.
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Os perfis profissionais dos participantes incluem &areas como design multimédia,
andlise de dados, engenharia quimica, enfermagem, comunicacao, e auditoria financeira, o
gue favoreceu o cruzamento de olhares técnicos, humanos e sociais durante as atividades

dinamicas.

A escolha do municipio de Valongo esteve diretamente relacionada com a instituicdo
de acolhimento do projeto, que possui protocolos ativos com a Camara Municipal e tem
histérico de colaboragdo com iniciativas de cidadania e inovacao social, como o programa

“Utopia 500"

Tabela 1

Participantes da primeira fase dos Workshops (Valongo)

Participante Género Faixa etaria  Residéncia Ocupacao Literacia
Digital/
Multimédia
P1 F 25-29 Viseu Analistade Média
dados
P2 F 25-29 Vila Nova de Designer Alta
Gaia Multimédia
P3 F 25-29 Valongo Comunicacao Alta
P4 M 25-29 Valongo Enfermeiro  Média
P5 M 25-29 Valongo Engenheiro  Média
Quimico
P6 F 25-29 Valongo Enfermeira  Baixa
pP7 F 25-29 Valongo Auditora Baixa
Financeira

2.5.2 Workshop 1: Imaginar e desafiar o arquivo

O primeiro workshop teve como foco principal explorar as percec¢des dos participantes
sobre o conceito prevalecente de arquivo, identificar lacunas nos contetdos habitualmente

arquivados e abrir espaco para imaginar novos formatos e modos de arquivamento,
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especialmente voltados para o futuro da comunidade. Este workshop estava associado a
questdo de investigacado: “De que modo o arquivo digital de futuros, na perspetiva dos
participantes, pode desafiar a propria ideia de arquivo?” O guido pode ser consultado no

Apéndice B.

A sesséo foi estruturada em trés momentos principais:

1. A exploragao das percecdes sobre arquivo através da atividade “O que é um arquivo
para o participante?” Os participantes foram convidados a expressar as suas ideias e
sentimentos em relagdo ao arquivo, utilizando post-its para registar conceitos,
emocdes, e exemplos de conteddo considerado relevante ou excluido do arquivo. A
dindmica pretendia suscitar a reflexdo critica sobre as limitacbes dos arquivos
tradicionais, como por exemplo, a sele¢cdo ndo democratica do que é arquivado ou a

auséncia de elementos considerados de essencial preservagdo pelos participantes.

2. A segunda atividade consistiu numa discusséo sobre exclusdes e possibilidades: num
didlogo coletivo e por meio de registo através de post-its (Miro), os participantes
reiteraram vivéncias que permanecem fora dos arquivos convencionais, como certas
tradicdes locais, praticas sustentaveis, saberes intergeracionais e utopias locais. Essa
discussao introduziu o conceito de “arquivar o futuro” e as dificuldades de concretizar

essa ideia dentro dos paradigmas tradicionais.

3. Na atividade final, as pessoas envolvidas escolheram os formatos multimédia
preferidos (Figura 3 e 4) para representar as suas visdes futuras de Valongo e
refletirem sobre a acessibilidade e o impacto desses meios, contribuindo no desafio
da propria ideia de arquivo, ao propor um modelo mais dindmico, participativo e

sensivel as formas contemporaneas de expressao.
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“Como contar histérias do FUTURO de Valongo?”

“COMO CONTAR HISTORIAS DO FUTURO
DE VALONGO?"

Tarefa em grupo:
1. Escolham o formato multimédia gue mais vos inspira.
2. Imaginem juntos um futuro possivel de Valongo.
3. Escrevam ou desenhem a ideia dentro da moldura do formato escolhido (post-it,
desenho, texto livre, - vale tudo!).
4. No fim, apresentem brevemente a vossa ideia ao grupo.

Figura 3: Prompt da atividade 3 do primeiro workshop de Valongo.

Cantar histarias/desejos com imagens em movimenta

Geografias imaginadas

Exemplo:
+ Plataforma online onde se clica em zonas de Valongo
para ver visdes de futurg
- Linha do tempo geografica com camadas de passado-
e mudancas . presente-futuro
- Mapa colaborativo de idelas e memérias afetivas

Frame 2 Frame 4

Frame 5 Frame 6

Construir em conjunto para o futuro

Exempla:

Mira) ande a

po 3 gens,
& construir um mural coletivo sebre o futuro de Valengo.

- Intervengoes de arte urbana com mernsagens sabre o fucuro

X ) fatas locak

Figura 4: Exemplos de formatos multimédia da atividade 3.

2.5.3 Workshop 2: Co-criacéo do arquivo digital comunitario

No segundo workshop, o objetivo foi validar os resultados em primeiro lugar, depois

focar na transformacéo das ideias e desejos levantados no primeiro encontro em propostas
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concretas de funcionalidades, organizacéo e experiéncia do futuro arquivo digital. A questéo
de investigacdo a qual procuramos responder neste workshop foi: “Quais dimensfes do
multimédia sao valorizadas e significativas para os participantes na construgédo de um arquivo

digital?” O guido pode ser consultado no Apéndice B.

Este encontro foi estruturado com as seguintes atividades (as atividades de todos os

workshops podem ser consultadas no Apéndice C):

1. Revisdo e validacao: iniciou-se com a recapitulacdo dos temas e conteudos
identificados anteriormente, apresentou-se questfes mais aprofundadas sobre a
vivéncia em Valongo para poder situar Valongo no arquivo e perceber se é possivel

um arquivo de futuros sem o] contexto do passado.

2. Mapa de possibilidades e priorizacdo de funcionalidades: os participantes avaliaram
um conjunto de recursos propostos e elegeram os quatro mais relevantes para integrar
o site utilizando a técnica de dot voting (Figura 5). Trata-se de um método participativo
de tomada de decisdo no qual cada pessoa recebe um nimero limitado de pontos que
pode distribuir entre as op¢bes que considera mais importantes. Essa abordagem
favorece a visualizacao rapida de preferéncias coletivas e a priorizacao colaborativa

de ideias.

3. Construcdo de fluxos de navegacao: tentou-se co-criar, através de um fluxograma

simples, o percurso ideal de navegacao e interacdo dos utilizadores no site.
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Figura 5: Atividade 2 do segundo workshop de Valongo: Dot voting nas func8es desejadas para o

website do arquivo.

4. Card Sorting participativo para organizacdo do menu: os participantes agruparam
funcionalidades em categorias e propuseram nomes para as seccoes do site (Figura
6), resultando em agrupamentos diversos e refletindo diferentes visdes e

necessidades comunitarias.

5. Discusséo sobre acessibilidade e usabilidade através de user journey e user personas
variadas: a preocupagéo com a acessibilidade digital foi uma constante, reforcando a
importancia de um site simples, intuitivo e inclusivo para diferentes perfis de

utilizadores, incluindo pessoas com pouca experiéncia tecnolégica (Figura 7).
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Mural

agregando Opgdes de ver

tudo, meio tudo (caos) ou
que como mandar
“home" organizar

P1

Mural Colaborativo
(fisico + digital)

Compartilhar
Receitas Pr?sente Relacionado : histériase
e futuro ¢ lesejos gerais,
préximo a locais néo relacionados
geograficos a geografia
Partilhar Recei beres do
Coti Ver os planos para o futuro da Podcast por Décadas
cidade
Escuta vozes de Valongo a contar
Saber o que esté previsto (mesmo que histérias de cada decada
ndo va acontecer)

Figura 6: Excerto de card sorting de uma participante na atividade 4 do segundo workshop de

Valongo.

CENARIOS DE USO / NAVEGACAO

CENARIOS DE USO / NAVEGACAD

Objetivo:
- Imaginar o uso real do site por diferentes pessoas e verificar se o que foi pensado é
acessivel, til e facil de usar.
J ou no fluxo
« Trazer der a

Frame 11 Frame 12

D. Maria, 78 anos Sra. Lina, 54 anos

Tem receitas antigas de Valongo e quer
partilhar, mas ndo gosta muito de
computadores.

Quer ver partilhas de receitas e tradigdes do
seu tempo e poder comentar. Usa o telemavel
com ajuda dos netos.

Foco: Acessibilidade, contetido facil de Foco: Simplicidade na contribuigdo, apoio

encontrar digital, valorizagao de saberes tradicionais
Frame 13 Frame 14
- O que acham que esta pessoa faria ao entrar no site?
Diogo, 20 anos + Ela saberia onde clicar?
Quer explorar ideias para o futuro da cidade. - O que ela procuraria primeiro?
Interessado em mapas, eventos, partilhar
ideias. + Seria facil para ela contribuir com algo?

Figura 7: Atividade sobre user personas e user journey para retificar acessibilidades. Workshop 2,

atividade 5.
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2.5.4 Procedimentos

O processo de implementacado deste estudo desenvolveu-se em varias fases, desde
a visita de campo realizada a Valongo, passando pelo recrutamento dos participantes até a

realizacdo dos workshops e respetivo registo e analise.

Antes da realizac@o dos workshops, foi realizada uma visita exploratéria ao municipio
de Valongo com o objetivo de aprofundar o conhecimento do territério, identificar dinAmicas
locais relevantes e mapear possiveis pontos de contacto com atores institucionais e
comunitarios. Estas visitas incluiram passagens por espa¢os publicos significativos e
equipamentos culturais e educativos como a Oficina da Regueifa e do Biscoito, 0 Museu da
Lousa, o Parque das Serras e o Arquivo Histérico de Valongo, e também conversas informais
com habitantes locais com o objetivo de participarem nas oficinas dindmicas, apesar de nédo

ter sido possivel selecionar ninguém dessas conversas.

A selecdo dos participantes foi realizada através de amostragem intencional,
recorrendo primeiro a redes sociais e seguidamente a convites diretos e redes pessoais. Esta
estratégia permitiu reunir um grupo coeso, composto maioritariamente por jovens adultos
entre 0s 25 e 0s 29 anos, com origem em Valongo. Apesar da uniformidade em termos
geracionais e geograficos, foi possivel captar alguma diversidade através das areas
profissionais distintas representadas (multimédia, enfermagem, engenharia quimica, analise
de dados, comunicagdo e auditoria financeira), bem como da inclusdo pontual de
participantes oriundas de outras localidades, o que introduziu perspetivas externas ao
territorio. Ainda que a amostragem néo tenha visado representatividade estatistica, procurou-
se favorecer a pluralidade de experiéncias e saberes como ponto de partida para a construcao

coletiva de visOes alternativas do futuro.

Previamente aos workshops, foi solicitado consentimento informado para participar no

estudo. Posteriormente, o consentimento foi formalizado através de um formulario online, na
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plataforma Google Forms. O consentimento garantiu que os participantes estivessem cientes
dos objetivos da investigacdo, da natureza voluntaria da sua participacéo e da forma como
os dados recolhidos seriam utilizados. O formulario utilizado pode ser consultado no Apéndice

A.

Cada workshop teve a duracdo aproximada de 1h15 a 1h30 e foi realizado em formato
online, através da plataforma Google Meets. Esta op¢ao visou garantir a acessibilidade e
flexibilidade da participagéo, tendo em conta a disponibilidade dos envolvidos e as limitacdes
logisticas associadas ao contexto do estudo. O primeiro workshop deu-se no dia 12 de maio

de 2025 e 0 segundo no dia 21 de maio de 2025.

Foram conduzidos dois workshops principais com o mesmo grupo de participantes,

permitindo desenvolver um percurso iterativo e cumulativo de reflexdo e criacao.

Para facilitar o processo de co-criacdo e captacdo dos contributos dos participantes,
foram utilizados instrumentos de apoio simples e acessiveis. As sessfes que decorreram via
Google Meets, contaram com gravacao de audio para posterior consulta e analise, mediante
consentimento informado dos participantes. Paralelamente, foram tomadas notas
manuscritas num bloco, com observacdes sobre o conteldo, interacdes e hesitacbes. Este
registo serviu como suporte a analise qualitativa e a reflexdo critica em torno dos temas

emergentes.

Como suporte visual e colaborativo, foi utilizada a plataforma digital Miro, onde foram
desenvolvidas diversas atividades interativas, como exercicios com post-its digitais, dot

voting, card sorting e dindmicas de mapeamento de ideias coletivo.

A andlise dos dados seguiu uma abordagem qualitativa, de carater interpretativo e
reflexivo. O material recolhido (gravacdes e notas) foi revisto de forma a identificar padrées,
temas emergentes e obstaculos conceptuais a imaginacao do arquivo de futuros. Esta anélise

procurou compreender o contetdo partilhado e o modo como os participantes se relacionaram
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com os desafios propostos, especialmente no que diz respeito a construgdo de visdes

especulativas e utopicas.

Foi dada especial atencdo aos momentos de bloqueio, resisténcia ou ambiguidade,
bem como as propostas que demonstraram maior potencial disruptivo ou originalidade. Estes
dados serviram ndo apenas para avaliar os resultados dos workshops, mas também como
base para a reformulacdo metodolégica da fase seguinte do estudo, que terd como foco

estratégias mais eficazes para estimular a imaginagao coletiva e especulativa.

2.5.5 LimitacOes e reflexdes criticas

A analise dos dados recolhidos na primeira fase revelou contribui¢es significativas
para a compreensao coletiva do territério de Valongo e para a identificagdo de desafios locais.
No entanto, evidenciaram-se limitagGes significativas na capacidade dos participantes para
conceber futuros especulativos ou radicalmente distintos do presente. As propostas
apresentadas permaneceram, na sua maioria, ancoradas em memdrias pessoais,
experiéncias vividas e solu¢bes incrementais, revelando uma dificuldade em romper com os
referenciais existentes. Como resultado, o prototipo digital do website, desenvolvido na
plataforma Figma, assumiu a forma de uma cronologia participativa que articula passado,
presente e futuro, mas sem conseguir ultrapassar, de forma substancial, os paradigmas
arquivisticos convencionais. A propria pagina inicial, idealizada como um mapa interativo da
cidade de Valongo, apresenta conteldos que, embora relevantes, ndo se configuram como

verdadeiramente utdpicos ou transformadores, conforme observado na Figura 8.

Este desvio em relagdo ao objetivo especulativo pode ser parcialmente atribuido a
dois fatores centrais: por um lado, & necessidade de uma facilitagdo mais robusta de praticas
de ficcdo especulativa ou pensamento utpico; por outro, a propria terminologia usada:

“arquivo do futuro”, que parece ter remetido os participantes para uma légica arquivistica
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convencional, mais associada a conservacgao de praticas esquecidas do passado e presente

do que a construcdo de futuros alternativos.

Além disso, o foco exclusivamente local e relativamente homogéneo da amostra
limitou a diversidade de perspetivas culturais, sociais e imaginativas, reduzindo o potencial

disruptivo e inovador dos contributos.

Apesar destas limitagcbes, a primeira fase foi fundamental para evidenciar a
necessidade de reorientar a abordagem, e abrir caminho para uma metodologia mais voltada
a imaginacgao especulativa, a diversidade de vozes e ao alargamento do contexto geogréfico

e disciplinar do projeto.

— ARQUIVO UTOPICO DE VALONGO ENTRAR

INiclO : PARTILHA

Este é um espaco digital onde @ memoria, a imaginagao e a voz da comunidade se encontram.
Aqui recolhemos historias do passado, saberes do presente e sonhos para o futuro — tudo partithado por quem vive,
viveu ou imagina Valongo.

Figura 8: Exemplo do ecra principal do protétipo inicial desenvolvido na primeira fase do workshop.
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2.6 Reformulacéo metodologica

As limitagbes observadas na primeira fase dos workshops revelaram a necessidade
de reorientar a metodologia para alcancar os objetivos especulativos e utépicos originalmente

delineados. Esta constatacéo levou a reformulacao metodolégica do projeto.

Para tal, buscou-se a orientacao da professora Joana Caetano, através de uma breve
entrevista, cuja intervencdo foi crucial na concecdo de dindmicas de workshop mais
prospetivas e especulativas, capacitando os participantes a envolverem-se de forma mais

profunda na construcdo de futuros alternativos.

Foram também adotadas abordagens metodoldgicas mais adequadas a estimulacéo
da imaginacdo utdpica e da criacdo especulativa. Inspirado por Dunne e Raby (2013), o
projeto passou a incorporar estratégias do design especulativo, que utiliza artefactos como

provocadores de pensamento e debate sobre possibilidades sociais futuras.

A reformulacdo metodoldgica foi, de igual forma, profundamente influenciada pela
nocdo de utopia prospetiva, desenvolvida por Fatima Vieira (2016). Esta abordagem encara
a utopia ndo como uma descricdo estatica de um lugar ideal, mas como um horizonte em
movimento, uma construcdo imaginaria que, embora inalcancavel, orienta a acdo. Neste
sentido, a utopia prospetiva caracteriza-se por uma intencionalidade ativa, que difere de
abordagens meramente preditivas do futuro. Ao invés de considerar o futuro como uma
simples continuagdo do presente, adota-se a logica do espaco plural de possibilidades
inventadas, onde se privilegia a imaginagéo sobre a extrapolacéo (Vieira, 2016). Esta atitude
implica um exercicio de prospecédo em que se explora aquilo que poderia vir a ser, ancorando

a transformacéo do presente na antecipacao de futuros desejaveis.

Complementarmente, a perspetiva sociocultural de Zittoun e Gillespie (2020) sobre a
imaginacao foi essencial para compreender que imaginar € um processo de deslocamento

simbdlico, um afastar-se do presente para explorar outras possibilidades e regressar com
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novos sentidos e alternativas. Esta abordagem sublinha também a importancia das valéncias
associadas aos futuros imaginados: imaginagdes com valéncia positiva podem assumir um
carater utopico e motivam agcdo e compromisso; ja as imaginagdes com valéncia negativa
assumem uma funcao distopica e funcionam como alertas ou adverténcias. Reconhecer esta
dindmica de atragdo ou rejeicao permitiu orientar a reformulacdo metodolégica no sentido de
criar atividades que ndo apenas estimulem o pensamento especulativo, mas que também
ajudem a identificar e trabalhar essas valéncias, promovendo futuros desejaveis e

reconhecendo aqueles a evitar.

Adicionalmente, a distingdo entre controlo monolégico e dialégico da imaginacao
coletiva (Zittoun e Gillespie, 2020) revelou-se especialmente pertinente. Num contexto
monolégico, um namero restrito de entidades exerce controlo unidirecional sobre aquilo que
pode ser imaginado, limitando assim a diversidade de perspetivas. Em contrapartida, um
controlo dialdgico é distribuido entre participantes de diferentes origens com liberdades para
contestar e criar e favorece a emergéncia de imaginacfes diversas e mais emancipatorias.
Este entendimento reforcou a decisdo de alargar o espetro geografico e disciplinar dos
participantes, favorecendo uma abordagem mais aberta, colaborativa e inclusiva na

construcao especulativa de futuros.

A reformulac@o metodoldgica traduziu-se em mudancas praticas relevantes, entre as
guais se destacam a integracao de dindmicas digitais e multimédia, como o remix criativo de
fragmentos visuais e textuais, com o proposito de estimular a imaginagdo utdpica e a sua
articulagdo com planos de acdo. A composi¢do do grupo participante foi também redefinida,
mantendo a légica de amostragem intencional (Patton, 2002; Palinkas et al., 2015). Para tal,
os critérios de selegdo passaram a incluir perfis diversificados, abrangendo diferentes areas
do conhecimento (educacgdo, artes, ciéncias sociais, engenharias, direito e ativismo) e
multiplos contextos geograficos. Esta abordagem visou promover o0 encontro entre
experiéncias e saberes heterogéneos, potenciando a emergéncia de narrativas plurais,

criticas e descentralizadas.
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Nesse sentido, a segunda fase dos workshops foi concebida como um espaco de
experimentacdo, dedicado a fungao e propdsito do “arquivo de futuros”, a remistura criativa
de conteldos utdpicos e a construcdo dos eixos conceptuais da solucdo para a plataforma
do arquivo digital de futuros - um protétipo provocativo, um conceito que sera explorado em

detalhe no capitulo 4.

2.7 Segunda fase: Oficinas especulativas e co-criacdo do

provotipo

2.7.1 Participantes

Na segunda fase do estudo, a selecdo dos participantes voltou a seguir uma légica de
amostragem intencional (Patton, 2002; Palinkas et al., 2015), privilegiando individuos com

interesse explicito nos temas da especulacdo sobre futuros e da transformacao social.

O grupo foi composto por cinco participantes (Tabela 2) com idades compreendidas
entre 0s 20 e os 60 anos, provenientes de diferentes zonas do pais (Ermesinde, Peso da
Régua, Matosinhos, Vila do Conde e Vila Franca de Xira), o que contribuiu para o alargamento
geogréafico das perspetivas envolvidas. Os perfis profissionais e académicos incluiam areas
tdo diversas como a educacao, o direito, design multimédia, engenharia informatica e ciéncia
politica/administragdo publica, assegurando um cruzamento interdisciplinar para as
din&micas de co-criacdo. A escolha dos participantes foi realizada por contacto direto, tendo
em conta o seu interesse demonstrado no projeto, a disponibilidade imediata para integrar as
atividades e a afinidade tematica com os objetivos da investigagdo. Esta configuragéo
procurou fomentar a articulacdo entre conhecimentos especializados, experiéncias civicas e
criatividade especulativa, alinhado com a intengdo metodologica de construir futuros

alternativos a partir da diversidade de saberes e vivéncias.
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Tabela 2

Participantes da segunda fase de Workshops

Participante Género

P1 F
P2 F
P3 M
P4 M
P5 M

Faixa etéria

60-64

20-24

25-29

25-29

25-29

Residéncia

Vila do
Conde

Matosinhos

Vila Franca
de Xira

Ermesinde

Peso da
Régua

Ocupacgéo Literacia
Digital/
Multimédia

Professora Baixa

Estudante Média
de Direito

Trabalhador Média
na area
financeira

Engenheiro Alta
Informético

Artista Alta
Multimédia

Envolvimento

Civico

Ocasionalmente

Frequente

Ocasionalmente

Ocasionalmente

Raramente

Para a fase de feedback e entrevistas foram convidadas mais duas pessoas, que nao

participaram nos workshops para darem o seu feedback imparcial do provoétipo. A primeira

encontra-se na faixa etaria entre os 30 e os 34 e trabalha na area de design gréfico. A

segunda pessoa, pertencente a faixa etaria dos 65-69, apresenta-se atualmente como

reformado, porém a sua area de trabalho prévia era técnico de biblioteca.

Esta reformulagdo do grupo participante visou complementar as oficinas iniciais

realizadas em Valongo, cujos participantes eram maioritariamente jovens adultos com fortes

ligacbes ao territdrio. Ao introduzir maior diversidade geracional, disciplinar e geografica,

procurou-se testar a ressonancia e adaptabilidade da proposta do projeto num contexto mais

amplo, bem como enriquecer o processo de criagéo do provotipo. Esta abordagem combinada
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fortalece o carater exploratorio do estudo e reforca a validade das reflexdes produzidas sobre

o0 arquivo de futuros possiveis.

2.7.2 Workshop e atividades

A segunda fase dos workshops foi concebida como uma estrutura exploratéria mais
especulativa, embora influenciada pelos resultados e contribuicbes da fase anterior. Apesar
de certos materiais, ferramentas e principios desenvolvidos em Valongo terem sido
pontualmente retomados, a estrutura proposta desta nova oficina assumiu uma l6gica de
rutura e renovacdo. Procurou-se criar um espago-laboratério mais experimental e
especulativo, que partisse das limitacdes detetadas nos workshops anteriores para testar
novas formas de ativar a imaginacao especulativa. Com base nas conclus@es recolhidas nos
workshops de Valongo, nomeadamente a identificacdo de formatos multimédia considerados
mais intuitivos e acessiveis, como imagens, textos, videos e audio, optou-se por desenhar
uma nova dindmica centrada em conteddos criativos e especulativos. Rompendo
parcialmente com os materiais e estratégias da fase anterior, esta etapa privilegiou a criacdo
de um espaco mais experimental, onde a especulacéo e o design critico pudessem emergir

de forma situada, colaborativa e tangivel.

O workshop teve uma duracdo aproximada de trés horas e meia e realizou-se
integralmente online, através da plataforma Google Meets e Miro, 0 que permitiu uma
abordagem visual, colaborativa e interativa. O seu principal objetivo foi co-construir, com o0s
participantes, uma proposta especulativa de arquivo digital - o provétipo - orientada para a
reflexdo critica sobre os modos como 0s arquivos podem funcionar como ferramentas de
intervencao politica, social e cultural, desafiando os arquivos atuais. As questdes que esta
oficina procurou responder foram: “De que modo o arquivo digital de futuros, na perspetiva
dos participantes, pode desafiar a propria ideia de arquivo?” e “que expectativas tém os
participantes sobre o impacto do arquivo na promogao da agéncia dos cidaddos?” O guido

deste pode ser acompanhado no Apéndice B e os materiais utilizados no Apéndice C.

50



O workshop foi estruturado em quatro momentos principais:

1. Abertura e enquadramento: a sesséo teve inicio com a contextualiza¢éo do tema, com
0 objetivo de desconstruir as ideias mais convencionais associadas ao conceito de
arquivo, muitas vezes entendido como um repositério fixo de documentos ou
memorias, e introduzindo a proposta de um arquivo transformador, que é vivo,

transformavel, colaborativo e provocador.

2. Atividade 1 ou arquivo do presente vs arquivo de futuros: esta atividade visou criar
uma base conceptual comum. Os patrticipantes preencheram, individualmente, uma
matriz dividida entre “arquivo hoje” e “arquivo de futuros”, adicionando palavras,
sensacdes ou metéforas associadas a cada lado. Esta fase introduziu os quatro eixos
iniciais do arquivo utopico: tempo, espaco, atores e colaboracdo/partilha de

contelidos.

3. A atividade 2 correspondeu a galeria de futuros: na parte central do workshop, os
participantes foram convidados a interagir com uma galeria de fragmentos multimédia:
textos, imagens e excertos de videos, previamente selecionados, divididos em temas
como sustentabilidade, educacdo, cultura, energia, transportes, saiude mental e
trabalho. Estes foram disponibilizados em areas especificas do Miro. A proposta era
que cada participante escolhesse um ou dois contetdos, reimaginando-os como
fragmentos de futuros possiveis. A partir dai, deveriam criar titulos, descricdes
utopicas, passos para a sua concretizagdo, que elementos multimédia escolheriam
alterar ou adicionar de modo a representar a sua utopia e possiveis localizagdes e

datas (Figura 9).

Esta atividade funcionou como um exercicio de especulacéo aplicada, onde imaginar
era também um ato de agir: os conteldos ndo eram apenas remixados esteticamente, mas

reinterpretados como propostas de agdo concretas. A atividade foi inspirada em processos
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histéricos de construcao de futuro, a exemplo da "aterragem na lua", que, conforme Zittoun e
Gillespie (2018) descrevem, foi precedida por ficcOes literarias e cinematograficas que
evoluiram para a propaganda (posters, selos, brinquedos de criangas), até impulsionar a acao
concreta de reunido e investigagdo por parte de cientistas e investimentos governamentais

para fundar o programa Apollo e finalizar com a aterragem na lua em 1969.

Espaco de Criacao: Remix & A¢ao para o Futuro

Cola aqui 1 ou 2 fragmentos da Galeria que mais L inspiraram. Sente-e o vontade para sobrepd-as, redimensiona-os ou colocd-los lada a ladol

'=_-'_-_;_fotulo: Da um novo nome a este fragmento no futuro.

Aﬁ Legenda/Descricao: Descreva este fragmento como se ja fosse um artefato do futuro.

i Espago para Remix & Conexées Visuals
T3y Podes wior 8 ferraments Caneta pars desenhar sohre os elementas, ou adicionar farmas ¢
setas para mostrar conexdes, fluxos de idelas ou elementos imaginadas para a tua utopia.
Podes também fazer upload de elementos teus.

@ Plano de Agdo: Como Chegar La?
Que tipo de projeto, iniciativa, lei, pesquisa ou evento poderia transformar esta utopia em
realidade? Use post-its, caixas de texto e setas para detalhar as acdes necessarias.

10

intemizniario Uto pia
passo

Figura 9: Atividade 2: remix de conteldos e criacdo de ideias utépicas

4. A atividade 3 correspondeu a definicdo das dimensdes do provotipo e um debrief final:
nesta fase do workshop, os participantes foram convidados a construir, de forma
colaborativa, o esqueleto conceptual do arquivo digital utépico. Esta atividade foi

organizada em torno de quatro eixos centrais iniciais: tempo, espaco, atores e
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remix/intervencdo, e partiu de um conjunto de perguntas especulativas
cuidadosamente desenhadas para estimular o pensamento critico e criativo (Figura
10). Contudo, ao longo da atividade, houve liberdade para emergir de forma organica
Novos eixos propostos pelos participantes, de modo a expandir 0 modelo e enriquecer

a reflexdo sobre as potencialidades e limites do arquivo.

Debrief e Co-criagao do Provocatype (30-40 min)

Debrief e Co-criagao do Provocatype

Objetivo:

A partir dos fragmentos criados no bleco anterior, construir coletivamente um esqueleto conceitual - o provacatype - do arquive
digital do futuro. Agui, exploramos coma o arquive funciona, quem participa, como s& navega, e que poderes ele pode ativar ou
limitar.

Existem 4 sixos: tempo, espage, atores & meios de partilha

Figura 10: Atividade 3 do workshop da segunda fase que questiona sobre os eixos do

arquivo

No eixo do tempo, convidou-se 0s participantes a refletirem sobre diferentes
concecbes de temporalidade aplicadas ao arquivo. As questdes langcadas procuraram
explorar a possibilidade de estruturas temporais nao-lineares, como a convivéncia de
multiplas cronologias, revisdes e bifurcacdes, e a navegacao entre versdes alternativas de

uma mesma utopia, incentivando uma abordagem mais fluida e especulativa do tempo.

No eixo do espaco, procurou-se debater a dimensdo espacial e visual do arquivo.
Foram levantadas questdes como: de que forma o conteldo pode ser organizado
espacialmente? Como representar a multiplicidade de vis6es utbpicas? Seria 0 arquivo um
mural interativo, uma constelacdo de ideias, uma rede navegavel ou um mapa afetivo?
Incentivou-se também a discussdo sobre a possibilidade de associar visbes utbpicas a
contextos geograficos especificos, com o objetivo de fomentar apropriagdes locais e agbes

comunitarias.
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O eixo dos atores centrou-se nas dindmicas de participacéo e curadoria do arquivo.
As questfes abordaram quem teria permissao para criar, editar ou eliminar conteddos e como
essas decisbes seriam tomadas. Discutiram-se possiveis modelos de curadoria, desde
estruturas totalmente abertas e descentralizadas até formas de moderacdo mais institucionais
ou algoritmicas, levantando também hipGteses sobre o papel da inteligéncia artificial na

mediacao das intera¢cfes e na organizacao dos conteudos.

Por fim, o eixo do remix e da intervencéo prop6s uma reflexdo sobre o arquivo como
espaco de acdo transformadora. As questdes exploraram de que modo os conteudos
poderiam ser reutilizados, remixados ou reimaginados por outros participantes, e quais seriam
os limites éticos ou criativos dessa pratica. Pretendia-se ainda estimular a especulacao sobre
0 potencial do arquivo enquanto motor de intervencdo no mundo real, seja através de
campanhas, politicas publicas experimentais, projetos locais ou movimentos culturais

inspirados pelas narrativas utépicas partilhadas.

As contribuicBes nesta oficina foram registadas por post-its, notas manuscritas e por

gravacao de audio previamente consentido.

As perguntas de encerramento, como “este arquivo pode empoderar cidadaos?” ou
“que perigos podem surgir?” incentivaram uma reflexao critica sobre o impacto e os riscos de
um arquivo que, sendo fluido e aberto a todos, também desafia os mecanismos tradicionais

de autoridade, preservacao e acesso.

2.7.3. Recolha de feedback e cartas do futuro (pés-workshops)

Apds a conclusdo do workshop da fase 2, e dada a impossibilidade de reunir
novamente todos os participantes devido a disponibilidades dispares, para uma sessao
presencial de feedback do provétipo criado e discusséo alargada, optou-se por uma estratégia

de recolha de dados assincrona e qualitativa. Alguns participantes que demonstraram maior
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interesse e disponibilidade durante os workshops foram convidados individualmente a

contribuir com duas tipologias de dados:

Feedback qualitativo direto: foi solicitado a um subgrupo dos participantes que
partiihassem as suas impressdes e sugestbes sobre a experiéncia geral dos workshops e,
especificamente, sobre o conceito e o protétipo provocativo (neste caso o diagrama de
utilizacdo) do arquivo de futuros apresentado. Este feedback foi recolhido via entrevista por
videochamada. Foram também chamadas duas pessoas ndo participantes do projeto para

darem as suas contribuicoes.

Adicionalmente, foi proposto que os participantes redigissem uma "carta do futuro"
(ver Apéndice D) enderecada a si proprios num horizonte temporal definido (2050). O objetivo
destas cartas era projetar o impacto do arquivo utépico na sua comunidade ou na sua vida
pessoal, explorando as utopias e transformacdes que o arquivo poderia catalisar. Este
formato permitiu capturar narrativas pessoais e especulativas sobre a agéncia e o potencial

transformador do arquivo.

Foram recebidas duas cartas, provindas de participantes deste Gltimo workshop. As

pessoas envolvidas foram a P1 e a P2 da tabela 2.

Esta abordagem permitiu aprofundar as percec¢des individuais e recolher projecdes
futuras de forma mais intima, complementando os dados coletivos gerados no ultimo

workshop.

2.7.4 Procedimentos

Apoés a conclusdo dos dois primeiros workshops iniciais de Valongo e da analise
gualitativa dos seus resultados (observada no préximo capitulo), o estudo avangou para a
sua segunda fase. Este periodo foi crucial para a refinacdo metodoldgica, a consolidacdo

colaborativa e a especulagédo em torno do modelo de arquivo utépico. A nova fase partiu dos
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insights recolhidos anteriormente, com especial atencdo aos momentos de bloqueio
identificados, as ideias com maior potencial especulativo, e as dinamicas que haviam
favorecido a co-criagcao entre os participantes. A partir dessa analise, foram implementadas
alteracdes nos exercicios e no desenho das atividades, visando aprofundar a exploracao dos
eixos de andlise do arquivo e testar a sua aplicacdo enquanto estrutura aberta, participativa

e transdisciplinar.

Previamente aos workshops, foi solicitado consentimento informado para participar no
estudo. Posteriormente, o consentimento foi formalizado através de um formulario online, na
plataforma Google Forms. Este processo garantiu que 0s participantes estivessem cientes
dos objetivos da investigacdo, da natureza voluntaria da sua participacao e da forma como
os dados recolhidos seriam utilizados. O formulario utilizado pode ser consultado no Apéndice

A.

Tal como na fase anterior, o workshop desta segunda etapa foi realizado em formato
online, garantindo a acessibilidade e continuidade metodoldgica. A duracgéo foi estendida para
3h30, utilizando as plataformas Google Meets e Miro. Ocorreu no dia 14 de junho de 2025,

cerca de 3 semanas ap0s o ultimo workshop de Valongo.

Apods a conclusao do workshop da fase 2, e dada a impossibilidade de reunir todos os
participantes para uma sessao presencial de feedback e discussao alargada, optou-se por
uma estratégia de recolha de dados assincrona e individualizada. Um subgrupo de 4
participantes (dois participantes do workshop, e dois ndo participantes), que manifestaram
particular interesse e disponibilidade, foi convidado a contribuir com duas tipologias de dados:
feedback qualitativo direto do provétipo via entrevistas e “cartas do futuro” através do formato

escrito.

A recolha de dados seguiu 0s mesmos principios éticos e técnicos estabelecidos na
fase anterior. As sessBes (workshop e sessdo de feedback) foram gravadas mediante

consentimento informado dos participantes, e foram complementadas por registos de notas
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de campo detalhadas. Estas notas incluiram observacdes sobre intera¢des, novas questdes,
hesitagcbes e outras nuances da comunicacdo. No que toca as cartas do futuro foram
recolhidas em formato escrito, sendo o seu contetdo analisado com base em principios de

anonimato e privacidade previamente acordados.

A andlise dos dados recolhidos em ambas as fases dos workshops foi de natureza
gualitativa, com recurso a analise tematica, cujos procedimentos metodoldgicos seréo
detalhados no subcapitulo seguinte. Esta abordagem permitiu identificar padrbes
emergentes, tensdes e zonas de ambiguidade nas discussdes, com o objetivo de responder
as questdes de investigacdo previamente definidas. Para finalizar, a segunda fase revelou-
se particularmente relevante para a construcdo do modelo do protétipo provocativo enquanto
ferramenta especulativa e contribuiu para consolidar a proposta do arquivo como um espaco

flexivel, inclusivo e potenciador de agéncia coletiva na imaginacao de futuros possiveis.

2.8 Analise tematica

A analise dos dados seguiu uma abordagem qualitativa, predominantemente baseada
na andlise tematica conforme descrita por Braun e Clarke (2006). Esta metodologia foi
essencial para extrair informacdes relevantes dos registos dos workshops (gravacdes e
notas), permitindo a codificacdo sistematica dos dados, a identificacdo de temas-chave e a
sua interpretacdo no contexto das questdes de investigacdo. A diversidade de fontes de
informacgé&o permitiu a triangulacéo de dados. A adog&o da abordagem qualitativa foi motivada
pela necessidade de capturar a complexidade do topico de investigacdo e obter percegbes
significativas revelando-se um processo dindmico que conecta problemas, teorias e métodos

(Bryman e Burgess, 2002).

O processo de andlise tematica no presente estudo seguiu uma abordagem
estruturada em seis passos (Figura 11), adaptada do modelo de Braun e Clarke (2006) para

garantir a organizagéo e interpretacdo dos dados dindmicos gerados nos workshops.
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1) Familiarization with data
The most revelant articles gathered based on inclusion criteria (n=56)

2) Generating initial codes
During this stage, 112 codes were generated

3) Searching for themes

Refocusing the analysis process from the wide level of themes and sorting the various types of codes
into potential themes and subthemes (10 themes and 41 miscellaneous )

NS

4) Reviewing themes
Editing themes; eliminating or integrating

RZ

5) Defining and naming themes
Refine the themes and select final themes

N2

6) Producing the report

Providing a concise, coherent, and logical story the data tell within and across themes

Figura 11: Os 6 passos da analise tematica adaptada de Braun e Clarke (2006)

Inicialmente, a fase de familiarizacdo com os dados envolveu a transcricdo das
sessOes dos workshops, onde foi utilizada a ferramenta vizard.ai (sendo que foram tomadas
precaucfes para garantir a privacidade dos dados) para otimizacdo de tempo. Esta fase
crucial incluiu a leitura repetida das transcricbes e das notas de campo para obter uma
compreensdo aprofundada do conteudo, registar as ideias iniciais e identificar temas

recorrentes.

O processo prosseguiu com a formacdo de temas iniciais, etapa na qual foram
identificados dados relevantes em relacdo as questdes de investigacao e atribuidos codigos
descritivos a segmentos de texto, diferenciados, neste caso, através da utilizacdo de cores.
Durante os workshops, por exemplo, os participantes abordaram recorrentemente tépicos
como ‘“curadoria e atores”, “dimensao temporal’ e “meios de intervencao”. Estes cédigos
permitiram descrever questdes centrais emergentes nas discussdes. A medida que os temas
comecaram a consolidar-se, os codigos associados foram agrupados em categorias

analiticas mais abrangentes.

Estes temas foram revistos e refinados para garantir que refletiam com precisédo as
discussbBes ocorridas. Este processo envolveu a divisdo ou fusdo de temas conforme a sua

compatibilidade e coeréncia interna. Em seguida, foram desenvolvidas definicdes claras para
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cada tema, cobrindo a sua esséncia, e foram escolhidos titulos que refletissem o foco de cada
um, como por exemplo, “rutura com o arquivo corrente” ou “estrutura do arquivo: rede,
fragmentagao e tempo”. Na fase de redacdo, exemplos concretos e representativos foram
extraidos diretamente dos dados para ilustrar as diversas afirmacdes e secc¢des da analise.
Durante esta etapa, os temas foram estreitamente vinculados as questdes de investigacao,
demonstrando como se relacionam com a participagdo, a especulacdo e como a agéncia
coletiva pode ser promovida através de um arquivo utdpico. Por fim, a andlise foi revista para
garantir a consisténcia, assegurando que os temas eram bem sustentados pelos dados e

alinhados com os objetivos do estudo.

A natureza colaborativa e co-criativa dos workshops desempenhou um papel
significativo na moldagem da analise e interpretacéo dos dados recolhidos. Esta abordagem,
com a sua énfase na construcdo de conhecimento participativa, garantiu que as perspetivas
e experiéncias dos participantes estivessem no centro do estudo. Isso permitiu ndo sé a
obtencdo de contributos acionaveis sobre o futuro do arquivo, mas também validou o
processo de co-design na sua contribuicdo para a concecdo do protétipo provocativo. A
analise realcou como o processo de co-design permitiu aos participantes contribuirem com a

sua expertise e criatividade.
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3. Resultados

O presente capitulo dedica-se a exploracao dos resultados dos workshops realizados,
sublinhando o papel central da abordagem colaborativa e co-criativa na construcdo do
conceito do arquivo utdpico. Através de uma andlise tematica rigorosa das transcricbes das
sessOes, procurou-se desvendar como as perspetivas e experiéncias dos participantes
contribuiram para o co-design e validacdo do protétipo provocativo. Os dados revelaram
temas cruciais que serdo aqui apresentados, demonstrando a interse¢ao entre as discussdes
dos patrticipantes e os objetivos do estudo ao promover a participagcdo, a especulacdo de

futuros e a agéncia coletiva.
3.1 Primeira fase de workshops: primeiras percecdes e desafios

A fase inicial dos workshops de co-criacdo comecou nha ética de Valongo e com
participantes maioritariamente residentes. Esta representou o ponto de partida exploratério
para o desenvolvimento do arquivo. O propdsito central desta etapa inicial era mergulhar nas
percecbes e desejos da comunidade local, procurando ancorar a formacdo de um arquivo
utodpico nas suas vivéncias e expectativas. Estes workshops foram desenhados para servir
como um laborat6rio de ideias, onde a interacéo direta com os participantes permitiu ndo sé
recolher visdes futuras ligadas ao territério, mas também identificar os primeiros desafios e
oportunidades inerentes a constru¢ao de uma plataforma que visa provocar novas formas de

pensar o arquivo e a sua relacdo com o futuro.
3.1.1 A importancia da multimédia e da acessibilidade:

A analise das sessfes dos workshops em Valongo revelou uma insistente preferéncia
pela expressdo de ideias através de formatos multimédia em detrimento de abordagens

textuais. Os participantes expressaram um claro desejo de que o arquivo de futuros fosse
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uma plataforma multimédia. Houve sugestbes explicitas para a integracdo de imagens,
gravacdes audio e videos curtos como as formas mais apelativas para comunicar as
perspetivas dos cidadaos. Esta preferéncia realgou que as pessoas tém diferentes formas de
se expressar e entender, e um nivel de literacia digital diverso. Ficou claro que usar varios
tipos de formatos multimédia é crucial para incluir e envolver mais pessoas. A
multimodalidade emergiu, assim, como um pilar essencial para a constru¢cdo de um arquivo

verdadeiramente acessivel e interativo.

Deste modo, a preocupagdo com a inclusdo emergiu como um ponto central nas
discussbes dos workshops, particularmente no que diz respeito a participantes com menor
experiéncia digital. A necessidade de um arquivo utépico acessivel a toda a populacao foi um
ponto fortemente enfatizado. Tal foco justifica-se pela consideracdo da populacdo de
Valongo, que segundo o entender dos participantes, é caracterizada por ser menos jovem e
ter menor familiaridade com tecnologias. Assim, era crucial garantir a acessibilidade do

arquivo, independentemente do nivel de experiéncia tecnoldgica de cada um.

Os formatos multimédia como realidade aumentada (exemplo dado no workshop 1:
“aplicacado onde é possivel ver futuros planos de remodelagao da cidade® e mapas interativos
(exemplo: "caminhadas interativas com histérias”) foram reconhecidos pela sua inovacgao,
mas levantaram questdes sobre o seu alcance. Como uma participante expressou: "Os
formatos interativos tém potencial, mas nem todas as pessoas 0s conseguem utiliza-los, por
isso, 0os audiovisuais seriam os mais indicados para o website, pois a maioria das pessoas
esta familiarizada com um video ou um audio." (P3) Esta perspetiva realcou a importancia de
priorizar a clareza e a facilidade de uso, garantindo que o design do protétipo do arquivo
utopico de Valongo contemplasse a diversidade de habilidades digitais da comunidade, e ndo

apenas a de utilizadores mais experientes.
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3.1.2 O valor da co-criagao e partilha

Nos workshops de Valongo, o entusiasmo demonstrado pelos participantes em
relacdo ao formato de “murais colaborativos” em duas das atividades propostas foi
considerado como relevante para a construcao do protétipo. Essa preferéncia ndo sublinhou
apenas o forte desejo por mecanismos de partilha, mas também revelou que os participantes
compreendem e valorizam profundamente a importancia da colaboracdo na criagdo de um
arquivo utépico. Ao imaginarem as possibilidades colaborativas destes murais, manifestaram
uma vontade de contribuir ativamente e construir algo em conjunto. Este envolvimento com
ferramentas que facilitam a co-autoria sugere que a colaboragéo é percebida como um pilar

fundamental para a vitalidade e relevancia do arquivo.

3.1.3 A ancoragem no presente e a dificuldade da imaginacdo

especulativa

Esta fase inicial de workshops, embora focada na constru¢cdo de um arquivo utépico,
revelou uma tensdo significativa entre as expectativas dos participantes e a ambicdo do

projeto.

A orientacdo para o presente e para o contexto local demonstrou que, embora exista
um forte interesse em preservar e valorizar a identidade cultural de Valongo, a transicao para
uma reflexdo mais especulativa sobre futuros possiveis exigiu um maior esfor¢o de mediagéo
e estimulo criativo. O processo revelou que o pensamento utopico, longe de surgir
espontaneamente, necessita de ser cuidadosamente facilitado através de métodos que
incentivem a abstragdo, a imaginagéo e o distanciamento do quotidiano imediato. Assim, a
primeira fase dos workshops destacou a importancia de criar um ambiente propicio a
especulacdo partilhada, onde os participantes se sintam legitimados para projetar desejos,

inquietacdes e possibilidades que transcendem o seu presente individual e imediato.
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Contudo, estas preferéncias, mesmo que nao alinhadas com a especulagdo utépica
inicial, geraram conclusdes cruciais para o design do protétipo. O interesse marcante em
mapas interativos, por exemplo, foi percebido como uma forma valiosa de localizar e
visualizar ideias, e este recurso, embora inicialmente ligado ao contexto local de Valongo,
informou posteriormente o desenvolvimento do sistema de mapeamento no conceito mais

alargado do arquivo de futuros.

Este desalinhamento inicial foi, paradoxalmente, fundamental para o projeto. Isto
contextualiza o desafio central do tema da dissertacéo, justifica a necessidade de o projeto
expandir a sua ambicdo para além do local especifico e utilizar artefactos como o provétipo,
capaz de estimular a imaginacéo de futuros distantes. De certa forma, este desafio demonstra
a autenticidade do processo de co-design, e o feedback, apesar de exigente, foi ativamente
incorporado e influenciou o rumo do projeto e a forma como o arquivo visa a promocao da

agéncia coletiva e a especulacdo sobre futuros diversos.

3.1.4 A relevancia do passado na construcdo do futuro

Apesar do foco do projeto num arquivo de futuros, os workshops de Valongo
evidenciaram uma concordancia geral entre o0s participantes sobre a importancia
incontornavel do passado. As discuss@es revelaram que o passado nado é visto apenas como
um repositério de memoria, mas como um elemento crucial para contextualizar e informar a
projecé@o de cenarios futuros. Como um dos participantes expressou de forma concisa: "N&o
€ possivel imaginar um futuro sem a contextualizagdo do passado.” (P5) Para os
participantes, a capacidade de compreender e analisar o presente e o futuro esta

intrinsecamente ligada ao conhecimento das vivéncias e experiéncias anteriores.

Contudo, este reconhecimento gerou um debate relevante sobre a "quantidade" e a
"natureza" do passado a incluir num arquivo predominantemente orientado para o futuro. Nao

se tratava de criar um arquivo histérico comum, mas sim de discernir como o0 passado ou
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fragmentos do mesmo poderiam servir de base ou de contraponto para as utopias
imaginadas. As interagfes sugeriram que o passado deveria funcionar como um pano de
fundo seletivo, fornecendo as bases necessérias para fundamentar e dar profundidade as
narrativas prospetivas, sem, contudo, condicionar excessivamente ou desviar o foco da
especulacdo sobre o futuro. Este ponto realgou a complexidade de equilibrar a heranca
utdpica com a inovagdo ao conceber um arquivo que se propde a ser, simultaneamente,

provocativo e relevante.

3.1.5 Desafios iniciais na concecao do arquivo de futuros

Um dos obstaculos mais evidentes foi a dificuldade generalizada dos participantes em
projetar futuros distantes e especulativos. As visdes partilhadas tendiam a ser melhorias
incrementais de um arquivo existente, como a partilha de tradi¢cbes familiares e sentimentos
do dia a dia. Esta inclinacdo revelou uma barreira cognitiva na imaginacao de cenarios de
médio e longo prazo, mais disruptivos ou transformadores. O pensamento prospetivo, tal
como proposto pelo conceito do arquivo utdpico, mostrou-se um exercicio desafiante para a
maioria dos envolvidos, que se sentiam mais a vontade em idealizar extensdes do seu

guotidiano atual do que realidades radicalmente diferentes.

Associado a dificuldade de especulacdo, verificou-se também uma hesitacdo na
compreensdo do conceito subjacente ao préprio arquivo de futuros. Os participantes
demonstraram ter dificuldade em entender o propdsito, a fungéo e o aspeto provocativo desta
nova ideia de arquivo em relacdo a um arquivo habitual. Isto sublinhou uma clara necessidade
de clarificar o conceito de utopia e a sua relevancia para a construgdo de um futuro coletivo,
bem como o papel inovador que este arquivo prospetivo visava desempenhar, afastando-se

das nog¢des convencionais de registo e preservacao.

Com as percecdes e desafios identificados na fase inicial dos workshops em Valongo,

tornou-se evidente a necessidade de refinar a abordagem e expandir o alcance do projeto.
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As dificuldades em estimular o pensamento prospetivo e a compreensdo do conceito
provocativo do arquivo, bem como a forte inclinagédo para o quotidiano local, impulsionaram
uma reavaliacdo das estratégias de envolvimento. Desta forma, a fase seguinte do projeto
focou-se em novos workshops com um ambito mais alargado, visando ndo s6 aprofundar a
discusséo sobre o futuro e a utopia, mas também validar as funcionalidades e o potencial do
protétipo em desenvolvimento. O capitulo seguinte detalha os resultados obtidos nestas
novas sessobes, que foram cruciais para a evolucdo e validagdo do design do arquivo de

futuros.

3.2. Segunda fase de workshops: experimentagao, pensamento

prospetivo e o prototipo provocativo

Com base nas aprendizagens e nos desafios identificados na fase inicial dos
workshops, a segunda fase de sess@es participativas foi delineada com um novo design e
objetivos estratégicos. Ao contrario dos encontros anteriores, a oficina dindmica teve uma
maior duracdo e envolveu novos participantes, intencionalmente selecionados para
enriquecer a diversidade de perspetivas. O foco principal passou a ser a experimentacao
pratica e o estimulo direto ao pensamento prospetivo, procurando ativamente superar as
limitacGes observadas na fase anterior, onde a projecao de futuros mais distantes se revelou
um desafio. Assim, este capitulo detalha os resultados desta segunda fase, que se revelou

crucial para o refinamento e valida¢do do provétipo do arquivo digital utopico.

3.3 Rutura com o arquivo convencional: das elites a acao
coletiva

3.3.1 Arquivo como espaco pratico e acessivel

A proposta de arquivo que emerge a partir do processo colaborativo analisado neste

projeto representa uma rutura epistemoldgica significativa com a concecgéo classica de
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arquivo, tipicamente entendida como uma instituicdo hierarquica, voltada a conservacao de
documentos e saberes legitimados por instéancias de poder. Este modelo de arquivo, muitas
vezes associado a estruturas estatais, museoldgicas ou académicas, tende a reproduzir uma
I6gica de exclusao, tanto pelo seu caracter elitista, como pela sua inacessibilidade ao publico
em geral, seja em termos técnicos, curatoriais ou simbdlicos. Um participante referiu: “Se
pensarmos na musica antiga, o que sobreviveu s&o sobretudo as partituras eruditas. E um
registo elitista. A capacidade de escrever masica ndo era universal, e o proprio acesso a ela
era limitado. O analfabetismo musical impedia a preservacdo da musica do povo, que se
perdia no boca a boca, uma forma de preservar extremamente falivel." (P5. [Os participantes

indicados nesta seccdo fazem parte da tabela 2]).

Em oposicdo a essa abordagem, os participantes deste processo conceberam um
arquivo vivo, fluido e orientado para a acao, cuja funcéo vai além da simples preservacao
histérica ou documental, assumindo-se como uma plataforma propositiva, capaz de estimular
préaticas transformadoras no presente e no futuro. O arquivo aqui idealizado e formulado
assume, assim, uma dimensao operativa: é concebido como um recurso ativavel, que néo
apenas armazena ideias ou memarias, mas que intervém no quotidiano, inspira individuos e

politicas, mobiliza a idealizacéo e convoca a acao.

Este movimento em dire¢cdo a uma pragmética do arquivo é evidenciado pela projecao
concreta de acdes com potencial de replicabilidade territorial, que ndo se limitam a mera
elaboracdo simbdlica de possibilidades futuras. A "pragmatica do arquivo" encontra-se bem
ilustrada pela P2, que, na sua perspetiva enquanto estudante de direito, imaginou a revisédo
de "leis [arquivisticas] que ja ndo fazem sentido" como um caminho para a melhoria e
adaptacao da tradicdo. Segundo a participante, a liberdade e a espontaneidade resultantes
de uma abordagem menos rigida permitiriam uma continua evolucdo, afastando-se da rigidez

do passado que pode ser desadequada para o futuro.
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A P2 sublinhou a necessidade de um arquivo mais pratico e concreto, livre da
burocracia excessiva e mais acessivel. Apontou que a atual gera¢do, mais ativista e com uma
perspetiva diferente, vé as préaticas arquivisticas existentes como desadequadas para o
contexto contemporaneo. A visdo desta participante aponta, portanto, para um arquivo mais
ativista, que rompa com a ideia do "faz-se porque é tradicdo" e abrace a inovagcdo, mesmo
guando confrontado com a resisténcia a mudanca de um sistema estabelecido. Este caso
evidencia, assim, uma projecdo de aclBes concretas com potencial de replicabilidade

territorial, em vez de se limitar a uma elaboracdo meramente simbdlica.

Neste depoimento, vislumbra-se uma das premissas centrais do arquivo emergente:
a sua capacidade de funcionar como repositério de ideias transformadoras que circulam e se
enraizam em contextos diversos, funcionando ndo como verdade absoluta, mas como

proposta contingente, aberta a adaptacao, apropriacéo e reinvencao.

Nesse sentido, o arquivo aqui esbocado nédo pretende fixar uma narrativa oficial ou
totalizante do futuro, mas sim acolher multiplicidades, divergéncias e fricgdes, tornando-se
num espacgo de experimentacdo continua, onde formas alternativas de viver, organizar e

imaginar o mundo possam ser ensaiadas, discutidas e partilhadas.

O modelo que se propde, portanto, € ndo apenas mais democratico e inclusivo, mas

também mais sensivel a urgéncia de pensar futuros em chave local, situada e pratica.

3.3.2 Curadoria ética, nao autoritaria

Esta mudanca de perspetiva sugere uma concec¢do horizontal e ndo hierarquica do
saber, em que a autoridade ndo estd concentrada numa figura curatorial central (como
arquivistas ou académicos), mas distribuida entre mudltiplos agentes como cidadaos
individuais, organizagbes e grupos, que passam a ser, simultaneamente, produtores e

curadores de conteudo.
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No entanto, essa abertura do arquivo exige mecanismos robustos de curadoria e
moderacao ética para evitar a reproducdo de discursos de 6dio, comportamentos que
oprimem outros individuos ou casas e manipula¢fes de poder. Aqui, propomos uma curadoria
descentralizada e multifacetada, onde a inteligéncia artificial e os algoritmos sdo ferramentas
Uteis na identificac@o preliminar e censura de comportamentos negativos como discurso de
odio e xenofobia (exemplos dados pelos participantes no workshop), dada a sua capacidade
de processar grandes volumes de informac¢édo. Contudo, essa mediacao algoritmica é sempre
supervisionada e hierarquicamente abaixo da mediacdo humana, que tem a palavra final em
decisdes complexas e contextuais. A curadoria, por sua vez, seria rotativa e democratica,
refletindo e promovendo a diversidade e a inclusédo de diferentes vozes e perspetivas na sua

gestéao.

“Hate speech nem é speech. (...) Isso ndo é uma opinido valida para estar num

arquivo onde se constroi algo” (P4)

3.4 Utopias multiplas e concretas: entre o local e o imaginario

3.4.1 Utopia como horizonte de acao real

Ao longo da oficina, a utopia foi mobilizada menos como uma projecao idealista e

inalcancével, e mais como um instrumento operativo para imaginar e intervir no presente.

Neste sentido, a utopia que emerge do arquivo ndo é um modelo fechado ou um futuro
universal. Trata-se, antes, de uma constelacdo de desejos e hipéteses, muitas vezes
contraditérias entre si, que se oferecem como ponto de partida para a agdo. Enquanto alguns
participantes se centraram em dimens@es coletivas, como leis, cidades ou infraestruturas,
outros abordaram aspetos mais subjetivos, como o bem estar, a carreira ou o seu dia a dia.

Esta diversidade revela uma utopia situada, moldada por experiéncias singulares e contextos
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especificos, e que ndo pretende apagar as diferengas, mas sim assumir a sua coexisténcia

produtiva.

Ao transformar o arquivo num espaco de imaginacédo partilhada, os participantes ndo
procuram definir um Gnico caminho, mas sim criar condi¢des para multiplas possibilidades de
futuro. Essa abertura configura o arquivo como plataforma de articulacdo entre o desejo e a
acdo, onde o impulso utépico deixa de ser escapista e passa a funcionar como provocacao

critica e pratica politica.

3.4.2 Entre utopia e distopia: o arquivo como disputa

O arquivo de futuros, tal como emergiu na oficina, ndo é isento de contradicdes ou
tens6es ideolbgicas, pelo contrario, torna-se palco de disputas simbdlicas, éticas e politicas.
Os patrticipantes questionaram ativamente o acesso completamente livre: “Neste arquivo,
supostamente toda a gente pode participar, mas... e se alguém quisesse meter la coisas
improprias? Quem é que ia filtrar isso? Como?” A reflexdo rapidamente tocou em questdes
centrais sobre neutralidade, curadoria e verdade num mundo polarizado, em que diferentes
grupos sociais constroem realidades antagonicas. Como a P1 referiu: “Isto é complicado

porque néo existe uma verdade unica e universal.”

A discussdo sobre Israel foi particularmente reveladora da complexidade desta
posicdo. O P5 observou: “Eu acredito firmemente que estd ali a acontecer algo de
extremamente errado, mas da mesma forma que eu acredito isto, ha outro alguém que
acredita exatamente o contrario.” Esta constatacdo levou a uma concluséo inquietante, mas
essencial: “A utopia de uns é a distopia de outros.” Assim, 0 grupo reconhece que qualquer
proposta de arquivo, mesmo que colaborativo e horizontal, carrega escolhas ideolégicas,
mesmo quando estas ndo sdo explicitas. A curadoria torna-se, entdo, ndo apenas uma

guestao de organizacgao técnica, mas de responsabilidade ética.
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3.5. Internet como arquivo de futuros? Reflexdo e superacéao

3.5.1 A Internet como arquivo informal: poténcia e caos

Ainda que a internet seja amplamente reconhecida como um arquivo descentralizado
de facto, onde as ideias circulam livremente, séo alteradas e partilhadas e frequentemente
impulsionam ag¢des, como observado pelo P5 que afirmou: “Tu partilhas uma ideia e alguém
a concretiza do outro lado do mundo” , este paradigma digital apresenta desafios
consideraveis. Caracteriza-se frequentemente pela desorganizagéo, opacidade e governanca
algoritmica, carecendo de critérios explicitos de validacdo, acessibilidade equitativa e

garantia de longevidade.

Em resposta a estas lacunas, a presente investigacdo propde um novo modelo de
arquivo que transcende o imediatismo da internet, aspirando a ser organizado, situado,
relacional e transparente. Este arquivo visa ndo s6 consolidar o conhecimento disperso, mas
também ancord-lo num contexto geografico e cultural especifico, fomentando ligacdes
significativas entre contetdos e utilizadores. Ao contrario da natureza abstrata e muitas vezes
opaca das plataformas digitais, o0 modelo aqui desenvolvido prioriza uma estrutura que facilita
a compreensao, 0 acesso e a participacao informada, com um propdsito mais concreto e

intencional.

3.5.2 Um arquivo ancorado no territério: conexao local

A critica a desorganizacdo da internet, que descontextualiza a informacéo, abriu
espagco para o desejo de um arquivo firmemente ancorado no territorio. A localizacdo
geogréfica das ideias foi vista pelos participantes como uma forma crucial de ativar contextos
especificos e promover uma transformacgéao real e tangivel. Como expressou a P2: “Podias
ver ideias perto de ti e ligar-te a pessoas que pensam parecido. Isso podia mesmo mudar

alguma coisa.”
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As solugbes encontradas para materializar essa conexado local passam pela
implementacdo de tags de localizacdo ou pela definicdo de um raio de proximidade as
contribuicbes. Adicionalmente, foi pensada a visualizagdo de um mapa interativo como
alternativa a homepage do arquivo, permitindo aos utilizadores explorar as "utopias" e as
ideias localizadas geograficamente. Contudo, a discusséo sobre a formulagéo e o potencial
de integracao deste mapa sera aprofundada na secc¢ao adiante, onde o protétipo provocativo

sera explorado em detalhe.
3.6 Arquivo multimédia como espago expressivo e inclusivo

A proposta de um arquivo de futuros traz consigo uma clara valorizacdo da
multimodalidade, ou seja, 0 uso combinado de diferentes meios de expressao para comunicar
ideias e experiéncias. Durante a oficina, 0os participantes imaginaram um arquivo que vai
muito além do texto tradicional, incluindo video, imagem, som, desenho, mapas, memes e

masica, numa convivéncia criativa e expressiva de linguagens.

Esta diversidade de formatos ndo é apenas uma questao estética, mas uma forma de
tornar o arquivo mais inclusivo, mais emocional e mais acessivel. Como referiu o P4: “Ha

pessoas que ndo escrevem bem, mas tém boas ideias em audio, ou a desenhar.”

Ao abrir espaco para diferentes formas de comunicacao, o arquivo torna-se capaz de
acolher vozes que, de outro modo, poderiam ser silenciadas, seja por limitacdes de

linguagem, acesso a escrita formal ou por estilos de expressdo ndo convencionais.

O poder das imagens e videos foi repetidamente destacado como um dos formatos
mais eficazes para gerar empatia, captar atencéo e transmitir emog¢des. Muitos participantes
partilharam a perce¢édo de que as pessoas reagem mais facilmente a conteudos visuais do

gue o texto escrito, sobretudo em contextos de sensibilizacdo ou mobilizagc&o social:
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“Prefiro videos porque, no meu caso, foi o que me levou a entrar no voluntariado,

por exemplo. [..] foi o] que me motivou.” (P2)

“Maioritariamente videos e fotografias porque isso causa sempre impacto nas
pessoas, ficam mais sensibilizadas e videos também. Porque os textos as
pessoas, se calhar, ndo leem. Acho que é quando estas mais nesse mundo, mais

sensibilizada, que vais ler. “ (P5)

“E um bocado naquela é6tica de ‘uma imagem vale mais do que mil palavras’.”

(P3)

Além disso, surgiram ideias inovadoras sobre como o arquivo pode promover criagdo

arquivo como espaco Vvivo, participativo e em constante evolucao.

e mistura de conteddos multimédia. O grupo em conjunto concordou com a existéncia de uma
pagina especifica dentro do arquivo para misturar elementos de diferentes utopias que
possibilita a combinacdo de videos, textos, memes e ilustracbes de propostas pré-existentes
para formar novas ideias ou versdes alternativas. Esta funcionalidade reconhece o potencial

criativo da interacdo entre formatos multimédia e entre visGes distintas, promovendo um

Neste espirito, os memes foram apontados como uma ferramenta especialmente

irbnica, rapida e acessivel o espirito do tempo:

“Acho que a ideia seria ir por varios approaches. Agora vés a maior parte das
publicidades como memes, para atingir o publico-alvo. Um dos grandes tipos de

produtos iam ser memes, claramente.” (P4)

relevante, ndo apenas por serem populares nas redes sociais, mas por captarem de forma

Embora nédo tradicionais, os memes representam um tipo de linguagem cultural

contemporanea que revela com clareza temas sociais, politicos ou afetivos, servindo, assim,
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como registo do presente e como provocacao critica. A sua inclusdo no arquivo reconhece o

valor de formas de expressao a margem da academia ou da cultura institucional.

Ao reunir estes diversos formatos, o arquivo deixa de ser apenas um repositério de
conteldos documentais, tornando-se um espaco interativo, criativo e emocionalmente
ressonante, onde diferentes publicos se podem ver representados, e onde a imaginacao se

liga diretamente a acgao.

3.7 A estrutura do arquivo: rede, fragmentacéo da informacao e

tempo

3.7.1 Rede néo-linear e fragmentacéo narrativa

A imagem da network surgiu de forma dominante na oficina como metafora
estruturante do arquivo de futuros. Os participantes imaginaram um sistema aberto,
interconectado e dindmico, mais proximo de uma constelacdo de ideias do que de um
catélogo linear. Nesse modelo, cada proposta, conceito ou testemunho funciona como um né

gue pode ligar-se a outros, gerando novas articulacdes, reinterpretacdes e derivacoes:
“Cada ideia gera outra. O arquivo é isso: acao, reacao, transformaggo.” (P1)

A fragmentacdo narrativa, muitas vezes vista como limitacdo nos modelos classicos
de organizacéo, foi aqui valorizada enquanto condi¢do produtiva e criativa. A auséncia de
uma narrativa Unica ou de uma hierarquia de temas é compensada pela multiplicidade de
caminhos possiveis através de arvores filogenéticas, por exemplo. O arquivo transforma-se
assim numa teia viva, em que o utilizador pode navegar por associacdes livres, filtragens
contextuais ou agrupamentos tematicos. Uma patrticipante sintetizou bem essa visdo ao

afirmar a sua forma de navegacao preferida:
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“Eu diria uma rede. Eu gosto da ideia de estarmos todos conectados e as ideias

estarem todas conectadas.” (P1)

A estrutura modular e expansivel da rede permite que o arquivo seja coletivo sem ser
uniforme, aberto sem ser caético. A proposta é a de um sistema em que diferentes formas de
classificagdo possam coexistir como camadas paralelas de navegacgédo, disponiveis para

serem ativadas conforme o interesse ou objetivo do utilizador.

Nesse contexto, o tempo também foi abordado de forma critica e inventiva. Ainda que
alguns participantes sugerissem manter uma linearidade temporal minima como mecanismo

organizador, essa estrutura seria apenas uma entre outras possiveis:

“Eu acho que se houver alguma linearidade neste projeto, que seja temporal.

Porque nés somos macacos organizadores.” (P3)

O tempo, entdo, ndo € concebido como um eixo central, mas como uma das diferentes
ferramentas de navegacdo. Em vez de uma linha progressiva, a exploracédo temporal pode
ser feita através de um scroll vertical, simulando um "tanel do tempo": ao deslizar, o utilizador
percorre as utopias em diferentes "distancias" temporais, com as ideias mais préximas no
tempo a aparecerem em primeiro plano e as mais longinquas a desvendarem-se a medida
gue se avanca. Esta abordagem permite, por exemplo, filtrar e visualizar ideias de 2028 para

perceber quais as utopias mais facilmente e rapidamente realizaveis.

No entanto, o arquivo ndo impde um sentido Gnico ou linear a sua consulta. O foco
desloca-se para a plasticidade da experiéncia de uso: as ideias podem ser agrupadas por
temas gerais, emog0des, por formatos multimédia ou até por impacto desejado. A estrutura

deixa de ser rigida, e passa a ser adaptavel, relacional e interativa.

A comparacgdo com um mural ou uma nuvem de contetdos também foi levantada, mas
logo questionada por potenciais problemas de usabilidade e desorganizagdo: “O mural seria

um bocadinho cadtico... A tela/ecra cheios de contetdo dificultava a navegagéo.” (P5)
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Desta forma, a rede impds-se como 0 modelo mais eficaz e estruturalmente aberto,
mas organizavel. A escolha feita demonstra uma compreensdo nitida ndo s6 sobre a
importancia de um arquivo facil de usar e de entender, mas também sobre os desafios de
equilibrar liberdade com organizagéo, e caos com significado. A fragmentacéo, longe de ser
um obstaculo, torna-se uma condi¢éo para a multiplicidade de perspetivas como pedacos de
puzzle, que possibilita um arquivo mais justo, plural e sensivel as diversas formas de ver e

viver o mundo.

3.7.2 O tempo como eixo maleavel

A dimensé&o temporal do arquivo revelou-se um dos seus elementos mais instaveis e
férteis. A maioria dos participantes defenderam uma estrutura cronol6gica organizada por
décadas futuras (2030, 2040, etc.) que permitisse uma navegacdo sequencial e previsivel,
outros rejeitaram essa linearidade, propondo a definicdo da data como uma ferramenta de
proximidade pratica da utopia ou ideia em questédo. O tempo, aqui, ndo é entendido como um

eixo fixo, mas como matéria maleavel, multipla e narrativa.

“Tu clicas em 2050 e vés varias possibilidades. Tens futuros divergentes, que

nasceram da mesma ideia.” (P2)

Esta concecdo transforma o arquivo num verdadeiro laboratério de futuros: um espaco
onde versdes alternativas do mundo podem coexistir, interagir e ramificar-se. A ideia de "clicar
numa data" para aceder ndo a um futuro Unico, mas a diversas projecdes especulativas, abre

espaco para imaginar o tempo como espaco de debate, de imaginagéo e de disputa simbolica.

Mais do que um “calendario”, o arquivo torna-se um palco de cenarios possiveis, em

gue cada contribui¢cdo pode projetar uma visdo do mundo e ser contrastada com outras.
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3.8 Atores e formas de intervenc&o no arquivo

Ao discutir quem poderia ou deveria contribuir para o arquivo, emergiu um consenso
alargado em torno da ideia de abertura radical. Foram identificados diversos tipos de agentes
com legitimidade para participar: individuos, instituicbes, comunidades, governos locais e
outros grupos. Esta diversidade foi repetidamente valorizada, com afirmagdes como “acho
que todos, na verdade”, “todas tém o seu lugar’ e “tém papéis muito importantes para
contribuir’, o que evidencia uma perce¢cao de complementaridade entre formas de agéncia

individual e coletiva, bem como entre praticas institucionais e espontaneas.

Contudo, esta abertura ndo implica auséncia de critérios. A questdo do anonimato
suscitou divergéncia significativa entre os participantes. Enquanto alguns defenderam que “a
ideia existir € mais importante do que saber quem a teve” (P5), outros mostraram reservas
quanto a participacao anénima, considerando que “se € andnimo... porque é que € anénimo
neste contexo?” (P3). Esta tensao revelou preocupacfes éticas e praticas: por um lado, o
anonimato poderia promover uma atuacdo mais comunitaria e descentrada do ego autoral;
por outro, levantava questdes de seguranca, responsabilidade e moderacdo. Surgiram
propostas intermédias, como a adocao de pseuddnimos ou perfis com informacgéo contextual

minima, permitindo algum grau de identificacdo sem comprometer a privacidade.

No que diz respeito a curadoria e moderacdo do conteudo, houve acordo quanto a
necessidade de combinar filtros algoritmicos com revisdo humana. O P5 sugeriu que “um
algoritmo que pelo menos pudesse eliminar conteudos impréprios”, enquanto outro
participante alertava que “a revisdo humana é sempre a mais fiavel” (P2), defendendo uma
equipa curatorial diversa e rotativa para garantir um processo justo e democratico. Este

modelo de governanga mista entre tecnologia e decisdo coletiva, surge como uma forma de
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equilibrar a liberdade de expressdo com a responsabilidade, e garantir a ndo repeticdo da

reproducdo de contetdos nocivos ou desinformativos.

Relativamente as formas de intervencao no arquivo, foi reiterada a ideia de que este
ndo deve funcionar apenas como um repositorio estatico, mas como um espaco dinamico de
criacdo, didlogo e transformacdo. Foram sugeridas multiplas formas de participacéao:
“escrever, votar, misturar, propor, debater, sinalizar, curar”. Um dos elementos mais
valorizados foi a possibilidade de remix e apropriacéo critica das propostas ja existentes,
através de uma ldgica de ramificacdo. Tal como descrito por varios participantes, seria
possivel “interagir com as ideias”, “dar contributos”, “editar o conteudo que quiserem” e propor
futuros alternativos, sem apagar os anteriores: “a original fica sempre”. Esta estrutura foi

imaginada como uma arvore filogenética, onde cada ideia base daria origem a mudltiplas

derivacOes, refletindo uma evolugéo ndo-linear e colaborativa do pensamento utépico.

Neste sentido, 0 arquivo torna-se uma ferramenta de agéncia politica e social. A
mediacao entre autoria, anonimato, intervencdo e curadoria define ndo sé a arquitetura da
plataforma, mas também os valores que ela incorpora: pluralidade, responsabilidade,
continuidade e abertura a diferenga. Como afirmou o P5, “quem usa este arquivo tem que
estar capacitado de nao poder ficar apegado ao que criou”, sugerindo uma ética de desapego
autoral em favor da inteligéncia coletiva. Assim, o0 arquivo é pensado ndo apenas como um
lugar de preservacdo de utopias, mas como um dispositivo vivo de negociacdo de futuros,
onde cada intervencao, seja individual ou comunitéria, contribui para a construcdo de um

horizonte comum.

3.9 O impacto do arquivo de futuros

O arquivo de futuros emergiu, ao longo da sessao, como um dispositivo com potencial
transformador tanto a nivel individual como coletivo. Quando questionados sobre que formas

de agéncia cidada este poderia ativar, os participantes destacaram a capacidade do arquivo
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de estimular o envolvimento local, a empatia e a agdo comunitaria. Um dos contributos referia
gue, ao entrar em contacto com ideias presentes no arquivo, “ao ficar inspirado por alguma,
vais querer agir nessa ideia” (P2), revelando a crenga de que a simples exposi¢géo a utopias
pode catalisar pequenos gestos quotidianos, desde ajudar um vizinho, até organizar limpezas
ecoldgicas espontadneas em praias. Estes exemplos evidenciam um modelo de cidadania

ampliada, enraizada no territério e orientada para a agdo, mesmo que simbolica ou modesta.

Para além da intervencdo local, o arquivo foi também associado a formas mais
explicitas de ativismo politico. A visualizacdo de propostas utdpicas ligadas a justica social, a
ecologia ou a igualdade poderia impulsionar a participacdo em manifestacdes e mobilizacdes
coletivas. Tal como foi referido, “vés um site destes, vés alguma coisa que te motiva [...] faz-
te crer que é este ano que vou participar numa atividade destas” (P2). O arquivo é, assim,
entendido ndo apenas como um espaco de consulta, mas como um agente motivacional que

reforca a consciéncia politica e fomenta a acao.

A dimensdo emocional e reflexiva da experiéncia foi igualmente sublinhada. Foram
identificados efeitos como empatia, desenvolvimento pessoal, procura de sentido e
conciliacdo com ideias de futuro. Um participante afirmou que o arquivo poderia mesmo
ajudar as pessoas a encontrarem um propdésito: “podiamos ganhar uma nova forma de olhar
para o nosso proposito” (P1). Este impacto subjetivo é particularmente relevante quando se
considera o arquivo como uma ferramenta social e politica, que ndo apenas organiza
memorias ou desejos, mas que reposiciona o individuo na sua relagcdo com o tempo, a

comunidade e o mundo.

Num plano mais contemporaneo, os participantes evocaram o potencial multimédia e
digital do arquivo, associando-o0 ao funcionamento das redes sociais, com sugestdes como a
inclusdo de um botéo de partilha para estimular o debate publico e a visibilidade das utopias

em circulacdo. A componente de visibilidade e apropriagdo digital foi entendida como
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essencial para que o arquivo ndo seja apenas acessivel, mas também apelativo e efetivo,

tendo-se referido que “é algo que tem de ser atrativo, para realmente causar impacto” (P4).

Aprofundando a compreensado sobre a agéncia ativada pelo arquivo, as cartas do
futuro (ver Apéndice D) fornecem narrativas especulativas ricas. Redigidas individualmente
pelos participantes e enderecadas a si préprios num horizonte temporal definido (2050),
configuraram um exercicio especulativo crucial para compreender o potencial transformador
do arquivo digital de futuros. Estas narrativas, produzidas no seguimento da interagcdo com o
conceito e prototipo, revelaram percecdes aprofundadas sobre o papel que o arquivo poderia

desempenhar nas vidas pessoais e nas comunidades.

As cartas frequentemente projetaram o arquivo prospetivo como um catalisador direto
para melhorias tangiveis no ambiente. As narrativas descrevem a concretizacdo de "cidades
mais verdes com transportes publicos eficientes e energia limpa onde o ar contaminado se
torna uma memoaria do passado” (P1). A ideia de "um jardim proprio com 3 tipos de vegetais"
(P1) destaca a manifestacdo de utopias que embora nascidas de "utopias locais de varios
autores" (P1) se traduzem em mudancas visiveis e quotidianas. Este tema sublinha a crenca

na capacidade do arquivo de materializar a especulacdo em intervencdes reais e sentidas no

territorio fisico.

Em complemento, as cartas enfatizam de forma proeminente o poder do arquivo em
empoderar os individuos e as comunidades. Este é descrito como o "coracdo da imaginacao
coletiva” (P2) e uma ferramenta que "aumentou exponencialmente a participacdo das
pessoas em projetos locais e globais" (P2). A visdo das "ideias serem constantemente
remixadas e melhoradas por outros" (P2) e a subsequente tradugdo em iniciativas reais
demonstra uma percecado de agéncia coletiva sem precedentes. A frase "ndo € 'eu penso logo

existo' mas sim ‘eu imagino logo vai existir” (P1) encapsula a transformacdo do papel do

cidadao de recetor passivo para "construtor ativo" de futuros.
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De igual modo, as narrativas revelam uma esperanca no impacto de longo prazo do
arquivo estendendo-se por décadas. Uma carta aponta para como as “ideias plasmadas no
arquivo geraram a eleicdo de um novo presidente da camara mais virado para a green wave"
€ como "0s jovens que agora na mesma cidade séo cinquentenarios eles assimilaram muitas
das partilhas do arquivo" (P1). Isto sugere que o arquivo € visto como um repositorio de
inspiracao que transcende geragcdes e molda a mentalidade e as a¢fes de futuros decisores

e cidadaos.

No seu conjunto, as cartas do futuro ndo s6 validaram a relevancia deste projeto
enquanto catalisador de esperanca e imaginacdo, mas também sublinharam a sua
capacidade de inspirar narrativas de intervencdo e de projetar um futuro onde as ideias
coletivas podem moldar ativamente a realidade, culminando num profundo sentido de agéncia

transformadora.

Assim, o impacto do arquivo projeta-se sobre trés eixos fundamentais: (1) o
fortalecimento de praticas cidadas e solidarias no quotidiano; (2) o incentivo ao ativismo e a
reflexdo politica; e (3) o desenvolvimento de consciéncia critica e subjetiva sobre o futuro.
Embora o seu potencial seja amplamente valorizado, os participantes reconheceram que este
impacto depende de condicbes especificas de implementacdo, nomeadamente
acessibilidade, moderacao cuidadosa e um design que favoreca a acéo e a continuidade do

pensamento coletivo.

3.9.1 Para além do repositorio: a complexidade do arquivo de futuros e
0S riscos da agéncia coletiva

A experiéncia de participag&o no projeto levou a uma clara transformacao na percegao
do que é um arquivo. Inicialmente associado a instituicdes formais e fixas como a Torre do
Tombo, referida como um “arquivo histérico, quase geracional, mas arcaico” (P3), o conceito

foi progressivamente desconstruido. Os participantes passaram a conceber o0 arquivo como
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algo “transformavel”, “vivo” e “moderno”, que se afasta da nocdo de depdsito estatico e

exclusivo.

A ideia de arquivo deixou, assim, de ser sinénimo de conservacao passiva do passado
para se tornar um espaco de criagdo coletiva, ramificacdo e disputa de futuros. Um dos
participantes chegou a referir que “abrimos o leque em relagdo aquilo que é um arquivo” e
que “estamos a viver o arquivo de futuros” (P5). Esta reconceptualizag¢ao incluiu ainda uma
reflexdo critica sobre a Internet e as redes sociais como formas contemporaneas de arquivo,
ainda que descentralizadas, fragmentadas e desiguais. Neste sentido, o arquivo de futuros
foi entendido como um “pds-arquivo”, ou um “arquivo pés-futurista”, que incorpora elementos
digitais, participativos e multimédia, mas com foco na agéncia local e na criagdo de sentido

coletivo.

Um perigo apontado foi a gestdo do conteddo, nomeadamente a moderacdo de
propostas que possam ser ofensivas, falsas ou descontextualizadas. A crescente
sensibilidade social e os debates sobre o politicamente correto foram evocados como
desafios contemporaneos: “as suscetibilidades também se ferem mais facilmente” (P3) e “ha
conteudo sensivel que aparece com avisos, mas as vezes o choque € mesmo a proposta”
(P4). Este ambiente volatil levanta questdes sobre como construir um arquivo que seja

simultaneamente livre, ético e seguro.

Mais profundamente, ha o risco de o arquivo ser capturado por l6gicas de performance
digital, em que a partilha se esgota no gesto simbdlico (e.g., “postar stories”) sem despoletar
transformacao real. Este fendmeno, identificado em outras formas de ativismo digital, pode

converter o arquivo num instrumento de visibilidade sem consequéncia.

Em suma, as mudancas na ideia de arquivo refletem uma abertura conceptual
significativa: de um dispositivo elitista para uma ferramenta viva, comunitaria e
transformadora. No entanto, esta reconfiguragéo traz consigo novos riscos éticos, técnicos e

politicos que exigem atencdo constante. Um arquivo de futuros eficaz deve equilibrar
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liberdade e responsabilidade, abertura e cuidado, sonho e vigilancia. Como resumiu uma
participante: “ndo ha projetos perfeitos porque as pessoas sdo complexas e os problemas
também” (P2). O arquivo, enquanto espelho dessa complexidade, deve estar preparado para

lidar com ela.

3.10 Conclusao: o arquivo como possibilidade

O arquivo de futuros apresentado no projeto revelou-se uma ferramenta poderosa de
imaginagéo civica, promovendo empatia, consciéncia comunitéria e agdo social. Ao provocar
a participacado ativa dos cidadaos, inspira desde pequenos gestos quotidianos até formas de
mobilizacdo coletiva, como manifestacbes e criacdo de novos materiais ou praticas

sustentaveis.

A propria ideia de arquivo foi profundamente transformada: deixou de ser algo
estético, elitista e voltado ao passado, para tornar-se um espaco vivo, acessivel e
colaborativo, onde ideias circulam, se atualizam e se ramificam. Essa democratiza¢do, porém,
traz novos desafios éticos e politicos, como o risco da desinformacgéo, anonimato téxico, ou

sobrecarga de conteudos sensiveis.

Em suma, o arquivo de futuros € mais do que um repositério: € um instrumento de
empoderamento, transformacao social e disputa de narrativas, cuja forca esta tanto no que

contém como no que desencadeia, abrindo caminho para novas formas de existéncia coletiva.
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4. O provotipo: descricao e fluxo de interacéo

4.1 Definicao

No campo do design, a criagcdo de artefactos tangiveis € um meio poderoso para
materializar ideias e provocar novas perspetivas. Tradicionalmente, protétipos servem para
resolver problemas e testar funcionalidades e procuram uma resposta otimizada a um
briefing. Contudo, dentro da abordagem de design especulativo, um tipo particular de
prototipo emerge: o provotipo. Tal como conceptualizado por Bowles (2018), um provotipo
ndo procura ser um "bom" design no sentido convencional, ndo é uma solugao completa nem
um produto final. Em vez disso, a sua principal funcéo é despertar o dialogo e a imaginacao
entre os intervenientes. Ele opera mais como uma ferramenta para explorar ideias do que
como um objeto finalizado. A sua forca reside na capacidade de criar e levantar problemas,
em vez de apenas 0s solucionar, desta forma, impulsionando rea¢des mais profundas e

auténticas do que uma discussao puramente teérica conseguiria (Bowles, 2018).

Neste contexto, o arquivo de futuros foi desenvolvido como um provétipo. O seu
propésito fundamental ndo é apresentar uma solucéo definitiva para o arquivo de futuros, mas
sim funcionar como uma ferramenta de investigacao ativa que visa desafiar as percecodes
existentes e estimular novas imaginacdes. Ao materializar conceitos como 0 arquivo como
espaco de multiplas utopias, o provotipo desafia as nogbes convencionais de arquivo, que
frequentemente se prendem a neutralidade, a burocracia e a autoridade centralizada. Em vez
de ser um espaco estatico para o passado, a sua principal provocacao é funcionar como um
arquivo vivo e mutavel, desenhado para armazenar, combinar e fazer crescer utopias. O fator
relevante é o foco no que pode ser e ndo apenas no que foi, com o intuito de aumentar a

participacdo cidada e promover a agéncia coletiva na construgéo de futuros possiveis.
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A sua funcdo provocativa foi essencial para investigar como a multimédia pode
contribuir para este espaco utépico (QI1l), como € possivel desafiar a ideia de arquivo
convencional (QI2), e como se pode promover a agéncia cidada na sua construcao (QI3).
Este capitulo ir4 detalhar a conceptualizacdo e o fluxo de interacdo do mesmo, ilustrando
como operou como um mediador entre a abstracdo das ideias e a concretizagéo de visdes

para um arquivo mais justo, plural e participativo.

4.2 Fluxo de interagao

O arquivo de futuros € um provétipo de um website desenhado para explorar a
natureza fluida e colaborativa do arquivo, desafiando a sua percecdo estabelecida e
estimulando o pensamento utopico e situado. A sua interface procura ser um meio para a

descoberta, a conexéo e a co-criagao de futuros, em vez de uma colegdo de ideias.
4.2.1 Pagina principal: "network nuclear" dindmica (exploracéo)

A homepage € uma representacdo visual de uma rede dinAmica de utopias, uma
"network nuclear", um conceito visual que representa uma constelacao de ideias interligadas,
em constante movimento e mutacdo. Esta visualizacdo € fluida e adaptavel, permitindo

diferentes modos de organizacao.

1. Organizac¢do por tempo ou datas prospetivas (tunel de tempo): o utilizador pode
navegar a rede através do scroll vertical. Os nacleos mais préximos (fisicamente na
tela) representam utopias e ideias com datas de realiza¢do mais proximas (exemplo:
2030). A medida que o utilizador faz scroll para "dentro" ou "para cima"', a rede é
expandida em profundidade, revelando utopias com datas mais longinquas no futuro
(ex: 2070, 2100+), simulando um "tanel do tempo". Esta visualizagdo sublinha a

temporalidade das utopias.
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2. Organizacao por eixo de emocao (espetro emocional): os nucleos da rede podem ser

reorganizados e visualmente posicionados ao longo de um espetro emocional

horizontal e vertical, adicionando uma dimensdo emocional a navegacao:

Horizontal (natureza da agéo/impacto):

Lado esquerdo (utopias de harmonia ou convergéncia): focadas em mudancas
graduais, harmoniosas, de pequena escala ou de bem-estar comunitario (exemplo:
"horta comunitaria local"). Representam a esperanca em acdes mais suaves e

proximas do territorio.

Lado direito (utopias mais disruptivas e impactantes): focadas em mudancas
sistémicas, mais desafiadoras, de grande escala, ou ligadas a direitos e legislacédo
(exemplos: "direitos de habitacdo”, "reforma de leis"). Representam a energia do

ativismo e da intervencéo direta.

Vertical (intensidade emocional):

Parte superior (esperancosa/proativa): utopias que inspiram otimismo, celebracgéo,
alegria, ou que projetam futuros abertamente luminosos (exemplos: “festival anual da

inovacdo civica”, “renovacao de parque urbano”). Representam visdes do futuro que

nascem do otimismo e esperanca.

Parte inferior (desafiadora/critica ou analista): utopias motivadas pela urgéncia de
corrigir falhas sistémicas, desigualdades e transformar realidades opressivas.
Provocam uma reflexdo sobre as raizes da utopia na adversidade. (exemplos:
‘movimento de ocupacgao criativa de edificios abandonados”, “rede de apoio

comunitario para crises”). Emergem da vontade de agir sob uma distopia atual.
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A justaposicao visual de utopias tdo diversas num anico espetro instiga o debate sobre

a amplitude das vis@es e as diferentes abordagens a mudanca.
3. Modo mapa (visualizacao territorial/localizada):

Para atender a necessidade de conexdo territorial, o utilizador pode escolher a

visualizacdo de uma pagina alternativa chamada "modo mapa".

Esta seria uma visualizacao alternativa a rede nuclear, talvez ativada por um botéo na
homepage. No mapa, pontos ou icones representam as utopias nas suas respetivas
localizagbes geogréficas. O utilizador pode ampliar e reduzir o mapa, vendo as concentracées
de ideias utopicas em diferentes territdrios (ex: Valongo, regifes vizinhas, futuramente

através do globo, etc).

Esta funcionalidade provoca a reflexdo sobre a relevancia local das utopias e a
possibilidade de utopias em rede que se interligam no territério fisico, ligando o digital ao

tangivel e o abstrato ao concreto.

4. Adicionalmente, para uma exploracdo mais direcionada, o utilizador pode filtrar as
utopias no mapa através de uma barra de pesquisa, utilizando palavras-chave ou
temas especificos (ex: sustentabilidade, educacéo). Esta funcionalidade permite ainda
refinar a pesquisa por tipo de intervencao (ativista, colaborativa), formato multimédia
(texto, imagem), emocao evocada (esperanca, desafio) ou localidade permitindo

explorar ligagdes geograficas entre utopias com focos semelhantes.
4.2.2 Pagina de detalhes da utopia (imersédo e conexao)

Ao clicar num nucleo na rede ou num ponto no mapa, o utilizador é levado a uma

pagina dedicada aos detalhes de uma utopia especifica.
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Informacgdes essenciais:

e Titulo: Nome da utopia.

e Descricdo: Detalhes e descri¢cdo da visao utdpica.

e Elementos multimédia: Imagens, videos, audios, memes, desenhos (entre outros
elementos) que a ilustrem.

e Planos e passos concretos: Ideias ou acdes sugeridas para a realizacdo da utopia.

e Data prospetiva: Ano em que se imagina que a utopia seria realizada (ex: 2050).

e Localidade: Mencao explicita do local associado a utopia.

e Autor: Pode ser nome da pessoa/instituicdo/grupo ou pseudénimo.

e Tags/categorias: Indicacdo das classificagbes no espetro emocional (impacto e
intensidade emocional), temas ou palavras-chave.

e Conex0des a outras utopias (origem e evolucéo): "Inspirado por..." (botdo/link): Permite

ao utilizador ver a utopia ou ideia anterior que serviu de inspiracéo direta para a atual.

Ao carregar neste link, € encaminhado para a pagina "Arvore filogenética da utopia":
uma representacdo visual (diagrama de arvore) que mostra a ramificacao e evolug¢édo de uma
ideia utdpica. Desde a sua utopia original (raiz), o diagrama ilustraria as diversas ramificacfes
(galhos) de ideias e perspetivas que surgiram quando as pessoas remixaram ou alteraram a
utopia inicial, demonstrando a natureza dindmica e colaborativa da constru¢do de futuros.
Nesta pagina o utilizador pode voltar atrds novamente para pagina detalhada da utopia para

poder seguir o fluxo de partilha.

Esta funcionalidade desafia a ideia de autoria Unica e estatica do arquivo, realcando

a construcao coletiva e a evolugéo orgéanica das ideias.
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e Ac0es do Utilizador:

Bot&o "partilhar": Permite partilhar a utopia para redes sociais (Facebook, Twitter, Instagram,
etc.), reconhecendo a importancia destas plataformas na disseminacdo de ideias e na

expanséo do alcance do arquivo.

Botdo "remixar" / "adicionar perspetiva" / “colaborar”. Leva o utilizador para o canvas da
Galeria de Futuros (proximo passo), permitindo-lhe editar a utopia, adicionar novos

elementos, e contribuir com a sua propria versdo ou complemento.

A partir desta visualizagao aprofundada, o utilizador é incentivado a passar a acao, ao

clicar em ‘remixar’, que o transporta diretamente para o espacgo criativo do Canvas.

4.2.3 Canvas da Galeria de Futuros (co-criacao ativa)

Esta seccdo é o espaco de edicdo e criacao.
As ferramentas de edic&o incluem e propdem:

e Alterar titulo e descricdo: Refinar a narrativa da utopia. A descricdo pode ser escrita
consoante o formato que o utilizador preferir. em formato de carta, manifesto, poema,
noticia ficcional, lista de propostas, etc.

e Adicionar e editar elementos multimédia: Carregar imagens, videos, audios. Desenhar
livremente. Criar diagramas. Conectar através de setas. No caso de elementos
gréficos estaticos (imagens, fotografias) existem ferramentas de edicdo como cortar,
redimensionar, realizar colagens entre duas ou mais imagens, sobrepér, ferramenta
da caneta para desenhar por cima. O utilizador pode escolher a ordem de cada
elemento e escolher o elemento multimédia principal a representar a utopia na pagina
detalhada de utopia. O objetivo € dar a maior liberdade de apresentagdo, como uma
plataforma de Photoshop/Illustrator muito basica.

e Alterar data e localidade: Reajustar o horizonte temporal ou o contexto geografico.
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Definir planos e passos concretos: Esbocar acdes para tornar a utopia mais tangivel.
(Talvez tornar esta parte opcional caso a pessoa tenha uma ideia mas néo tenha
conhecimentos necessdarios para planear, destacando assim uma forma de
colaboracado para a proxima pessoa que Vvir a sua utopia e estiver dentro do assunto
da mesma, poder colaborar com passos concretos para a sua realizacao).

Adicionar autoria.

Vincular a origem na arvore filogenética: O utilizador tem a capacidade de associar a
sua contribuicdo a uma utopia anterior da qual se inspirou.

Classificar nos espetros emocionais/tematicos: O utilizador atribui tags ou posiciona a
sua nova utopia nos espectros de emocdo e acdo, contribuindo para a sua
organizagao na rede.

Submissao: Apos a edicao, a nova versao da utopia € submetida e integrada na rede,
potencialmente criando uma nova ramificacao na arvore filogenética associada a outra

ideia existente ou mesmo como a origem de uma nova arvore.
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4.3 Diagrama de fluxo

A Figura 12 apresenta o provétipo, neste caso o diagrama de fluxo que ilustra a
interacdo do utilizador com o website do Arquivo de Futuros. Este diagrama detalha os
percursos possiveis de navegacédo e as funcionalidades principais da plataforma, desde a

entrada inicial até as acdes de exploracéo, visualizacdo em detalhe e colaboracgéo.

A jornada do utilizador inicia-se na “Network View”, um ponto central que se desdobra
em diversas formas de exploracdo e navegacao, concebidas para uma descoberta intuitiva
dos conteudos. Estas incluem o “Tunel de Tempo”, que permite navegar pelas utopias numa
perspetiva temporal; o “Espetro Emocional”’, que organiza as visdes por tonalidade afetiva
(harmoniosa/desafiadora, esperangosa/disruptiva); e o “Modo Mapa”, que oferece uma

visualizacdo geografica das utopias.

Ao interagir com um ponto especifico na network ou no mapa, o utilizador acede a
“Utopia em Detalhe”, uma pagina dedicada onde pode visualizar o conteudo multimédia da
utopia, o titulo, descri¢cdes, tema, 0s passos concretos para tornar a utopia numa realidade,
entre outros. Pode partilhar nas redes sociais o conteldo da ideia/utopia. Desta seccao, é
possivel também explorar a “Origem da Utopia” através de uma arvore filogenética, que traca
as suas inspirac@es. Crucialmente, a pagina de detalhe oferece a opcédo de colaborar ou
remixar a utopia, remetendo o utilizador para o “Canvas de Colaboracdo e Remix”. Este
canvas € um ambiente interativo onde os utilizadores podem editar ou criar novas utopias,
inserindo titulo, descricdo, passos para realizar a ideia, notas, localidade, autoria, e
adicionando diversos elementos multimédia com ferramentas textuais e de imagem,

culminando na acao de partilhar a utopia na plataforma.
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Figura 12: Diagrama de fluxo de interacao do provétipo arquivo de futuros.




4.4 Feedback

O feedback individual recolhido junto do subgrupo de quatro pessoas (duas
pertencentes ao workshop e duas alheias ao conceito do projeto), apés a conceptualizacédo
do provétipo, revelou percegbes valiosas sobre este e a sua capacidade de estimular a
imaginacdo de futuros. No geral, o diagrama visual e as informagbes textuais que o
acompanhavam foram bem recebidos e considerados eficazes na comunicacdo da proposta
do arquivo digital utépico. Os participantes destacaram a clareza e o carater convidativo da

representacao do protétipo, que facilitou a sua compreenséao detalhada.

A analise deste feedback permitiu identificar diversas areas de destaque e sugestdes

para a evolucgéo futura do conceito:

Os participantes expressaram grande interesse na explorabilidade do protétipo,
apontando para as funcionalidades de navegacdo como elementos-chave. O "Modo Mapa"
foi referido como um ponto de entrada intuitivo e familiar, despertando a curiosidade sobre a
distribuicdo geogréafica e a natureza das utopias. A ideia de navegacao por espetro emocional
foi também muito apreciada, embora com a ressalva de que, por ser uma forma de navegacao
menos convencional, poderia beneficiar de um breve contexto ou explicacéo inicial para

facilitar a interacao dos utilizadores.

A origem das utopias/arvore filogenética foi vista como uma funcionalidade
particularmente interessante, pela sua capacidade de estabelecer pontes entre contextos
diversos e de evidenciar a interconexdo e evolugdo das ideias, sublinhando que as ideias
surgem sempre em contexto mais alargado e ndo acontecem num vazio, dando a entender
gue esta funcionalidade promete revelar como as utopias se influenciam mutuamente e se

relacionam numa corrente de ideias.

92



Uma das participantes descreveu um percurso de navegacao hipotético: iniciava a
exploracéo pela rede nuclear e as suas conexdes, transitava rapidamente entre os modos de
visualizagéo para entender as diferentes organizacdes, e dedicava mais tempo ao "tunel do
tempo" para descobrir as utopias mais longinquas. O interesse em explorar a
"improbabilidade" e a originalidade dessas ideias, através da navegacao temporal, demonstra

o potencial do prot6tipo em estimular uma reflexdo profunda.

O canvas de colaboracao foi identificado como um recurso de grande interesse, com
potencial para incentivar a contribuicdo. No entanto, tal como na navegacao emocional, foi
sugerida a necessidade de algum contexto ou exemplos iniciais para "desinibir' os
utilizadores e encoraja-los a contribuir ativamente. Um dos participantes, embora inicialmente
reticente em "postar em foruns publicos", admitiu que o acompanhamento do arquivo e a

percecao de ter um contributo ndo redundante poderiam leva-lo a criar a sua propria utopia.

O feedback também revelou algumas lacunas e levantou questdes importantes para

0 desenvolvimento futuro do arquivo:

Foi sugerida a inclusdo de uma camada mais pessoal ou individual, que permitisse a
reflexdo sobre utopias em pequena escala ou que afetassem a vida de um individuo ou de
um pequeno grupo. Isto incluiria a possibilidade de expressar como as pessoas se sentem
emocionalmente conectadas com as utopias ou de partilhar desejos que, embora ndo alterem
o mundo, melhorariam significativamente a sua vida quotidiana (e.g., “arranjar um buraco na
calcada”). Foi enfatizada a importancia de lembrar aos utilizadores que "eles também
importam”, contrariando a tendéncia de pensar apenas em "grandes utopias" com potencial

de mudanca social abrangente.

Enquanto investigadora, reconheco que o arquivo de futuros esta a ser concebido

para acolher um espetro alargado de utopias, das mais grandiosas as mais intimas, este
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feedback realca a necessidade de tornar ainda mais explicita a validade das utopias de
pequena escala e do seu impacto pessoal. A andlise pelo eixo da emocado e a categoria
‘harmonia"” no espetro utdpico ja se propdéem a integrar este tipo de aspiragdes,
demonstrando que o "resolver um problema pequeno” € tdo relevante quanto as grandes
transformacdes. Esta sugestdo sublinha, portanto, a importancia de uma comunicagdo mais

clara sobre a inclusividade do arquivo, a importancia de cada contributo individual e a

aproximacao da ideia de uma comunidade intencional.

Adicionalmente, levantou-se a questdo da necessidade de um espago para sementes
utdpicas ou ideias que ndo possuem ainda passos concretos para a sua realizacao.
Argumentou-se que a utopia esta intrinsecamente ligada ao desejo e a imaginacao, e que a
exigéncia de um plano pode privilegiar a participacao de individuos com maior formacéo ou
confianca na especulacdo sobre politicas publicas, excluindo outros. A possibilidade de
registar estas ideias sem bases ou planos préticos, diferenciando-as de propostas mais
desenvolvidas, foi considerada crucial para a inclusdo e para a prépria natureza do

pensamento utépico.

Enguanto investigadora. reconheco a importancia de nao limitar a participacdo a
propostas totalmente desenvolvidas, a fase de colocar os passos concretos na concecao da
utopia foi repensada como algo opcional. Este ajuste visa fomentar uma maior inclusédo e
diversidade de contribui¢cbes, apesar de o objetivo do arquivo ser também agir sobre os
desejos para o futuro e torna-lo possivel, o que por vezes necessita de um aprofundamento
de conhecimento. A validagdo destas “"sementes utdpicas" é fundamental para a
acessibilidade do projeto, permitindo que a imaginacéo coletiva se manifeste sem barreiras

pré-definidas.

Por fim, nas consideracdes finais relativamente ao feedback do provotipo, acredito

gue as sugestbes recolhidas através deste feedback qualitativo serdo cruciais para o
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aperfeicoamento e futuras iteracdes do protétipo e do conceito deste arquivo disruptivo.
Apesar de a recolha de feedback ter sido realizada com um grupo limitado de quatro
participantes, a riqueza e a profundidade das suas contribuicbes permitiram identificar
percecdes significativas e areas de melhoria relevantes para o projeto. E importante sublinhar
que, devido as restricdbes de tempo inerentes ao presente projeto de dissertacdo, a
implementacéo préatica detalhada destas sugestdes ndo sera efetuada nesta fase. No entanto,
estas reflexdes serdo guardadas e consideradas prioritarias para futuras etapas de
desenvolvimento, validando a relevancia das preocupacoes levantadas pelos participantes e
a sua pertinéncia para a construcdo de um arquivo verdadeiramente inclusivo, dindmico e

capaz de promover a agéncia cidada.
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5. Discussao

A presente seccdo de discussdo visa aprofundar as intervencdes resultantes dos
workshops participativos e das cartas do futuro, organizados em torno das trés questdes de

investigacao que nortearam este estudo.

A primeira questéo procura entender que dimensdes do multimédia s&o valorizadas e

significativas para os participantes na construcdo de um arquivo digital.

A andlise dos workshops revelou uma valorizagdo insistente e multifacetada do
multimédia por parte dos participantes na construcdo do arquivo utopico, indo além da mera
preferéncia estética para se tornar um pilar de acessibilidade, inclusdo e expressao criativa.
As sugestdes para a integracdo de imagens, gravacfes audio e videos curtos foram
dominantes, vistas como as formas mais apelativas e diretas para comunicar perspetivas
utopicas. Esta inclinacdo alinha-se plenamente com Vurpillot et al. (2019) e Giaccardi (2012),
gque defendem que a multimédia e as narrativas digitais colaborativas transformam
profundamente a relacéo entre publico e patrimdnio, promovendo uma participacao sensorial
e coautoria de significado, por exemplo, ao permitir que cidadaos criem e colaborem em ideias
e projecOes futuras através de videos, sons e imagens, tornando o arquivo um espaco Vivo e

emocionalmente ancorado.

A preferéncia por formatos audiovisuais, em detrimento de abordagens meramente
textuais, sublinha um reconhecimento da diversidade de linguagens e niveis de literacia digital
presentes na comunidade. Como referido por um participante, "Ha pessoas que se
expressam melhor visualmente do que textualmente." (P4 da 22 fase de workshops) Esta
perspetiva alinha-se com a visdo das humanidades digitais que, segundo a sua interpretagao
(Vieira et al., 2019), procuram democratizar 0 acesso a cultura e promover a participagéo

ativa das comunidades através de tecnologias multimédia.
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A acessibilidade foi uma preocupacdo central, especialmente nos workshops de
Valongo, dada a sua populacdo menos jovem e com menor familiaridade com tecnologias. A
percecdo de que nem todos os formatos sdo igualmente acessiveis é crucial, como
evidenciado pela observacdo de um participante: "Os formatos interativos tém potencial, mas
nem todas as pessoas 0s conseguem perceber bem, por isso, os audiovisuais seriam 0s mais
indicados para 0 website, pois a maioria das pessoas esta familiarizada com video ou audio"
(P3 da 12 fase de Valongo). Embora os formatos interativos como realidade aumentada
(mencionado no Renaissance Transmedia Lab de Vurpillot et al., 2019) sejam reconhecidos
pela sua inovacado, a experiéncia direta dos participantes aponta para a necessidade de
priorizar a clareza e a facilidade de uso. Este resultado sugere que, para promover a
participacdo ampla (como defendido por Gilliland, 2017, na ligagdo entre arquivistica e
community-based archiving), o design do arquivo deve equilibrar a inovacédo tecnoldgica com

a familiaridade dos utilizadores com os formatos de conteudo.

Adicionalmente, o poder do video e da imagem foi repetidamente destacado pela sua
capacidade de gerar empatia, captar atencdo e transmitir emocdes. Este resultado ressoa
com estudos que exploram o impacto emocional dos contetdos visuais na mobilizacao social
(Sontag, 2003). A valorizacdo da criacdo e mistura de contedudos multimédia, como a
combinacdo de elementos de diferentes utopias para formar novas ideias, reflete uma
compreensdo do arquivo como um espaco criativo, vivo e em constante evolucao. A sugestao
de incluir memes no arquivo, apesar de ndo tradicional, ilustra o reconhecimento de
linguagens culturais contemporaneas que capturam a atualidade de forma irénica e acessivel,
alinhando-se com a visdo das humanidades digitais de construir identidades culturais

dinamicas e inclusivas.

Em suma, a forte valorizacéo dos formatos multimédia pelos participantes indica o seu
papel fundamental na garantia da acessibilidade, na promoc¢éo da incluséo de diversas vozes
e na ativacdo da imaginagéo coletiva para a construgéo de futuros. Esta introspecéo direta

dos participantes valida e aprofunda as discusses tedricas sobre a evolu¢do dos arquivos
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digitais e a sua capacidade de se tornarem plataformas verdadeiramente participativas e

transformadoras.

7

Este desejo por um arquivo que é audiovisual e interativo € um sintoma da
necessidade percebida pelos participantes de um modelo que transcenda as limitacdes dos

arquivos prevalecentes, abrindo caminho para uma concecdo mais dindmica e ativa.

Assim, esta préxima seccao aprofunda de que modo o arquivo digital de futuros, na
perspetiva dos participantes, pode desafiar a ideia convencional de arquivo, transformando-

0 de um repositorio estatico do passado para um espaco de cocriagdo e intervenc¢ao no futuro.

Os resultados revelaram uma clara rutura epistemolégica com a concecao classica de
arquivo. Habitualmente visto como uma instituicdo hierarquica e passiva de conservacao de
documentos (Fournet, 2021), o arquivo foi reimaginado pelos participantes como um arquivo
vivo, fluido e orientado para a acdo. Um participante ilustrou essa mudanca ao referir o registo
elitista da antiga conservacdo e arquivacdo de musica até ao século XX. Esta percecéo
alinha-se com a critica de Fournet (2021), que aponta para a natureza inerentemente politica
dos arquivos e como estes refletem agendas pessoais e ideoldgicas, determinando o que é

guardado e o que é esquecido.

Contrariamente a esta abordagem elitista e exclusiva, 0s participantes projetaram um
arquivo que transcende a preservacao histérica, assumindo uma dimensao propositiva e
operativa. Esta visdo corrobora a perspetiva de Jimerson (2009), que argumenta que 0s
arquivistas devem ir além do seu papel tipico e focar-se em criar registos para incluir vozes
marginalizadas, e também se conecta a ideia de Hockey (2004) sobre colocar o patriménio
cultural na web para promover a literacia informacional do puablico em geral. A ideia de que o
arquivo pode intervir no dia a dia, inspirar pessoas e politicas, ativar a idealiza¢do e convocar
a acéo reflete o potencial de transformacédo social e politica que Brigham et al. (2020)
observaram no projeto Utopian Council em York, onde os arquivos foram usados contra a sua

estrutura convencional para fomentar o dialogo e a intervencgéo social.
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A transformacé&o na ideia de arquivo € intrinseca & emergéncia de uma curadoria ética
e ndo autoritaria, que desafia a concentracdo de poder nas méos de figuras curatoriais
tradicionais. Durante as oficinas, foi concebido um modelo em que a autoridade é distribuida
entre individuos, instituicdes, comunidades, governos locais e outros grupos, enfatizando que
todos tém um papel a desempenhar. Esta abordagem horizontal ressoa com a perspetiva de
Jacques Derrida (1995), que aponta para o arquivo como um lugar de disputa pelo poder e

pela memdria.

A valorizacdo da curadoria digital participativa, ecoa na ideia de Cook (2011) quando
reforca a ideia de que os arquivos podem quebrar a sua concecao estatica para se tornarem
espacos de mediacao social. A discussao sobre a combinagao de filtros algoritmicos com
revisdo humana, e a sugestdo de uma equipa curatorial diversa e rotativa, reflete a
consciéncia dos participantes sobre a necessidade de equilibrar a abertura com a

responsabilidade (Fournet, 2021; Jimerson, 2009).

A perspetiva dos participantes projeta o arquivo como um espaco dindmico de criacao,
didlogo e transformacdo. A valorizacdo de funcionalidades como propor, criar e colaborar
demonstra um desejo por um arquivo que facilita a interacédo. Adicionalmente, a ideia de uma
arvore filogenética, onde as ideias base dao origem a mdultiplas derivacbes sem apagar as
originais, ilustra uma concecdo de memdria coletiva em constante ressignificacdo. Esta
dinAmica de interacdo de conteddo e contexto, e das relacdes entre eles, € central para a
visdo de Evans (2017), que argumenta que 0s arquivos se movem de um consumo de mera
observacdo para um ambiente onde os colaboradores tém liberdade de acdo e

reinterpretacao ativa.

Os participantes visualizam um modelo de arquivo que transcende a nogcdo mais
comum, um verdadeiro "pés-arquivo" ou "arquivo futurista". Este integra elementos digitais,
participativos e multimédia, e centra-se na agéncia local e na construcdo coletiva do futuro.

Tal visdo, que acolhe uma multiplicidade de perspetivas, reforca a interligacdo de utopias
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passadas e a imaginacgéao de futuros, que € um processo crucial para a memdria coletiva, tal
como observado por Sargent (2010), que vé 0s arquivos como repositorios de utopias e

impulsionadores da mudanca social.

Em suma, os resultados dos workshops mostram que os participantes veem o arquivo
de futuros como um organismo vivo e maleavel, capaz de desafiar as no¢des tradicionais de

arquivistica ao promover a participacao ativa e a cocriacao de narrativas.

Esta percecdo do potencial transformador do arquivo leva-nos a questionar o seu
impacto mais direto: Que expectativas tém os participantes sobre o impacto do arquivo na

promocao da agéncia dos cidadaos?

Os participantes expressaram uma forte crenca na capacidade do arquivo para
estimular a acdo civica. A ideia de agir sobre ideias pelas quais uma pessoa € inspirada,
aponta para um modelo de cidadania ativa, onde a exposicdo a utopias pode impulsionar
gestos quotidianos e praticas solidarias. Este entusiasmo pelo valor da co-criacéo e partilha,
manifestado nos murais colaborativos e no desejo de interagir com as ideias, dar contributos
e editar o conteudo, valida a visdo de Terry Cook (2011) que argumenta que o futuro da
avaliacdo arquivistica depende da colaboracdo com os cidadaos, permitindo que participem
ativamente na preservacao das suas proéprias histérias, quebrando a concec¢éo prevalecente

de arquivos estaticos.

As cartas do futuro servem como testemunho direto deste potencial. Numa delas, é
descrito como o arquivo de futuros se tornou um "espago vivo e dinAmico onde as utopias
ganham forma". Essa carta (P2 da 22 fase) realga que 0 arquivo "aumentou imenso a
participacao das pessoas em projetos locais e globais" e que a colaboracdo “promoveu uma
onda de acao coletiva". Outra carta (P1 da 22 fase), ilustra concretamente como as "ideias
plasmadas no arquivo geraram a eleicdo de um novo presidente da camara mais virado para
a green wave", e como a ideia de "mais espacos verdes, mais saude mental” se traduziu em

apoio do governo local para jardins proprios. Ambas as cartas sublinham a transicdo de um
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papel estético para o de construtores ativos, culminando na afirmacéo "nao é 'eu penso, logo

"

existo' mas sim 'eu imagino, logo vai existir, ecoando a perspetiva de Sargent (2010) de que

a insatisfacao e a imaginacgéao coletiva impulsionam a construcéo de futuros possiveis.

Para além da acéo local, o arquivo foi associado a formas mais explicitas de ativismo
politico e social durante os workshops. A visualizagdo de propostas utépicas ligadas a justica
social, ambiente ou igualdade poderia impulsionar a participacdo em manifestacdes e
mobilizacdes coletivas. Esta capacidade de motivar a acdo alinha-se com a perspetiva de
Ernst Bloch (1959), para quem a utopia ndo é apenas um sonho, mas uma forca propulsora

gue conecta o passado e o futuro, que alimenta a esperanca e inspira a acéo coletiva.

A dimensdo emocional e reflexiva da experiéncia com o arquivo foi igualmente
sublinhada pelos participantes. Efeitos como empatia, desenvolvimento pessoal e
conscientizagdo foram identificados, com um participante a afirmar que o arquivo poderia
ajudar as pessoas a encontrarem um propdésito. As cartas do futuro materializam essa ligacéo
emocional, ao expressarem a alegria de ver utopias realizadas e o sentimento de agéncia
transformadora. A mencdo a "imaginacdo dos jovens que agora, na mesma cidade, sédo
cinquentenarios” na carta do P1, sugere um impacto duradouro e intergeracional da agéncia
impulsionada pelo arquivo, reforcando a ideia de Castoriadis (1975) de que o imaginario
coletivo é essencial para a constituicdo e transformacado das instituicdes sociais, funcionando

como uma forma de resisténcia e reinvencéo.

Esta conexdo emocional indica que o arquivo é visto como mais do que um repositério
de ideias utdpicas, e enfatiza o papel de agente motivacional e um espaco de visibilidade que
reforca a consciéncia politica. O impacto do arquivo projeta-se, portanto, sobre trés eixos
fundamentais: o fortalecimento de praticas cidadas e solidarias no quotidiano, o incentivo ao
ativismo e a reflexao politica, e o desenvolvimento de consciéncia critica e subjetiva sobre o

futuro.
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Este alinhamento demonstra que o arquivo de futuros, ao resgatar visdes utdpicas e
ao promover a imaginagdo coletiva (Sargent, 2010), é percebido como uma ferramenta
potente para a promoc¢ao da agéncia cidada, capaz de transcender a mera preservacao para

se tornar um motor de transformagao social.

Apesar do vasto potencial transformador deste arquivo utépico na promocéo da
agéncia cidada, é crucial reconhecer os perigos e ambiguidades inerentes a um modelo tdo
aberto e participativo. Os participantes dos workshops expressaram preocupacdes
significativas, nomeadamente em relacéo a questdo do anonimato e a gestdo de contetudos
sensiveis, apontando para os desafios de construir um arquivo que seja simultaneamente
livre, ético e seguro. Essas apreensfes alinham-se com as adverténcias de Mark Greene
(2013), que alerta para o risco de uma politizacdo excessiva dos arquivos quando estes
incorporam agendas especificas, defendendo a imparcialidade para garantir uma
documentacdo histérica mais completa e representativa de diversos espetros politicos e
sociais. Adicionalmente, a complexidade do imaginario coletivo, sublinhada por Castoriadis
(1975), revela que a construcéo de utopias pode, paradoxalmente, tanto fomentar a criacdo
de instituicbes inovadoras quanto reforcar estruturas opressoras. Tais perspetivas reforcam
a necessidade de mecanismos robustos de curadoria e moderacao ética, onde a vigilancia e
o cuidado devem equilibrar 0 sonho e a abertura para garantir que 0 arquivo seja

verdadeiramente um espaco de empoderamento e ndo de manipulacdo ou excluséo.

Tendo em conta a riqueza dos resultados obtidos e a complexidade das interagcfes
analisadas, este capitulo de discussao evidenciou como o arquivo digital utépico, segundo a
perspetiva dos participantes, vai muito além das defini¢cdes tradicionais de arquivo. Este surge
como uma plataforma multimédia dinAmica, colaborativa e com um potencial ativista, capaz
de estimular a imaginagéo coletiva e reforcar a agéncia cidada. No entanto, esta promessa
de transformag¢do vem acompanhada de uma consciéncia critica sobre 0s seus riscos e
ambiguidades, destacando a importancia de um design cuidado e de uma curadoria continua

que saiba equilibrar abertura com responsabilidade. As conclusdes gerais, no préximo

102



capitulo, irdo reunir os principais contributos deste estudo e refletir sobre o seu significado,

propondo também dire¢bes para futuras investigacdes.
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Conclusoes

Este estudo focou-se primariamente na exploracéo do potencial do arquivo de futuros
como um dispositivo catalisador da imaginacdo coletiva e da promoc¢édo da agéncia dos
cidadaos. Mais especificamente, procurou compreender como 0s participantes concebem
este arquivo no ambiente digital, as dimensdes multimédia valorizadas, o0 modo como tal
arquivo pode desafiar as no¢fes arquivisticas tradicionais, e as expectativas geradas quanto

ao seu impacto na acao civica.
As questbes de investigacdo que guiaram este trabalho foram:

1. Que dimensdes do multimédia sdo valorizadas e significativas para os participantes
na construcdo de um arquivo digital de futuros?

2. De gue modo o arquivo digital de futuros, na perspetiva dos participantes, pode
desafiar a propria ideia de arquivo?

3. Que expectativas tém os participantes sobre o impacto do arquivo na promocéao da

agéncia dos cidaddos?

Através de workshops de co-criacdo, da analise do feedback do prot6tipo provocativo
do arquivo e das cartas do futuro, este estudo demonstrou que a valorizacdo do multimédia
pelos participantes vai muito além de uma simples preferéncia estética. Imagens, gravacoes
de audio e videos curtos foram identificados como 0s meios mais apelativos e eficazes para
comunicar visdes utdpicas, evidenciando a sua relevancia para a acessibilidade, a incluséo e
a expressdo criativa. Estes resultados reforcam a importancia das narrativas digitais
colaborativas na redefinicdo da relagdo entre o publico e a memoaria coletiva, transformando

0 arquivo num espaco Vvivo, participado e emocionalmente significativo.

No que concerne ao desafio a ideia convencional de arquivo, a perspetiva dos

participantes revelou uma clara rutura epistemoldgica. O arquivo foi reimaginado de uma
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instituicdo hierarquica e passiva para um arquivo vivo, fluido e orientado para a acéo. Esta
transicdo assinala uma valorizacdo da curadoria participativa, onde a autoridade se distribui
entre multiplos agentes, e onde o arquivo atua como um espaco de experimentacao continua,
remix e reinvencao, refletindo uma memdéria coletiva em constante ressignificacdo. Esta
concecdo desafia os paradigmas tradicionais de poder e exclusdo associados aos arquivos,

apontando para um futuro em que estes sao ferramentas de dialogo e intervenc¢ao social.

Finalmente, as expectativas dos participantes sobre o impacto do arquivo na
promocao da agéncia dos cidadaos foram notavelmente elevadas. Este é percebido como
um catalisador potente da acao civica, capaz de inspirar o envolvimento local, impulsionar o
ativismo politico e fomentar o desenvolvimento pessoal e a procura de propdsito. As cartas
do futuro escritas pelos participantes ilustraram vividamente como o arquivo é imaginado a
capacitar os cidadaos para a cocriacao de realidades utdpicas, evidenciando uma transicao
de recetores de informacdo para construtores ativos do futuro. Contudo, este potencial
transformador € acompanhado pela consciéncia dos perigos inerentes, como a politizacéo, o
anonimato problemético e o risco de "performance digital”, sublinhando a necessidade de

uma curadoria ética e vigilante que equilibre a liberdade e a responsabilidade.
ContribuicOes do estudo

Este estudo apresenta contributos relevantes para os dominios das Humanidades
Digitais e da Arquivistica, articulando dimensdes tedricas, metodoldgicas e praticas que

expandem o entendimento sobre arquivos digitais participativos e especulativos.

Em relacdo ao contributo tedrico, a investigacdo valida e aprofunda o conceito de
arquivo utépico no contexto digital, demonstrando o0 seu potencial enquanto repositorio
dindmico de imaginacao coletiva e instrumento de mobilizacdo para a transformacao social.

Ao desafiar concecdes tradicionais de passividade associadas ao arquivo, o estudo alinha-se

105



com correntes criticas que reconhecem o caracter politico e performativo, contribuindo para

a sua reconfiguracdo como espaco de agéncia e contestacao.

No que concerne a metodologia, a implementacdo de metodologias de co-criagéo,
concretamente através de workshops participativos e especulativos, revelou-se eficaz na
problematizacdo e construcdo coletiva de futuros utdpicos. Esta abordagem permitiu a

recolha de dados relevantes, construindo simultaneamente um protétipo provocativo digital.

Em termos praticos, o desenvolvimento do provétipo ancorado nas percecoes,
sugestbes e expectativas dos participantes, fornece um modelo base aplicavel de como
conceber um arquivo digital orientado para a exploracao de ideias, criacdo e colaboragdo com
0 intuito de ativar a participacao social e politica dos cidadaos. As solucées de exploragéo do
website emergentes, como 0os modos alternativos de navegacdo emocional, temporal e
territorial oferecem diretrizes concretas para a criacdo de plataformas digitais mais interativas

e disruptivas, que fogem a navegacao tradicional de um website.

Por fim, o estudo evidencia, de forma critica e equilibrada, a tenséo entre o potencial
transformador e os riscos associados aos arquivos digitais participativos. Salienta-se a
importancia de considerar, desde as fases iniciais de concecéo, questbes como a curadoria
responsavel, a moderacao ética e os limites da abertura, de modo a garantir a integridade, a

sustentabilidade e o impacto social positivo destas iniciativas.
LimitacOes

E fundamental reconhecer as limitagbes deste estudo, bem como os seus possiveis
impactos nas interpretacdes e conclusfes apresentadas. Em primeiro lugar, a natureza
exploratoria dos workshops e o nimero reduzido de participantes limitam a generalizagédo dos
resultados, embora a riqueza e profundidade dos dados qualitativos obtidos representem uma

mais-valia significativa.
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Em segundo lugar, importa sublinhar que o artefacto desenvolvido corresponde a um
provétipo, isto €, um protétipo especulativo e provocador, cuja finalidade ndo é a
implementac&o funcional, mas sim o estimulo & imaginagéo critica e a reflexdo colaborativa
sobre futuros possiveis. Assim, ndo se trata de um produto finalizado nem testado em
contexto de uso real, mas de uma ferramenta conceptual que serviu de base a exploracéao

criativa das possibilidades de um arquivo digital centrado na agéncia cidada.

Adicionalmente, o tempo limitado disponivel para a realizacdo das sess6es de oficinas
dindmicas criativas e a disponibilidade dos participantes condicionaram a possibilidade de um

processo de iteracdo e refinamento mais aprofundado das propostas de design emergentes.

Por fim, importa reconhecer que a segunda fase dos workshops ndo pdde ser
concretizada na sua totalidade, devido ao tempo consideravel exigido pela reformulacéo da
metodologia e dos proprios workshops, bem como pelas dificuldades associadas a
identificacdo e mobilizacdo de participantes. Estes constrangimentos, aliados a aproximacgao
do prazo de entrega da dissertacdo, impediram a realizacdo de uma sessdao final conjunta
com todos os participantes, tal como inicialmente previsto. Ainda assim, foi possivel recolher
feedback individual e obter algumas das cartas do futuro propostas, o0 que permitiu
complementar a analise qualitativa. Embora esse retorno ndo tenha sido representativo da
totalidade dos participantes, as contribuicbes recebidas foram positivas e reveladoras do

potencial do provétipo como estimulo para a reflex&o critica e a imaginacéo coletiva.
Sugestdes para investigacao futura

Com base nos resultados obtidos e tendo em conta as limitagbes identificadas ao

longo deste estudo, emergem vérias dire¢des pertinentes para investigacéo futura:

Sugere-se 0 desenvolvimento de um prot6tipo mais robusto do arquivo de futuros,
com funcionalidades interativas completas, para testar a sua implementacdo em ambiente

real. Estudos empiricos, realizados em varias fases ao longo do tempo, seriam essenciais
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para avaliar a sua eficacia pratica, o envolvimento do utilizador e o impacto a longo prazo na

percecdo das utopias e na promocgao da agéncia civica.

Propbe-se a replicacdo do processo de co-criacdo em diferentes contextos
geograficos e com amostras mais diversas de participantes (incluindo diferentes faixas etarias
e perfis sociais) permitiria explorar a universalidade ou especificidade das expectativas e dos

desafios, enriquecendo a validacao dos insights.

Seria também interessante investigar o papel de tecnologias como a inteligéncia
artificial na curadoria e moderacdao de conteudo (equilibrando a identificacdo de

comportamentos negativos com a supervisdo humana).

De forma mais aprofundada, realizar estudos mais focados nos mecanismos pelos
guais o arquivo digital traduz a imaginacdo em acao concreta, ou seja, investigar como 0s

utilizadores séo inspirados a agir e quais os fatores que facilitam ou dificultam essa transicao.

Recomenda-se de igual forma, aprofundar a pesquisa sobre modelos de curadoria
descentralizada e rotativa, analisando os seus desafios éticos e praticos em comparagdo com
abordagens mais tradicionais, visando otimizar o equilibrio entre liberdade de expresséao e

responsabilidade.

Em ultima instancia, este estudo afirma que o arquivo de futuros tem potencial para
representar um espaco fértil para a imaginacado e a acdo coletiva. Ao reconceptualizar o
arquivo como um dispositivo vivo, participativo e em constante construgdo, capaz de acolher
e amplificar a pluralidade de visBes utdpicas expressas pelos cidaddos, abrem-se
possibilidades para que a memoria se transforme numa forga propulsora na construgdo de
futuros mais inclusivos, equitativos e humanos. Esta investigacéo representa um contributo
relevante nesse sentido, evidenciando o potencial transformador de um arquivo que permite

sonhar.
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Apéndices

Apéndice A: Formulario de consentimento informado para
participacao em workshop de investigacéo

Formulario de Consentimento Informado
para Participagcao em Workshop de
Investigacao

1. Objetivo do estudo:

Este projeto de investigacdo integra a dissertacdo do meu Mestrado em Multimédia. O
objetivo principal deste estudo € explorar a reimaginagéo de arquivos como um espaco
utépico e ativador de memdria coletiva, através de processos de co-criagdo e pensamento
prospetivo. A sua participagio no(s) workshop(s) & fundamental para compreendermos as
diferentes perspetivas e contributos sobre o futuro do arquivo e o desenvolvimento de
solugdes inovadoras, como um protétipo provocativo.

2. Procedimentos da Participagao

A sua participagdo neste estudo envolve a sua presenca e interagdo em 1/2 workshops
online conduzidos via Google Meets e com suporte na plataforma Miro. Durante as
sessoes, ser-lhe-a pedido que participe em atividades colaborativas, debates e exercicios
de imaginagdo sobre o tema do arquivo. A duragio total do(s) workshop(s) sera de
aproximadamente 1h30, podendo vir a ocupar mais tempo.

3. Questdes e Contactos

Caso tenha alguma questdo ou preocupacdo sobre o estudo, a sua participagdo ou os
seus direitos, por favor, ndo hesite em contactar a investigadora responsével:
up202211246(@up.pt ou o orientador do projeto: Professor Luciano Moreira.

Email: lucianomoreira@letras.up.pt

Mudar de conta &
£3 Néo partilhado

Seguinte Limpar formulario

Figura 1: Formulario de consentimento informado para participagdo em workshop de
investigacao parte 1
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Para efeitos de analise qualitativa e para garantir o registo preciso das discussdes e ideias
partilhadas, as sessfes do(s) workshop(s) serdo gravadas em audio.

Garantimos que:

¢ Todas as gravagdes dudio serdo tratadas com a mais estrita confidencialidade.

« 0 acesso as gravagdes sera restrito unicamente a investigadora e, se aplicavel, ao
orientador da dissertagio.

¢ Os seus dados pessoais (nome, contacto, etc.) serdo mantidos em anonimato. N&o
serd feita qualquer identificagdo individual sua na dissertagdo final, nas transcrigfes
ou em quaisquer publicagdes resultantes deste estudo. As citagdes diretas das suas
falas, se utilizadas, serfo sempre anonimizadas.

Declaro que li e compreendi as informac6tes sobre a gravacéo de dudioe a *
confidencialidade dos dados, e que concordo com as condi¢tes apresentadas.

@ Sim, concordo

Anterior Seguinte Limpar formulario

0Os dados recolhidos neste estudo serdo utilizados exclusivamente para fins académicos,
nomeadamente para a dissertagdo em Multimédia, eventualmente, para publicages
cientificas ou apresentagdes em conferéncias. Os resultados serdo apresentados de forma
agregada e anonimizada.

Tenho conhecimento de que os dados serao utilizados exclusivamente para fins *
académicos e apresentados de forma agregada e anonimizada.

@ Tenho conhecimento

Anterior Seguinte Limpar formulario

Figura 2: Formulario de consentimento informado para participacdo em workshop de
investigacao parte 2
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Confirmo que li e compreendi as informagdes apresentadas neste formulério de
consentimento. Fui devidamente informado(a) sobre os objetivos do estudo, os
procedimentos envolvidos, a gravagdo de dudio e as garantias de confidencialidade e
anonimato dos meus dados pessoais.

Compreendo que a minha participagdo € voluntaria e que tenho o direito de me retirar a
qualguer momento, sem qualquer prejuizo.

Nome do(a) Participante: *

A suaresposta

@ Esta & uma pergunta obrigatoria.

Concordo em participar no(s) workshop(s) e que as sessfes sejam gravadas em *
audio, sob as condicbes descritas neste formulario.

@ Sim, concordo

Anterior Limpar formulario

Figura 3: Formulario de consentimento informado para participacdo em workshop de
investigacao parte 3

117



Apéndice B: Guiao dos Workshops

Workshop 1 - Imaginar e Desafiar o Arquivo

Objetivo Geral:

Explorar percecdes sobre o que é um arquivo, imaginar futuros desejaveis e identificar
formatos multimédia significativos para a criagdo de um arquivo digital comunitério.

1. Abertura (10 min)
Objetivos:

Dar as boas-vindas.

Apresentar o projeto e o propésito do workshop.

Introduzir brevemente o conceito de arquivo digital e a ideia de "utopias locais".
Exemplos rapidos de arquivos ndo convencionais (para estimular curiosidade).
- mostrar sites de arquivos comunitarios?

Atividade 1: O que é um arquivo para ti? (15 min)
Objetivos:

Identificar percecdes iniciais sobre arquivos.
Estimular pensamento critico sobre 0 que é (ou nao €) arquivado.

Introduzir conceitos e tema de arquivo, perceber as suas limitacbes e como desafia-

las.

Dinamica:

e Grupo responde a pergunta: “Quando ouves a palavra ‘arquivo’, o que te vem a

cabecga?” (o que &, como &, quando, com quem/o qué, para que serve..)
Cada participante escreve em post-its e cola numa frame do Miro.

Orientar a conversa para os limites do arquivo: o que se inclui, o que se exclui e

guem decide

e Chegar a conclusao do que “cabe dentro de um arquivo”, perceber seguidamente o

gue fica de fora e comecar a introduzir a ideia de arquivar futuros
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Discusséao (seguida, 10 min):

“Que historias ou vivéncias achas que ficam de fora dos arquivos?” baseado no que
vemos no quadro, ver o que ndo esta incluido, ou seja, pensar o que poderiamos
comegar a arquivar a partir de agora, para nao repetir essas auséncias:

- ir escrevendo no quadro a medida gue se fala do que esta excluido dos
arquivos

Exemplos: praticas de sustentabilidade, vida quotidiana: rotinas invisiveis de “self
care”, histérias e lagos entre vizinhos, identidades e vivéncias marginalizadas e a
sua visao do futuro, cultura e criatividade local: musica, arte urbana, memes locais,
expressdes regionais, sentimentos, desejos, medos, esperancas, sonhos, histérias
de resisténcia, emocdes ligadas a lugares em mudanca, formas alternativas de
aprender, projetos, utopia 500, concursos, festivais, conhecimento intergeracional
gue ndo se encontra em livros, sabedoria passada de avos, vozes resistentes,
visbes utopicas de como poderia ser valongo, solucbes comunitarias, sonhos
intergeracionais

Introducéo ao conceito de futuros possiveis e utopias locais.

Materiais: Miro, Google Meets.

Atividade 2: Como se arquiva o futuro? (20 min)

Objetivos:

Imaginar formas de arquivar o futuro.
Escolher e explorar formatos multimédia.

Dinamica:

Pegar numa ideia que surgiu na atividade anterior e imaginar como isso poderia ser contado
no futuro, com outro formato.

Cada participante escolhe um icone (video, audio, texto, etc.).
Pensar em como esse formato pode representar o futuro de Valongo.

Exemplos a dar:

Video: Documentario sobre a sustentabilidade em Valongo.
Audio: Conversa entre vizinhos sobre os seus sonhos.
Texto: Manifesto utdpico.

Musica: Cancéo sobre o futuro.

Materiais:
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e Cartdbes com icones multimédia.
e Post-its no Miro

Discussdo em Grupo (20 min)
Objetivos:

e Estimular os participantes a refletirem sobre o futuro de Valongo, escolherem
formatos multimédia criativos e discutirem como essas escolhas podem ajudar a
representar a visao de um futuro desejavel para a comunidade.

e Identificar que dimensfes do multimédia sdo valorizadas e significativas para os
participantes na construcdo de um arquivo digital do futuro

Perguntas Orientadoras:

Que icone/formato escolheram e porqué?

Que histéria ou visédo de futuro gostariam de contar?

Como este formato pode tornar a histéria mais acessivel a comunidade?
Que combinac¢des de media poderiam ser interessantes?

Que futuro gostariam de partilhar?

Que formato escolheriam e porqué?

Como tornariam a historia envolvente?

Concluséao e Reflexao Final (10 min)
Objetivos:

e Consolidar aprendizagens. “O que ficou contigo hoje?”
e Reforcar sentido de participacéo e coautoria.
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Workshop 2 - Como pode ser o arquivo digital utépico e comunitario de
Valongo?

Pensar em conjunto um arquivo digital multimédia utépico para Valongo:

Validar resultados do 1° workshop

Imaginar quem contribui, como e porqué

Refletir sobre curadoria, selecdo, exclusdo e memoéria

Assumir uma postura critica sobre 0 que € arquivado, por quem e para qué
Localizar o arquivo em Valongo com identidade e quotidiano proprios

1. Abertura + Validacédo de resultados (15—-20 min)
Objetivo: Rever ideias anteriores e questiona-las com mais profundidade.
Como apresentar:

e Trazer uma sintese visual do 1° workshop (no Miro ou powerpoint): formatos
preferidos, ideias soltas, formas de expressao.

Perguntas para abrir a discussao:

“Vi que falaram de tradicdes. Quais sdo? Quem as representa?”

“Que aspetos do dia a dia gostariam de guardar?”

“O que é Valongo para vocés? Que lugares, eventos, modos de falar, viver?”
“Falamos muito do futuro. Mas é possivel um arquivo sé do futuro?”

“Quanto do passado tem de estar presente para construir um futuro?”

2. Mapa de possibilidades (20 min)

Objetivo: Imaginar funcionalidades e interacdes desejadas para o site, com base nas ideias
e formatos preferidos.

e Mostrar cartdes ou icones com sugestdes de funcionalidades (feitas a partir das
ideias partilhadas).

e Escolhem as 4 que mais gostariam de ver no site - colocar uma estrela no que
acham fundamental. Maximo de 4 pontos por participantes.

e Convidar a sugerir novas funcionalidades caso sintam falta de algo.

Imagina que o site s6 pode nascer com 4 destas funcionalidades — quais séo
indispensaveis para ti?

Resultado esperado:

e Lista priorizada de funcionalidades mais importantes para os utilizadores
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e Input direto sobre o que deve estar presente no protétipo

3. Fluxograma simples - como vives o site? 10-15 min

Obijetivo:

Pensar um mini-fluxo de navegacéo e participacdo no site: do ponto de entrada até a
contribuig&o ou interagéao.
Isto ajuda:

A perceber o que tem de estar acessivel logo no inicio
A imaginar a l6gica de navegacao (ex: o que vem antes e depois)
A identificar bloqueios ou duvidas no processo

1. Comecar com uma pergunta concreta e escrever no quadro
“Se o site estivesse pronto hoje... qual era a primeira coisa que faziam ao entrar?”

“E depois disso, o que acontecia?”

“Como se chega ao momento de partilhar algo?”
“E preciso conta ou pode-se contribuir direto?”
“Como as pessoas respondem umas as outras?”

3. Se houver blogueios ou davidas:

“O que podia tornar este caminho mais simples?”
“Se alguém nunca usou tecnologia, onde pode travar?”

Resultado esperado:

e Um fluxo visual simples, criado com os participantes, que mostra como o site deve

funcionar

e Inspiracdes concretas para o protétipo (ex: botBes, acessibilidade, forma de patrtilhar,
etc.)

e Participantes mais seguros na fase seguinte (Card Sorting), porque ja visualizaram a
experiéncia

4. Card sorting 15-20 min

Objetivo: Co-construir com o grupo as secgdes principais do site, a partir da organizagéo
coletiva das funcionalidades-chave (os 8 cartbes).

e Um quadro digital (Miro) com os 8 cartdes ja prontos (com titulo + icone + breve

descri¢ao).
e Area em branco ao lado para os participantes agruparem em categorias.
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1. Apresentacao das funcionalidades

2. Perguntas:

“Ha aqui funcionalidades que sentem que pertencem juntas? Que tém o mesmo espirito?”
“Se vocés estivessem a navegar este site pela primeira vez, que sec¢do gostavam que
existisse logo no menu?”

Resultado Esperado:

e 2 a4 grupos formados com nomes dados coletivamente
e Participantes sentem que o site estd a ganhar forma a partir das suas ideias
e Base direta para 0 menu ou navegacao do protétipo no Figma

4. Cenarios de uso/navegacéo (15 min)

Formato: Conversa guiada com cartbes de persona partilhados no ecra
Objetivo: Imaginar o uso real do site por diferentes pessoas e verificar se o que foi pensado
€ acessivel, util e facil de usar.

1. Mostrar 3 personas diferentes
2. Ler um cenario por vez e perguntar:

“O que acham que esta pessoa faria ao entrar no site?”

“Ela saberia onde clicar?”

“O que ela procuraria primeiro?”

“Seria facil para ela contribuir com algo?”:

“O que podiamos mudar para esta pessoa se sentir incluida?”

Resultado esperado:

Descobrir dificuldades ou auséncias no fluxo

Trazer sugestfbes de melhoria (interface, acessibilidade, contetido)

Lembrar que o site serd usado por diferentes tipos de cidadaos (ndo so6 criadores ou
designers)

5. Fecho e validacéo (10—-15 min)
Objetivo: Recolher feedback final, validar decisbes e perceber o impacto da atividade.
Roda final de perguntas (rapidas):

“O que mais vos entusiasmou neste site do futuro?”

“O que é que nao pode MESMO faltar?”

“Sentem que este site podia ser usado por todos?”

“Se este site existisse amanha, o que gostariam de ver 1a?”
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Resultado esperado:

e Confirmacéo de que as decisdes feitas séo relevantes e desejadas
e Insights emocionais e simbolicos sobre o valor do projeto
e Conclusédo com sentimento de pertenca

Resultados finais esperados:

Lista priorizada de funcionalidades desejadas para o site
Organizacgéo das categorias/menus com base em card sorting
Exemplos de fluxos de uso a partir de personas reais

Inputs para design emocional e abordagem comunitaria

Base soélida para criar o prot6tipo navegavel no Figma

uokrwpdpE
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Workshop da segunda fase: Arquivo digital de futuros (3h30)

Abertura (10-15 min)

Objetivos:

Contextualizar o tema e o problema.
Apresentar o objetivo do workshop: imaginar o arquivo do futuro para além do
arquivo tradicional.

e Preparar os participantes para pensar criticamente e de forma criativa.

Materiais:

e Google Meets
e Miro board preparado

Atividade 1 — Arquivo do presente vs arquivo do futuro
Objetivos:
e Desafiar a ideia de arquivo.

e Estimular pensamento critico e criativo.
e Criar base para imaginar o arquivo do futuro.

Materiais:

e Miro board com quadro dividido em duas colunas: “Arquivo Hoje” e “Arquivo do
Futuro”
e Caixa de texto/post-its para 0s participantes escreverem

Passos:

1. Exploracao Individual
2. Discussao em Grupo: Quais ideias aparecem mais? Alguma surpresa?

3. Quadro Coletivo de Contraste

Exemplo:
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o Preservar vs Criar
o Linear vs Nao-linear
o Controlado por instituicbes vs Criado por comunidades

‘E se o tempo no arquivo nao fosse linear?’
‘Quem decide o que fica no arquivo do futuro?’

Resultado esperado:

e Quadro visual com contraste claro entre arquivo tradicional e arquivo futurista.
e Participantes prontos para trabalhar nos eixos principais.

Atividade 2 — Remix do Futuro

Objetivos:

e Experimentar, imaginar, remixar e arquivar futuros possiveis.
e Questionar o0 que € arquivo e para quem serve.
e Trabalhar os 4 eixos do arquivo do futuro.

Materiais:

e Miro board com zonas para:

Galeria de conteudos multimédia (textos, fotos, videos, audio)

Area de remix pessoal (caixas para novos titulos, legendas, descricées)
Elementos multimédia prontos (textos variados, fotos, videos curtos, pode ser
s6 links e imagens estaticas. (Miro ndo aceita uploads de videos e audios)

Passos:

1. Introducéo:
Vamos entrar na parte central do workshop: criar fragmentos de futuros desejados.
Lembrem-se: néo é sé sonhar, é construir arquivos que conectam ideias, pessoas e
futuros possiveis.
Esses arquivos sdo ferramentas politicas, imaginar € também agir.
Falar sobre o exemplo da aterragem na lua: tudo comecou com Vernes, depois
Meliés, eventualmente com posters, brinquedos, stamps, até chegarem a agdes
praticas como contactar cientistas para chegar ao resultado desejado (Moon
landing).

2. Exploracgéo Individual:
Escolham 1 a 2 contelidos da galeria. Leiam, observem e imaginem: que futuro esse
fragmento mostra?
No quadro pessoal, escrevam um titulo novo, reescrevam e descrevam a utopia
criada por vocés e cologuem passos (1° passo e passo intermediario) para colocar a
ideia em pratica.
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Perceber a questdo do tempo e espacgo - vale a pena adicionar data e localidade?

Remix e Criacao:

Incentivar os participantes a usar os elementos multimédia para criar novas ideias e
intervencdes praticas que possam tornar possiveis esses futuros utépicos. A
transformacao deve ir além do remix estético, gerando insights para acées
concretas, como projetos, politicas, eventos, pesquisas, etc.

Pedir aos participantes para usar as ferramentas do Miro para:

Acrescentar notas que explicam como transformar esse fragmento num projeto ou
acao.

Escrever ideias de intervencgfes praticas (ex: campanha de sensibilizacao, criagao
de um festival, nova lei, pesquisa cientifica, programa educativo).

Se quiserem, desenhem ou adicionem conexdes com outros fragmentos para
fortalecer a ideia.

Lembrem-se: ndo precisam criar algo acabado, s6 abrir possibilidades.

Quem quiser partilhar o que criou ou imaginou e como vé essa acgao ajudar a construir esse
futuro. O objetivo é inspirar uns aos outros com propostas concretas.

Resultado esperado:

Fragmentos remixados com novas ideias e propostas concretas para aproximar 0s
futuros utépicos.

Um arquivo ndo s6 de contelddos, mas de possibilidades praticas.

Consciéncia coletiva sobre como o arquivo pode ser um espaco politico e de acao.

Reflexdo Guiada (5 min):
Perguntas para reflexao:

“Este arquivo é para quem?”

“Como seria acessado e manipulado?”

“Quem o cria, preserva ou altera?”

“Que tipo de agéncia cidada este arquivo pode ativar?”

O O O O

Resultados esperados:

Fragmentos concretos que refletem futuros desejados.

Primeiras ideias sobre como um arquivo vivo pode funcionar (ndo-linear,
colaborativo, mutavel).

Consciéncia do papel politico do arquivo.
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Atividade 3 — Debrief e Co-criacao do Provocatype
Objetivos:
e Construir coletivamente um modelo (provocatype) do arquivo digital do futuro.

e Explorar navegacao, atores, espaco, e remix no arquivo.
e Identificar poderes e desafios do sistema.

Materiais:

e Miro board com 4 areas para os eixos: Tempo, Espaco, Atores, Remix/Intervencéo e

guestdes pertinentes para cada eixo.
Post-its para contribuicbes
Ferramentas de conexao (setas, linhas)

Passos:

Introducéo:

Agora que temos fragmentos e ideias, vamos construir um modelo do arquivo do futuro, um

provocatype que serve para questionar e inspirar, ndo para definir regras.

1. Mapeamento Coletivo:
Para além das questdes aqui apresentadas, existem outras no board do Miro

Para cada eixo, perguntar e anotar no quadro:

o Tempo: Como se havega? Linear ou ndo-linear? Pode haver mdiltiplas
versdes?
Espaco: Onde existe o0 arquivo? Online, fisico, distribuido?
Atores: Quem participa? Quem decide? Algoritmos? Cidad&os?
Remix: Como se pode alterar conteudo? Quem pode? Regras?

2. Encerramento e Reflexao Final: Perguntas abertas:

“O que mudou na vossa ideia de arquivo?”

“O que deixou de ser arquivo para vocés?”

“Este arquivo pode empoderar cidadaos? Como?”
“Que perigos podem surgir?”

O O O O

Resultados esperados:

e [Esqueleto conceitual coletivo do provocatype.
e Insights claros sobre possibilidades, riscos e desafios do arquivo do futuro.
e percecdo do arquivo como espaco politico e social, ndo so6 tecnoldgico.
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Apéndice C: Atividades dos workshops no Miro

Workshop 1 de Valongo

O que € um arquivo para ti?

QUANDO OUVES A PALAVRA ARQUIVO,
0 QUE TE VEM A CABECA?

(Pades falar de conteidos, agdes, pessaas, sensagdes ou lugares)

EXEMPLOS:
emirias | Smen: s
emonas At preservar
(LD e lugar gundar prrspaar
L — 92 guarr weantaches comn g D“:m
ey histevlas fiskea e g
Dorumentos e Registo
¢ reavancia comunica T ] de
histérics o o fura
-’ realidade
Memorias
Corpuntn [
Colecdo Historia Memdria Bt tmum faita de Memerdvel
aspuntatema afnrmaghes
Manter
Preservar Passado [ETEETETEY Guardar Pesguisa
4 presente

Comuniear
umia
realidadet

dpice

Figura 4: Primeiro exercicio do workshop e respostas dos participantes.

Museu

Provas
de outra
realidade

Freservagia

Fatos,
videos,
Lextos

Historia
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“Que histérias ou vivéncias achas que ficam de fora dos arquivos?”

QUE HISTORIAS OU VIVENCIAS ACHAS
QUE FICAM DE FORA DOS ARQUIV0OS?

EXEMPLOS:
- trabalho histérias
: de de falhas
familiares.
artesdos e derrotas
o porque e
oudla a dia de haver tantas
uma pessea rotwndas em
Viseu
o estado
acozinha
emacional
das avas
das pessoas
O dia adia Receitas Realicacle o Farma & et
das pessoas e s comuricagsa et &
Tradigdes de &m grupo, regusifs,
dessa X S e familiar evologénda
altra biscoitos de individuos e cozinha
Origem da reresaime crose . walores e
cidade e i princfpies de
das suas Jre cada época
fronteiras e O

Cotidiano

Processos,
o quevem
antes do
fim

Mudangas
graduais

@ que nio
fol decidida

importante”

As
margens

Planaos

Individuo

B

Figura 5: Discussao e preenchimento de post-its em relacao ao que nao é arquivado, por

norma, segundo os participantes.

“Como contar histdrias do FUTURO de Valongo?”

“COMO CONTAR HISTORIAS DO FUTURO

DE VALONGO?"

Tarefa em grupo:

1. Escolham o formato multimédia que mais vos inspira.

2. Imaginem juntos um futuro possivel de Valongo.

3. Escrevam ou desenhem a ideia dentro da moldura do formato escolhido (post-it,

desenho, texto livre, - vale tudol!).

4, No fim, apresentem brevemente a vossa ideia ao grupo.

Figura 6: Prompt para atividade de escolha de formato multimédia preferido para o arquivo

digital utépico (na altura sobre Valongo).
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Frame 1

#s diferengas
Videos cures Documentarios da porte
evolugio da o e geogrifica Contar histérias/desejos com imagens em movimento
i religido atuale do
futura
Recriagio de Gravar
celebragdo sonhos e Exemplo:
de ambigBes
festividades das pessoas - Curtas-metragens sobre Valongo
Audlovisusl + Documentarios experimentais sobre mudangas
udiovisuais
climaticas locais
Frame 2
i Criagdo de Usar a voz para imaginar
sobre uma dialoges com
derara & com linguistica
essoms e y
e furarsa
[E— Exemplo:
w:f;;ﬂ"m - Entrevistas com criangas sobre como imaginam o futuro
zd:m:m P - Podcast de avds e netos a falar sobre mudancas em
Valongo

Figura 7: Cartbes com icones e exemplos de multimédia para inspirar 0s participantes a
idealizarem (através dos post-its ao lado). Parte 1

Frame 5

um pedido anual

a0s cidadbos que
enviem

receitasiiradighes

Gosto desse, &
possivel combinar
um mural fisico

Construir em conjunto para o futuro

com o digital < unir

serem esses 'dols
p;:::‘::.;s: mundos"
Exemplo:
o + Mural online colaborativo: uma plataforma (tipo Miro) onde a
uim mutal fisico Mostrar a diferenca ey i pode colari escrever
no centro da *’”"il‘;e‘mzﬂ aa desenhados por e construir um mural coletivo sobre o futuro de Valongo.
CEEEDEEES wransportes na ooz dsicone ) . - Intervencdes de arte urbana com mensagens sobre o futuro
cidadacs posso O Imaginam o Murais comunitarios LT P A a
escrever sem salr st futuro - Participagao de escolas, §Oes e artistas locais
ga sua rotina eficiéncia
Frame 7
2pp que deixa Aplicagia onde & - N
i possivel ver Experiéncias interativas
mensagens CENIGELE futuros planos de ¥
d
o
ser recordado ]
Exemplo:
- App que mostra como seriam espagos urbanos

Festas. lares

s P“"“*s Cﬂ“‘;’:sﬂ!s transformados

d=m:'::-;n=nw associagtes/m - Avatares que contam histérias do futuro em espagos

populagio onumentos publicos

Figura 8: Cartbes com icones e exemplos de multimédia para inspirar os participantes a
idealizarem (através dos post-its ao lado). Parte 2
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Frame 3

Geografias imaginadas

Exemplo:

Plataforma online onde se clica em zonas de Valongo
para ver visdes de futuro

Linha do tempo geografica com camadas de passado-
presente-futuro

Mapa colaborativo de ideias e memdrias afetivas

Frame 4

Usar o som e performance para imaginar

Exemplo:
- Remisturas de musicas tradicionais com batidas
futuristas
- Teatro comunitario com narrativas sobre o futuro de

Musica e performances
Valongo.

Associado a cada
ruaou local da
habitacao estar
um referenciaco

2 histdria do local

Time-lapse do
desenvolvimento
da cidade a0
lango do tempo

Esse tem muito.
potencial para lidar
com & questio da
incapacidade de
amquivar emogies -
Bia

Dar exemplos da.
vida de um cidad3o
na altalidade e de-
coma ¢ umda de
um cidaddo de
valange na future

80a forma de
registrar 05
planes para a
cidade, mesmo
05 que acabarem
nao acontecendo

Conversas
entre
comerciantes,
familias,
politicos

=

Curiosidades &
localizagoes
sobre os
produtos locas -
regeuifa,
biscoitos

Museuinterative
com mapa que
mostra pessoas que
uiveram em
valong & que fale
e poucs sobrea
vida

bl 14%

Figura 9: Cartbes com icones e exemplos de multimédia para inspirar 0s participantes a

idealizarem (através dos post-its ao lado). Parte 2

Frame o

Combinar sons, imagens, palavras

Exempla:
- Zine digital com slogans e manifestos utépicos
- Publicagdo colaborativa com arte e reflexdes da
comunidade

Publicagdes Digitais - Zine com receitas, dicas sustentaveis e memorias para o
Comunitérias e Zines futuro

Frame 8

Ver o futuro com outros elhos

Exemplo:
+ Moodboards sobre “o Valongo dos sonhos”
Arte Digital « Tlustragdes de arquitetura futurista local
- Exposicdo virtual com imagens feitas em conjunto

gravar o dia

srqutctra ca s
meldar

adiade
Varios
cidadaos

Curtas

metragens de

como

imaginam o

futuro

Acho que di
pra combinar

esse aqui com
o amarela

Informagdes
relativas aos
trilhos de
valongo

Realidage virtual
de temo v
valenguenses
Imaginam &
future

Figura 10: Cartes com icones e exemplos de multimédia para inspirar os participantes a

idealizarem (através dos post-its ao lado). Parte 2
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“Como contar histérias do FUTURO de Valongo?”

“COMO CONTAR HISTORIAS DO FUTURO
DE VALONGO?"

- O que podes criar com este formato?
+ Que tipo de historias ele pode contar melhor?
« Como pode envolver a comunidade?

Discussdo em grupo:

+ Houve formatos populares? Porqué?
- Que formatos foram menos escolhidos? Por que sera?
+ O que torna um formato mais envolvente, acessivel ou inclusivo?

Figura 11: Discusséo grupo sobre formatos mais escolhidos e as suas razoes.

Workshop 2 de Valongo

Norkshop tese : |L Upgrade (O] E’) (]
WORKSHOP 2

-
¥
<

Validac¢do de resultados Validagao de resultados 1 Valida¢do de resultados 2
Falaram de trodicBes. Quais sdo? Quem as representa?
experiéncias
interativas e
mapas

- Se pudesses guardar s6 uma coisa de Valong ne arquivo —uma
memdria, um som, uma imagem — o que seria?

Que aspetos do dia a dia gostariam de guordar?

+ 0 que hé aqui em Valongo que tu tens medo que desapareca?
+ 0 que 56 quem vive cé sabe ou sente, e devia estar guardado?
- Que sitio em Valonga guarda uma histéria que devia ser contada?

- Se houve: apa interativo, que local gostavas que tivesse
uma me 2 Falémos muito da futuro. Mas é possfvel am arquivo s6 do futuro?

+ Ha algum jia ser Quanto do passddo tenr de estar presente pata construir um futuro?
mastrad

som/dudio - Quem ainda nao foi cuvide em Valongo e devia ter lugar neste

arquive?

- De quem séio as vozes que tu gostavas de escutar num podcast ou
video?

P Present

Figura 12: Validacéo de resultados sobre formatos multimédia mais escolhidos e questbes
para aprofundar o conhecimento de Valongo com o fim de realizar o website arquivo o mais

situado possivel. Breve discussao sobre se o passado tem lugar no arquivo de futuro.
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Mapa de possibilidades

MAPA DE POSSIBILIDADES

Objetivo: Imaginar funcionalidades e interacdes desejadas para o site, com base nas ideias e
formatos preferidos.

Como funciona:
- Mostrar cartdes ou icones com sugestdes de funcionalidades (feitas a partir das ideias
partithadas).
- Escolhem as 4 que mais gostariam de ver no site - colocar uma estrela no que acham
fundamental. Mdaximao de 4 pontos por participantes.
- Convidar a sugerir novas funcionalidodes caso sintam falta de algo.

Imagina que o site s6 pode nascer com 4 destas funcionalidades — quais séo indispensdveis
para ti?

Figura 13: Prompt sobre o exercicio de dot voting.

votos

votos

podem acrescentar

Figura 14: Opc¢des do exercicio de dot voting e votos dados pelos participantes. Os post its
sao referentes ao exercicio de escolha de formatos multimédia do workshop anterior para
poder conectar 0s novos cartdes multimédia (condensados em recursos possiveis para
website) com as ideias tidas pelos participantes e o que achavam importante ser arquivado
para o futuro.
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FLUXOGRAMA SIMPLES — “COMO VIVES O SITE?” Frame 9

FLUXOGRAMA SIMPLES - “COMO VIVES O SITE?" [Entrar no site]
1
Objetivo: [Escolher secgdo — Partilhar receitas
- Perceber o que tem de estar acessivel logo no inicio 1
« Imaginar a légica de navegagao (ex: o que vem antes e depois) Ver as receitas/saberas

- Identificar bloqueios ou dividas no processo !

- Como exploras o site como visitante? [Comentar ou responder]

- Como contribuis com algo teu? i
[Partilhar tua prépria histéria / som / receita)

Figura 15: Exercicio de criacédo de fluxograma.

Card sorting - organizar o site

CARD SORTING - ORGANIZAR O SITE

Imaginem que estas funcionalidades da atividade 2 s3o o que pode existir no site. Como as
organizariam em secgdes? Juntem as que acharem que tém afinidade e deem um nome ao
grupo.

Tentem criar pelo menos 2 ou 3 grupos.

Pensem como se estivessem a criar as paginas principais de um site. Que nomes dariam?

Figura 16: Prompt para atividade de card sorting.
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P2 P4

Yalongo ao longo do tempo Comunidade valonguense

Figura 17: DivisOes feitas pelos participantes.

CENARIOS DE USO / NAVEGAGAO

CENARIOS DE USO / NAVEGACAD

Objetivo:
- Imaginar o uso real do site por diferentes pessoas e verificar se o que foi pensado é
acessivel, atil e facil de usar.
- Descobrir dificuldades ou auséncias no fluxo
- Trazer sugestdes de melhoria (interface, acessibilidade, conteudo)

Figura 18: Prompt para cenarios de uso/navegacao.
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Frame 11 Frame 12

D. Maria, 78 anos Sra. Lina, 54 anos
Quer ver partilhas de receitas e tradigdes do
seu tempo e peder comentar, Usa o telemével
com ajuda dos netos.

Tem receitas antigas de Valongo e quer
partilhar, mas ndo gosta muita de
computadores.

Foco: Acessibilidade, conteddo facil de
encontrar

Foco: Simplicidade na contribuigdo, apoio
digital, valorizagiio de saberes tradicionals

Frame 13 Frame 14

Diogo, 20 anos » 0 que acham que esta pessoa faria ao entrar no site?
. i i rd
Quer explorar ideias para o future da cidade, Elajsabarialondeclicar?

Interessado em mapas, eventos, partilhar e
ideias. - 0O que ela procuraria primeiro?

- Seria facil para ela contribuir com algoe?

Foco: Interagao, upload de contedidos, ligagdo

€0m o espago urbano ) X
- O que podiamos mudar para esta pessoa se sentir

incluida?

Figura 19: Personas e questdes de facilitacdo para atividade.

Segunda fase apoés reformulagcdo metodoldgica: Workshop prospetivo e
especulativo

Atividade 1: Arquivo atual vs Arquivo do Futuro

Atividade 1: Arquivo atual vs Arquivo do Futuro

Durante 5 minutos, quero que pensem e escrevam nas colunas: o que, para vocés, &€ um arquivo nos dias de
hoje? Pode ser com base na vossa experiéncia, profissdo, ou no senso comum.
E depois: 0 que vocés consideram que ndo é um arquivo, ou que € o oposto da ideia tradicional de arquivo?

Exemplos para ajudar:
+ Arquivo hoje — guardar documentos, preservar fotos antigas, manter um registo fiel do passado.
+ N&o é um arquivo — algo efémero, espontaneo, criativo, colaborativo, mutavel, etc.

Figura 20: Prompt para exercicio de contraste entre arquivo atual e arquivo utépico.
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arquivo atual

Figura 21: Respostas dos participantes em relacéo a arquivo atual.

arquivo do futuro

Figura 22: Resposta dos participantes em rela¢éo a arquivo do futuro.

138



Atividade 2: Remix de contetddos

Galeria de Futuros: escolhe o teu ponto de partida

Explora os fragmentos abaixo e encontra os que mais ressoam contigo para criar acbes concretas para o futuro.
Ou, alternativamente, pensa na tua prépria utopia ou desejo.

Objetivo: Ser Original

Nao € para copiar o futuro, mas para inventd-lo: Os fragmentos sdo apenas pontos de partida. A utopia final é Unica de cada participante.
O “"passo de agdo” é a chave: E o elo entre a inspiragdo e a concretizagio. Pensa no como.

Podem pegar um elemento de "Sustentabilidade" e combind-lo com uma agdo de "Educacao”. O arquivo do futuro serd um lugar de cruzamentos inesperados.
Os elementos em baixo sdo apenas "sementes”.

O objetivo é que reguem com ideias, combinem, transformem e as "arquivem" como parte de um futuro utdpico e acionavel.

Figura 23: Prompt para exercicio de remix de contetdos utopicos.

Food for thought

Food for thought:

« Impacto Pessoal: Como é que essa utopia de saude
mental/trabalho me afetaria diretamente? Como é que a minha
rotina, bem-estar, relagdes seriam transformados?

- Impacto Coletivo: Como é que essa utopia se traduziria em

politicas puUblicas, infraestruturas, mudangas culturais que
beneficiam a sociedade como um todo?

Figura 24: Questdes facilitadoras.
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Como o participante edita

No Miro a "edi¢do" € mais sobre reorganizagdo e anotacdo do que edicdo de pixel.

Combinar: O participante arrasta o fragmento escolhido para sua area pessoal. Ele pode arrastar
outro fragmento de um tema diferente para combina-lo com o primeira.

Sobreposicdo: Imagens podem ser sobrepostas para criar novas composices visuais.

Conexdes Visuais: Usar setas e linhas para mostrar como diferentes elementos se conectam ou se
influenciam na sua utopia.

Novo Titulo/Legenda: O principal "alterador" sera a capacidade de reescrever o significado do
elemento através de um novo titulo e uma nova descrigdo que o contextualizem na utopia desejada.

Anotacdes: Adicionar post-its ou caixas de texto diretamente sobre o elemento ou ao lado, com
comentarios, perguntas ou ideias que o alterem.

Desenhos: Rabiscar sobre uma imagem para adicionar elementos imagindrios ou destacar partes.
Contextualizagao: Colocar o elemento ao lado de um texto de manifesto que ele criou, alterando

assim sua leitura.

Figura 25: Tutorial de edi¢do simples.

Exemplo de Como um Participante Poderia Interagir:

Escolhe: Uma foto de uma floresta vertical (Sustentabilidade) e um manifesto sobre "direitos da
natureza" (Cultura/Educacao),

Cola na Area Pessoal.
Novo Titulo: "A Cidade Respira: Direitos Verdes e Arquitetura Viva".

Nova Descrigdo: "Nesta utopia, edificios sdo ecossistemas vivos, e os direitos da natureza sdo
incorporados em cada plano urbano, arquivados e acessiveis a todos os cidaddos

Acdo Concreta:
Post-it 1: "Projeto de lei 'Estatuto da Cidadania Ecoldgica’ - define deveres e direitos da relacdo
humano-natureza."

Post-it 2: "Festival Anual 'Germinar' - ocupacdo de telhados para agricultura urbana coletiva, com
workshops de bioarquitetura.”

Post-it 3: "Plataforma digital 'Raizes Vivas' - arquivo de espécies nativas em perigo, com dados abertos
para pesquisa e replantacdo.”

Remix Visual: Desenha pequenas folhas ou videiras sobre a imagem da floresta vertical para sugerir
que a cidade esta "crescendo”.

Usa uma seta do texto do "manifesto” para a imagem da arquitetura, indicando que a lei inspira o
design.

Adiciona uma pequena imagem de um "chip"” para a plataforma "Raizes Vivas" que ele encontrou na
internet e carregou.

Figura 26: Exemplo de como o patrticipante pode interagir.
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Laboratoério de Acao

Espaco de Criacao: Remix & Acao para o Futuro

Cola aqui 1 ou 2 fragmentos da Galeria que mais te inspiraram. 5ente-te a vontade para sobrepd-los, redimensiona-los ou coloca-los lado a lado!

Titulo: Da um novo nome a este fragmento no futuro.

ﬁ Legenda/Descricdo: Descreva este fragmento como se ja fosse um artefato do futuro.

. Espago para Remix & Conexdes Visuais
o Podes usor a ferrameanta Caneta para desenhar sobre os elementos, ou adicionar farmas e
setas para mostrar conexdes, fluxos de ideias ou alementos imaginados para a tua utopia,
Pades também fazer upload de elementos teus.

Plano de Acao: Como Chegar La?
Que tipo de projeto, iniciativa, lei, pesquisa ou evento poderia transformar esta utopia em
realidade? Use post-its, caixas de texto e setas para detalhar as acBes necessarias.

Q
1 passo

—* intermediagri;c ——* UtOpia

passo

Figura 27: Laboratério de acdo para remix de contetdos. Cada participante teve um quadro
para trabalhar.
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Copy of Laboratério de A¢do Copy of Laboratério de Acdo Copy of Laboratério de Acdo

Espago d 50 para o Futura

Figura 28: Atividade de remix realizada pelos participantes.

Debrief e Co-criagao do Provocatype

Objetivo:

Copy of Laboratério de Acdo

de Criagao: Remix & AGA0 para o Futuro

E
i
fi

A partir dos fragmentos criados no bloco anterior, construir coletivamente um esqueleto conceitual - o provocatype - do arquivo
digital do futuro. Aqui, exploramos como o arquivo funciona, quem participa, como se navega, e que poderes ele pode ativar ou

limitar.

Existem 4 eixos: tempo, espago, atores e meios de partilha

Figura 29: Prompt para discusséo sobre possiveis eixos presentes no arquivo.

Tempo Espaco Atores
Tem, ESE3C0 00 Rrqubes: O Mapa INGEratvo des FUturs.
‘gowes da Arquivo: Quarm Cria, Bdita = Deckde os Futuros?
s =
Feggene o
Pt andbciarald i e I T T
Gt

Bt 7 P U mOR2
ezt desia iapies?

Ay

Remix/Intervencao

i e fntervengha Comp pede 5 arquivo transformar o realidsde?

Figura 30: Cada eixo base propunha uma série de questdes para aprofundar a

conceptualizacdo do provotipo.
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Tempo

Tempo no Arquivo: Como Viajamos pelos Futuros (e Passados) aqui?

Se o tempo ndo é uma linha reta, como podemos ‘saltar’ entre diferentes futuros
no arquivo? (Ex: Como vamos de uma ideia de 2050 para uma de 2100?)

Podemos ver 'futuros alternativos' para a mesma ideia? Como o arquivo nos
mostra as varias versdes de uma utopia?

Como o arquivo liga uma utopia futura com o que a inspirou no passado?
Podemos ‘tracar a origem’ de uma ideia?

Este arquivo € sé para 'olhar para a frente', ou podemos 'revisitar’ e 'mudar’ as
utopias para criar novos caminhos?

Atores

Atores do Arquivo: Quem Cria, Edita e Decide os Futuros?

Quem pade contribuir para o arquivo com novas utopias (individuos,
instituigdes, comunidades)?

Quem tem o poder de decidir quais utopias ‘entram’, ‘saem’ ou sao
‘atualizadas’?

Qual o papel da inteligéncia artificial ou dos algoritmos na organizagao e
apresentagao destas utopias?

Espago

Espago do Arquivo: O Mapa Interativo dos Futuros

Como é o 'lugar' principal do arquivo? E uma rede, um mural interativo, uma
constelacado, ou outra coisa no website?

Como o arquivo nos ajuda a encontrar utopias perto de nés (aqui no Porto,
etc)? Deve ter uma tag de localizagdo?

0 que o arquivo precisa para incentivar agdes e fortalecer comunidades locais
a partir das utopias que vimos?

Como podemaos ‘levar' uma utopia local para o mundo todo através do
arquivo?

Figura 31: Questdes orientadoras sobre o eixo do tempo e espaco.

Remix/Intervencdo

Remix e Intervengdo: Como pode o arquivo transformar a realidade?
Como os fragmentos (e as nossas utopias criadas) podem ser alterados ou
remixados dentro do arquivo?

Existem ‘regras' ou limites para a criatividade e a intervengdo neste arquivo de
futuros?

Que tipo de a¢do ou mudanga no mundo real este arquivo de utopias pode
inspirar ou gerar?

Figura 32: Questdes orientadoras sobre atores e meios de intervencao.
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Apéndice D: Cartas do futuro

Cara de 2025,

Aqui estou, a escrever-te do futuro que, em parte, ajudaste a construir. E posso dizer que o arquivo de futuros teve um papel crucial nessa mudanca.

Quando 0 arquivo comegou, era uma experiéncia, uma promessa. Mas evoluiu para algo que nunca imaginamos na sua totalidade. Tornou-se o verdadeiro coragao da imaginagao

coletiva. Lembro-me bem das tuas primeiras contribuicoes, daquelas visdes utdpicas que lancavas, especialmente a que sonhava com redes de voluntariado comunitario que

transformavam a soliddo em conexao e onde o apoio a satde mental era tao acessivel quanto o ar que respiramos. Pois bem, muitas delas s&o agora parte do nosso quotidiano em

2050.

Aquela ideia, entre outras, comegaram a ganhar forma no arquivo utdpico, com pessoas de todos os cantos a adicionar os seus contributos, a refinar os passos e a construir planos.

Vimos as ideias serem constantemente remixadas e melhoradas por outros, e essa colaboraggo foi a chave.

O impacto do arquivo aumentou exponencialmente a participagdo das pessoas em projetos locais e globais. Varias iniciativas locais de energias renovaveis e hortas urbanas, por

exemplo, nasceram de sessdes de brainstorming e visualizag&o dentro do arquivo. Vizinhos que nunca se tinham falado uniram-se por uma visao partilhada de um bairro mais

sustentavel, tudo porque houve uma plataforma capaz de o possibilitar.
A semente que plantaste em 2025 cresceu e floresceu, e 0 nosso 2050 € a prova viva disso.
Abracos,

O teu Eu de 2050.

Figura 33: Carta do futuro de P2, enviada por email.
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Figura 34: Carta do futuro digitalizada e enviada de P1. Parte da frente.
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Figura 35: Carta do futuro digitalizada e enviada de P1. Parte de tras.
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