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Resumo

O presente relatério de estagio relata a implementacao da sequéncia didatica (SD) “O
Ciclo das Rochas: um palco para a criatividade” em duas turmas do 7.° ano de
escolaridade, seguindo a Metodologia de Ensino Orientado para a Aprendizagem por
Projetos (MEOAP), integrando a estratégia de Role-play. Ao longo de cinco aulas, os
alunos exploraram o tema Ciclo das Rochas assumindo diferentes papéis, promovendo

a aprendizagem ativa e o desenvolvimento de competéncias transversais.

A investigacao partiu da questéo: “Qual o impacto do Role-play no desenvolvimento da
aprendizagem essencial sobre o Ciclo das Rochas, no dambito da MEOAP, no 7.° ano
de escolaridade?” Recorreu-se a uma metodologia de investigagao-acao, inserida num
paradigma qualitativo e interpretativo, utilizando como instrumentos de recolha de dados
os Guides de Role-play (GR), uma Grelha de Observacao (GO) e um snapshot de

opinido dos alunos.

A analise de conteudo dos dados revelou que a maioria dos alunos conseguiu relacionar
0s processos geoldgicos internos e externos e aplicar vocabulario cientifico de forma
apropriada, demonstrando compreensao do conteludo. Também foi possivel observar
niveis elevados de envolvimento, colaboragao, criatividade e responsabilidade dos
alunos ao longo das sessdes. Os alunos valorizaram a metodologia, destacando o

carater ludico, o trabalho em grupo e a facilidade em compreender os conteludos.

Assim, as principais conclusbes apontam para um impacto positivo do Role-play,
articulado com a MEOAP, na promocéo das aprendizagens essenciais sobre o Ciclo das
Rochas, bem como no desenvolvimento de competéncias como a comunicagao, o
pensamento critico, a autonomia e a criatividade. A abordagem favoreceu ainda uma
maior motivagao e envolvimento dos alunos, contribuindo para uma aprendizagem mais

significativa e contextualizada.

Palavras-chave: Plano de Intervengdo, Metodologia de Ensino Orientado para a

Aprendizagem por Projetos, Role-play, Aprendizagens, Competéncias
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Abstract

This internship report describes the implementation of the teaching sequence “The Rock
Cycle: a stage for creativity” in two 7th grade classes, following the Project-Oriented
Learning Methodology (MEOAP), integrating the Role-play strategy. Over the course of
five classes, students explored the Rock Cycle theme by assuming different roles,
promoting active learning and the development of transversal skills. The research started
with the question: “What is the impact of Role-play on the development of essential
learning about the Rock Cycle, within the scope of MEOAP, in the 7th grade?” An action
research methodology was used, inserted in a qualitative and interpretative paradigm,
using as data collection instruments the Role-play Scripts, an Observation Grid and a
shapshot of students' opinions. The content analysis of the data revealed that most
students were able to relate internal and external geological processes and apply
scientific vocabulary appropriately, demonstrating understanding of the content. It was
also possible to observe high levels of involvement, collaboration, creativity and
responsibility among students throughout the sessions. Students valued the
methodology, highlighting its playful nature, group work and ease in understanding the

content.

Thus, the main conclusions point to a positive impact of Role-play, articulated with
MEOAP, in promoting essential learning about the Rock Cycle, as well as in the
development of skills such as communication, critical thinking, autonomy and creativity.
The approach also favored greater motivation and involvement among students,

contributing to more meaningful and contextualized learning.

Keywords: Intervention Plan, Project-Oriented Learning Methodology, Role-play,

Learning, Competences
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1.Introducao

Este projeto de investigacao-intervencgéao (Pll) foi implementado no ambito da Iniciagcédo
a Pratica Profissional (IPP) do Mestrado em Ensino de Biologia e Geologia no 3.° Ciclo
do Ensino Basico e no Ensino Secundario, da Faculdade de Ciéncias da Universidade
do Porto (FCUP).

O presente relatério de estagio encontra-se estruturado em capitulos e subcapitulos que
descrevem o0s objetivos, as atividades dinamizadas e os principais resultados da
intervencio.

Neste capitulo introdutdrio, apresenta-se uma breve descricao do PII, destacando a
metodologia e as Estratégias de Ensino (EE) utilizadas, bem como a sua relevancia para
o desenvolvimento de competéncias nos alunos. Expbéem-se, ainda, as motivacdes que
sustentam a realizagdo deste projeto, assim como a problematica de investigagao, os
objetivos definidos e a contextualizagao curricular em que se insere a intervengao.

O enquadramento tedrico compreende diversos subcapitulos relacionados com o tema
central do PIl, nomeadamente as metodologias de ensino em Geociéncias — com
especial destaque para a abordagem do ciclo das rochas — e a utilizacdo da estratégia
de Role-play no ensino desta area, evidenciando as vantagens da sua implementacgao
em contexto de sala de aula e distinguindo-a de outras estratégias como os jogos de
Role-play.

Segue-se a apresentacdo e descricdo da SD desenvolvida, a explicitacdo da
metodologia de investigagdo adotada — de natureza qualitativa e assente na
investigacdo-acao — e a caracterizagcao dos instrumentos e técnicas utilizados na
recolha e analise de dados. Sao também discutidas questdes éticas relacionadas com
a investigagdo com menores, bem como os procedimentos adotados para garantir a
validade e fidelidade do estudo.

A analise e discussdo dos resultados obtidos organizam-se em quatro subcapitulos:
apresentagdo dos dados por turma, resultados globais, perce¢des dos alunos sobre a
SD e analise da grelha de observacgao.

Na conclusido, apresenta-se um balango global dos contributos do PIl, das suas
limitagbes e das possibilidades de melhoria e desenvolvimento futuro da intervengéo.
Este projeto centra-se na contribuicdo do Role-play para o ensino do ciclo das rochas
no 7.° ano de escolaridade. A estratégia foi adaptada com o intuito de motivar os alunos
a criar um cenario e uma narrativa que representassem os conteudos curriculares,
assumindo diferentes personagens para simular as transformacgdes envolvidas no ciclo

das rochas (Winardy & Septiana, 2023). Esta abordagem visou o desenvolvimento de

9
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competéncias cognitivas e sociais consideradas essenciais no século XXI (Kennedy &
Sundberg, 2020; Martins et al., 2017).

Entre as competéncias promovidas pela estratégia de Role-play, destacam-se a
criatividade, o pensamento critico, a comunicagao, a colaboragao, a adaptabilidade e a
flexibilidade. Estas competéncias sdo fundamentais para preparar os alunos para uma
sociedade em constante mudanca (Aura et al., 2023).

De acordo com Kennedy e Sundberg (2020), a Organizagao para a Cooperagéo e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE) identifica trés &reas fundamentais de
competéncia para o cidadao atual: utilizagdo de ferramentas interativas, interagdo em
grupos heterogéneos e agao autonoma. Estas areas abrangem competéncias como a
analise de informagao, a comunicagao, o trabalho colaborativo, a resolucéo de conflitos,
a gestéo de projetos e a capacidade de agir com responsabilidade e consciéncia critica.
Em Portugal, o documento “Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria”
(PASEOQ) define a competéncia como a combinagao de conhecimentos, capacidades e
atitudes. Sao identificadas onze areas de competéncias transversais, das quais se
destacam as linguagens e textos, a informag¢ao e comunicagéo, o pensamento critico e
criativo e o relacionamento interpessoal — todas elas trabalhadas na SD “Ciclo das
Rochas: um palco para a criatividade”, desenvolvida no ambito deste projeto (Martins et
al., 2017).

Uma das motivagdes principais para a implementacdo deste Pll prende-se com a
necessidade de desenvolver EE e Recursos Didaticos (RD) que estimulem a motivagao
dos alunos no estudo do ciclo das rochas. A motivacao constitui um fator determinante
no desempenho académico (Nacy, 2020), e, segundo ince (2023), deve ser promovida
para transformar ou sustentar comportamentos de aprendizagem. Esta pode assumir
uma natureza extrinseca — motivada por fatores externos, como avaliagbes — ou
intrinseca, relacionada com os interesses dos alunos, como a metodologia de ensino
adotada. E precisamente esta motivacao intrinseca que se pretendeu desenvolver com
o presente PII.

O ensino do Ciclo das Rochas, tematica central deste projeto, insere-se na area das
Geociéncias, que articula conhecimentos de diversos dominios cientificos e assume um
papel determinante na compreensao das questdes ambientais e na gestao de recursos
naturais (Nastiti et al., 2024). Vasconcelos e Orion (2021) reforcam que a educagdo em
Geociéncias € essencial para alcangar a sustentabilidade do Planeta, exigindo-se a
consciencializagdo sobre os limites do sistema Terra, uma competéncia integrada na

area de “bem-estar, saude e ambiente” do PASEO.
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Para além disso, segundo Zamalloa e Sanz (2023), o envolvimento emocional dos
alunos nas aprendizagens potencia a sua motivacdo e aprofundamento do
conhecimento. Esta dimensao é particularmente relevante numa area como a Geologia,
frequentemente considerada menos apelativa do que a Biologia (Roger et al., 2024),
mas cuja valorizagao pode ser promovida através de metodologias ativas e motivadoras,
como o Role-play.

A metodologia de ensino escolhida para a dinamizacdo da SD foi a MEOAP, cuja
eficacia no aumento da motivacido dos alunos em Geociéncias estd documentada
(Nastiti et al., 2024 ). Esta metodologia promove aprendizagens através da resolugao de
tarefas com objetivos definidos, culminando na elaboracdo de um produto final que
responde a uma questao orientadora (Halim et al., 2023; Lopez & Palacios, 2024).

A Professora-Estagiaria (PE), tendo como interesse pessoal a criagdo de personagens
e histérias, transpds essa paixado para o contexto pedagdgico, utilizando o Role-play
como estratégia didatica para o ensino do ciclo das rochas. Esta abordagem, alicercada
na representacdo de personagens em cenarios realistas ou ficticios, permite trabalhar
dimensdes cognitivas, afetivas e psicomotoras (Winardy & Septiana, 2023; Rashid &
Qaisar, 2017), facilitando a compreensao de conteudos com elevado grau de abstragao
cientifica, como os processos envolvidos no ciclo das rochas (Fang, 2021).

O projeto foi desenvolvido em turmas integradas no Projeto de Ensino Bilingue (PEBI),
resultante da colaboracdo entre a Direcdo-Geral da Educacao e o British Council
Portugal. Esta abordagem, assente na metodologia CLIL (Content and Language
Integrated Learning), visa desenvolver simultaneamente competéncias linguisticas em
inglés e conhecimentos disciplinares. No contexto das ciéncias, esta abordagem revela-
se particularmente pertinente, dado o predominio do inglés na divulgacao cientifica
(Piacentini, 2021).

As turmas escolhidas s&o heterogéneas em termos de competéncias linguisticas, com
alunos que ndo dominam o portugués escrito ou falado. Apds observacgao participante
e discussao com o Professor-Cooperante (PC), decidiu-se que o Pll seria lecionado em
portugués, mas com todos os recursos disponiveis nas duas linguas. Sempre que
possivel, seriam incluidos momentos de aula em inglés (Apéndice 1 — Diario da
Professora-Investigadora, 09/09/2024).

1.1. Questdes e Objetivos de Investigacao

O presente Projeto de Investigacao-Intervencao (PIl) teve como problematica central
averiguar se o Role-play tem um impacto positivo no desenvolvimento da aprendizagem
essencial sobre o ciclo das rochas, através da Metodologia de Ensino Orientada para a

Aprendizagem por Projetos (MEOAP), no 7.° ano de escolaridade.
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Com base nesta problematica, delineou-se uma intervengao centrada na construgao de
uma SD sustentada na MEOAP, na qual a estratégia de Role-play assume um papel
central no tratamento da tematica do Ciclo das Rochas. Pretendeu-se compreender de
que forma esta abordagem poderia contribuir para o aprofundamento dos
conhecimentos cientificos dos alunos, bem como para o desenvolvimento de
competéncias transversais consideradas essenciais no século XXI.

A elaboragdo e apresentacado do produto final — o Role-play — visou promover nos
alunos aprendizagens significativas, ndo apenas ao nivel dos conteudos curriculares,
mas também ao nivel do desenvolvimento de competéncias nas areas de linguagens e
textos, informacdo e comunicacdo, pensamento critico e criativo, relacionamento
interpessoal e sentido de responsabilidade.

Os objetivos definidos para o projeto agrupam-se em trés dimensdes: a nivel
pedagdgico, pretendeu-se fomentar aprendizagens significativas através da
implementacao da MEOAP e da estratégia de Role-play; a nivel profissional, visou-se o
desenvolvimento de competéncias pedagodgicas, homeadamente no que respeita a
planificacao de aulas, concecgéao de fichas de trabalho e constru¢ao de recursos didaticos
alinhados com a metodologia adotada; e, a nivel cientifico, procurou-se promover o
conhecimento e a motivagao dos alunos para o estudo da tematica em questao, bem
como estimular competéncias sociais, comunicativas, de pensamento critico e criativo
e de responsabilidade. Estes objetivos encontram-se sistematizados na Tabela 1.

A definicdo destes objetivos decorreu do reconhecimento da importéncia do tema do
ciclo das rochas no curriculo da disciplina de Geologia e da necessidade de adotar
abordagens metodoldgicas inovadoras e motivadoras, adequadas ao perfil dos alunos

do 7.° ano de escolaridade.

Objetivos Promover as aprendizagens significativas através da MEOAP e a
Pedagégicos implementacao da estratégia Role-play.
Objetivos Desenvolver as competéncias pedagdgicas;

Profissionais = Melhorar a execug¢ao de planificagdes, fichas de trabalho e outros
tipos de RD que estejam inseridos numa MEOAP.
Objetivos Promover os conhecimentos e a motivagao dos alunos para o
Cientificos estudo do Ciclo das Rochas;
Desenvolver competéncias sociais, de comunicacdo, de

pensamento critico e criativo e senso de responsabilidade.
Tabela 1 Objetivos Pedagdgicos, Profissionais e Cientificos do PII.

1.1. Contextualizacéo Curricular
O papel da escola na atualidade consiste em preparar os alunos para se tornarem
cidadaos ativos, responsaveis e conscientes, capazes de interagir num mundo

globalizado e em constante transformacdo. Neste processo, o professor promove o
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contacto com diferentes culturas, valores e formas de pensar, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias que vao além da mera aquisicdo de conhecimentos
factuais (Abdallah & Alkaabi, 2023).

Torna-se, assim, essencial que os alunos desenvolvam n&o s6 conhecimentos
conceptuais, mas também competéncias de comunicacéo, colaboragao, pensamento
critico e criativo, bem como capacidades de analise e resolugéo de problemas (Kennedy
& Sundberg, 2020; Martins et al., 2017). Estas competéncias, amplamente valorizadas
nos documentos orientadores do sistema educativo portugués, assumem um papel
estruturante no PASEO.

O presente Pl incidiu sobre a aprendizagem essencial “Interpretar informacao relativa
ao ciclo das rochas, integrando conhecimentos sobre Rochas Sedimentares,
Magmaticas e Metamorficas, relacionando-os com as dindmicas interna e externa da
Terra” (DGE, 2018, p. 9). Paralelamente, promoveu-se a competéncia transversal
“Selecionar e organizar informacéo, a partir de fontes diversas e de forma cada vez mais
auténoma, valorizando a utilizag&o de tecnologias digitais e integrando saberes prévios
para construir novos conhecimentos” (DGE, 2018, p. 5).

Para responder a estes obijetivos, foi concebida a SD “Ciclo das Rochas: um palco para
a criatividade”, dirigida a alunos do 7.° ano. Planeada com base na MEOAP e integrando
a estratégia de Role-play como elemento central, esta abordagem promoveu a
aprendizagem ativa, centrando o processo nos alunos e permitindo-lhes construir
conhecimento de forma auténoma, colaborativa e motivadora (Halim et al., 2023;
Markula & Aksela, 2022).
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2. Enquadramento Teodrico

Este capitulo apresenta o enquadramento tedrico que sustenta o presente projeto, com
particular enfoque nas metodologias de ensino aplicadas as Geociéncias, bem como na

utilizacao da estratégia pedagdgica de Role-play no ensino do Ciclo das Rochas.
2.1. Metodologias de ensino nas Geociéncias

A Metodologia de Ensino Transmissiva (MET), ainda largamente utilizada, tem-se
revelado limitada no que respeita ao estimulo da produtividade e ao desenvolvimento
de competéncias essenciais, como o pensamento critico (Rashid & Qaisar, 2017).
Tradicionalmente, este modelo centrava-se no professor como figura central do
processo de ensino-aprendizagem, cabendo aos alunos o papel passivo de escutar,
memorizar e reproduzir os conhecimentos, com o objetivo de obter bons resultados nas
avaliagdes (Buronova & Iroda, 2020; Lin et al., 2022; Rashid & Qaisar, 2017).

Com o avango da sociedade, da ciéncia e da tecnologia, torna-se imperativo que a
educacao acompanhe esta evolugdao, de modo a formar cidadaos preparados para
enfrentar os desafios contemporaneos. Neste novo paradigma, espera-se que os alunos
assumam um papel ativo na constru¢gao do conhecimento, enquanto os professores
devem adotar estratégias pedagdgicas que criem oportunidades para que os discentes
explorem, questionem e desenvolvam competéncias transversais, para além das
estritamente cognitivas (Yuemeng, 2022; Wermuth, 2020).

Deixa, assim, de se considerar adequado que todos os alunos aprendam da mesma
forma, sobretudo através da simples exposicdo de conteudos (Wermuth, 2020). A
utilizacdo de Metodologias de Ensino Ativas (MEA) nas praticas pedagogicas,
especialmente no ensino das Geociéncias, revela-se essencial, uma vez que estas
disciplinas apresentam conceitos complexos que exigem maior cuidado na sua
abordagem (Nastiti et al., 2024; Wermuth, 2020).

As MEA colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, atribuindo-lhe o papel
de principal agente do seu percurso educativo. Estas metodologias envolvem os
estudantes em atividades praticas como projetos, jogos e resolugao de problemas que
requerem a tomada de decisdes, promovendo também a reflexdo e a integracao
cognitiva (Valero-Valenzuela et al., 2024; Zardeto-Sabec et al., 2020).

Entre as MEA aplicadas nas Geociéncias, destaca-se a abordagem baseada no
contacto com a natureza, particularmente relevante em contextos de maior
vulnerabilidade socioecondémica, onde procura reduzir desigualdades e promover

simultaneamente o sucesso escolar e o bem-estar dos alunos. Estudos indicam
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melhorias significativas tanto nas aprendizagens como na saude dos discentes apés a
implementacao desta abordagem (Sprague et al., 2020).

A Metodologia de Ensino Orientada para a Aprendizagem por Jogos (MEOAJ) é outra
estratégia eficaz, que requer o envolvimento ativo dos alunos nas atividades propostas.
Quando aplicada, permite que os estudantes compreendam nao apenas os conteudos
e competéncias, mas também a relevancia das Geociéncias no mundo atual (Teixeira &
Vasconcelos, 2024). Os jogos tém o poder de captar a atengao dos alunos, abstraindo-
os temporariamente do contexto envolvente e criando um ambiente educativo
estimulante (Skinner & Stanford, 2020). Além disso, ajudam a compreender as escalas
temporais e espaciais dos processos geoldgicos, que normalmente ndo séo percetiveis
a escala humana (Robertson, 2022).

A Metodologia de Ensino Orientada para a Aprendizagem Situada (MEOAS) é
igualmente aplicada no ensino das Geociéncias e estd associada a abordagem
educacional STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica). Baseia-se no
trabalho colaborativo entre alunos que partilham experiéncias semelhantes e centra-se
em situacdes reais e familiares, como ambientes locais ou paisagens especificas, o que
contribui para 0 aumento do interesse pela disciplina (Donaldson et al., 2020; Apple et
al., 2014; Semken, 2017).

A MEOAS desenvolve competéncias essenciais a Geociéncia, tais como a capacidade
de observacdo do meio, a organizacdo da informacdo no tempo e no espago e o
reconhecimento de processos geologicos de diferentes duragdes. Pode ser aplicada em
problemas como a reconstru¢cdo da sequéncia de eventos geoldgicos de um local, a
identificacdo do tipo de rochas presentes ou o estabelecimento de relacbes causais
entre fendmenos geoldgicos (Fortner, 2022; Klyce & Ryker, 2024).

A Metodologia de Ensino Orientada para a Aprendizagem por Modelos (MEOAM) tem
sido particularmente eficaz na abordagem ao Ciclo das Rochas. Permite representar
processos geolégicos que ndo sido diretamente observaveis no tempo e escala
humanos, bem como simular catastrofes naturais, como erup¢des vulcanicas
(Altermann et al., 2020; Rivalta et al., 2015). Para que a modelagao seja eficaz, deve
basear-se nas propriedades reais das rochas e de outros materiais geoldgicos,

garantindo a validade das analogias estabelecidas (Reber et al., 2020).
2.2. Metodologia de Ensino Orientada para a Aprendizagem por
Projetos

A MEOAP permite uma abordagem reflexiva aos conteudos curriculares,

frequentemente associados a problemas do quotidiano (Lopez & Palacios, 2024).
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Quanto mais proximos forem os temas da realidade dos alunos, maior tende a ser a sua
motivagao para aprender (Kartini et al., 2021). Esta metodologia tem sido aplicada no
ensino de fendmenos como sismos, tecténica de placas, intemperismo e formacgao de
paisagens carsicas, promovendo nao s6 a compreensao cientifica como também a
consciencializagao ambiental (Nastiti et al., 2024).

A MEOAP estimula o desenvolvimento de competéncias como a criatividade, o
pensamento critico, a comunicagado e a colaboracido, sendo estas fomentadas pela
necessidade de tomada de decisdes ao longo do projeto (Bytyqi, 2021; Hizqiyah et al.,
2023; Rahman et al., 2024). Esta abordagem valoriza o envolvimento dos alunos desde
a definicao dos objetivos até a producao e apresentacao do produto final, o que contribui
para o reforgo da literacia cientifica, da autonomia, da capacidade de adaptacao e da
gestdo do tempo (Halim et al., 2023; Markula & Aksela, 2022; Lopez & Palacios, 2024).
O obijetivo principal da MEOAP é desenvolver competéncias transversais transferiveis
para a vida em sociedade, preparando os alunos para a resolugdo de problemas reais
com espirito critico e capacidade criativa, espelhando o trabalho do cientista (Nastiti et
al., 2024; Kartini et al., 2021). A construgdo de um produto final, orientado por uma
questao-problema, constitui o eixo estruturante da aprendizagem (Halim et al., 2023;
Lopez & Palacios, 2024).

A MEOAP organiza-se em trés fases: a fase introdutéria, onde sédo apresentados o
projeto, a questao orientadora, as tarefas e os objetivos; a fase de desenvolvimento,
durante a qual os alunos, em trabalho colaborativo, pesquisam e produzem o produto
final; e, por fim, a fase de apresentacdo e avaliacdo, onde os alunos partilham os
resultados obtidos (Bytyqi, 2021; Zhao & Wang, 2022).

A Metodologia de Trabalho por Projeto (MTP), utilizada com frequéncia no ensino pré-
escolar e basico, apresenta pontos comuns com a MEOAP, nomeadamente no recurso
a projetos, na valorizagao do trabalho em grupo e na ligacéo entre a escola e 0 mundo
real. Ambas se inserem no paradigma da aprendizagem ativa, centrada no aluno.
Contudo, distinguem-se no ponto de partida, nas competéncias visadas, na estruturagao
das etapas e na forma de avaliagdo. A comparacéao entre estas metodologias encontra-

se sistematizada na Tabela 2.

Questao ou problema Questao ou problema real

pertinente a aprendizagem, formulado pelo docente, baseada
formulado por docente ou no interesse dos alunos.
alunos.

Conhecimento curricular, Comunicagao, trabalho em grupo,
pensamento critico e criativo. resolugdo de problemas,
criatividade, entre outras.
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Introdutoria, com Definicao do Problema;
apresentacgao do projeto, Planificagao e

selecao de topicos e Desenvolvimento, com
formulagdo da questao organizagao de tarefas;
orientadora; Processo, com Execugao, com pesquisa e
pesquisa e produgao do comparacao de conhecimentos;
produto final; Avaliagao, Divulgacao/Avaliagao, com
com apresentacao. apresentacgao, reflexao e analise

das competéncias desenvolvidas.
Tabela 2 Comparagao das Metodologias Ensino Orientado para a Aprendizagem por Projetos e Trabalho por Projeto
(elaboragZo propria).

No que respeita ao ponto de partida, a MEOAP assenta na apresentacdo de uma
questdo ou problema pertinente ao processo de aprendizagem, podendo esta ser
formulada tanto pelo professor como pelos proprios alunos. Esta flexibilidade favorece
o envolvimento dos discentes e estimula, desde o inicio, o desenvolvimento do
pensamento critico (Kartini et al.,, 2021; Rahman et al.,, 2021). A abertura ao
protagonismo dos alunos potencia uma aprendizagem mais investigativa, autonoma e
autorregulada.

Em contraste, a MTP inicia-se geralmente a partir de uma questao formulada pelo
professor. Esta questdao deve ser auténtica, contextualizada e de interesse para os
alunos, aproximando a aprendizagem escolar da realidade vivida. Trata-se de uma
definicao orientada pelo docente, que visa assegurar a pertinéncia e a exequibilidade
do projeto, especialmente em contextos educativos mais estruturados (Fernandes &
Pereira, 2021; Realinho, 2025).

Relativamente as competéncias promovidas, a MEOAP enfatiza o aprofundamento do
conhecimento e da compreensdo dos conteudos curriculares, aliando-os ao
desenvolvimento do pensamento critico e criativo (Kartini et al., 2021; Rahman et al.,
2021). Ja a MTP apresenta um espectro mais abrangente e ftransversal de
competéncias, que inclui a partilha de opinides e conhecimentos, a gestdo de tarefas, a
formulacdo de questbes, a comunicacao, o raciocinio, a resolugao de problemas e a
criatividade (Donegan-Ritter et al., 2023; Fernandes & Pereira, 2021; Realinho, 2025).
Esta diversidade evidencia o caracter colaborativo e pratico da MTP, que visa
desenvolver nos alunos ndo s6 saberes académicos, mas também capacidades
socioemocionais e interpessoais.

A estrutura das etapas do projeto constitui outro ponto diferenciador entre as duas
metodologias. A MEOAP, conforme descrito por Bytyqi (2022), Markula e Aksela (2022)
e Zhao e Wang (2022), organiza-se em trés fases: a fase introdutéria, em que o projeto
€ apresentado e a questdo orientadora é formulada; a fase de processo, dedicada a

pesquisa, analise e produgado do produto final; e a fase de apresentacdo e avaliagao,

17
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onde os alunos partilham os seus resultados com os colegas. Esta estrutura é clara e
funcional, embora mais compacta, centrando-se essencialmente na producdo do
produto final.

Por sua vez, a MTP, conforme delineado por Donegan-Ritter et al. (2023), Realinho
(2025) e Ribeiro (2023), segue uma sequéncia mais detalhada e orientada para o
processo. Inicia-se com a definicao do problema, através da formulagédo de questdes a
resolver; segue-se a fase de planificagdo e desenvolvimento, em que as tarefas séo
organizadas e distribuidas entre os alunos; posteriormente, decorre a execugao do
projeto, com pesquisa, analise critica e comparagao entre os conhecimentos prévios e
os adquiridos; por fim, ocorre a divulgacao e avaliagao, que inclui a apresentacao dos
resultados, a reflexdo sobre o processo, e uma avaliagdo abrangente do desempenho
individual e coletivo, da cooperagdo entre pares, da qualidade do trabalho e das
competéncias desenvolvidas. Esta abordagem sistematica valoriza tanto o processo
como o produto, oferecendo um maior potencial formativo.

Em sintese, a MEOAP tende a centrar-se mais nos conteldos curriculares e nas
capacidades cognitivas, promovendo uma aprendizagem significativa orientada por
problemas. A MTP, por sua vez, adota uma perspetiva mais holistica, favorecendo
aprendizagens ativas, colaborativas e contextualizadas, com foco no desenvolvimento
de competéncias para a vida. Ambas as metodologias sao validas e eficazes, sendo a
sua escolha dependente dos objetivos pedagdgicos, do contexto educativo, do perfil dos
alunos e da intencéo do professor.

No caso do presente PIl, dado que um dos seus objetivos cientificos consiste em
“promover os conhecimentos e a motivagdo dos alunos para o estudo do Ciclo das
Rochas”, optou-se pela implementagdo da MEOAP. Pretendeu-se, desta forma,
assegurar uma abordagem centrada no desenvolvimento conceptual da tematica, a
partir da questao orientadora: “Quais 0s processos geolbgicos presentes no ciclo das

rochas?”
2.3. Uso da estratégia de Role-play no ensino das Geociéncias

Os alunos podem aprender ciéncia através da criacdo de histérias, poemas e pecas
teatrais, estratégias que estimulam a expressao criativa e a apropriagdo conceptual
(Wermuth, 2020). O Role-play € uma dessas estratégias e tem sido particularmente
eficaz na abordagem do Ciclo das Rochas, permitindo a representagdo dramatizada de
processos geoldgicos. Ao proporcionar um ambiente mais descontraido, esta
abordagem favorece a criatividade dos alunos e potencia aprendizagens significativas

relativamente ao conteludo curricular (Dohaney, 2018).
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Enquanto EE, o Role-play constitui uma ferramenta que os professores podem mobilizar
para inovar nas suas praticas pedagogicas (Saucier et al., 2023). O ensino baseado
nesta técnica apresenta multiplos beneficios, nomeadamente o desenvolvimento do
pensamento critico e da capacidade de argumentacgao. Este impacto positivo resulta do
seu potencial para envolver os alunos de forma ativa no processo de aprendizagem,
tanto a nivel cognitivo como afetivo (Aura et al.,, 2023; Modebadze et al., 2023;
@ddegaard, 2023). Os discentes que participam em atividades de Role-play tendem a
demonstrar maior imparcialidade, abertura de espirito e empatia para com os colegas.
Além disso, a estratégia permite-lhes aplicar os conhecimentos adquiridos na resolugao
de problemas relacionados com a tematica em estudo (Rashid & Qaisar, 2017; Steube
et al., 2023).

Através do Role-play, observa-se ainda um aumento da motivagdo dos alunos para
aprender, uma melhoria da sua autoconfianga e uma maior liberdade na construgao do
conhecimento, sustentada numa reflexao critica. Acresce o facto de que, por meio da
expressao corporal, os discentes podem representar fendmenos cientificos de forma
ativa e integrada (Dohaney, 2018; Ribeiro, 2023).

A utilizagdo do Role-play no ensino esta tradicionalmente associada as disciplinas de
linguas, uma vez que promove o desenvolvimento das competéncias comunicativas
(Wulandari et al., 2019; Pravitasari & Fauziyah, 2024). No entanto, esta estratégia tem
vindo a ser aplicada com sucesso em varias areas cientificas. No dominio da Biologia,
por exemplo, tem sido utilizada para explorar processos como o transporte membranar
(McDonald & Gnagy, 2015); noutras areas, tem servido para abordar questdes éticas,
como o tabagismo, ou os impactos da ciéncia e da tecnologia na sociedade (Steube et
al., 2023). No ensino das Geociéncias, o Role-play tem sido implementado em tematicas
como o impacto antropico no ambiente (Segoni, 2022), as alteragdes climaticas (Kluver
et al.,, 2018) e protecdo no caso de erupgdes vulcanicas (Dohaney et al., 2018).
Encontram-se ainda alguns casos em que o Role-play é utilizado no ensino de
hidrogeologia (Bring & Lyon, 2019).

Segundo Winardy e Septiana (2023), existem dois tipos principais de Role-play
aplicados em contexto educativo: a dramatizacdo educacional (também designada
Role-play Educacional) e os jogos de interpretagdo de papéis em contexto educativo (ou
jogos de Role-play). Ambas as abordagens consistem em estratégias de ensino que
recorrem a criagcado e representagdo de personagens com vista a aprendizagem de
conteudos curriculares. As semelhancas e diferencgas entre estas duas estratégias estao

sintetizadas na Tabela 3.
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Role-play A sala é a propria realidade da Simulacdo de uma

Educacional dramatizacéo. realidade que pode ou
Alunos assumem o0s papeis, mas nao nao ser ficticia.
sao realmente o personagem. Participantes
Apenas existem as personagens, sem desempenham papeis.
niveis definidos (estas sao definidas  Os alunos devem chegar
pelos alunos, sempre que possivel) todos a um consenso de
As interagdes entre as personagens qual a tarefa de cada
ndao estdo disponiveis (requer a personagem para assim
criatividade dos alunos para a criagdo  atingirem o  objetivo
da narrativa). comum.

Jogos de Existe uma realidade do jogo, paralelaa @ Permite aos alunos a

Role-play realidade da sala de aula. reflexdo acerca das

Os participantes podem estar divididos
em arbitros e personagens, existe ainda
0 mestre do jogo que define as regras.
Personagens estdo classificadas por
niveis que podem mudar ao longo do
jogo.

Interacdes ja disponiveis, 0s
participantes apenas escolhem qual vao
querer representar (narrativa definida).

decisbes tomadas em
grupo, em relacédo ao
papel que assumem.

Ambos sdo um ambiente
seguro para os alunos
explorarem as suas
acoes em dada situacao.

Tabela 3 Tipos de Role-play (adaptado de Winardy & Septiana, 2023).
No presente Pll, embora o Role-play envolva conceitos curriculares especificos — como

as Rochas Sedimentares, Magmaticas e Metamdérficas — os alunos tiveram liberdade
para escolher as personagens e construir as dindmicas da narrativa, desde que
fundamentadas em principios cientificos corretos. Desta forma, o produto final
desenvolvido por cada grupo corresponde a uma abordagem alinhada com as

caracteristicas do Role-play educacional.
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3. Sequéncia didatica “Ciclo das Rochas: um

palco para a criatividade”

Este capitulo faz um enquadramento da SD desenvolvida para abordar o tema dos Ciclo
das Rochas com alunos do 7.° ano de escolaridade, destacando a MEOAP e o uso da

estratégia educativa de Role-play exploradas ao longo das aulas.
3.1. Caraterizacao das turmas

A amostra é constituida por um total de 43 alunos de duas turmas de 7°ano de
escolaridade da regido norte de Portugal, dos quais s&o 21 rapazes e 22 raparigas, com
média de idade de 12 anos. Tendo um aluno internacional que nao fala portugués e um
aluno repetente.

As turmas faziam parte do Projeto Ensino Bilingue (PEBI), designado de “Bilingual
Schools Project” que resulta da colaboragao entre o Ministério da Educacgéo e Ciéncia,
através da Direcédo Geral da Educagéo e o British Council Portugal. Este projeto tem
como objetivo criar um enquadramento nacional especifico para a oferta de
aprendizagem e de “Content and Language Integrated Learning” (CLIL — aprendizagem
integrada de conteudos e lingua) no sistema educativo portugués. Esta consiste na
lecionagdo dos conteudos das diferentes disciplinas através do inglés. No que diz
respeito ao ensino das ciéncias € uma abordagem vantajosa, ja que prepara os alunos
para o desenvolvimento da competéncia linguistica do inglés, a principal lingua de
divulgacao cientifica (Piacentini, 2021).

As turmas selecionadas para o “Bilingual Schools Project” integravam alunos que nao
falavam portugués ou tinham dificuldade na escrita do portugués. A observagao
participante realizada pela PE durante a IPP permitiu concluir que as duas turmas eram
heterogéneas em relacdo a competéncia linguistica. Em discussdo com o PC foi
possivel aferir que: existiam, em simultaneo, alunos que demonstram uma grande
facilidade de aprendizagem em geologia e interesse pelos conteudos lecionados através
do inglés e outros com dificuldades; uma turma tinha a particularidade de ter um
elemento que nao fala portugués e, portanto, o projeto CLIL torna-se fundamental para
o aluno se sentir integrado.

Assim, decidiu-se que o Pll iria ser dado em portugués, mas que todos 0s recursos iriam
ser elaborados nas duas linguas. Realizar-se-80, sempre que possivel, momentos nas

aulas em inglés (Apéndice 1 - Diario da Professora-Investigadora_ 9/09/2024).
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3.2. Apresentacdo da Sequéncia Didatica

Esta SD foi concebida com base na MEOAP, integrando a estratégia de Role-play, de
forma a colocar os alunos no centro do processo de aprendizagem (Halim et al., 2023;
Markula & Aksela, 2022).

A planificagdo da SD contempla um total de cinco tempos letivos (300 minutos),
inseridos na disciplina de Oficina das Ciéncias Fisico-Naturais, especificamente na
componente dedicada as Ciéncias Naturais do 7.° ano de escolaridade. A sua
implementacdo foi planeada para duas turmas distintas, sendo que algumas aulas
tiveram de ser lecionadas mais do que uma vez, devido a organizagao por turnos. Assim,

o tempo total de aplicacao da SD ascendeu a 750 minutos. A calendarizagéo alargada
— entre 28 de fevereiro e 2 de maio de 2025 — deveu-se a existéncia de interrupgdes
letivas e de imprevistos, como a realizagéo de testes nas turmas envolvidas.

A SD foi organizada em torno da seguinte questao-problema orientadora: “Quais sdo os
processos geoldgicos presentes no ciclo das rochas?” Esta questdo norteadora foi
explorada ao longo das diferentes aulas e respondida através da elaboragao de um
produto final: a apresentagao de um Role-play pelos alunos (Halim et al., 2023; Markula
& Aksela, 2022).

A Tabela 4 apresenta a planificagao detalhada da SD “Ciclo das Rochas: um palco para

a criatividade”.

- Apresentacao da SD - PPT “Ciclo das Rochas: um palco
“Ciclo das Rochas: um para a criatividade” (Apéndice 3)
palco para a criatividade” - GO (Apéndice 4)

aos alunos. - Classroom: Noticias

- Formagéao dos grupos de - FT n°1 (Apéndice 5)

trabalho.

- Exploracao de noticias
para resolucao de Ficha de
trabalho (FT).

- Exploracao de materiais - Classroom: Videos (Anexo 1),
na Classroom para Simulador (Anexo 1), Resumo
resolucdo de FT. informativo (Apéndice 7)

- GO

- FT n°2 (Apéndice 8)
- Redacao e ensaio do GR. - GO
- Template do GR (Apéndice 10)

- Montagem do Ciclo das - Amostras de mao de rochas
Rochas em papel com - Questdes orientadoras (Apéndice 12)
recurso a amostras de -GO

mao.
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Aula 5 - Apresentacéo do Role- -GO
(Apéndice play. - Rubrica (Apéndice 14)
13)
- Apresentacéo dos Role- - GR em inglés
( play aos encarregados de - Snapshoot
) educacao. (https://forms.gle/bZCK82Smfnzi3sdub)

Tabela 4 Planificagdo da SD “Ciclo das rochas: um palco para a criatividade”

Os alunos terao oportunidade de explorar os materiais disponibilizados na Classroom
(plataforma digital utilizada pela escola), aprofundando os conteldos curriculares e
aplicando-os na resolucado de Fichas de Trabalho (FT), elaboradas pela professora
estagiaria (Apéndices 5 e 8). Durante a aula dedicada a redagéo do Guiao de Role-play
(GR) (Apéndice 10) e ao respetivo ensaio (Apéndice 15 — Diario da Professora-
Investigadora, 29/11/2024), previa-se a colaboracao de um ator da escola, tendo sido
realizada uma reunido preparatoria no dia 9 de janeiro de 2025. No entanto, por
indisponibilidade de agenda, a participagdo n&o se concretizou. Ainda assim, a
professora estagiaria integrou as orientagdes obtidas nessa reunido, fornecendo aos
alunos apoio continuo ao longo do processo — nomeadamente através de feedback
escrito sobre as versdes preliminares dos guides, enviadas por correio eletrénico, que
posteriormente foram reformuladas e submetidas na Classroom (Apéndice 16 — Diario
da Professora-Investigadora, 09/01/2025).

A SD integrou também uma aula em regime CLIL, na qual os alunos construiram um
modelo do Ciclo das Rochas utilizando amostras de mao (Apéndice 17 — Diario da
Professora-Investigadora, 04/12/2024). A penultima aula da SD foi dedicada a
apresentacao dos Role-plays, realizados por cada grupo.

A avaliagdo formativa dos alunos sera realizada com base na Grelha de Observagao
(GO), nas FT, nos GR e nas apresentacdes finais. Estes ultimos elementos serdo
avaliados com recurso a uma rubrica especifica (Apéndice 14).

A SD culminara com a realizagdo de uma Open Lesson, integrada no projeto CLIL da
escola, na qual os alunos irdo apresentar os seus Role-plays em inglés aos
encarregados de educacdo. Esta aula assume particular importancia enquanto
momento de partilha e valorizagao do trabalho desenvolvido na sala de aula, envolvendo
outros membros da comunidade educativa.

Importa referir que todos os recursos utilizados foram elaborados em duas linguas —
portugués e inglés — a excecao da aula CLIL, que decorreu integralmente em inglés.
Esta opgao, para além de responder aos objetivos do projeto institucional, garantiu a
inclusdo de todos os alunos, nomeadamente de um discente que ndo domina a lingua

portuguesa.
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Descricdo Aula 1:

A aula iniciou-se com a apresentagao do projeto “O Ciclo das Rochas: um palco para a
criatividade” (Apéndice 3), sensibilizando os alunos para as tarefas propostas e os
procedimentos de recolha de dados ao longo da SD.

Em seguida, cada grupo acedeu, via Classroom, a um conjunto de noticias sobre as
dinamicas interna e externa da Terra, selecionando uma de cada para analise. Com
base nessa selegéo, responderam as questdes da FT n.° 1 (Apéndice 5).

A avaliagao foi realizada com recurso a GO (Apéndice 4), para registo do desempenho,
e a ficha de trabalho, segundo as componentes C1, C2 e C3.

Descricdo Aula 2:

A aula teve inicio com a apresentagao de algumas questdes orientadoras, destinadas a
aferir os conhecimentos prévios dos alunos sobre o Ciclo das Rochas. Este momento
de reflexdo revelou-se essencial para compreender o ponto de partida dos discentes
relativamente a tematica em estudo.

De seguida, procedeu-se a exploragdo de materiais disponibilizados na plataforma
Classroom da turma, relacionados com o Ciclo das Rochas (Anexo 1; Apéndice 7). Estes
recursos foram selecionados com o objetivo de apoiar os alunos na resolugado das
questdes propostas na FT n.° 2 (Apéndice 8). No final da aula, cada grupo elaborou
ainda um esbogo preliminar da estrutura-base do seu Role-play.

Para efeitos de avaliacao, foi utilizada a mesma GO aplicada ao longo da SD (Apéndice
4), sendo a FT n.° 2 avaliada com base nas componentes C1, C2 e C3.

Descricdo Aula 3:

Nesta aula, os alunos desenvolveram o esbogo do Guido de Role-play (GR)

(https://shorturl.at/Sy1SS) e, se concluido a tempo, procederam ao ensaio da

encenagao. O template para o GR foi disponibilizado na Classroom (Apéndice 10) e
analisado coletivamente no inicio da aula, garantindo a compreensao da tarefa e da sua
estrutura.

A avaliacdo baseou-se na GO (Apéndice 4) e na andlise dos GR finais

(https://shorturl.at/vGDc7), avaliados através de uma rubrica especifica (Apéndice 14),

com foco nas componentes C3 e C4.

Descricdo Aula 4:

Esta aula teve como principal objetivo proporcionar aos alunos uma atividade no ambito
do ensino bilingue (CLIL), promovendo a interagdo simultdnea entre todos os grupos.
Com o intuito de garantir o envolvimento ativo dos discentes e facilitar a gestdo do
comportamento, foram elaboradas questbes orientadoras centradas nos diferentes

processos geoldgicos associados ao Ciclo das Rochas (Apéndice 12).
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A avaliagao da aula foi realizada com recurso a GO previamente utilizada ao longo da
SD (Apéndice 4).

Descricdo Aula 5:

A ultima aula da SD teve como objetivo avaliar o produto final do projeto “O Ciclo das
Rochas: um palco para a criatividade”. Para tal, foram utilizados dois instrumentos: a
GO (Apéndice 4) e uma rubrica especifica para as apresentagdes finais (Apéndice 18).
Os trabalhos evidenciaram um bom nivel de desempenho, com destaque para as
competéncias de cooperagao, criatividade e pensamento critico. As fotografias das
apresentacdes estao disponiveis em: https://shorturl.at/mf3w4.

Descricdo Aula 6:

A aula foi aberta a comunidade educativa, contando com a presenca de pais, alunos,
professores e da Diretora do Agrupamento. No dmbito do projeto CLIL, os alunos
apresentaram os seus Role-plays em inglés, dando a conhecer aos encarregados de
educacao as tematicas trabalhadas na SD.

No final, foi disponibilizado um snapshot (https://forms.gle/b1Mnwnz8hgexphbH9),
para recolha andénima de feedback dos alunos. As fotografias da sessédo podem ser
consultadas em: https://shorturl.at/\Wpdhf.
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4. Metodologia de Investigacao

A investigagdo na educagado permite aos professores encontrarem novas formas de
lecionar, questao importante, pois procura sempre encontrar as melhores praticas
pedagdgicas e metodologias de ensino (Nastiti et al.,2024; Quayson, 2019). O PII
proposto enquadra-se num paradigma interpretativo/qualitativo, ja que os instrumentos
de investigacdo sdo de cariz interpretativo e descritivo, mas também porque a
Professora-Investigadora (Pl) tem em conta o contexto da amostra utilizada.

O Método de Investigacao (MI) escolhido foi a Investigacao Acgao (IA), uma vez que a PI
teve como objetivo modificar algo no ambiente de investigacao, por exemplo, encontrar
a solugado para um problema de investigacao e resolvé-lo (Traqueia et al., 2021). O
grupo de participantes foram os alunos das duas turmas de alunos do 7.° ano de
escolaridade onde decorreu a Pratica de Ensino Supervisionada (PES), sendo
considerada uma amostra por conveniéncia (Coutinho, 2011).

Pretendia-se que os alunos aprendessem a tematica curricular de forma significativa,
através da MEOAP e de varias EE, nomeadamente a estratégia principal, o Role-Play.
4.1. Investigagao-Acao

Na area da educagédo, a Investigagdo-Accao (lA) é utilizada como estratégia para os
docentes avaliarem de forma formativa as suas praticas pedagdgicas (Clark et al., 2020;
Quayson, 2019; Dusty, 2024). O seu objetivo € analisar um problema ou questao e
sugerir solugdes para a sua melhoria (Fonseca, 2012; Quayson, 2019; Traqueia et al.,
2021; Dusty, 2024). Este processo permite ao investigador — que assume
simultaneamente o papel de participante — refletir sobre uma problematica concreta e,
assim, aprimorar a racionalidade e justica das suas praticas educacionais,
compreendendo as especificidades do contexto em que atua (Dusty, 2024; Quayson,
2019; Santos, 2012).

Entre as principais caracteristicas da IA destacam-se: o seu caracter participativo, ja
que o investigador esta diretamente envolvido no contexto; o caracter situacional,
associado a uma problematica e respetiva formulagao de solugdes; e o caracter ciclico,
dado que um primeiro Ciclo de Investigacao (Cl) gera mudancgas que podem dar origem
a ciclos subsequentes. A |IA é ainda autoavaliativa, uma vez que o investigador
monitoriza e avalia o processo com base nos instrumentos de recolha de dados (Clark,
2020; Fonseca, 2012). Cada ClI inclui as fases de planificacdo, agao, observacgao,
reflexdo e reformulacao (Fonseca, 2012), permitindo que novas reflexdes conduzam a
objetivos renovados, promovendo uma pratica docente em constante adaptagao (Clark
et al., 2020).
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4.2. Técnicas e Instrumentos de recolha e analise de dados

A observacdo participante, caracteristica do paradigma qualitativo, permite ao
investigador envolver-se diretamente nos acontecimentos, desenvolvendo uma
compreensao mais aprofundada da realidade em estudo. No presente PIl, a PI
participou ativamente nas atividades com os alunos, assumindo simultaneamente o
papel de observadora. Entre os instrumentos utilizados destaca-se o diario de bordo,
que possibilitou o registo narrativo dos acontecimentos, bem como a formulagao de
reflexdes, hipoteses e interpretagdes ao longo do processo (Clark et al., 2020; Fonseca,
2012; Traqueia et al., 2021). Embora existam também os memorandos analiticos —
notas pessoais com critérios de observacao previamente definidos — neste Pl optou-
se pela utilizacdo do diario de bordo sem critérios pré-estabelecidos. A GO (Apéndice
4) foi utilizada para avaliar o desenvolvimento de competéncias e o comportamento dos
alunos ao longo da SD.

A recolha documental baseou-se na analise de materiais produzidos pelos alunos
durante o projeto. Estes documentos podem assumir diferentes formatos, desde
suportes analdgicos, como as FT, até recursos digitais, como materiais audiovisuais
(Clark et al., 2020; Fonseca, 2012). No ambito deste PIl, os documentos analisados
incluiram os registos realizados durante as atividades da SD e, em particular, os GR,
desenvolvidos pelos grupos. Estes GR foram avaliados com base numa rubrica
especifica de analise de conteudo (Apéndice 14).

Foi ainda utilizada a técnica do inquérito por questionario, com o intuito de recolher
feedback imediato dos alunos. O instrumento adotado para esse efeito foi o snapshot

(https://forms.gle/b1Mnwnz8hgexphbH9), que permitiu recolher informacdo sobre a

percecao dos alunos relativamente a implementagédo da SD e ao desenvolvimento das
suas competéncias. Esta técnica revelou-se adequada para recolher dados de forma
rapida e pratica (Tunner, 2016; Sa et al., 2021).

A Tabela 5 apresenta uma sintese dos instrumentos de recolha e analise de dados

utilizados.
‘ Recolha de dados Analise de dados
Técnica Instrumento Técnica Instrumento
Observagao Grelha de Observagao Analise de Rdbrica de
Recolha documental Guido escrito do Role- conteudo analise de
play conteudo dos
Inquérito Snapshot registos

Tabela 5 - Instrumentos de Recolha de Dados
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A analise de dados realizada no presente Pl foi de natureza qualitativa, recorrendo a
técnica de analise de conteudo aplicada a GO (Apéndice 4) e aos GR. Esta técnica
permite uma abordagem indutiva dos dados, através da sua categorizacdo e da
contagem das frequéncias das categorias identificadas (Tunison, 2023), sendo
particularmente util para responder ao problema de investigagao: “averiguar se o Role-
play tem um papel positivo no desenvolvimento da aprendizagem essencial sobre o ciclo
das rochas, através da MEOAP, no sétimo ano de escolaridade”.

A andlise de conteudo envolveu a construcao de trés instrumentos especificos.

O primeiro instrumento (Apéndice 4) visou avaliar as competéncias desenvolvidas pelos
alunos ao longo da SD. As competéncias analisadas foram: 1) Conhecimento — O aluno
evidencia saber cientifico nas respostas dadas as diferentes questdes feitas durante a
aula; 2) Comunicagéo — O aluno expressa facilmente e com clareza as suas duvidas,
intengdes. Comunica com eficacia com o professor e os colegas; 3) Empenho — O aluno
esta interessado na realizagao tarefa proposta. Este esforgca-se por fazer a tarefa de
maneira correta; 4) Participagdo — O aluno participa de forma adequada, dando as suas
opinides sobre o assunto curricular, realizando as tarefas e respondendo as questdes
do professor; 5) Motivagao — O aluno realiza as tarefas propostas com animo e evidéncia
curiosidade sobre a tematica curricular; 6) Colaboragao — O aluno participa nas tarefas
levando em conta a opinido dos pares e ajuda estes no seu raciocinio com intervengdes
oportunas; 7) Pensamento Critico/Raciocinio — O aluno faz um raciocinio légico e critico
acerca dos diferentes acontecimentos em sala de aula. Nao s6 é critico no seu raciocinio
como no dos colegas; 8) Pensamento Criativo — O aluno pensa em maneiras criativas e
inovadoras de resolver as tarefas para assim obter o melhor resultado possivel; 9)
Comportamento/Responsabilidade — O aluno tem um comportamento adequado a sala
de aula: atento, interessado, responsavel, oportuno, traz os materiais necessarios para
aaula ...

Cada uma foi avaliada em trés niveis: Nivel 3 (Bom), Nivel 2 (Suficiente) e Nivel 1
(Insuficiente). O Nivel 3 foi atribuido quando a competéncia foi trabalhada com sucesso
ao longo da aula; o Nivel 2 correspondeu a um desenvolvimento parcial ou
inconsistente; e o Nivel 1 indicou auséncia ou fraca manifestagcdo da competéncia. A
analise sera realizada com base no numero de alunos que atingiu o Nivel 3 em cada
competéncia, com especial destaque para as aulas 2 e 5, centradas na dinamizacgao do
Role-play.

O segundo instrumento teve como objetivo a analise dos conteudos dos GR, disponiveis

em: https://shorturl.at/vGDc7. Através de uma rubrica especifica (Apéndice 14), foram

avaliados seis topicos: conteudo, corregao cientifica, organizagao, ortografia, estética e
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criatividade. O conteudo foi analisado com base em cinco critérios: referéncia a pelo
menos dois tipos de rochas; inclusdo de pelo menos um processo geoldgico ou
transformacéao do Ciclo das Rochas; clareza e logica na apresentagéo das personagens;
descrigao clara do cenario; e construgao adequada do texto dramatico.

O terceiro instrumento consistiu num questionario de feedback aplicado aos alunos,

através do snapshot (https://forms.gle/b1Mnwnz8hgexphbH9). O objetivo foi recolher a

percecao dos discentes sobre a SD e, em particular, sobre a dinamizagao da estratégia
de Role-play. As questdes avaliaram o grau de concordancia dos alunos em relagao ao
desenvolvimento de competéncias, a motivacdo sentida e a experiéncia de

aprendizagem como divertida e significativa.
4.3. Validade e Fidelidade do Estudo

A validade e a fidelidade de um estudo dependem da qualidade informativa dos
instrumentos de recolha de dados, os quais devem garantir independéncia face ao
contexto e ao investigador, assegurando a fiabilidade e a possibilidade de replicagédo do
estudo. E igualmente essencial que os dados recolhidos correspondam efetivamente ao
que se pretende medir ou avaliar, o que depende da qualidade e pertinéncia da
informagéo obtida (Coutinho, 2011). No presente PlI, a fidelidade foi assegurada através
da fiabilidade entre observadores e da aplica¢ao de critérios do paradigma interpretativo,
nomeadamente a credibilidade (confirmada pelos préprios participantes), a validade
interna (garantida pela correspondéncia entre os dados e observagdes cientificamente
validadas) e a aplicabilidade (confirmada por outros investigadores da area) (Coutinho,
2011).

4.4. Questdes Eticas

A investigacao participativa deve respeitar principios éticos fundamentais que visam
proteger os participantes, nomeadamente a salvaguarda da confidencialidade e
privacidade, o estabelecimento de uma relagcdo de confianga, a recolha de
consentimentos e assentimentos informados e, sempre que possivel, a obtencao de
parecer de uma entidade ética competente (Amauchi et al., 2021; Cohen et al., 2018).
No presente projeto, todos os alunos e respetivos encarregados de educacao foram
informados de que a participacado era voluntaria e de que os dados recolhidos seriam
tratados com anonimato e confidencialidade. Para o efeito, foi submetido, a 23 de
dezembro de 2024, um pedido de parecer & Comissado de Etica (CE) da Faculdade de
Ciéncias da Universidade do Porto, acompanhado da descricdo do projeto a

implementar (Apéndice 4), tendo sido emitido parecer positivo (Anexo 2).
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5. Apresentacao e discussao dos resultados

Neste capitulo procede-se a analise dos instrumentos de investigagao utilizados e a
discusséao dos resultados obtidos.

5.1 Apresentacao dos resultados por turma

Neste ponto apresentam-se os resultados relativos ao impacto da estratégia de Role-
play no desenvolvimento da aprendizagem essencial sobre o ciclo das rochas,
analisados separadamente para cada turma. A andlise baseia-se nos GR produzidos

pelos grupos e na observagéao registada pela PE através da GO (Apéndice 4).

5.1.1 Turma A
A Turma A, composta por 21 alunos, apresentou bons resultados na analise dos GR

(Figura 1).

=
-
= -
=] z

Figura 1 Resultados da avaliagdo do Guido de Role-play na Turma A.

No entanto, dois grupos (G4 e G2) evidenciaram algumas fragilidades ao nivel
da corregao cientifica, e um grupo (G3) apresentou dificuldades na dimensao
relativa ao conteudo. Estas situagdes serdo analisadas com maior detalhe de
seguida:

Grupo 1 (G1)

Este grupo obteve o melhor resultado entre todos os Role-plays desenvolvidos. Para

além de cumprir integralmente a estrutura do texto dramatico, conseguiu representar
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todos os processos geologicos envolvidos no Ciclo das Rochas, bem como a nogéo de

continuidade inerente a esse ciclo (Figura 2).

-Ol! Eu sou 2 Sedi, a rocha mais relax | Nasci de pedacinhos de outras rochas &
criaturas antigas. Vento, 4gua, gravidade... todos deram uma ajudinhal

(Calor e Chuva entram a correr & a fazer barulho):

Calor: Evaporo dgual

~Chuva: Trago pedacinhos g racha!

-Ambos” Juntos, fazemos estragos... ou melhor, sedimentagda!
Sedi

“Tudo se juntou, apertou, e PUM = virel rocha! Mas.. sinto que algo est a mudar

Cena1: META, A DRAMATICA:
- Sedi & empurrada para fora da cena-
-Meta entra-

-Apresento-me- Meta! Antes era a Sedi... mas depois de Muita calor e pressaa, virei
outral Mais forte, mais intensa... mais metamérfical o -fmagio de (o =ecment

Pressdo:. 4 oo
-Apertei tanto, que até a Sedi gritou!
Calor: 5

-E eu torrei tudo aqui embaixa! Que saLna!
Meta:

~Foi tipo spa radicall Agora sou uma rocha nova em folhal Mas.. estou a sentir uma
febre estranha..

Cena 3: MAGMA RADICALI"
(Meta derrete dramaticamente.)

(Entra Magma):

“Yo! Eu sou 0 Magma, o rei do subsolo! Quando arrefego, viro... rocha magmatica!
(Numa pose heroica)

Marrador(a):
Figura 2 Andlise de contetdo do Grupo 1 da Turma A.
Representaram a transformagcdo de rocha sedimentar em metamoérfica e,

posteriormente, de rocha metamdrfica em magmatica. Demonstraram ainda

originalidade ao incluir um refrdo sobre a continuidade do ciclo das rochas (Figura 3).

-E assim, o ciclo continua! Do magma nascem novas rochas... que um dia, podem voltar
a ser sedimentares! o b c

Cena Final: "0 CICLO MALUCO”

Todos os personagens entram.

Todos:

- Rochas mudam, vio & vém, < noie da onbruidade do o

num ciclo sem parar,

sedimentar, metamorfica,

e depois magmatica a brilhar!

Figura 3 Andlise de contetdo do Grupo 1 da Turma A.
Relativamente a GO, verificou-se que todos os alunos deste grupo desenvolveram

plenamente o pensamento criativo durante a aula, tendo-lhes sido atribuido o Nivel 3.
Grupo 2 (G2)

Este grupo abordou, no seu guido, todos os topicos exigidos ao nivel do conteudo. Foi
um dos grupos que enviou o0 esbo¢o do Role-play por email, no qual identificava uma
concegao incorreta — a ideia de que o magma se origina no nucleo da Terra. Este erro

foi corrigido com o feedback da PE.

31



FCUP
O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo
do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Apesar desta correcdo, os alunos ainda demonstraram ter algumas dificuldades na

distincdo dos conceitos meteorizagéo e erosdo (Figura 4).

Na nosso Rale-Play o narrador vai dar inicio ao teatro, enquanto isso as
personagens representam o ciclo das rochas

Narrador- As rochas magmaticas sao formadas a partir do arrefecimento e
solidificagdo do magma que vem da astenosfera (ou manto) (aparecem as
Rochas Magmaticas). — As rochas magméticas véo estar de cocaras

Os efeitos de meteorizacao séo processos de desgaste das rochas como a
chuva, o vento, seres vivos, efc... ( os efeitos de r ao).-

Os efeitos de mefeorizagao vdo cutucar a rocha magmatica de maneira fazer

a metearizagdo -, o [ ST GR rOCh magMRc e
A erosao é um processo natural que degrada o solo e as rochas que provaca

o deslocamento(transporte) de matéria que é levada pelos rios, lagos,

oceanos que sdo depositados no rio/oceano (aparece a Eroséo e Transporte). | ) _I'_'
- A eroséo e o transporte vao levar a racha magmatica, agora meteorizada e
efodida, até ao rio.

As rochas sedimentares sdo formadas por sedimentos que se acumulam
passado um tempo formando uma rocha sedimentar (aparece as rochas
sedimentares). - As rochas sedimentares véo dividir-se em sedimentos |
abrindo a mao e soltando papéis.

Figura 4 Andlise de contelido do guido do Role-play G3.

Grupo 3 (G3)

O Grupo 3 conseguiu abordar, no seu Role-play, todos os processos geoldgicos do ciclo
das rochas. No entanto, ndo cumpriu as caracteristicas do texto dramatico estabelecidas

na rubrica de avaliagao (Figura 5).

Ato 1 Ciclo das Rochas — vulcao em erupcao!

Cendrio: Uma cimeira subterrdnea de vulcdes, chamada "Conselho das Caldeiras", num
saldo de lava com cadeiras feitas de magma solidificado. Ha café... mas é café geotermal.

Fundo com cartolina preta e faixas de “lava™ feitas com tecido vermelho ¢ amarelo.
Uma mesa central com um letreiro: “Conselho das Caldeiras™.

Luz vermelha ou laranja (pode ser papel celofanc sobre uma lanterna) para simular
magma

Sons suaves de borbulhar (pode ser reproduzido com som ambiente).

Figura 5 Fragilidades do grupo 3 em relagao ao conteudo.

Comparando a dimenséo “Conteudo” da rubrica do GR com a dimensao “Conhecimento”
da GO da aula 3 da SD, verificou-se que alguns alunos obtiveram Nivel 2 (Suficiente)
no que respeita ao conhecimento cientifico. Esta comparacéo justifica-se por ter sido na
aula 3 que os alunos redigiram os seus guides, sendo necessario, para tal, mobilizar
conhecimentos tanto sobre o ciclo das rochas como sobre a estrutura do texto
dramatico.

Grupo 4 (G4)

Como ja referido, os alunos deste grupo evidenciaram algumas fragilidades ao nivel do
conteudo e da corregao cientifica. Exemplos desses erros encontram-se descritos nas

Figuras 6, 7 e 8.
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Aluno 6:
Do céu cairam bolas de fogo. Eram tdo quentes que incendiaram toda a vila. No
meio das chamas estava... a pequena Mica.

Aluno 1: — Ail Esl4 a ficar muito quente! O que & isto? « e o

Figura 8 Erro na corregéo cientifica.

Dragéo 2: tengeratura, frgrsfoma ;
— Foi divertido langar fogo, mas aprendemos que o calof pode transformar rochas. ..
e histérias também!

Figura 7 Erro na corregao cientifica.

Ato | [Titulo]

Aluno 6: Era uma vez uma familia de rochas metamérficas que vivia numa das
cidades mais calmas de Portugal. Tudo corria bem. O sol brilhava e ndo havia
confusdes.

Figura 6 Excerto do guido.
Os alunos deste grupo cometeram alguns erros ao nivel do contetdo, como a omissao
das didascalias em italico — elemento caracteristico do texto dramatico —, bem como
imprecisdes na correcado cientifica, nomeadamente sobre a formacido de rochas
magmaticas e o conceito de temperatura (Figuras 6, 7 e 8)
Ainda assim, conseguiram representar corretamente um dos processos geoldgicos — a
transformacgao de rocha metamarfica em magmatica — e incluiram o conceito de granito

como exemplo de rocha magmatica (Figura 9).

Aluno 1: — All Esta a fiear multo quentel O que & sto?

Aluno 6: Com lante calor, Mica @ a sua familia comegaram a transformar-se...
Jd nao paraciam as mesmas ruchas!

Aluno 5:

— O que s passa®? A minha forma esta & mudar!

stou a ficar com cristais’. sinla-ma diferente!

Aluno 1:
— Eutambém. . Esleu 3 brihar! Acho Que nos eSlames a lransiormar...

Aluno 6
0 Galor do fogo dos dragdes era 130 inteanso que toda a familia metamorfica
transformou-se em rochas magmaticas!

Aluno &
Ol Eu sou o Granlté, uma 1ochia maginalicd. Bem-vindos & nassa familial Agora,
wooEs também s&o magmatioos!

Figura 9 Excerto do guido
A comparagao entre a dimensao “Criatividade” da ruabrica do guido e a dimensao

“Pensamento Criativo” da GO confirma que todos os alunos do grupo, presentes na
aula, atingiram o Nivel 3 (Bom) na apresentagao final.

Confrontando a dimensado criatividade do guido de Role-play com a dimensao
pensamento criativo da GO, podemos confirmar que todos os alunos do grupo,

presentes na aula, conseguiram atingir o nivel 3 (Bom) durante a aula de apresentagao.
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5.1.2 Turma B
A Turma B, composta por 23 alunos, obteve bons resultados globais. No entanto, foram
identificadas algumas fragilidades nas dimensdes de criatividade, organizacao, corregao

cientifica e conteudo (Figura 10).

Resultados da avaliagio do Guido de Role-play

mEstétic ® Ortografia
no cio m Comegdo Ciémtifica @ Contend

Figura 10 Resultados da avaliagdo do Guido de Role-play na Turma B.

De seguida, analisam-se com maior pormenor as fragilidades e concecoes
manifestadas por cada um dos grupos:

Grupo 1 (G1)

O Grupo 1 representou todas as etapas do Ciclo das Rochas, evidenciando a sua
continuidade ao encerrar o Role-play com a mesma rocha com que iniciou. Foi um dos
grupos que respeitou a estrutura do texto dramatico. No entanto, revelou fragilidades na

correcao cientifica, ao representar o processo de metamorfismo considerando apenas

o fator presséo (Figura 11).

‘Super Agents "Triplex”: Eusouc ar, &
funao do rar ats 3 fo:

ehamar-sa Rooha ssaimantar)

que s e q
nca deniro o3qUela CavSM qus TENto me protegey

Figura 11 Excerto do guido com comentarios da analise de contetdo.

E possivel estabelecer um paralelismo entre os resultados do grupo nas dimensdes
“Criatividade” e “Correcéo Cientifica” da rubrica de avaliagéo do guiao de Role-play e as
dimensdes “Pensamento Criativo” e “Conhecimento” da GO, respetivamente.
Relativamente a criatividade/pensamento criativo na aula 3 (redagéo do Role-play), dois
elementos do grupo obtiveram Nivel 2 (Suficiente) e os restantes trés atingiram o Nivel
3 (Bom), o que sugere uma concordancia entre os instrumentos de avaliacdo, dado que
a maioria do grupo obteve pontuagdo maxima na dimensao “Criatividade”.

Ja no que diz respeito a corregao cientifica/conhecimento, dois alunos alcancaram o
nivel maximo e um obteve Nivel 1 (Insuficiente), enquanto os restantes n&o estiveram

presentes na aula. Estas discrepancias na avaliagcdo observacional podem estar
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relacionadas com a fragilidade evidenciada na dimensé&o “Correcdo Cientifica” do guido
de Role-play.

Grupo 2 (G2)

Este grupo atingiu a pontuagdo maxima em todas as dimensdes avaliadas, com excegao
da criatividade. Representaram a transformacao de uma rocha sedimentar em rocha
metamorfica através de uma mudanga de visual — recurso semelhante ao exemplo
apresentado no template do GR.

Cumpriram a organizacgao e estrutura do texto dramatico, e representaram corretamente
o processo de metamorfismo, incluindo alguns dos fatores envolvidos nesse fendmeno
(Figura 12).

Comparando os resultados da dimensao criatividade da rubrica de avaliagao de Role-
play com as avaliagdes atribuidas na dimensao pensamento criativo na aula 3 (aula de
redacao de Role-play) podemos verificar que os alunos do grupo 2 obtiveram avaliagao

maxima.

La no fundo, no Solario Geotérmico, Sedimilda comegou a suar — ou melhor, seus
minerais comegaram a rearranjar-se! A pressio era tio intensa ( placas a fazerem
pressao contra ela) e o calor tao forte que ela sentiu as suas camadas antigas a

transformarem-se. J4 nio era uma rocha fragil e esfarelenta.

Agora Medimilda é famosa e conta a sua histéria a outras rochinhas curiosas
explicando que com elevada temperatura e pressdo todas se podem tornar na

melhor versao de si mesmas

Fim

Figura 12 Excerto do guido com comentarios da analise de conteudo.

Grupo 3 (G3)

Foram encontradas fragilidades nas dimensdes de criatividade, organizagdo e correcéo

cientifica. A fragilidade na primeira dimensdo deveu-se ao facto de os alunos terem
escrito um texto dramatico sobre uma rocha sedimentar que se transformou em rocha
metamaorfica gragas a um magico, o que se assemelha a transformacao de visual dada
como exemplo no template do guido.

Na segunda dimensao, ndo obtiveram avaliagdo maxima uma vez que nao representar
na totalidade os processos geoldgicos. Por exemplo, a representagdo de uma rocha
sedimentar ndo consolidada para consolidada poderia ter sido mais bem desenvolvido.
(Figura 13).

(O Aluno 1T entra na toca magica para o Magico 0 consolidar @ compacté-io em
uma rocha sedimentar: © arenito) - ¢« »

Arenito: Obrigado, Magico Diagénese, pr me fazeres de mim uma nova rocha
mais compacta. Agora sou um arenito, pronto para outros pracessas geoldgicos.

(O Magico Diagénese sai da cena...)

Figura 13 Excerto do guido com comentérios da analise de conteudo.
Por fim, na corregao cientifica ndo se obteve a avaliagdo maxima uma vez que os alunos

assumiram que o metamorfismo, nas rochas sedimentares, é causado pela pressao das

camadas superiores (Figura 14).
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Relacionando estes resultados com os da GO da aula 3 (redag&o do Role-play), verifica-
se que apenas um dos elementos do grupo atingiu o Nivel 3 (Bom), enquanto os
restantes obtiveram Nivel 2 (Suficiente). Esta diferenca podera justificar a concegao
incorreta identificada na dimensao de correcao cientifica, possivelmente associada a

distragdo ou menor concentragcédo durante a aula.

Cena ll

(Nesta altura entra 0 Sr* Camadas e 0 Aluno 1, agora o Arenito dirige-se para &
beira do Sr° Camadas)

Camadas: Bem-Vindo, Aluno 1, 0 Arenito ao meu lar!
Arenito: Obrigado Sr* Camadas por me receber aqui no seu lar

Camadas: Com a minha estadia, tu serds outro tipo de rocha e queres adivinhar
qual €7

Arenito: Deixa-me adivinhar serei um quartzito?

Camadas : Claro!!!

Figura 14 Erro na corregao cientifica.

Grupo 4 (G4)

O grupo apresentou um guiao criativo e estruturado segundo as convengdes do texto

dramatico. No entanto, as didascalias ndo se encontravam em italico, como seria
esperado. Ao nivel da correcéo cientifica, foi identificada uma fragilidade nos conceitos
de lava e magma, uma vez que os alunos afirmaram que “o granito saiu da lava” (Figura
15).

Narradora: vamos dar inicio ao nosso teatro...

Granito sai da lava
granito 1: ai os meus quartzos ja me doiam de tanto esperar

granito 2: imagina os meus feldspatos, mas ja chega de nos queixarmos vamos dar um
passeio

Figura 15 Erro na correcao cientifica.

As avaliagbes dos elementos deste grupo na aula 3 (redagdo do Role-play) variaram:

metade dos alunos obteve Nivel 2 (Suficiente) e a outra metade Nivel 3 (Bom), na
dimenséo “Conhecimento”. A fragilidade identificada na dimensé&o de corregéo cientifica
podera estar associada a distragdo ou a uma possivel confusdo entre os conceitos de

magma e lava.
5.2 Resultados globais

Neste ponto apresentam-se os resultados relativos ao impacto da estratégia de Role-
play no desenvolvimento da aprendizagem essencial sobre o Ciclo das Rochas,
analisados individualmente para cada turma. A analise baseia-se nos registos da
professora estagiaria através da GO (Apéndice 4), considerando a percentagem de
alunos que atingiram o Nivel 3 (Bom) em cada aula.

De forma geral, os trabalhos apresentados evidenciaram um bom nivel de desempenho,
destacando-se, em particular, o desenvolvimento das competéncias de cooperagao,

criatividade e pensamento critico.
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Para ilustrar esta evolucdo, foram elaborados graficos de linha (Figuras 16 e 17), que
comparam o desenvolvimento das diferentes competéncias ao longo das aulas em cada

uma das turmas.

Avaliagao de Nivel 3(Bom) aolongo da SD na Turma A Avaliagio de Nivel 3{Bom) ao longo da 5D na Turma B

LCrc

. -
-

Figura 17 Variagdo da percentagem de alunos que Figura 16 Variagdo da percentagem de alunos que
obtiveram Nivel 3 (Bom) nas suas competéncias ao longo obtiveram Nivel 3 (Bom) nas suas competéncias ao

das aulas da SD na Turma A. longo das aulas da SD na Turma B.
Antes de se avancar para a analise dos resultados globais, importa referir que, numa

das aulas da SD, a maioria dos alunos esteve ausente devido a participacdo numa
atividade curricular de Matematica. Este facto afetou a aula 3 na Turma A e aaula4 na
Turma B, em que apenas estiveram presentes 9 alunos em cada turma.

Em ambas as turmas, a aula de apresentagao dos Role-plays a turma (aula 5) foi aquela
em que se registaram os melhores resultados. Ja as aulas referidas anteriormente (aula
3 na Turma A e aula 4 na Turma B) apresentaram a menor percentagem de alunos com
Nivel 3 (Bom), resultado que podera estar diretamente relacionado com a reduzida taxa
de assiduidade. Na Turma A, a auséncia da maioria dos elementos impossibilitou o
trabalho colaborativo, o que influenciou negativamente o desenvolvimento de
competéncias, sobretudo nas dimensdes de pensamento critico/raciocinio, motivagao e
conhecimento, cujas percentagens diminuiram cerca de 48%, 38% e 34%,
respetivamente, face a aula anterior (Figura 16).

Na Turma B, a aula 4 foi dinamizada em regime CLIL e, dada a auséncia significativa
de alunos, optou-se por alterar a dindmica habitual: em vez de trabalho em grupo, a
atividade decorreu com a turma reunida. Esta decisdo podera ter condicionado os
resultados, conduzindo a diminuicdo da percentagem de alunos com Nivel 3 (Bom) em
diversas competéncias, nomeadamente pensamento critico/raciocinio (68%), motivagao
(64%) e comportamento/responsabilidade (59%) (Figura 17). O trabalho com a turma
em simultaneo dificultou a monitorizagao individual e limitou a participagao ativa, o que
podera ter desmotivado os presentes. Apenas 27% dos alunos atingiram Nivel 3 na
dimensao empenho — um aspeto que sera analisado mais adiante.

Esperava-se uma progressado continua nas percentagens de alunos com Nivel 3 ao
longo da SD, especialmente nas ultimas trés aulas, mais centradas na estratégia de

Role-play. Excluindo a aula 4, essa progressao foi visivel na Turma B, com excec¢ao das
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competéncias de colaboragéao e participacéo, que registaram uma diminuigdo da aula 1
para a aula 2. Além disso, verificou-se uma ligeira quebra, entre as aulas 2 e 3, nas
competéncias de pensamento critico/raciocinio, motivacdo, pensamento criativo e
empenho.

A diminuicdo entre as aulas 1 e 2 podera estar associada ao facto de a primeira aula ter
decorrido por turnos, o que podera ter facilitado a participagdo e o envolvimento dos
alunos. Na aula 2, com a turma completa, o nimero de alunos em sala pode ter inibido
alguns ou causado distracdo. Ja a quebra entre as aulas 2 e 3 podera ser explicada pela
inexperiéncia dos alunos na redacéo dos GR, iniciada apenas nessa aula.

Na Turma A, a progressao continua na percentagem de alunos com Nivel 3 (Bom) nao
se verificou, mesmo desconsiderando a aula 3. Tal podera estar relacionado com o perfil
mais imprevisivel dos alunos desta turma, o que evidencia a variabilidade da pratica
pedagdgica: apesar de uma SD estar cuidadosamente planificada, os seus efeitos
podem diferir significativamente entre turmas.

Para aprofundar esta analise, foram elaborados graficos representando os niveis de
avaliagdo em cada competéncia ao longo das aulas da SD (Figuras 18 a 27), que serao
analisados individualmente de seguida.

Conhecimento

Conhecimento Conhecimento

J ,
, I-I I " - \.ll-l- II

Figura 18 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimensao Conhecimento na Turma A (esquerda) e na Turma B (direita).

Verifica-se que, em ambas as turmas, o numero de alunos que atingiram o Nivel 3 (Bom)
na competéncia “Conhecimento” aumentou ao longo da SD. Tal como ja referido, na
Turma A néo se registou uma progressao continua, ao contrario da Turma B, onde essa
tendéncia é visivel, com excecédo da aula 4, em que estiveram presentes apenas 9
alunos.

O objetivo consistia em reduzir o numero de alunos avaliados com Nivel 1 (Insuficiente)
e Nivel 2 (Suficiente), promovendo a evolugao para o Nivel 3 (Bom).

Na Turma A, observou-se uma diminuicdo gradual do numero de alunos com Nivel 2 ao
longo da SD, até a ultima aula (Figura 18). Contudo, este padrdo nao se verificou na
aula 4, onde a maioria dos alunos revelou dificuldades em expressar os seus
conhecimentos — possivelmente devido a utilizagédo do inglés como lingua veicular, o

que tera limitado a sua participagdo. No caso dos resultados de Nivel 1, estes
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corresponderam, sobretudo, a um aluno que raramente manifestava interesse em
partilhar os seus conhecimentos.

Na Turma B, também se observou um aumento consistente de alunos a atingir o Nivel
3, bem como uma reducgao progressiva dos que se encontravam no Nivel 2 (Figura 18).
Ja o numero de alunos com Nivel 1 foi igualmente decrescendo, com excecéo da aula
4 (CLIL), na qual alguns elementos evidenciaram dificuldades de expressao em inglés.
Comunicagao
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Fiaura 19 Niveis de Avaliacdo ao lonao da SD na dimensdo Comunicacdo na Turma A (esauerda) e na Turma B
As avaliagdes na competéncia de comunicacao oscilaram ao longo da SD. No entanto,

destaca-se que, no final da SD, o numero de alunos avaliados com Nivel 1 (Insuficiente)
foi nulo — um dado relevante no que diz respeito a progressao global dos alunos.

Esta variacdo podera estar relacionada com o facto de muitos alunos nao estarem
habituados a comunicar, de forma estruturada, com os professores e, sobretudo, com
os pares, sobre conteudos curriculares. A diminuigdo do numero de alunos com Nivel 3
(Bom) na aula 3 (Figura 19) podera ser justificada pelo facto de esta ter sido a primeira
experiéncia dos alunos com a estratégia de Role-play — ou seja, a primeira aula em
que a comunicacgao esteve no centro da atividade desde o inicio. Esta tendéncia foi
observada em ambas as turmas.

Também se registaram avaliagcbes mais baixas na aula 4 (aula CLIL), o que era
expectavel, dada a dificuldade manifestada por varios alunos na utilizagdo da lingua
inglesa.

Empenho
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Figura 20 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimensdo Empenho na Turma A (esquerda) e na Turma B

A maioria dos alunos demonstrou empenho nas tarefas propostas, sendo o Nivel 3
(Bom) o mais frequentemente atribuido na competéncia “Empenho” ao longo de toda a
SD.

Na Turma A, era expectavel uma diminuigdo do empenho nas aulas 3 e 4 (Figura 20).

Na aula 3, alguns alunos trabalharam sozinhos na redacdo do GR, devido a auséncia
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dos colegas, o que dificultou a colaboragado. Alguns tentaram contornar essa limitagdo
através de reunides online fora do horario letivo, num modelo de “ensino hibrido”. No
entanto, o isolamento sentido podera ter afetado negativamente o seu empenho e
motivacdo. Na aula 4, lecionada em regime CLIL, registou-se também menor
envolvimento por parte de varios alunos, o que pode estar associado a dificuldade em
utilizar a lingua inglesa, levando alguns a desistirem da tarefa.

Na aula 5, observou-se um aumento do numero de alunos com Nivel 1 (Insuficiente) na
Turma A. Este resultado pode estar relacionado com o excesso de entusiasmo durante
a apresentacdo dos Role-plays, momento que alguns alunos interpretaram mais como
uma brincadeira do que como uma situagao de avaliagcao formal (Figura 20).

Este PIlI teve como principal objetivo desenvolver uma SD ancorada na MEOAP,
utilizando a estratégia de Role-play para trabalhar o tema do ciclo das rochas e analisar
a sua influéncia na aprendizagem essencial desta tematica no 7.° ano de escolaridade.
A intengao foi, através da construgdo do produto final — a apresentagédo do Role-play
—, promover o desenvolvimento do conhecimento dos alunos, bem como das suas
competéncias nas areas da linguagem e textos, informacdo e comunicagao,
pensamento critico e criativo, relacionamento interpessoal e sentido de
responsabilidade.

Participacao

Participagao Participagao

Figura 21 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimenséo Participacdo na Turma A (esquerda) e na Turma B
Era expectavel que o niumero de alunos a atingir o Nivel 3 (Bom) na competéncia

“Participagao” aumentasse progressivamente ao longo das aulas da SD a medida que
os alunos se sentissem mais a vontade para partilhar as suas ideias. No entanto,
considera-se que a participagao esta intimamente relacionada com o empenho e a
motivacao. Sem estas dimensdes, a participacao tende a resumir-se ao ato de levantar
o bracgo e responder pontualmente as questdes colocadas.

Dado que o empenho e a motivagao oscilaram ao longo da SD, tornou-se igualmente

previsivel que a participacdo acompanhasse essa variacao.
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Motivacgao
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Figura 22 Niveis de Avaliagédo ao longo da SD na dimens&o Motivagdo na Turma A (esquerda) e na Turma B (direita).
Como ja referido, um dos objetivos deste Projeto de Investigacdo foi fomentar a

motivagao intrinseca dos alunos. Para tal, foram concebidas tarefas diversificadas, que

abordassem os conteudos curriculares de forma inovadora e apelativa.

Como esperado, a motivagdo manteve-se relativamente estavel ao longo da SD, com
maior incidéncia de alunos avaliados com Nivel 3 (Bom) nas aulas 3 e 5, em comparagao

com os restantes niveis (Figura 22).

Na aula 4 (aula CLIL) da Turma B, nenhum aluno atingiu a avaliagdo maxima nesta
competéncia. A desmotivacao observada podera estar associada ao facto de ndo terem
trabalhado em grupo e, também, a dificuldade sentida por alguns alunos em realizar
atividades de pensamento critico e raciocinio em inglés.

Colaboracao
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Figura 23 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimensao Colaboragdo na Turma A (esquerda) e na Turma B (direita).

De forma geral, todos os alunos demonstraram colaborag&o ao longo da SD. No entanto,
verifica-se que, em termos de resultados, a Turma B apresentou um desempenho
superior nesta competéncia em comparagdo com a Turma A (Figura 23), o que
evidencia a imprevisibilidade inerente a pratica docente. As mesmas tarefas podem, ou
nao, gerar envolvimento e colaboragao, dependendo do perfil e da dinamica dos alunos.
Na aula 4 (aula CLIL) da Turma A, nenhum aluno atingiu o Nivel 3 (Bom) na competéncia
“Colaboracao” (Figura 23). Tal podera dever-se ao facto de a atividade ter sido
dinamizada com a turma toda em simultdneo, o que levou a elevados niveis de
distragdo. Adicionalmente, alguns alunos interromperam repetidamente a PE, o que

comprometeu 0 avango da aula.
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Estes resultados sdo compreensiveis, uma vez que, em turmas mais jovens e
impulsivas, os alunos ainda estdo a desenvolver competéncias de organizagédo e
autorregulacao, sendo-lhes dificil compreender quando é oportuno intervir.

Pensamento Critico/Raciocinio
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Figura 24 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimensdo Pensamento Critico/Raciocinio na Turma A (esquerda) e

na Turma B (direita). ] ) ] ) ) )
O pensamento critico e o raciocinio légico sdo competéncias que, por norma, ainda se

encontram em desenvolvimento nos alunos mais jovens, o que justifica os resultados
obtidos na aula 1 da SD. Nesta sessao, os alunos resolveram a FT n.° 1, centrada na
analise de noticias. Contudo, a maioria ndo estava habituada a investigar nem a aplicar
um raciocinio estruturado sobre o que lia, procurando respostas diretas para as
perguntas colocadas, sem compreender o propdsito da atividade.

Apods a explicagdo conclusiva da PE, alguns alunos — e, progressivamente, a maioria
— compreenderam a importancia da analise critica das noticias, reconhecendo o valor
da investigagao na construcao dos conceitos curriculares.

Na aula 2, que envolveu a exploragao de materiais disponibilizados na Classroom, os
alunos demonstraram maior consciéncia da necessidade de pensar criticamente sobre
os contetudos em estudo. Como resultado, registaram-se 71% e 86% de alunos com
Nivel 3 (Bom) nas Turmas A e B, respetivamente (Figura 24).

Ja nas aulas 3 (Turma A) e 4 (Turma B), o niumero de alunos com avaliagdo maxima
nesta competéncia diminuiu (Figura 24). Este decréscimo podera ser atribuido a
reduzida presenga de alunos — apenas 9 em cada turma —, o que limitou o debate e a
construgao conjunta de raciocinios légicos com os pares, tornando mais dificil o desen
volvimento desta competéncia.

Pensamento Criativo
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Figura 25 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimens&o Pensamento Criativo na Turma A (esquerda) e na Turma
B (direita).
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Relativamente a competéncia de pensamento criativo, era expectavel que o numero de
alunos a atingir o Nivel 3 (Bom) aumentasse nas aulas 3 e 5, dedicadas a redacao e
apresentacgao do Role-play.

Na Turma B, essa tendéncia confirmou-se, com um desenvolvimento mais evidente da
criatividade nestas aulas. Na Turma A, esse crescimento s6 se tornou percetivel na aula
5 (Figura 25). A menor expressao desta competéncia na aula 3 podera estar relacionada
com o reduzido numero de alunos presentes (9), o que tera dificultado a construgéo de
ideias em grupo e diminuido a confianga dos alunos em avangar sem o contributo dos
colegas.

Na aula 1, ndo se esperavam niveis elevados nesta dimensao, pois os alunos ainda n&o
estavam habituados a pensar “fora da caixa” no contexto das atividades curriculares.
Quanto a aula 4 da Turma B, o fraco desempenho podera ter resultado da auséncia de
grande parte da turma.

Comportamento/Responsabilidade
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Figura 26 Niveis de Avaliagdo ao longo da SD na dimensdo Comportamento/Responsabilidade na Turma A

(esauerda) e na Turma B (direita).
Apesar de se tratar de uma competéncia de vida, como anteriormente referido, a

inclusao da dimensao “Comportamento/Responsabilidade” na avaliagcido dos alunos foi
considerada essencial pela PE. Durante a observagcdo ndo participante, tornou-se
evidente a presencga de comportamentos imaturos e de falta de responsabilidade em
ambas as turmas. Ainda assim, foi possivel constatar que a Turma A se revelou mais
agitada do que a Turma B, o que se reflete nos resultados obtidos (Figura 26).

Na Turma A, embora a maioria dos alunos tenha sido avaliada com Nivel 3 (Bom) ao
longo das diferentes aulas, houve sempre um grupo de alunos com Nivel 2 (Suficiente)
e, em algumas sessdes, com Nivel 1 (Insuficiente). No entanto, é percetivel uma
evolugdo positiva ao longo da SD.

A Turma B apresentou resultados mais consistentes nesta competéncia, com a quase
totalidade dos alunos a atingir o Nivel 3 (Bom) entre as aulas 2 e 5. Nestas sessoes,
registaram-se muito poucos ou mesmo nenhuns alunos avaliados com Nivel 2

(Suficiente), o que revela uma maior estabilidade comportamental.
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5.3 Percegdes dos alunos sobre a SD

Para validar as percegcdes da PE, foi decidido recolher a opinido dos alunos
relativamente a dinamizagcdo da estratégia de Role-play. Para tal, foi aplicado um
snapshot (https://forms.gle/1YIBytfWPN8TKS5USA) com questdes centradas na

percecdo dos discentes sobre o desenvolvimento das diferentes competéncias

trabalhadas através do Role-play. O questionario foi aplicado na aula 6 da SD (Open
Lesson).

Dado que a participagao nesta aula nao era obrigatoria, apenas 21 alunos da amostra
total responderam ao inquérito.

Na Figura 27 temos um grafico de barras que mede o numero de alunos que
concordaram totalmente, concordaram parcialmente ou discordaram das diferentes
afirmacbes apresentadas: Afirmacdao 1 — O role-play ajudou-me a trabalhar a
competéncia de colaboragdo grupal, Afirmagdo 2 — O role-play ajudou-me a trabalhar a
competéncia de pensamento critico; Afirmagéao 3 — O role-play ajudou-me a trabalhar a
competéncia de pensamento criativo; Afirmacdo 4 — O role-play ajudou-me a trabalhar
a competéncia de comunicacédo; Afirmacao 5 — O role-play ajudou-me a trabalhar a
competéncia responsabilidade; Afirmagéo 6 — Nas aulas em que foi aplicada a estratégia
de role-play a minha motivagdo para aprender aumentou: Afirmagéo 7 — Aprendi de
forma divertida e inovadora os diferentes processos geolégicos presentes no Ciclo das

Rochas.

Respostas dos alunos ao Snapshot
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Figura 27 Percegdes dos alunos sobre a SD.
A analise das respostas dos alunos ao snapshot permite concluir que a maioria

concordou totalmente com as afirmacdes apresentadas, destacando-se as afirmacgbes
1, 3 e 7 como aquelas com maior concordancia. Estes resultados permitem responder
diretamente a problema de investigacao deste Pll — “Averiguar se o Role-play tem um
papel positivo no desenvolvimento da aprendizagem essencial sobre o ciclo das rochas,
através da MEOAP no sétimo ano de escolaridade” — confirmando que a estratégia de
Role-play teve, de facto, um impacto positivo nesse desenvolvimento.

A MEOAP contribuiu também para o progresso nas varias competéncias avaliadas. A

planificacdo auténoma das tarefas e a construcdo do produto final — o Role-play —
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permitiram aos alunos melhorar o seu desempenho em areas como o conhecimento, a
criatividade, o pensamento critico, a motivacao, a colaboracédo e o empenho.

Os resultados obtidos estdo em consonancia com a revisao da literatura. A MEOAP tem
sido associada ao desenvolvimento da literacia cientifica, como defendem Bytyqi (2021),
Nastiti et al. (2024) e Hizgiyah et al. (2023). Este efeito foi observado na avaliagao final,
com a maioria dos alunos a atingir o Nivel 3 (Bom), bem como na representagéao
adequada dos processos geoldgicos e da continuidade do Ciclo das Rochas nos GR
elaborados.

A criatividade foi evidenciada na elaboracéo de histérias e musicas originais, enquanto
0 pensamento criativo e a motivagao se intensificaram nas aulas dedicadas a redacao
e a apresentacdo dos Role-plays (Dohaney, 2028; Ribeiro, 2023a). Segundo Kartini et
al. (2021) e Rahman et al. (2021), a MEOAP favorece o envolvimento dos alunos, aspeto
confirmado pelos resultados obtidos nas dimensdes de motivagdo, colaboragédo e
empenho, frequentemente avaliadas com Nivel 3 (Bom).

A estratégia de Role-play demonstrou também ser eficaz no desenvolvimento de
competéncias de comunicagao, ja que os alunos conseguiram organizar-se dentro e fora
da sala de aula para a construgéo dos seus trabalhos (Wulandari et al., 2019; Pravitasari
& Fauziyah, 2024). Para além disso, observou-se um reforco de competéncias
transversais como o comportamento e a responsabilidade.

Embora o Role-play seja tradicionalmente associado ao ensino de linguas, devido as
suas potencialidades comunicativas, a sua aplicagdo no ensino das Geociéncias é ainda
rara e geralmente associada a temas éticos (Steube et al., 2023). Este PIl revela-se,
assim, inovador ao aplicar a estratégia de Role-play no ensino de conteudos especificos
das Geociéncias, promovendo simultaneamente o desenvolvimento conceptual e o

envolvimento ativo dos alunos.
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6. Conclusao

Este capitulo organiza-se em trés partes: uma sintese conclusiva dos principais
resultados, a identificacdo das limitacbes do estudo e, por fim, a apresentagao de

sugestoes para futuras investigagoes.
6.1. Sintese conclusiva

Este estudo teve como problema de investigacéo averiguar se o Role-play tem um papel
positivo no desenvolvimento da aprendizagem essencial sobre o ciclo das rochas,
através da MEOAP, no sétimo ano de escolaridade. Apdés a analise dos resultados
obtidos, conclui-se que o Role-play, aliado a metodologia MEOAP, teve um impacto
positivo no desenvolvimento das diferentes dimensdes avaliadas para a amostra.

A comparacao entre os resultados da primeira e da quinta aula da SD, em ambas as
turmas, revelou uma melhoria significativa nas competéncias dos alunos. Destacam-se,
em particular, as dimensbes de criatividade, comportamento/responsabilidade e
pensamento critico, que evidenciaram maior progresso ao longo da SD.

A andlise dos GR revelou que as dimensoées “Conteldo” e “Correcao Cientifica” exigem
ainda maior atencao, dado que foram aquelas em que os alunos apresentaram mais
fragilidades. No que respeita a evolugdo global, constatou-se que a Turma A néo
registou um aumento continuo da percentagem de alunos com Nivel 3 (Bom) ao longo
das aulas, ao contrario da Turma B, onde, com exce¢ao da aula 4, se observou uma
progressao clara na maioria das competéncias. Esta diferenca podera estar relacionada
com o perfil distinto dos alunos: os discentes da Turma A mostraram-se, desde o inicio,
mais imaturos e imprevisiveis, o que refor¢ca a natureza imprevisivel da pratica docente
— mesmo uma SD bem estruturada pode gerar impactos distintos em turmas diferentes.
Tanto na percecao da PE como na dos alunos, esta SD proporcionou aprendizagens
inovadoras e criativas no contexto curricular.

Os objetivos definidos para este projeto foram alcangados. Relativamente a promocgéao
de aprendizagens significativas, verificou-se o desenvolvimento da aprendizagem
essencial: “Interpretar informacado relativa ao ciclo das rochas, integrando
conhecimentos sobre rochas sedimentares, magmaticas e metamorficas, relacionando-
os com as dinamicas interna e externa da Terra” (DGE, 2018, p. 9). Esta foi evidenciada
na representacao das dindmicas geoldgicas nos Role-plays elaborados pelos alunos.
Os alunos também desenvolveram a aprendizagem transversal “Selecionar e organizar
informacao, a partir de fontes diversas e de forma cada vez mais autbnoma, valorizando

a utilizacdo de tecnologias digitais e integrando saberes prévios para construir novos
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conhecimentos” (DGE, 2018, p. 5), ao utilizarem a plataforma Classroom para explorar
materiais, resolver fichas de trabalho e preparar os seus guides de Role-play.

O trabalho colaborativo fomentou a comunicagao, o debate de ideias e a partilha de
responsabilidades dentro dos grupos, promovendo o envolvimento de todos na
constru¢ao do produto final.

O objetivo cientifico de promover os conhecimentos e a motivagdo dos alunos para o
estudo do Ciclo das Rochas foi alcangado, como o demonstra a resposta positiva ao
problema de investigagéo.

Por fim, no que respeita aos objetivos profissionais, a PE reconheceu uma melhoria nas
suas competéncias pedagogicas. A implementacdo do projeto contribuiu para uma
maior facilidade na gestdo da aula, na monitorizagdo do comportamento e na resposta
as duvidas dos alunos. Os recursos desenvolvidos foram validados pela professora
orientadora e pelo PC, o que atesta a sua qualidade e adequacao ao contexto de ensino.
Estes tiveram de se organizar dentro dos seus grupos para explorarem, através da
Classroom, os materiais necessarios para as FT e construcdo do Role-play,
desenvolvendo assim, a aprendizagem transversal “Selecionar e organizar informacao,
a partir de fontes diversas e de forma cada vez mais autbnoma, valorizando a utilizagao
de tecnologias digitais e integrando saberes prévios para construir novos
conhecimentos” (DGE, 2018, p.5).

O trabalho colaborativo permitiu que os alunos comunicassem, convivessem e
debatessem sobre a tematica aprendida, bem como a distribuicdo de tarefas entre os
diferentes elementos do grupo, responsabilizando cada um dos alunos como parte
essencial do seu produto final.

O objetivo cientifico “Promover os conhecimentos e a motivacdo dos alunos para o
estudo do ciclo das rochas” foi respondido através do resultado positivo ao problema de
investigacao.

Por fim, em relagdo aos objetivos profissionais, a PE conseguiu, através do projeto,
melhorar as suas competéncias pedagdgicas, tendo-se tornando para esta mais facil de
lecionar e monitorizar comportamentos e duvidas das turmas ao longo da
implementacao da SD. Os recursos desenvolvidos foram aprovados pela Professora-
orientadora e pelo Professor-Cooperante da escola garantindo assim que a PE os

contruia com qualidade.
6.2. Limitagdes do estudo

Durante a planificagdo e implementagdo da SD, surgiram diversas limitagbes que

condicionaram, em certa medida, o desenvolvimento pleno do PII.
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Na fase de planificagdo, uma das primeiras dificuldades prendeu-se com a necessidade
de organizar os grupos de trabalho tendo em consideragcdo as aulas por turnos.
Pretendia-se constituir grupos com, no maximo, seis alunos. No entanto, devido a
organizacao dos horarios, numa das turmas foi necessario formar dois grupos de seis
alunos, um grupo de cinco e um grupo de sete, o que implicou desafios adicionais na
gestdo do trabalho colaborativo.
Outra limitagado verificada nesta fase foi o numero reduzido de equipamentos
informaticos disponiveis. A biblioteca escolar dispunha apenas de trés computadores
portateis para empréstimo, sendo necessario garantir que cada grupo tivesse pelo
menos um dispositivo com acesso a plataforma Classroom.
Durante a implementacdo, a primeira limitacdo sentida foi o atraso na obtengéo do
parecer da CE, o que obrigou ao adiamento da data inicial prevista para a realizagao da
SD. Esta situagao teve impacto direto na gestdo do tempo disponivel para a execugao
das tarefas, o qual se revelou insuficiente. Para mitigar esta dificuldade, a PE, em
articulagdo com o docente da disciplina de Tecnologias da Informacado e Comunicagao
(TIC), criou salas virtuais no Google Meet, permitindo aos alunos reunir-se online em
horario extracurricular. A PE também se disponibilizou para apoiar os grupos através de
reunides online, sempre que necessario. No entanto, esta medida nao foi totalmente
eficaz, uma vez que muitos alunos nao tinham acesso a computador em casa.
Outra limitagao relevante prendeu-se com o acesso a internet nas instalagdes escolares.
Algumas salas de aula ndo dispunham de ligacdo Wi-Fi fiavel, e, por vezes, os
computadores disponibilizados pela biblioteca ficavam lentos ou entravam em modo de
atualizagao durante o tempo letivo, comprometendo a realizagéo das tarefas.
Por fim, a disposicao fisica das salas ndo favorecia o trabalho em grupo. Para contornar
esta limitagéo, a PE e o PC chegavam antecipadamente para reorganizar o espacgo e,
no final de cada aula, terminavam cinco minutos mais cedo para repor a disposicao
original da sala, o que reduzia ainda mais o tempo util disponivel para o trabalho dos
alunos.
6.3. Sugestdes para futuras investigacoes
Para um proximo ciclo de investigagao sugere-se que algumas alteragoes sejam feitas
a fim de melhorar a implementacao da SD desenvolvida:

¢ Aumentar o numero de aulas de seis para sete. Dividindo a aula 3 em duas aulas:

uma para redacao e outra para ensaio de Role-play.
e Pedir colaboracdo ao Professor de TIC na escrita dos Guides de Role-play em

Google Docs.
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Garantir a presenga do ator da escola nas aulas de redagao e ensaio do Role-
play.

Disponibilizar os documentos offline nos portateis da escola.

Pedir acesso a uma sala com computadores e boa rede para as aulas de

exploracao dos materiais na Classroom.
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do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Apéndices
Apéndice 1 — Diario da Professora-Investigadora_ 9/09/2024

Dia: 9 de setembro de 2025

Tema: Reflexdo sobre a composicdo das Turmas

Depois de alguns dias de observagdo néo participante das turmas podemos
concluir, que tanto s alunos de 7°anc como os alunos de 11%ano, tém dificuldades
nas competéncias linguisticas de inglés.

MNa turma de 11%no esta dificuldade ndo afeta as aulas de biologia e geologia. No
entanto, as turmas de 7°ano sdo afetadas nas aulas de ciéncias naturais neste
quesito, uma vez que fazem parte do projeto da escola CLIL e as suas aulas praticas
serdo lecionadas maioritariamente em inglés.

Existe também esta preocupacdo, pois o inglés torna-se essencial para inclusdo de
um dos alunos, uma vez que este ndo fala nem escreve portugués.

Por esta razdo, decidiu-se que os documentos para implementagdo do Projeto de
Estagio serdo fornecidos nas duas linguas para incluir todos os alunos e que ainda,

sempre que possivel se lecionar aulas com momentos em inglés.

Apéndice 2 — Plano da Aula n°1
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FCUP
O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo
do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Cuanto & prestacao da professora-estagiaria pensa-se qua esta tenha cumprido com todos os
objetivos, gostava-se de ter tido uma postura menos rigida na sala de aula. No entanto, fioi

necessaria para controlar o comportamento da turma.

Apéndice 3 — PPT “Ciclo das Rochas: Um palco para a criatividade”
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O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo
do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Apéndice 4 — Grelha de Observacao para recolha de dados

z
Aula1 | Conhecimento | Comunicagio | Empenho Participagio | Motivagio | Colaboraco ' o Comportament
Critico/Racicinio Criativo

Critérios 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1
Aluno 1 X X X X X X X X X

Aluno 2 X X X X X X X X X

Aluno 3 X X X X X X X X X

Aluno 4 X X X X X X X X X

Aluno 5 X X X X X X X X X

Aluno 6 X X X X X X X X X

Aluno 7 X X X X X X X X X

Aluno 8 X X X X X X X X X

Aluno 9 X X X X X X X X X

Aluno 10 X X X X X X X X | x

Aluno 11 X X X X X X X X X X

Aluno 12 X X X X X X X X X

Aluno 13 X X X X X X X X X

Aluno 14 X X X X X X X X X

Aluno 15 X X X X X X X X X

Aluno 16 X X X X X X X X X

Aluno 17 X X X X X X X X X

Aluno 18 X X X X X X X X X

Aluno 19 x| x X X X | x X X | x

Aluno 20 X X X X X X X X X

Aluno 21 X X X X X X X X X

Aluno 22 X X X X X X X X X

Aluno 23 X X X X X X X X X
Aluno 24 X X X X X X X X X
Aluno 25 X X X X X X X X X

Aluno 26 X X X X X X X X X

Aluno 27 [ X X X X X X X X X

Aluno 28 [ X X X X X X X X X
Aluno 29 [ X X X X X X X X X

Aluno30 [ X X X X X X X X X

Aluno31 [ X X X X X X X X X

Aluno32 | x X X X X X X X X

Aluno 33 X X X X X X X X X

Aluno34 [ X X X X X X X X X

Aluno35 [ X X X X X X X X X

Aluno 36 [ X X X X X X X X X

Aluno 37 [ X X X X X X X X X

Aluno 38 [ X X X X X X X X X

Aluno39 | x X X X X X X X X

Aluno 40 | x X X X X X X X X

Aluno 41 | x X X X X X X X | x

Aluno 42 [ X X X X X X X X X

Aluno 43 X X X X X X X X X

Apéndice 5 — Ficha de Trabalho n°1
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Apéndice 6 — Plano da aula n°2
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Isto leva a conclusao de que foram planificadas tarefas para um tempo inadequado de

timo ano. Se possivel ira ser dado tempo suplementar aos

realizacao por parte de alunos do sé

de role-play.

alunos para a realizacao da tarefa de estruturacao

Quanto a prestacao da PE, esta pensa ter feito um bom trabalho de sintese ao longo da aula

nos diferentes grupos e ter mantido o comportamento da turma num nivel razoavel.

Apéndice 7 — Resumo Informativo

Gido das Rochas

05 do rochas: Rochas Sedmentares. Rochas.

Magmticas « Rochas Metamérficas.

+ O cido das rochas on

« Rodws Sedmentares:

Figua 1 Esquema representativo do oo das rochss

Figura 2 Onde oxorren as dieventes dnbmicas externs

SEDMENTOGENESE
Incii o5 processos de.

e MUBanca S compoSKAO QUITIC atraves 63 chuvs € CoNtaCto com o ) A

irnentos (agentes de wansponte: vento, dgua

Sedimentacso e Disgénese

2

stos)

]
&

Figura 3 Formagso de rochas magméticas/igness. EXrusivas - Bassio e RIGito: b

Sedimentares Quimiogénicas

e de rectstazagio e o que a provoc ¢ o Metaorfmo

 Metamorfsmo regoraliorcgénco - Fatores metamerfsmn atuantes: pressdo &

o RegionslOrogen Metamorpham

Foluted exture

o Coact Metamorphien = Metamorphim faciors present. semperature. 30

o




FCUP | 63
O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo
do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

ﬁ}f""“" ;\,\MF

The Rock P Cycteimotes e ypescirodis
‘Secimentry Rocks Magrmatc ks 31 Metamorphic Rocks.

Image 1 Regeesentatie Diagram of the Rock Cyce

Indhds processes o

e 140
chemical sterstion of fock fex change In compostion thecugh ranwater

image & Formuson of magmate/pecus ocks ain e B3 3 Syl sk
Gabtro and Grante

Metamerphi focks:
Bocks crgieate o cther e-ewntrg focs Theve 5 s ranstoratn o he mnesys
these 100k both a1 inerslogicl vl (ccmoostion) nd 1 e of forr el

T i i ecrystalzation s 1 e s Metamorphiem

presure ra

remperatirs
Folied ke Ricks (Gres and St

£

 Contact Motamopham — MeGOGNGT 130N pUsent tempesatuy ant
g hads
5 Non-olse testure Rocks (Quarzie and Mesbie:




64

FCUP

O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo

do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Apéndice 8 — Ficha de Trabalho n°2
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Apéndice 9 — Plano da Aula n°3
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Apéndice 10 — Template do Guido de Role-play

Template para Guido do Role-play
(Titulo]

Figurinos e Aderegos

A,< ,.,,...,..
Figurino/aderecos personagem ©: .
Figurino/adereqos personagem 2:

Figurino/adereqos personagem 3;

Personagem 1~ Nome da personagem:
Personagem 2 - Nome da personagem:
Personagem 3 - Nome da personagem:

Introdugdo
Personagens
Ato | [Titulo]

Concluséo

67
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O papel do Role-play no desenvolvimento de aprendizagens sobre o ciclo das rochas: exploragdo
do trabalho de projeto envolvendo alunos do 7°ano de escolaridade

Apéndice 12 — Questbes Orientadoras
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Apéndice 14 — Rubrica de analise de conteudo dos registos

a para avaliagdo de registos

1 2 3 a 5
[Alunos escreveram sobre pelo menos
dos tipos de rochas
Alunos escreveram pelo menos uma
[processo geolégico/transformagodo | O aluno o apresentao | O aluno apresenta algum do | O aluno apresenta metade do | O aluno apresenta a maioria | O aluno apresenta todo o
Conteido  [ciclo das Rochas conteudo pedido nos seus | conteddo pedido nos seus | conteudo pedido nos seus | do contetido pedido nos seus | - conteddo pedido nos seus
[As personagens aparecem de forma registos registos registos registos registos
clara e logica
Descrevem o Cenério de forma clara
0 texto dramitico esta escrito de
forma correta
. 0 aluno apresenta metade do .
0 aluno no apresenta o 0 aluno apresenta algum 0 aluno apresenta em maioria | O aluno apresenta o conteido
! conteiido corretamente do !
conteido do . . o contetido corretamente do | - corretamente do ponto de
" " ponto de vista cientifico, . . y
Corregio clentifica ponto de vista cientifico, ponto de vista cientifico, S outrando dominar ponto de vista cientifico, | vista cientifico, mostrando
mostrando ndo dominar os | mostrando dominar alguns . mostrando dominar a maioria [dominar os conceitos nos seus
N parcialmente os conceitos nos
conceitos nos seus registos conceitos nos seus registos dos conceitos nos seus registos| registos
seus registos
. 0 aluno apresenta alguma
0 aluno no apresenta a " Oaluno apresenta a O aluno apresenta em maioria| O aluno apresenta a
informaco organizada, "
- informacio organizada nem informacdo organizada, | a informacgo
Organizagio i) apresentando por vezes uma . " N
luma sequéncia I6gica nos seus PN parcialmente numa sequéncia | organizada, numa sequéncia | organizada, numa sequéncia
sequéncia Iogica nos seus . : .
registos egiton légica nos seus registos 1ogica nos seus registos 16gica nos seus registos
0 aluno apresenta os seus | O aluno apresenta em maioria 0 aluno apresenta 0aluno apresenta em maioria
y 0 aluno apresenta os seus
Ortorafia registos frequentemente com | os seus registos com erros | parcialmente o seus registos |  os seus registos sem erros
" ? " : registos sem erros ortograficos
erros ortograficos ortograficos. erros ortograficos ortograficos
0 aluno apresenta em maioria 03luno apresenta 0 aluno apresenta em maioria

0 aluno no apresenta os seus
Estética registos com uma caligrafia e
estética cuidadas e apelativas

0 aluno apresenta os seus
registos com uma caligrafia e
estética cuidadas e apelativas

05 seus registos comuma | parcialmente os seus registos | os seus registos com uma
caligrafia e estética cuidadas e | com uma caligrafia e estética | caligrafia e estética cuidadas e
apelativas cuidadas e apelativas apelativas

~ . 0 aluno apresenta
0 aluno no apresenta 0 aluno ndo apresenta em

N : 0 aluno apresenta em maioria | O aluno apresenta contedidos
ativi i parcialmente conteudos
Criatividade contetidos criativos/de forma [ maioria conteiidos criativos/de|

" contetidos criativos/de forma | criativos/de forma criativa os
criativos/de forma criativa os

criativa os seus registos forma criativa os seus registos criativa o seus registos seus registos
seus registos

Apéndice 15 — Diario da Professora-Investigadora_ 29/11/2024

Di

Tema: Reflexdo sobre o Projeto de Estagio

29 de novembro de 2024

No dia de hoje, foram abordados durante a hora de orientagao com o Professor-
cooperante os projetos dos diferentes alunos estagiarios.

O Professor-cooperante analisou separadamente as ideias de cada um dos
estudantes e deu sugestdes de como estes poderiam melhorar o que tinham
definido até a data

No que toca ao meu projeto de estagio ficou definido que os alunos teriam de
escrever uma espécie de guiao de uma minipeca de teatro, como sendo um dos
produtos finais do Projeto de Turma proposto: Ciclo das rochas - Um palco para
criatividade. Dado este entendimento, surgiu a ideia de pedir a colaboragdo do ator
da escola nas aulas em que se desenvolvessem estes guides para proporcionar aos
alunos a melhor experiéncia possivel

Esta ideia foi aprovada pelo Professor-cooperante, que sugeriu que o melhor sera

marcar uma reuniao com o ator da escola
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Apéndice 16 - Diario da Professora-Investigadora_ 09/01/2025

Dia: 9 de janeiro de 2025

Tema: Reunido com o ator da escola

Hoje tive reunido com o ator da escola, a fim de definir com preciso o que os
alunos irdo desenvolver nas minhas aulas de projeto.

Comecei por partilhar as minha ideias acerca do projeto: os alunos elaborarem um
guido de role-play e apresentarem-no & turma. Partilhei ainda algumas duavidas:
cada grupo de alunos deveria fazer o role-play separadamente ou optar por cada
um ficar com um tipo de rocha e fazer uma espécie de interligagio entre cada um
deles?

O ator da escola mostrou-se muito entusiasmado e colaborativo com a ideia. No
entanto, por serem alunos pequenos este achou que os role-plays devem ser feitos
por cada um dos grupos separadamente e ainda que os alunos tenham a opgéo de
apenas fazer uma parte do ciclo das rochas, sendo que quem quiser poderé
representar o ciclo completo.

O ator deu ainda sugestdes: alunos poderem usar aderecos na apresentagdo como
forma de se sentirem ainda mais motivados, os alunos terem tempo definido para
cada uma das tarefas (escrita, ensaio e apresentacdo) para que nao haja dispersdes
e garantir que estes tenham bem definidos o inicio, meio e fim do seu role-play.
Quanto &s datas de colaboragdo ficou combinado que eu iria enviar email assim
que tivesse confirmado as datas de implementagdo, para assim o ator informar se

terd ou nioc disponibilidade.

Apéndice 17 — Diario da Professora-Investigadora_ 4/12/2024

Dia: 4 de dezembro de 2024

Tema: Reflexdo sobre o Projeto de Estigio

Hoje, apos analise do esbogo da sequéncia didatica por parte do Professor-
cooperante chegou-se & conclusdo de que seria importante incluir na sequéncia
didética do Prejeto de Estagio uma aula CLIL, uma vez que, as turmas de
implementacdo fazem parte desse projeto da escola. Esta sera também uma

oportunidade de ter uma aula com uma abordagem educacional diferente.

Uma vez que nestas turmas existem alunos com dificuldades na competéncia
linguistica do inglés, decidiu-se que a aula CLIL iria ser de teor pratico e, assim,
associar também o espelhamento do trabalho do cientista nas aulas, através da

inclusdo de amostras de mdo na construgio de um modelo do ciclo das rochas.

Por falta de material suficiente para cada um dos grupes decidiu-se que esta seria a
Unica aula em que a turma vai trabalhar toda em conjunto. Para facilitar a
menitorizagdo e dinamizacdo da aula, irdo ser colocadas questdes em inglés de
resposta curta aos alunos, de cada vez que um grupo que responder corretamente
primeiro corretamente ganhara oportunidade de completar uma parte do ciclo das

rochas.
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Apéndice 18 — Rubrica

play

para avaliacao das apresentacdes de Role-

| Ribrica Role-play
jueis 1 2 3 4 5
Nenhum dos alunos projetou.a |Poucos alunos projstaram a sua| Alguns dos alnos projetaram a | Amaioria dosalunos projetaram| Todos os alunos projetarama
SUa vo; durantea | voz edunntea | suavozeficamente durantea |asuavoz eficazmente durante a| suavoz eficazmente durante a
Projeciodevoz | apresentagio de maneiraa que| apre 50de maneima a i0 de maneir aque | apr dode maneia a que 50 de manein a que
todos os presentesnasalaos | todosos presentesnasalaos | todosos presentes nasalaos | todosos presentes nasalaos | todosos presentes nasala os
pudessemowircomelareza | pudessemouwvircomeclareza | pudessem ouvircomclareza | pudessem ouvircomclareza | pudessam owir com clareza
Osal 1um | 0s aluno: jum | Osalunos apresentaram um
0Os alunos apresentaram um i 0s alunos apresentaram um
Pole-play muito pouco Role-play porvezesdingmico, |  Rofe-play na sua maioria
Role-play estitico, emque o , Role-play dinamico em que
Dinamismo . dinamico, emque poucos | em que algunselementos do | dinamico, em que a maioria dos
elementos do grupo nao todos os elementos do grupo
- s elementos do grupo grupo participaram elementos do grupo participou N L
participaram equalitariamentz = Lt participaram equalitariamente
participaram equalitariamente equalitiriaments equalitariaments
Nenhum dos alunos Alguns dosalunos Amaioria dos alunos
Poucas alunos demonstraram 3 Totos os alunos demonstaram
demonstrou dominar o demanstraram dominar o demanstrou dominar o
Canhecimento dominar o contetdo que ) dominar o contetido que
conteldo que estavam a contelido que estavam a contelido que estavam a
estavam a representar estavam a representar
representar representar representar
L itoua | P 1 12 | Alguns dos alunos respeitaram | Amaioria dos alunos respeitou | Todos os alunos respaitaram a
= 30 dos colegas sodos colegas | a sodoscol a 30 dos colegas 30 dos colegas

Anexos

Anexo 1 — Videos e Simulador disponibilizados na Classroom

° Inés Oliveira

Bom dia, caros alunos

Aqui estdo os materiais de exploragdo para a aula de projeto. Bom trabalho!

Link simulador

. Resumo Inglés aula_revise..

The Rock Cycle. Short Sim...

SOIENCK

. Resumo Portugués aula 3....

‘ THE ROCK CYCLE in 3 min...

Anexo 2 — Parecer da Comissao de Etica
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