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A andlise de estruturas tem sido feita nos dltimos anos
recorrendo ao suporte de programas feitos em computador em
linguagens como Fortran, Pascal ou Basic. Estes programas
utilizam sobretudo o método dos elementos finitos
destinando-se & determinagao de esforgos e de deformagodes.
Algumas aplicagdes abarcavam também o projecto com
dimensionamento das estruturas e com a procura de solugdes
éptimas. A vulgarizagao do uso de computadores 1levou A
utilizagao de programas cada vez mais complexos e de grande
dimensao gque 1mpllcaram maiores necessidades de gestao de
meméria e de melhoria da programa¢ao.

Nos anos mais recentes tém surgido vArias linguagens
baseadas na programagao orientada por ob]ectos (OOP), como o
Smalltalk e C++. A primeira foi criada de raiz baseada
neste conceito enquanto que a segunda surglu da adaptagao
duma outra llnguagem j& existente. Estas linguagens tém a
vantagem de associar implicitamente os dados com as préprias
operagdes conduzindo a programas mais flexiveis gquanto 2
utilizagao. Nas 1linguagens classicas estes estdo sdémente
assocliados as operagdes quando o programa € processado.

O trabalho proposto pretende comparar os conceitos de
programagao em linguagens tradicionais e em OOP na andlise
de estruturas utilizando o método dos elementos finitos.
Esta andlise & feita ao nivel do método de resolugao de
equagdes e As operagdes matriciais de formagao das matrizes
de rigidez, dos deslocamentos e dos esforgos. Os critérios
adoptados serao baseados nos tempos de computa¢ao € no
manuseamento dos programas tendo em vista a integragao nos
mesmos de pre e pos-processamento gradfico e de optimizagao
de solugoes. As vantagens do emprego deste tipo de
linguagem sao discutidas juntamente com o©s inconvenientes
surgidos durante as fases de implementagao e teste.




