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Resumo

A psicologia sécio-histérica ¢ um sistema tedrico de base marxista e que tem nos trabalhos de Vygotsky, Leontiev e Luria seus
principais icones. Neste ensaio apresentamos uma discussdo entre os conceitos de jogo protagonizado e relagdes de género a
partir de autores(as) marxistas no campo da psicologia e ciéncias sociais.

Palavras-chave: Jogo infantil. Patriarcado. Materialismo histérico.

Roles, gender relations, and socio-historical psychology

Abstract

Socio-historical psychology is a theoretical system based on Marxism, with the works of Vygotsky, Leontiev;, and Luria being its
main icons. In this essay, we present a discussion on the concepts of role-playing and gender relations, drawing from Marxist
authors in the fields of psychology and social sciences.

Keywords: Child’s play, Patriarchy, Historical materialism.

Roles, relaciones de género y psicologia sociohistorica

Resumen

La psicologfa sociohistdrica es un sistema tedrico de base marxista que tiene en las obras de Vygotsky, Leontiev y Luria sus prin-
cipales iconos. En este ensayo presentamos una discusién entre los conceptos de juego protagonista y las relaciones de género
de autores marxistas en el campo de la psicologia y las ciencias sociales.

Palabras clave: Juego infantil. Patriarcado. Materialismo histérico.

Introducao dos géneros e suas consequéncias para o desenvolvi-
mento da personalidade. Desta forma, buscamos atra-

vés de uma pesquisa tedrico-conceitual, relacionar a

O presente estudo é produto de uma pesquisa
de pos-doutorado no Programa Doutoral em Ciéncias
da Educacio na Universidade do Porto, Portugal. Em
nossa pesquisa de doutorado investigamos o aspecto
intersubjetivo do jogo infantil a partir do didlogo entre
as teorias de Vygotsky e Winnicott (2013). Ao concluir
a pesquisa observamos um limite nas teorias socio-
-histéricas acerca da compreensao do papel dos jogos
na constituicao das identidades de género na infancia.
Particularmente, ao impacto dos jogos na constitui¢ao

psicologia sécio-histérica do jogo - expressa nos traba-
lhos de Vygotsky (1984; 2017) e Elkonin (1987;1998)
- com as teorias feministas de Saffioti (2004;2013) e
Izquierdo (1992; 2013).

Inicialmente apresentamos os fundamentos epis-
temoldgicos do trabalho para, em seguida, discutirmos
os conceitos de periodizacdo, jogo e sistema sexo-
-género. Ao final, construimos uma sintese dialética a
partir do conceito sexo-género-brinquedo.
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Materialismo Historico e Psicologia
socio-historica

A psicologia surge como projeto cientifico no
final do século XIX, notadamente nos trabalhos de
Wundt (1889) e James (1890). Marcada por um ideal
positivista, procura através do método experimen-
tal conhecer os elementos formadores da consciéncia
(Wundt) e as possiveis implica¢des sociais do conhe-
cimento psicologico (James). No inicio do século XX,
os projetos de psicologia se multiplicam na Huropa e
EUA e passam a subsidiar diferentes tipos de interven-
¢oes sociais, notadamente na educagio, administracio e
medicina. Na educacdo, o movimento da Escola Nova
(Azevedo et al, 1932; INEP, 1944) demonstra que a
educacio orientada cientificamente poderia diminuir o
atraso cultural da sociedade e aumentar o sucesso esco-
lar. Ja na Primeira Guerra Mundial, foram adotados
procedimentos psicologicos na selecdo e recrutamento
de soldados, tais procedimentos foram reunidos em um
manual das forcas armadas dos EUA conhecido como
American Sonldier (Farr, 1998).

Na Russia e antiga URSS (Unido das Republicas
Socialistas Soviéticas), nomes como Pavlov, Bechterev
e Kornilov, desenvolviam experimentos influenciados
pelas ideias de Wundt, Titchener, fisiologistas norte-
-americanos e europeus. Até que em meados de 1920
surge um jovem psicélogo orientado pelos fundamen-
tos do materialismo historico-dialético e entusiasta
da Revolucio de Outubro. Vygotsky rapidamente se
destaca no cenario da psicologia e ciéncia soviética,
sendo convidado a formar um grupo de trabalho para
alavancar o atraso educacional em que se encontra-
vam as republicas soviéticas. Surge assim, a psicologia
histérico-cultural (também chamada de instrumen-
tal ou socio-histérica'), uma teotria com forte ligacio
com as filosofias de Espinosa e Marx, com a antro-
pologia, linguistica e biologia. Ancorados no método
marxista, Vygotsky e seus colaboradores procuram a
superacdo da “velha psicologia”, tracando um cami-
nho cientifico e concreto para areas como: educagio,
educacio especial (chamada de “defectologia”), clinica
e Neuropsicologia. Seus trabalhos se desenvolveram

! Conforme Bock, Furtado e Aguiar (2003), o nome s6cio-histo-

rico é usado como uma referéncia mais direta ao carater histérico
conforme designado pela tradi¢io marxista, ao contrario de cultural.
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ao longo da década de 1930 e sofreram reveses apos a
morte de Vygotsky, mas Leontiev (1978, 2021), Luria
(1980), Elkonin (1987; 2009) entre outros, continua-
ram as pesquisas sob a protecio da “teoria da ativi-
dade” proposta por Leontiev (1978) e melhor aceita
pela critica estalinista.

O materialismo histérico-dialético foi compreen-
dido pelos autores como “[...] o método capaz de con-
duzir e orientar a construcao da verdadeira psicologia
comunista ¢ afastd-la das concepgdes ideologicas |...]7,
além de oportunizar que a psicologia parta “[...] da
premissa de que a realidade existe objetiva e regular-
mente fora do individuo e é cognoscivel e nao porque
resolvem a questio da esséncia da matéria e do espi-
rito” e possibilitar a elaboragdo de “[...] uma ciéncia
capaz de solucionar os problemas postos pela pratica
social” (TULESKI, 2009, 61-62). O método possibi-
lita a organiza¢io das possibilidades sociais para que se
obtenha o conhecimento da realidade, possibilitando,
assim, sua transformacao.

Além disso, Martins (2008) demarca que o
materialismo caracteriza o principio da realidade que
encarna todo fenémeno de estudo e que ¢ vigente
antes da constituicdo da consciéncia, sendo essa a
subjetividade do mundo real. A historicidade, por
sua vez, diz respeito ao movimento do mundo, sua
constante transformacdo e as contradicoes inseridas
nesses movimentos. A dialética, na sintese, diz res-
peito ao caminho de interpretacio da concretude,
resguardando seu aspecto tanto material quanto his-
torico. Baseado em Marx, Engels e Bottomore (1988)
apontamos trés tracos fundamentais do método mate-
rialista histérico-dialético: o carater processual que
insere ativamente a historia dos processos que envol-
vem um fenémeno, que abarca suas transformacoes,
movimentos e contradi¢oes, rompendo com a ideia de
estabilidade objetal; a explicacio do fendémeno, que
diz respeito ao abandono da descri¢io especialmente
realizada pela aparéncia além do resgate da dialética
que enseja investigar os processos e linhas internas do
desenvolvimento; e a investiga¢do do comportamento
fossilizado, que caracteriza a analise das condutas
humanas que se perpetuaram e permanecem no com-
portamento do ser humano. A partir dessas premissas
epistemoldgicas, apresentamos a seguir a concepgao
socio-historica de periodizacio e jogo protagonizado.
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Periodizacao e jogo protagonizado

A periodizagdo do desenvolvimento humano ¢é
estudada desde os principios da psicologia, seja com
os estudos de Wundt (1890), seja com os funciona-
listas norte-americanos ou franceses (Dewey, 1980,
Hall, 1902 apud Warde, 2014; Gesell, 1994; Claparede,
1959). Na psicologia socio-historica, Elkonin (1987)
substitui o conceito “estagio” por “perfodo” devido
a filiacdo do termo estagio ao biologicismo, dando a
entender um momento mais fixo no tempo. Citando
Vygotsky, Elkonin continua:

Podemos provisoriamente definir idade psicol6-
gica como uma época, ciclo ou estagio de desen-
volvimento especifico, como um periodo do
desenvolvimento definido, relativamente auto-
contido, cuja significancia esta determinada pelo
seu lugar no ciclo geral do desenvolvimento e em
cada um dos quais as leis gerais do desenvolvi-
mento sao expressas de maneira qualitativamente
distinta (Vygotsky, s/d, p. 06 apud Elkonin, 1987,
p. 109)

As forcas motivadoras do desenvolvimento sé
podem ser descobertas a partir da descricio e expli-
cacdo dos padroes de transi¢do entre um periodo e
outro. Assim, Elkonin (1987) segue o caminho tra-
cado por Vygotsky em sua célebre obra “O problema
da idade”, elaborando uma periodizacio baseada na
atividade dominante e momentos de crise, periodiza-
¢do que pode ser expressa da seguinte maneira: a) crise
pos-natal; crise de 1 ano — primeira infancia (atividade
de comunica¢io emocional direta) e infancia precoce
(atividade objetal manipulatéria); b) crise dos 3 anos
— infancia pré-escolar (atividade do jogo e jogo de
papéis); ) crise dos 7 anos — idade escolar (atividade de
estudo); d) crise dos 13 anos — puberdade ¢ adolescén-
cia (atividade de comunica¢io {ntima pessoal); €) crise
dos 17 anos — juventude e vida adulta (atividade pro-
fissional e de estudo). Pasqualini (2009, p. 39) relembra
que “[...] os periodos descritos referem-se as condi¢Ges
histérico-sociais da Unido Soviética do inicio do século
XX, sendo incoerente com 0s proprios pressupostos
da obra dos autores transferi-los de modo linear e ime-
diato para nossa realidade”.

Para os fins deste artigo, nos detemos na crise dos
3 anos marcada pela atividade de jogo de papéis. Esse
ponto de viragem denominado “a crise dos 3 anos”,
rege-se com caracteristicas particulares e demanda uma
atencio especial por parte dos adultos. Vygotsky (1996,
p. 373) aponta com muita lucidez as caracteristicas
essenciais desse momento importante:

De modo geral, ela caracteriza-se por um con-
junto de sintomas, quais sejam: a) negativismo; b) tei-
mosia; ¢) rebeldia; d) insubordinacdo. O negativismo
refere-se ao fato de a conduta da crianca opor-se a tudo
o que lhe propoe os adultos [...]. A teimosia refere-se a
atitude da crianca de insistir em ser atendida em suas
exigéncias, destacando-se que tal insisténcia ndo se deve
ao desejo intenso da crianca de obter algo, mas ao fato
de querer ser atendida em algo que ela disse ou exigiu
anteriormente [...]. A rebeldia ¢ uma atitude de protesto
generalizado, dirigido nio a pessoas (como no caso do
negativismo), mas as normas educativas e ao regime
de vida imposto a crianca. Por fim, a insubordina¢io
refere-se a aspiracdo da crianga de ser independente e
querer fazer tudo por si mesma. Além desses, sdo des-
critos outros sintomas secundarios, a saber: protesto
violento, despotismo e ciimes. As caracteristicas apre-
sentadas apontam que a crise dos 3 anos ¢ vivenciada
pela crianca a partir de sua necessidade mais imediata
de independéncia e de complexificagio do mundo
adulto. A sua relacdo com os objetos e com as pessoas
ao redor deixam de ser centrais no percurso, sao bem
assimiladas e ja ndo correspondem mais a atual pos-
tura da crianca em relagdo ao meio, sua fonte promo-
tora de desenvolvimento.

Como atividade dominante da crise dos 3 anos,
0 jogo protagonizado ontogeneticamente esta pautado
na imitacdo e reproducio das atividades sociais. Ele se
torna um mediador entre o que a crianga gostaria de ser
(adulto), e aquilo o que realmente pode ser (crianca).
Esta caracteristica ¢ visualizada no cotidiano de quem
convive com criangas, pois estas podem representar em
seus jogos 0s papéis que seus pais ou outras pessoas
— como professores e familiares — desempenham na
realidade. Exemplos deste tipo de jogo sdo: bombeiro,
policia-ladrao, de profissdes em geral, de escola e todo
tipo de jogo onde a situagdo imagindria ¢ explicita. Na
brincadeira de escola, a crianga que brinca de ser pro-
fessora age da forma como observa o adulto atuando e

Revista Psicologia para America Latina, n. 38, p. 3-10, julio 2025



4 Alves, A-M. P & Nunes, R. J. S. B. Jogo de Papeis e Relagdes de Género

que ela, no papel de aluna, gostaria de ser. Na brinca-
deira ela ensina outras criangas, ja na realidade escolat,
¢ ela quem aprende. Elkonin (2009) afirma que além
da imitacio, a imaginac¢ao ¢ plenamente utilizada neste
tipo de jogo, onde as criancas usam determinados obje-
tos para representar outros que cabem no contexto da
brincadeira: o poste se transforma em inimigo, peda-
cos de pau se transformam em espadas ou espingardas.
Imitacdo e imaginac¢ao sdo os principais elementos que
aparecem nos jogos protagonizados.

Vale ressaltar outro aspecto importante no estudo
do jogo de uma perspectiva historica: ele nio ¢ inato e
nao se trata de um exercicio preparat6rio para o mundo
adulto, nio ¢ treinamento e nao pode determinar o
futuro de uma crianga. O jogo ¢ uma representacao de
papéis e ndo um treinamento: “A brincadeira da crianca
se desenvolve por intermédio do faz-de-conta, da imi-
tacdo ou da invencido dos papéis adultos. Mas trata-se
sempre de um futuro imaginado no presente, de um
porvir lidico” (BROUGERE, 2004, p. 94).

O mundo que se apresenta a crianga é uma cria-
¢do adulta, e esse, nos parece ser um traco fundamental
na construcao de uma cultura lddica. Nas sociedades
industriais essa postura assumird um carater ideolégico
voltado para a “crian¢a-consumidora”, com a indus-
tria trabalhando uma imagem de crianca voltada para
o mundo adulto (carrinhos, bonecas, armas etc.). Com
isso, a no¢ao de tradicdo ¢ apropriada pela industria que
modifica apenas a forma de producio do brinquedo,
alterando suas representacoes (Alves, 2013).

Vygotsky (1996) e Elkonin (2009) chamam nossa
aten¢do para um eclemento envolvido no processo de
manipulag¢do dos objetos e na agdo conjunta com os
adultos. Os autores ressaltam a importancia da agdo e
atividade conjunta das criancas com os adultos, visto
que de forma livre e nao intencional a crianca enfren-
tard dificuldades em apropriar-se do uso social de ins-
trumentos e objetos. Nesse sentido, apontam para o
processo de transmissao desse tipo de conhecimento,
permitindo a crianga conquistar a0s poucos sua autono-
mia. Elkonin (2009) relembra outro processo imbricado
na aprendizagem do uso social dos objetos: a relagio
afetiva ¢ o vinculo que se estabelece entre a crianca
e o adulto durante essas atividades. Hssa ressalva do
autor é de extrema importancia quando relembramos
que, para a psicologia socio-historica, o intelecto e o
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afeto nio se separam, mas compdoem uma unidade que
orienta a atividade humana.

Se o papel a ser desempenhado no jogo ¢é pro-
duto das atividades humanas, e essas dependem do
desenvolvimento das forgas produtivas, temos que o
exercicio dos papéis de género na sociedade capitalista
carrega a marca deste modo de produ¢ao. A divisao
social do trabalho se converte em divisio sexual do
trabalho, e o sistema sexo-género passa a operar com
um conjunto de significados socializados através dos
jogos e brincadeiras.

A construgao social do género nas teorias de
Saffioti e Izquierdo

Como parte dos objetivos desta pesquisa, procu-
ramos aprofundar a concepgio de relagdes de género
no pensamento das teéricas marxistas Heleieth Saffioti
(2004; 2013) e Maria de Jesus Izquierdo (1992; 2013).
O movimento feminista e de direitos da populacio
LGBTQI+ tem ganho muito espago nas ultimas déca-
das e se tornado um importante elemento da cultura
ocidental (Scott, 1990; Izquierdo, 1992).

Henrique, Zaniani e Alves (2023) em sua pes-
quisa sobre os papéis de género no uso dos brinquedos
aponta para a relacio entre atividade, jogo e machismo.
Uma contribuicdo ao debate sobre o método particu-
larmente importante em nosso estudo e o de Henrique,
Zaniani e Alves (2023) é referente ao feminismo mar-
xista. Alguns dos sistemas de opressio vigentes na
sociedade sdo os de raca (racismo), de classe (capita-
lismo) e de género (sexismo). Estes, atuam em conjunto
na formacdo dos sujeitos em diversas esferas da vida,
fundamentando diferentes aproximacdes conforme a
categoria em que determinado individuo estd inserido
(Saffioti, 2004; 2013). Assim, essas diversas opressoes
se apresentam como facilitadoras ou dificultadoras na
realizacao de atividades, nas formas de identificacao e
reconhecimento social, na capacidade de apreensio de
conceitos, na apropriacao de ideologias etc.

Segundo Saffioti (1987), patriarcado pode ser
definido como um “[...] sistema de relagdes sociais que
garante a subordina¢do da mulher a0 homem [...].” (p.
106). Esse sistema transmite ao longo da histéria papéis
sociais e delega as mulheres comportamentos e pensa-
mentos que mantém uma estrutura de subordinacio na
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sociedade, levando em consideragio categorias como
classe social e raca, por exemplo. As mulheres pobres e
negras, a estrutura patriarcal atribui papéis que as limi-
tam a esfera doméstica e trabalhos menos remunerados,
além de nega-las participagdo politica devido a barreiras
no processo de alfabetizacio e dificuldades no acesso a
programas de saide.

De acordo com Saffioti (1987), a reprodugio
desses papéis existe majoritariamente em func¢ao da
satisfacdo das necessidades mais pungentes da classe
dominante. A forma de dominacio patriarcal sobre
as mulheres é transmitida através de falas, ideologias,
comportamentos, costumes, habitos e atividades mar-
cadas por um viés sociocultural que muda conforme o
grupo em que o individuo esta inserido. Uma das ativi-
dades culturais que hierarquiza e estrutura as relagdes
de género sdo os jogos e brincadeiras, seus papéis, enre-
dos, materiais, representag¢des linguisticas, sdo retirados
das instituicoes sociais, das normas e valores instituidos.

A manutencio das discriminacdes mantém a
estrutura social capitalista, sexista, racista e permite que
a classe dominante, composta significantemente por
homens brancos e detentores de riqueza, se mantenha
no poder. Os meios de comunicagdo de massa sao ins-
trumentos poderosos de manutencio e legitimacao des-
sas discriminac¢des, promovendo a inser¢ao de mulheres
em posi¢cdes objetificantes nas areas da publicidade,
novelas e magazines, além de naturalizar uma ordena-
cio permanente destas na esfera doméstica, afastadas
da esfera politica. Na mesma linha de manutencao da
reproducio social da sociedade classista, sao associados
as mulheres alguns tracos como passividade, feminili-
dade e irracionalidade, sendo que este dltimo induz a
que surjam outras consideracOes justificadoras que afir-
mam a inabilidade destas mulheres em lidar com pro-
blemas, em assumir posi¢coes de lideranga, em atingirem
altos niveis de qualidade enquanto trabalhadoras etc.

A socibloga Matia Jests Izquierdo (1992; 2013),
ao debrugar-se nos estudos das relagoes de género, nos
indica as bases materiais do sistema sexo/género, apon-
tando bases bioldgicas e sociais. A autora realiza uma
discussio acerca dos termos utilizados na sociedade para
se referirem aos dois grupos referentes ao sexo: homem
e mulher, macho e fémea. Nesse sentido, a autora indica
que quando evocamos essas palavras ou categorias,
estamos evocando elementos que extrapolam os limites

da biologia, ja que carregam consigo significados sociais
que ndo tem seu fim nos aspectos biolégicos. Nas pala-
vras da socidloga: “Quando dizemos que alguém é uma
mulher estamos supondo um sexo, mas também supo-
mos muitas outras coisas: dona de casa, passiva, mae,
ma motorista, afetiva etc. Quando dizemos homem,
junto ao sexo, estamos também atribuindo qualidades
como: investigador, profissional, agressividade, racio-
nalidade, pouco detalhista etc.” (Izquierdo, 1992, p. 1).
O que a autora nos ensina com essa afirmacio, ¢ que
na sociedade se confundem trés niveis: o sexo, fazendo
referéncia a0 macho ou a fémea; o género psicolégico e
social, fazendo referéncia 20 masculino e ao feminino;
e a identidade psicossexual, fazendo referéncia a hete-
rossexualidade, a bissexualidade e 2 homossexualidade.
De acordo com a autora, na realidade ha uma domi-
nancia das relacoes macho-masculino-heterossexual ou
fémea-feminino-homossexual, ocultando, muitas vezes
os demais elementos que passam a compor a complexa
identidade humana. Conectamos muitas caractetisti-
cas (distintas entre si) 20s sex0s, 20 mesmo tempo que
interligamos ao género social. Nesse sentido, a autora
indica que esses elementos compdem o sistema sexo/
género, que acaba por organizar a sociedade em con-
cordancia com atributos e caracteristicas esperadas de
cada sexo, realizando uma intersec¢do com o género e
a identidade psicossexual. Normalmente essa organiza-
¢io é a dominante, como mencionamos acima.

Toffanelli (2016) ressalta que o conceito de género
se popularizou enquanto sinénimo de construgio
social, sem, no entanto, explicar a desigualdade entre os
sexos. O género nio se reduz ao sexo, do mesmo modo
como ¢é impensavel conceber o sexo enquanto categoria
puramente bioldgica, se ¢ justamente por intermédio da
cultura que ele se expressa, ou em outras palavras, sao
somos puramente biolégicos, mas seres cuja subjetivi-
dade se expressa pela sociedade.

Jogo protagonizado e relagoes de género
Dialogando com os dados da pesquisa de Henrique,
Zaniani e Alves (2023) procuramos nesta se¢ao articular
os conceitos de jogo protagonizado e relagdes de género
a partit do método sdcio-histérico conhecido como
construcdo da informacgido (Aguiar e Ozella, 20006).
Ap6s a descrigdo das concepgdes de jogo e relagdes de
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género em autoras(es) marxistas, passamos a relacionar
os conceitos a partir de nicleos de significacdo. Tais
nucleos se apresentam como explicacdes em dire¢ao
a esséncia do fendmeno, mantendo a unidade dialética
entre singularidade-particularidade-universalidade.

Segundo Novakowski, Costa e Marcelo (20106) a
crianca nio apenas internaliza a cultura, mas participa
dela, e em contrapartida a cultura também se modifica
pela insercdo da crianca em um determinado contexto
histérico e cultural, ou seja, as criangas interpretam sig-
nificados do mundo adulto e reproduzem tais signifi-
cados na relagdio com seus pares. Os autores partem
do pressuposto de que as relagdes de género presen-
tes na infincia sdo, também, representadas por elas.
Em suas pesquisas observaram como as representa-
¢oes de género aparecem mediadas por jogos, filmes
e uso de midias. Concluiram que as criangas reprodu-
ziram nas brincadeiras e interagdes sociais aquilo que
ja era demonstrado em estudos no decorrer da histo-
ria, que criangas refor¢am e reproduzem ideias binarias
em relagdo ao género.

Aqui apresentaremos dois nucleos de significa-
¢do que construimos na analise dos textos.: 1) papéis
sociais de género atrelados a sociedade capitalista e 2) distingdo
sexo-género-bringuedo.

Sobre os papéis sociais ensinados nas distintas
brincadeiras na sociedade de classes, Duarte (2000)
indica que eles representam um conjunto de valores,
atitudes, conhecimentos, procedimentos vinculados ao
desenvolvimento do individuo em suas condi¢cdes de
existéncia. Nesse sentido, os papéis sociais representam
possibilidades de serao longo da histéria, mas tais pos-
sibilidades estdo atreladas ao nosso lugar na sociedade
de classes, a forma como a sociedade é hierarquizada
através da divisdo sexual do trabalho. O papel social res-
guarda possibilidades de apropria¢io de uma experién-
cia ja acumulada que ¢ essencializada em um modelo,
uma possibilidade de assimilagdo. Conforme a filésofa
hungara Agnes Heller (2016) aponta, os papéis sociais
sao importantes elementos da estruturagao do cotidiano
como lugar de alienacdo. Eles orientam o comporta-
mento e as condutas por meio de regras historicamente
concebidas e transmitidas de geracio em geracio, com
o objetivo de perpetuar as relagdes de dominagao.

A partir de Vygotsky (2007) e Elkonin (2009),
demonstramos que o jogo protagonizado s6 é possivel
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nas condig¢des erigidas pelo trabalho teleologicamente
orientado. Os papéis representados na brincadeira
sao disponibilizados pelos adultos, que por sua vez,
integram uma dada sociedade e cultura marcada pelo
patriarcado e divisdo sexual do trabalho desde o século
XVIII. Se atrelarmos essa defini¢do de jogo com a de
sistema sexo-género defendida por Izquierdo (1992),
veremos que os papéis sociais nao siao naturais, nao
sao intrinsecos a0 ser humano, nao siao vinculados a
qualquer condic¢ao organica da espécie. Como apontado
pela autora feminista, até mesmo nossas caracteristicas
organicas e biolégicas sdo subordinadas as leis sécio-
-histéricas, que sob o regime capitalista, invertem ideo-
logicamente tal subordinacio demarcando atividades a
partir do sexo bioldgico.

Ao vincularem-se ao cotidiano alienante (Heller,
2016), os papéis sociais se transformam numa “maquina
produtora de sujeitos”, o que reverbera numa repro-
ducido intensa e massiva de papéis sociais alienados,
desvinculados das possibilidades de género humano uni-
versais (no sentido marxiano). No caso das brincadeiras
e das relacoes de género, temos que os papéis sociais
sdo vinculados na contemporaneidade com caracteris-
ticas femininas e masculinas alicercadas socialmente na
desigualdade e opressdo. A crianca internaliza de seus
modelos mais proximos a interpretagdo de um papel,
suas normas e vivéncias cotidianas sao a matéria-prima
do jogo protagonizado. Na investigacdo dos papéis
sociais no interior da sociedade capitalista, nos depa-
ramos com a alienacdo e a superficialidade dos con-
teudos neles inseridos, ao passo que resultam de uma
realidade patriarcal, racista e fundamentada na divisao
de classes. Destarte, é essencial um aprofundamento no
contetdo alienado desses papéis internalizados pelas
criangas no jogo, como exemplo, temos o modelo de
mulher protagonizado nas brincadeiras ditas femini-
nas (como mae e filha, dona de casa, entre outras). Na
sociedade patriarcal capitalista a mulher ¢ muitas vezes
compreendida como renovadora da forca de trabalho
masculina (Saffioti, 1994). Quando observamos a pre-
sencga massiva e reforcadora de papéis sociais masculi-
nos e femininos em jogos como de herdis, observamos
que mesmo no protagonismo feminino ele se da pela
via da agressividade masculina.

Para além disso, a apropriacao dos papéis social-
mente estabelecidos no mercado de trabalho brasileiro
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abrange as profissdes consideradas de cuidado, profis-
sdes socialmente vinculadas a figura feminina. Quando
observamos as estatisticas apresentadas pelo Conselho
Federal de Psicologia (2021), elas indicam que em
todos os estados brasileiros o nimero de psicélogas
¢ significativamente superior ao numero de psicélo-
gos (acima de 70% de predominancia feminina). Além
disso, uma pesquisa datada em 2015 realizada pela
Fundacio Oswaldo Cruz (Fiocruz) em colaboragio
com o Conselho Federal de Enfermagem (Cofen), indi-
cou que 84,6% da equipe de enfermagem é composta
por mulheres, configurando a enfermagem como uma
carreira buscada pelas mulheres. No ano de 2018 foi
levantado pelo Censo Escolar que 80% das docentes
da educacio basica sao mulheres. Psicologia, enferma-
gem, pedagogia sdo socialmente vinculadas a figura
feminina, sio atividades desenvolvidas por mulheres.
Em comum, essas profissdes encontram remuneragio
baixa, sobrecarga de trabalho e menor reconhecimento
profissional comparadas com outros bacharelados ou
profissoes, como aponta Bruschini (2007, p. 542 e 547):

Mulheres permanecem como as principais res-
ponsaveis pelas atividades domésticas e cuidados
com os filhos e demais familiares, o que repre-
senta uma sobrecarga para aqueles que também
realizam atividades economicas |[...] além de esta-
rem submetidas as mais baixas remuneracoes

recebidas quando comparadas aos homens.

No jogo de papéis as contradicbes acima se
expressam significativamente, ja que é muito comum
nos depararmos com meninas brincando de professo-
ras, de enfermeiras e ou donas de casa, ao passo que
0s meninos nao sio socializados para tais brincadeiras.
Quais as possibilidades para reverter tal situagdor De
acordo com Duarte (20006, p. 95):

[..] a brincadeira de papéis sociais nao se
desenvolve espontaneamente, ela requer acoes
educativas que promovam o surgimento, o desen-
volvimento e o direcionamento desse tipo de ati-
vidade. Se a brincadeira de papéis for deixada ao
sabor da espontaneidade infantil, o mais provavel
sera que essa atividade reproduzira espontanea-

mente a alienagdo prépria aos papéis sociais com

uma presenca mais marcante no cotidiano da

sociedade contemporinea.

Entre as diversas formas de transmissao cultural,
questionamos os modelos de género que sdo apresen-
tados as criancas como papéis a desempenharem no
exercicio do jogo. Quais relagdes de género ela tem
encontrado no seu cotidiano e que é reproduzido nas
relagdes sociais por meio da apropriacdaor Se levarmos
em conta a divisao social de classes, que resguarda tam-
bém a divisio sexual do trabalho (Izquierdo, 1992),
continuaremos com a reproducdo de papéis sociais
de género alienadas e autodestruidoras, que filtram as
possibilidades de desenvolvimento infantil da menina e
enriquecem/potencializam as possibilidades de desen-
volvimento infantil do menino. Nesse sentido, pre-
cisamos refletir e quebrar essa reproducdo a partir de
intervencoes educativas que rompam a naturalizagio do
desenvolvimento e dos papéis sociais alienados. F pre-
ciso, entio, modificar e subverter essa l6gica dos papéis
sociais de género, proporcionando maior variabilidade
de contetdos na representacao do jogo, modelos que
promovam desenvolvimento e possibilitem apropriagio
de elementos diversos do ponto de vista moral e ético.

Acreditamos que no periodo pré-escolar as crian-
¢as podem e devem ser estimuladas a pensarem na
diversidade das possibilidades humanas, a se tornarem
atores sociais, mas tal condi¢do deve ser proporcio-
nada criticamente e ndo aguardar seu desenvolvimento
espontaneo. Romper com a espontaneidade na educa-
¢do infantil ¢ uma das premissas da pedagogia e psico-
logia de carater marxista: “Quais as atitudes que nos,
educadores, assumimos perante os papéis sociais alie-
nados? Quais sdo os papéis reproduzidos na pratica
das educadoras que trabalham no campo da educagio
infantil” (Duarte, 2000, p. 96). A seguir apresentamos
o segundo nucleo de significacio da nossa analise, a
distingio sexo-género-brinquedo.

As atividades ludicas em geral sdo afetadas pela
ideologia capitalista, brinquedos sao pensados, planeja-
dos e comercializados atrelados aos valores do consu-
mismo, competi¢ao, sexismo e negac¢io das tradigcoes.
Exemplos podem ser observados em uma breve pes-
quisa no maior site de pesquisas mundial: o Google.
Digitando a frase: “brinquedos de meninas”, obtemos
como resposta artigos de coloragdo majoritariamente
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rosa ou lilas, sempre associadas a feminilidade, a calma
e a simpatia. Outro aspecto que chama atencdo ¢ a res-
trita tematica que compode os brinquedos: utensilios
domésticos e eletrodomésticos, utensilios para cuida-
dos com bebés, associados a maternidade, como cat-
rinho de bebé, berco e bonecas, além de brinquedos
que imitam caixas de supermercado. Ja quando pesqui-
samos “brinquedos de meninos” no Google, encon-
tramos brinquedos diferentes, como carrinhos, cesta
de basquete, armas, materiais de bombeiros, bicicletas,
baterias, celulares, bonecos de animais, patins, boliche,
bonecos de super-herdis. Essa rapida pesquisa permite
entender a organizagao das brincadeiras e dos brinque-
dos considerados femininos na perspectiva de que as
possibilidades de a¢oes socialmente significativas sao
direcionadas aos meninos, enquanto os objetos dis-
ponibilizados as meninas invocam uma imagem mais
docil, passiva e ligada as fungdes de cuidado, protecao,
carinho, amor, alento, respeito, siléncio.

Seguindo os conceitos de sistema sexo-género
(Izquierdo, 1992; 2013) e de patriarcado (Saffioti, 2004),
podemos criar a distin¢do sexo-género-brinquedo,
onde as brincadeiras em relagdo ao aspecto de género
reportam possibilidades de exercicios e agdes baseadas
na hierarquia de género proposta na sociedade capi-
talista. As brincadeiras estruturadas como masculinas
dizem respeito a profissdes ativas e valorizadas eco-
nomicamente, bem como os brinquedos criados para
este publico sdo super-herdis grandes, fortes, habilido-
sos, com inumeros poderes. Brinquedos e jogos res-
guardam um significado sobre a posi¢ao masculina na
sociedade capitalista-patriarcal, tal posicao é vinculada
a supremacia, ao poder, a produtividade, as potencia-
lidades e possibilidades de vir-a-ser. Hssas brincadei-
ras ¢ brinquedos dizem respeito a como 0s meninos
sao estimulados sem precedentes, sem limitacdes, sem
orientacOes restritivas vinculadas ao seu género. Além
disso, resguardam caracteristicas de fortaleza, coragem,
racionalidade, inteligéncia, impetuosidade, protecao,
seguranca e confianca. Por outro lado, meninas pos-
suem as limitacdes vinculadas a uma funcio doméstica
que permeia a maior parte dos brinquedos e possibili-
dades de brincar, assim como a funcio materna é esti-
mulada desde os primeiros anos de vida. O que isso
tudo nos ensina é que a organizagio das brincadeiras
se converte em um importante instrumento ideologico
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na manutencao do sistema sexo-género alicercado na
divisao sexual do trabalho.

Consideracgoes finais

Na articulacdo das brincadeiras com as relacSes
de género, entendemos que ambos os conceitos fazem
parte da particularidade (Oliveira, 2005), isto ¢, sdo ele-
mentos do funcionamento da sociedade e assim rever-
beram em interven¢oes impactos na vida de cada ser
humano. De acordo com os principios da psicologia
socio-historica e do materialismo histérico, o brin-
quedo possibilita que a crianca se aproprie dos elemen-
tos humanos (universais) disponiveis na sociedade e se
desenvolva a partir de suas vivéncias (singulares). As
relagdes de género, por sua vez, também fazem parte
de um elemento particular da sociedade capitalista
que impacta no desenvolvimento humano de homens
e mulheres. Assim, compreendemos que as relacoes
organizadas segundo o patriarcado e as relagdes desi-
guais de género afetam o desenvolvimento da persona-
lidade e consciéncia da crianca, ensinando por meio dos
papéis sociais desempenhados, contetdos e valores de
cunho sexista ¢ machista.
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