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A exposicao “Cota 1,20 — deambulagdes de um grupo de crian-
cas da Escola OSMOPE' pela Rua Mouzinho da Silveira” teve
como objetivo central convocar a participagao do design nos
processos participativos e colaborativos entre escola e museu,

originando novas sinergias e aprendizagens significativas entre

1 Organizagdo Social Movimento Pontes Educativas (OSMOPE) - Creche, Jardim
de Infancia e 1.° ciclo.



os varios atores.? Pretendeu, também, contribuir para a cons-
trucao identitaria das criangas sobre o espago onde vivem, neste
caso a cidade do Porto.

Trata-se de um projeto expositivo de natureza itinerante,
construido em contexto de escola —a OSMOPE — e que incluiu um
total de cerca de 75 criangas dos 4 aos 9 anos, assim como adultos
de areas cientificas diversas.3 A Organizagdo Social Movimento
Pontes Educativas (OSMOPE) — Creche, Jardim de Infincia e 1.°
ciclo — é uma escola situada no centro da cidade do Porto, na
Rua de Costa Cabral, cuja identidade se vem definindo ao longo
dos seus 40 anos de existéncia. Acolhe cerca de 250 criangas dos
zero aos dez anos de idade. A escola assume-se como um espago
educativo socioconstrutivista, apoiando as suas estratégias
pedagobgicas numa “racionalidade de projeto”.# Tem como lema
que a escola ndo deve ser um “resort educativo” (Berény, 2021,
p- 35), pelo que desenvolve parcerias sistematicas com diferentes
parceiros de varias areas culturais e cientificas da cidade, sendo
os museus compreendidos como espacos privilegiados em todo
o processo educativo. Esta perspetiva leva a que a equipa seja for-

2 Este trabalho faz parte da investigacao desenvolvida no ambito da tese de dou-
toramento em Design da designer Rita Brandao, e tem o apoio da Fundacdo
para a Ciéncia e a Tecnologia, Bolsa 2020.05692.BD.

3 A exposicdo contou com o apoio do programa “Portugal entre Patrimoénios”, do
ID+ Instituto de Investigacdo em Design, Media e Cultura da Faculdade de Belas
Artes da Universidade do Porto, da Associacao dos profissionais de Educagao de
Infancia (APEI), e do Plano Nacional das Artes (PNA). A sua primeira exibicdo teve
lugar no MNAC, no Chiado, em Lisboa, tendo estado aberta ao publico de 21 de
julho a 4 de setembro de 2022.

4 Entendemos por “racionalidade de projeto” uma abordagem que se baseia
numa metodologia de projeto que integra as criangas e a comunidade edu-
cativa no processo de aprendizagem, de uma forma cooperada e democratica
(Katz; Chard, 1997).
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mada por elementos com perfis profissionais diversos: educagao,
arte, design, musica, danca, educagdo-fisica, entre outras.s

O titulo da exposicao, “Cota 1,20”, remete para a altura mé-
dia a que esta o olhar das criangas participantes, perspetiva que
enquadra todo o projeto. A proposta surgiu com o intuito de
dar voz as criangas, em particular ao seu olhar sobre uma das
artérias mais simbdlicas da cidade do Porto — a Rua Mouzinho
da Silveira.’ O design é convocado para a mediagao de processos
participativos e colaborativos e para a producdao de um projeto
expositivo, convidando a escola para uma nova estratégia de
intervencao no espago publico, e provocando o museu como
mediador e facilitador deste processo, sempre incluindo todos
os intervenientes na producdo de conhecimento sobre o espago
urbano em que se inserem.

Neste caso, a mediagao implicou uma a¢do fundamentada na
percecao consciente de que “estar no meio” significa estar entre
muitos: entre a rua e as ligacbes que estabelece com a cidade;
entre a Escola, os pais, o Museu, o designer, o curador, o desenho
da exposicdo e os textos que se desenharam e escreveram; entre
as criancas que interpretaram a rua.

O projeto “Cota 1,20” pretendeu fomentar uma reflexdo sobre
a necessidade de investir na promocao de uma relaciao precoce
das criangas com as comunidades — com o espaco urbano, os
lugares, as fungoes, as pessoas e as histérias do universo no qual
estdo inseridas —, assim como com as nog¢des arquiteténicas de

desenho, grafismo, dimensdes e escalas — as proporgoes caracte-

5 Este trabalho foi redigido segundo as regras do portugués de Portugal.

6 O Porto é a sequnda maior cidade de Portugal, situada no norte do pais, e tendo
uma populacdo de 214.349 habitantes.

COTA 1,20: 0 ENVOLVIMENTO DO DESIGN COM AS CRIANGAS NA CRIACAO DE UM PROJETO EXPOSITIVO SOBRE A CIDADE QUE HABITAM

68



risticas do “dentro” (escola) e do “fora” (rua), materializadas num
“entre” (museu). Para tal, adotou-se uma perspetiva sensivel da
educagao, tornando-se fundamental a criagao de condi¢des para
ver, olhar e reparar” num encadeado de acdes que se comple-
mentaram: o sentir/experimentar/descobrir; o desenhar/criar/
traduzir; e, por fim, o comunicar. Pode mesmo dizer-se que, para
a criacdo artistica, foram determinantes a aprendizagem e o
conhecimento, segundo uma racionalidade de projeto planeado,
experimentado, avaliado e exposto ao confronto e a discussao
entre todos os envolvidos. Nesta interpretacdo da cidade, como
se compreende, a relacao e interagao das criancas com o espaco
e a cidade (entenda-se, a sociedade e o seu territério) é funda-
mental, pois, afinal, se o conhecimento e a identidade sdo cons-
truidos, esta
construcao ocorre ndo devido as criangas pequenas
terem sido ensinadas, mas devido ao que as préprias
criancas fazem, como consequéncia das suas ativida-
des, relacionamentos e recursos a sua disposi¢ao — por

estarem em relacdo e didlogo com o mundo (Dahlberg;
Moss; Pence, 2003, p. 104).

7 Referéncia a imortalizada epigrafe de José Saramago “Se podes olhar, vé. Se po-
des ver, repara”, que podemos ler na sua obra Ensaio sobre a cegueira (Sarama-
go, 1995b) e que havia ja sido explorada na sua anterior obra, Histéria do cerco
de Lisboa (1989), com: “Olhar, ver e reparar sdo maneiras distintas de usar o
6rgdo da vista, cada qual com a sua intensidade propria, até nas degeneragdes,
por exemplo, olhar sem ver, quando uma pessoa se encontra ensimesmada, si-
tuagdo comum nos antigos romances, ou ver e ndo dar por isso, se os olhos por
cansaco ou fastio se defendem de sobrecargas incbmodas. S6 o reparar pode
chegar a ser visdo plena, quando num ponto determinado ou sucessivamente
a atencgao se concentra, o que tanto sucedera por efeito duma deliberacdo da
vontade quanto por uma espécie de estado sinestésico involuntario em que o
visto solicita ser visto novamente [...]" (Saramago, 1995a, p. 166-167).

COTA 1,20: 0 ENVOLVIMENTO DO DESIGN COM AS CRIANGAS NA CRIACAO DE UM PROJETO EXPOSITIVO SOBRE A CIDADE QUE HABITAM

69



A dinamica da equipa de trabalho desenvolvida durante o
processo — que incluiu criancas e adultos; a escola, o museu e
o design — foi determinante para o seu sucesso e influenciou
a construcao de novos conhecimentos, partilhas e questiona-
mentos, principios que sustentaram toda a intencao. O facto de
os intervenientes terem contacto com espagos, metodologias
e abordagens diferentes potenciou “novas formas de olhar o
‘conhecido, proporcionou a exploracao de outras dimensoes
do ‘comum), e permitiu o cruzamento de ‘novos’ e ‘velhos’ co-
nhecimentos” (Berény, 2011, p. 85, grifo nosso). O que, de certa
forma, era “conhecido” para os participantes, teve que se tornar
momentaneamente “desconhecido” — numa desconstrugdo e
exploragdo —, para que pudesse ser feita uma outra construgao ja
assente nas novas interpretacgdes. Esta dindmica e inter-relacdo
continua é quanto mais frutifera quanto mais diversidade de
atores se implicarem e se incluirem. Na relacdo com o espago
museolégico revelou-se um elo fundamental deste processo de
comunicagao e significagao.

O espaco museolégico, como espago publico de comunica-
¢ao artistica, mostrou ser um lugar privilegiado, no qual a voz
das criangas se tornou presente e potenciou outras abordagens
e perspetivas. A construcdo de uma cartografia singular que
transportou a vivéncia do espago para a sua representagao fa-
cilitou este processo; uma cartografia que se distingue daquela
que conhecemos dos mapas convencionais, e que representa
as experiéncias e conhecimentos elaborados pelas criangas nas
deambulagdes urbanas por trajetos pré-definidos (ainda que
suficientemente abertos para poderem conter o inesperado, a
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curiosidade, a surpresa de encontrar uma coisa quando se pro-
curava outra).

Durante este processo de mapeamento, percebeu-se a impor-
tancia de permitir a crianca interpretar as dinamicas urbanas:
as trajetoérias, os percursos e os tempos proprios do dinamismo
caracteristico das trajetérias pedonais, implicando-a constante-
mente em processos investigativos sobre a descoberta da nova
condicdo urbana e do seu leque de ofertas, diminuindo a opaci-
dade da cidade (entenda-se, da sociedade e do seu territério) e,
assim, construindo praticas educativas que promovem a cons-
trucao de aprendizagens significativas. Além disso, a inclusdo
das criangas nos processos de criacdo de conteidos e do ambien-
te expositivo, promoveu praticas educativas que se mostraram
ricas em cruzamentos férteis e que potenciaram a criatividade e
o desenvolvimento do pensamento critico. Os projetos que en-
volvem a escola com as institui¢cdes externas favorecem, segun-
do Berény (2011), a construgao do capital cultural das criancas,
familias, escolas e comunidades. Também neste sentido, Leite e

Victorino referem que:

Nas escolas, o0 museu encontra outros lugares onde
uma sociedade se procura construir como comunida-
de. Uma comunidade onde tanto o encontro como o
desencontro possam ser aceites, onde a diferenca seja
a expressao de uma liberdade individual e coletiva,
onde a singularidade sobrevive a massificagdo em mui-
tos outros contextos dominantes, onde a cultura nao
seja uma nova forma de lazer alienado, antes propicie
também uma superagdo dos limites de cada um na des-
coberta do que ndo se imaginava possivel na amplia¢ao
da experiéncia da condi¢dao humana (2008, p. 9).
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As estratégias e elementos de mediagao utilizadas e a resul-
tante proposta da exposicdo “Cota 1,20”, criou outras formas de
acessibilidade aos conteidos museolégicos, mais préoximas das
criancas, permitindo diferentes visdes e leituras. A inter-rela-
cao entre Museu, Escola e design suscitou o desenvolvimento
de projetos e aprendizagens significativas® consideradas de
qualidade para todos os intervenientes, nomeadamente para as
criancas, os educadores/professores, o museu, a escola, as fami-
lias e pablico em geral.

O design foi um parceiro privilegiado para esta mediagao cul-
tural, pela sua trans e multidisciplinaridade, facilitando a cons-
trucdo de didlogos entre os diversos agentes e disponibilizando
as suas ferramentas, que potenciam e estimulam a comunicagao,
para a interpretagao da voz das criancgas, e na producao de obje-
tos, dispositivos e interfaces mediadores comunicantes. Por essa

razao, assume-se o cunho e capacidade relacional® do design

8 Consideramos “aprendizagens significativas” aquelas que fazem sentido para a
criangas naquele momento e que advém das necessidades por eles demonstra-
das ao nivel dos seus interesses e desenvolvimento.

9 A evolugdo do design, desde a sua génese, tem caminhado em direcdo a in-
clusdo da imaterialidade e da relagdo. Num artigo publicado no blogue Design
Observer, em 2008, Andrew Blauvelt faz-nos a sua leitura desta evolugdo através
de trés fases: se no inicio do séc. XX o foco era dado principalmente a forma e
funcdo, a partir dos anos 1960 esse foco passou para o universo da significa-
¢do, centrando-se no “potencial de criacdo de sentido do design, no seu valor
simbolico, na sua dimensdo semantica e no seu potencial narrativo” (Blauvelt,
2008, ndo paginado), culminando, a partir de meados dos anos 1990, na fase na
qual as relagdes tomam o papel central, explorando a “dimensao performativa
do design - os seus efeitos nos utilizadores, as suas restricdes pragmaticas e
programaticas, o seu impacto retérico e o seu potencial facilitador de intera-
¢des sociais” (Blauvelt, 2008, ndo paginado). Surge assim o conceito de Design
Relacional, que se foca no processo de colaboragcdo como forma significante,
no qual o designer tem de pensar menos nas pessoas enquanto clientes ou
utilizadores e mais como cocriadores e participantes no processo criativo (Dias;
Moura; Bartolo, 2013).
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como parte integrante do projeto, numa cocriagao partilhada
entre criancas, designer, e restante comunidade educativa, nun-
ca perdendo a esséncia das varias linguagens da crianga,' mas
assumindo a presenca do design ao longo de todo o processo, as-
sim como no desenho do projeto comunicativo final. Acredita-se
que as estratégias comunicativas do Design facilitaram o éxito
deste projeto, numa abordagem holistica e de interven¢ao no
espaco publico que corrobora a afirmagao de que o design é hoje
“[...] mais do que aparéncia, design é sobre interacdo, estratégia e
servigos. Designers mudam o comportamento social” (Norman,
2011, ndo paginado). Como mediador, peca fulcral em modelos
participativos, colaborativos ou cocriativos (Sanders; Stappers,
2008), o design é atualmente reconhecido, tendo conquistado
um lugar de importancia na inovagao social e cultural, exploran-
do estratégias e possibilidades, criando sinergias multiplas entre
os varios atores. A inclusdao do design durante as varias fases
do projeto “Cota 1,20” condicionou e modelou a forma como o
projeto se desenvolveu, acompanhando a forma como os agentes
interagiram entre si, permitindo uma orientagao muito focada
nas metodologias de investigacdo projetual, e na capacidade
comunicativa dos materiais produzidos, enquanto nao descurou
as questdes pedagbgicas no envolvimento das criangas. Além

disso, foi um fator de inovagao, quer pela sua presenga constante

10 As cem linguas da crianca sdo defendidas pelos autores na obra The hundred
languages of children: the Reggio Emilia experience in transformation (1? Edigao:
1993; 32 Edigdo: 2011), dos editores Carolyn Edwards, Lella Gandini e George
Forman, onde exploram a abordagem de Loris Malaguzzi no projeto educativo
de Reggio Emilia, no Norte de Italia (Edwards; Gandini; Forman, 2011).

1 No original: “[...] today design is more than appearance, design is about interac-
tion, about strategy and about services. Designers change social behavior.”
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no contexto escola, como na cocriagdo com as criancas dos
conteldos expositivos e na traducdo das experiéncias vividas,
mediando a relagao entre a escola, o museu e os publicos.

O equilibrio entre design e educagado possibilitou a criagao
de uma zona hibrida, em que cada participante soube o papel
que assumia, ndo se confundindo os limites de cada um, mas ao
mesmo tempo potenciando-se mutuamente. Nesta conquista de
espacos de acdo alargados, o design desenha desenha, “através da
poesia”, “solugdes que nado prescindem da forma como valor em si
mesmo, capaz por si propria, de estabelecer com o outro, outras
relagdes simbolicas supra funcionais” (Providéncia, 2012, p. 153).

A dignificacdo do contributo das criangas — seja por meio de
desenho ou registo, ou de formula¢do de opinides — foi também
um dos objetivos principais desta proposta. O designer nao se
sobrep0s ao cunho das criangas, mas reconheceu-o, criando nele
mais valor, permitindo e impulsionando uma comunica¢dao mais

eficaz do seu contributo.

Fases do projeto

O projeto desenvolveu-se em seis fases: definicao de briefing,
exploracao, registo, reflexao, cocriagao e exposi¢ao/divulgacao.

O briefing surgiu de um convite de dois professores da Facul-
dade de Arquitetura da Universidade do Porto (FAUP), Alvaro
Domingues e Ivo Pogas Martins, aquando da montagem da expo-
sicdo “Mouzinho: da Ribeira ao Aeroporto”, que esteve em exibi-
¢ao de 20 de margo a 11 de Setembro de 2022, no Museu da Cidade
do Porto - Casa do Infante. Os autores lancaram o desafio a escola
de perceber qual a visdo das criancgas sobre esta artéria da cidade.
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A partir desta premissa, desafiou-se uma turma de 3° ano do
primeiro ciclo (24 criangas) a fazer uma incursao na rua, partin-
do a sua descoberta e exploragao. Na visita de campo, as criangas
levaram pranchetas, papel, lapis, duas maquinas fotograficas
instantaneas, uma maquina fotografica digital e utilizaram as
camaras fotograficas dos telemoéveis dos adultos participantes.
Estes materiais possibilitaram a elaboragao de registos graficos,
conducao de entrevistas e recolha de fotografias. Enquanto algu-
mas criancgas exploravam as fachadas, analisando os pormenores
arquitetdnicos e fazendo desenho a vista dos edificios (Figuras i,
2 e 3), outros falaram com as pessoas que vivem a rua de diversas
formas — moradores, lojistas, transeuntes —, recorrendo-se dos
guides de entrevista que haviam preparado anteriormente em
sala de aula com a respetiva professora titular (Figuras 4 e 5). To-
dos os grupos tiraram fotografias (Figura 6), as quais ajudaram
a registar a visita e foram posteriormente expostas no Museu,
contextualizando o publico e salientando para as particularida-
des do espago urbano explorado.
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Figura 1 — Crianga do 3° ano do 1° Ciclo a desenhar a vista um Quiosque de
Jornais, equipamento urbano localizado a entrada da Rua Mouzinho da Silveira

Fonte: © Rita Brandao.

Figura 2 — Crianga do 3° ano do 1° Ciclo a desenhar a vista um candeeiro, equi-
pamento urbano presente na Rua Mouzinho da Silveira

Fonte: © Rita Brandao.
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Figura 3 — Crianca do 3° ano do 1° Ciclo a desenhar a vista um edificio e uma
seccdo da Rua Mouzinho da Silveira, com relevo para o pormenor arquiteténico
da claraboia

Fonte: © Rita Brandio.

Figura 4 — Criancas do 3° ano do 1° Ciclo a fazer uma entrevista aos funciona-
rios da Papelaria Peninsular, na Rua Mouzinho da Silveira

Fonte: © Rita Brandio.
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Figura 5 — Criangas do 3° ano do 1° Ciclo a fazer uma entrevista a um transeunte
da Rua Mouzinho da Silveira

Fonte: © Rita Brandao.

Figura 6 — Fotografias instantaneas tiradas durante a visita a Rua Mouzinho
da Silveira

Fonte: © Rita Brand3o.

COTA 1,20: 0 ENVOLVIMENTO DO DESIGN COM AS CRIANGAS NA CRIACAO DE UM PROJETO EXPOSITIVO SOBRE A CIDADE QUE HABITAM

78



De volta a escola, reunidos os materiais e registos recolhidos,
as criancgas procederam a novas pesquisas, utilizando a documen-
tacdo recolhida e oferecida pela Porto Vivo — SRU,* assim como
as varias fontes que a escola coloca a disposi¢ao: biblioteca com
livros e acesso a internet. Em grupo, e a partir de uma perspetiva
colaborativa, procedeu-se a discussao sobre a experiéncia reali-
zada. O grupo partilhou os materiais obtidos na visita de campo,
complementando-os e comparando-os com as novas pesquisas
feitas em espaco escola. Estes momentos de discussao e reflexao
foram fulcrais para o desenvolvimento do projeto, tocando va-
rias areas de conhecimento e perspetivas sobre uma cidadania
ativa, critica e participativa.

Pode-se ler no relato que as criangas fizeram juntamente com

os adultos participantes, ap6s a visita, ja em ambiente de escola:

Saimos da nossa escola, OSMOPE, na Rua de Costa
Cabral, no Porto e, na Praca do Marqués, entramos na
estacdo do metro. Paragem assinalada: S. Bento.

Boa disposicdo, pranchetas, lapis de grafite e maqui-
nas fotograficas. Mais um desafio para percorrermos e
sentirmos a nossa cidade, desta vez com intencao de
levarmos estas nossas leituras e possiveis producoes
até ao Museu.

Esta cidade pertence-nos, como cidadaos que somos e,
de alguma forma, também como protagonistas do seu
passado, do presente e, sem davida, como inspiradores
cumplices do novo futuro.

12 A Porto Vivo, Sociedade de Reabilitagdo Urbana tem como missdo a promocdo
da reabilitacdo urbana na cidade do Porto.
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Quanto aos museus, sdo espacos de liberdade de pensa-
mento, criacio, conhecimento partilhado e comunica-
¢ao. Neles, encontramos cruzamentos entre diferentes
tempos, entre arte, histéria e arquitetura, ou seja, cul-
tura e diversidade de expressdo. Sdo espagos onde as
memorias se intersetam com os olhares e as leituras de

quem oOs sente.

Percorremos com determinagdo e sentidos muito
abertos a grande rua que nos engoliu a Saida do Me-
tro. Alguém disse em tom de brincadeira: “Que rua
com uma boca tao grande!!!”. Depois, foi ver, olhar e
reparar, tal como Saramago disse um dia sobre como
andar por esse mundo. O casario cresceu no nosso
olhar, dangdmos uma claraboia e falamos do som que
ouvimos, quando em circulo fechamos os olhos. E de-
pois...? Depois tudo aconteceu, naquela manha de céu
azul, em que todos ficamos a saber que um rio — o Rio
da Vila — vivia escondido no empedrado dos passeios
que pisamos.”

Paralelamente, selecionaram-se dois grupos de 4 e 5 anos
(num total de 50 criangas) que refletiram sobre o conceito de
“cidade” — o0 que é — e de “cidade imaginaria” — o que eu gostaria
que fosse. Primeiramente, a discussao partiu da visdao de cada
criancga sobre o espago que habita, dando origem a uma chuva de
ideias coletivas. Numa fase seguinte, prop0s-se que idealizassem
a forma como se poderia desenhar a “sua” cidade — a “cidade
imaginaria”. Foram feitos registos por meio de adudio dos seus

contributos e pedidos registos graficos as criangas (Figura 6).

13 Relato que as criancas e adultos participantes fizeram, ap6s a visita a Rua Mou-
zinho da Silveira, ja em ambiente de escola, em 24 de fevereiro de 2021.
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Figura 6 — Criancas de 4 e 5 anos a desenharem elementos que gostariam que
estivessem presentes na sua cidade imaginaria

Fonte: © Rita Brandao.

O momento de reflexdo seguinte, que teve como base o ma-
terial produzido em ambos os grupos — entre as criangas e entre
os adultos envolvidos —, possibilitou a organizacao do material,
e a criacdo de hierarquias de informacao. Nesta fase, as criangas
decidiram que o Rio de Vila — hoje submerso, mas outrora a céu
aberto na Rua Mouzinho da Silveira — teria um papel central
no projeto (Figura 7), uma vez que era um dos elementos que as
criancas mais tinham gostado de descobrir e mais vezes referi-

ram nas suas conversas.
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Figura 7 — Montagem dos desenhos, dando relevo ao Rio de Vila

Fonte: © OSMOPE.
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Tendo tido conhecimento do projeto que desenvolviamos, o
Museu Nacional de Arte Contemporanea (MNAC) convidou a
escola a organizar uma exposi¢ao no Museu. A primeira paragem
da “Cota 1,20", aconteceu, portanto, no MNAC, a 21 de julho de
2022, permitindo a divulgacao do projeto a publicos diversos.

Estabelecidas prioridades quanto aos contetidos que se que-
riam comunicar, foi altura de criar colaborativamente (designers
e criancas) o material expositivo. Optou-se por uma exposi¢ao
modular, que permitisse a sua itinerancia. Assim, todo o mate-
rial foi adaptado a suportes com dimensodes reduzidas — a maior
parte dos materiais ocupa uma area de 40 por 40 centimetros —
com o objetivo de permitir o seu facil transporte, adaptando-se a
espacos, contextos e areas de exposi¢cao com dimensodes e condi-
¢oes diversas (Figura 8). Com a versatilidade de conjugacdo dos
diversos elementos, pretendeu-se que a itinerancia da exposi¢ao
alcancasse publicos diversificados, possibilitando uma avaliacdo
e validagao em diferentes contextos.

Figura 8 — Alguns dos elementos modulares da exposigao Cota 1,20

Fonte: © Rita Brand3o.
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Com os desenhos da rua realizados pelas criangas, criaram-se
uma série de materiais que pudessem ser dispostos de forma
envolvente e imersiva no espago expositivo (Figura 9). Com os
registos da cidade imaginaria, decidiu-se desenhar um objeto
interativo e manipulavel, que permitisse aos visitantes da expo-
sicao participar na criacdo e decisdo da “cidade que queremos”,
por meio de painéis giratérios, que possibilitam um puzzle de
combinacdes diversas de mapa (Figura 10). Um mapa — mental
e emocional — que nao é real, mas sim baseado nos desejos e

hipoteses de quem o idealizou e de quem o manipula.

Figura 9 — Varios materiais e suportes conferiram a exposi¢do um carater
imersivo na sala do MNAC

Fonte: © Rita Brand3o.
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Figura 10 — Objeto manipulavel que permite ao visitante a criacdo da “cidade
imaginaria”

Fonte: © Rita Brandao.

O sentimento de imersao pretendido para a exposicdo foi
conseguido nao sé pela dimensdo do conjunto dos elementos —
que se dispuseram nas paredes, no chao e, de forma suspensa,
no teto (Figura 11) —, mas também pela inclusdo de elementos
multimédia — fotos, dudios, e também videos que contextuali-
zaram o espetador na metodologia utilizada pelas criancas no

desenvolvimento do projeto.
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Figura 11 — Elementos suspensos no espago da exposi¢ao no MNAC

Fonte: © Rita Brandao.

Apos ter estado patente no MNAC, a exposigao “Cota1,20” esta
agora com viagem marcada para o Museu de Histéria Natural e
da Ciéncia da Universidade do Porto, onde fara a sua estreia na
cidade que lhe deu origem.

Conclusoes

Do ponto de vista da Educagao, a inclusao do Design nos
processos de aprendizagem dentro e fora da escola tem provado
aportar uma série de mais-valias, nomeadamente em termos
de viabilizagao dos projetos participativos e de agdo concreta
na comunidade, assim como em termos de qualidade, alcance
e visibilidade da comunicagdo desses mesmos projetos. Foi, em

termos educativos, um projeto com muitas mais-valias, pelas
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aprendizagens significativas e muito relevantes para o curriculo
educativo das criangas, como nos foi referido pelos professores/
educadores das turmas envolvidas. Uma das questdes a colocar é
se intervencdo dos adultos foi eventualmente inibidora da pro-
cura, da exploragao e reflexao das criancas ou, pelo contrario, se
suscitou condigdes para essa procura, exploracao e reflexao.

Concluiu-se também que os desenhos das criancas trabalhados
pelo adulto nao sdo apenas uma mudanca de escala, mas sim uma
tradugao do potencial de comunicacdo imanente as pecgas que as
criancas desenharam. Este processo — quase um “poder transfor-
mador”, e amplificador — é essencial ao design e serd uma aprendi-
zagem importante para as criancas em termos pragmaticos.

Do ponto de vista do MNAC, as criticas foram no sentido de
enaltecer as vantagens da exposicao do trabalho das criancas
no espago do Museu, legitimando e dignificando a sua visao e
opinido, e valorando a qualidade do seu trabalho. O facto de um
Museu promover no seu espago uma exposicao em que a visao e
a expressao das criangas sao comunicadas de forma tdo clara é
uma vantagem evidente para a abertura das institui¢des a par-
ticipacdo das criangas na intervencdo do espago publico, e uma
valida¢ao da sua opinido e qualidade grafica e artistica.

Do ponto de vista do Design, acredita-se que a inclusdo da
disciplina em campos pouco habituais permite uma riqueza de
troca de experiéncias férteis para todas as partes. Se, por um lado,
e de forma bastante visivel, a educagdo ganha com a inclusao do
design nos processos de aprendizagem, o inverso ndo é menos
verdade, uma vez que o design é também amplamente enrique-
cido por uma experiéncia imersiva dentro da pratica educativa,

tendo uma avaliacao permanente em contexto real, e calibrando

COTA 1,20: 0 ENVOLVIMENTO DO DESIGN COM AS CRIANGAS NA CRIACAO DE UM PROJETO EXPOSITIVO SOBRE A CIDADE QUE HABITAM

87



a pertinéncia da sua intervencao e participacao de forma equili-
brada e em constante confronto com as areas adjacentes.

Esta proposta mostrou-se fértil ao conjugar as mais-valias
das areas envolvidas, permitindo-se real¢ar e dignificar cada
uma delas, respeitando os limites respetivos e potenciando-se
mutuamente. Para que as criangas tivessem beneficiado deste
processo criativo cruzado, foi necessario assinalar que este sur-
giu porque os educadores, designers, e museu tiveram intencao
e facilitaram intencionalmente, providenciando as condigdes
necessarias para que o mesmo acontecesse. Sem intervencao de
todos estes atores, o protagonismo das criangas como coautoras
deste projeto nao teria tido impacto e nao se revelaria produtivo
culturalmente.

Relativamente ao publico que visitou a exposicao do MNAC,
houve diversas demonstracdes de parecer positivo, tal como
nos foi relatado pela diretora do museu, Emilia Ferreira, e pela
coordenadora do programa Portugal entre Patrimoénios, Licia
Saldanha.
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