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Participacao, autoria e autoridade
Pensamento sistémico, representagao arquitectonica e Cedric Price

GongaLo Furtapo|P-ofessor Auxiliar na FAUP

1 - A engrenagem da sistémica, imagética e socio-palitica

A promogao da parlicipagdo em arquitectra relaciona-se intimarente oom

o indagar das nogées de autoria e autoridade disciplinar. Cstes aspectos
remetem, entrs outros, em outros momentos da "istéria recente, para a
oscllagio arquitectdnica dos anos 60, aue reclamou flexibilidade espacial e
ideolbgica. Enre as éxperiéncias prejectuais entéo realizadas nteressa-nos focar
as influenciadas pelo pensameno sistémico (e sties ideias de organizagao,

fluxo & possibitidades de feed-back) visando estratégias de indeterminacao que
absorvessem a incerteza do tempo e dos desejos individuais. Estas experiéncias
adquirem particular relevancia contemporaneamente. E as notagdes graficas
que Ihes eslavam associados expressaram um desafio a representacao en
aquitectura - geralmente associada a projecqdes fixas de espacos estérioos para
vidas definiveis - € um questionamento autoridade e status autoral do arguitecto
maderne. No Ambito da engrenager sistémica-imagética-sociopolitica, para 14
da prescrever que se determine mais oL que se indetermine, interessa reflectir
sohre o significado de experiéncias que procuram lidar dinamicamente com a
incertezz e participacao.

2 - A suposta autoridade e status autoral do arquitecto conquistada pelos
meios de representacdo

Jack Bowyer, em History of Building, de 1973, recorda-nos que o status {tal
como © ensino € o método) “do projectista canstruo” fom variade amplamente
durante o curso da civilizago ocidental”. A construgao da fipura do arquitecto,
passouhistoricamente pelo papel de um mestre, coordenacor de obras, e
paralelamente, pela desenvolvimento de umarintimicdade ccm a representacéo
e desenho. Cemo alude Eduardo Cérte-Real em O Friunfo da Virtude, de 2001,
foi o dominio do desenho que assegurou ao arquitecto a definico de uma
determinade especificidade e status na sociedade. Isto €, 0 “arquileclo” € ele
propric produto de uma histéria de relacionamentos entre o desenhar-projectar
€ construir.

Ainda hoje, a espeficidade do arquitccto se centra muitc na ideia de “projecte”,
lugar hitrido entre as artes e ciéncias. Tal €, de resto, o que paradexalmente
tem dificultado que o projecto seja merecidamente recontecido como
investigacio na academia, a gual persiste em conferir exclusiva zutoridade

a0 modelo dito “cientificc” (de objectivar verdades demenstraveis por
experiéncias reprodutiveis, etc). Jonathan Hill, na descricéo do design research
semina; da Bartlett, de 2003, constatou precisamenle essa diliculdade; e
adas Universidacles (onde recentemente comegou a decarrer a formagao

do arquitecto) em entender o projecio como legitima investigacéc; sem no
cntanto dcixar de alertar que “entender investigagao como novidade no projecto
arquitectdnico saria ignorar ro entanto a histéria do amuitecto.”. Viria a ser nas
ramificagBes de um arquitecto modernc surgido pele dominio do desenho e
(U até recentemente encontrava num entendimento estrito de “representacao”
0 'suporte para um status associado as ideias de autoria-autoridade que,

apbs a guena, se desenvolveriam algumas experiéncias inovadoras que
paderrus abordar como biase de reflexdo, Ne fim dos anos 60, um conjunto
de experiéncias influenciacas pelo pensamento sistémico e suas repercussdes,
@0 nivel da representagdo, viriam indagar progress'va e criticamente o poder
autoral cue o arquitecto crera peder deter.
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3 - Pensamento sistémico e notagdes arquitectdnicas dinamicas

0 pos-guerra comportou Uma transformago nas condicbes de pensamento,
programa, tipo de objectivacao e representago. E, em consondncia com

csta, empreendeu se no projecte ce arguitectura um envovimento com o
pensamento s stémico, que é pouco conhecido. A histéria do pensamento
sistémico remete para a necessidade de desenvolver toca uma “losofia que
permitisse lidar com as “complexidades sistamicas” & incerteza associada

(as pimeitas aplicagdes bélicas visavam cartografar sistemas complexes em
pemanente reconfiguracac). Um pensarrento de “"primeira ordem”, desafiou

a estaticidade da reprodulibilidade mecanica, visarkdu organizar informagao

€ contolar sistermas complexos (Wiener, etc). Desenvolvimentos ocorerain

em paralelo com a ansiedade do pds-guena de renuncier determinismos
positivistas ¢ lidar com a complexidadz da incerteza do mundo (McCullach,
ete). Posteriormente, cLIminou-se num pensamento sistémica de “segunda
ordem”, expressando a consciéncia epistemo dgica da interferéncia observado~
maodelo represantacio corcehido (Von Foerster, efe) e de que aste nan
coresponde estaticamente ao sistema cue ambiciona cartografar-fepresentar. A
pertinéncia destas filosofias de “relacionamenta” persiste hoje, quando estamos
imersos nuim cormplexo de informagao gue se nos apresenta como mediagao-
representacgo do real.

Relativamente ao envolvimento da arquitectu-a com o pensamento $'stémico,
podenos aceder a morentos dessa histdria, recorrendo ao notavel artigo
“Programming the utopia of the present”, de Ewan Branda. Branda icentifica
uma pioneira concepcao do temporal na prética projectual dos Smithsons,
aqual foi impulsionada pelo inferessse destes no quotidiano e pela crenca

dos Team X numa “utopia do presente”. O desenvolvimento de téchicas

de notacao-representacao temporais (isto €, que contemplassemn mais o

lermpo que 0 espage, assim como a incerteza dos relacionamentos e opedes
individuais) & compreensivel dado o desejo dos anos 50 rum planeamento
mais sensivel a sociedade, por oposigao & imposigao top-dowrr do modermo
anterior. Era, no entanto, explicita a consendncia desses desenvolvimentos
com um clima marcado pela investigagéc em “sisternas” vinda da guerra

(os operational militar systerns), que entendera homens e méaquines coma
sisternas de infarmagio controldveis e que comegara a contamplar teoricamerte
s actcs de escolha-decisao perante a incerteza (ressalve-se romeadamente
criagdes come a idela de software por von Neurrann e suas posteriores
representagtes diagramaticas de ondas de informacéo; ol a énfase de

Wiener nos “fluxos” em prejuizo das estruturas estaticash. Progressivamentz,
toda a filasofia do pensamento sistémico quante a complexidade ¢ notacao
temporal da incerteza, acabzria sor se aplicar nas mais variadas disciplinas.
Na arquitectura, ressalta o desenvolvimento de notagdes para relacionamentos
e movimentos pelos Smithsans. Os seus “ideogramas” visavam expressar
graticamente ideias e contiguracdes, mais do que tormas. Esta ousce

de notacoes gue contemplassem o temparal e a diversidade das opcoes

individ Jais, reflectia 2 inversao de um planearrento moderro operado fop-dowr
para um planeamento gue contemplasse a performance-vida social; &, como
Dranda descreve, coincidia com um clima marsado pelo desenvolvimento do
pensamento sisiémico. Persistia, no cntanto, ai uma restrigio significativa,

que Branda bem idzntifica: se o objectivo do projecte era a construgdo de




SEurops {arquivo: Yona Friedman)

stinado a controlar os fluxas (o que coincidia
o que perritisse paradoxalmente a incertaza-
as dos Smthsons ainda vinham conceptializados
ram representzcoes que acabavan literalmente

680 como solucao espacial.
$0 oconeria na década de 60, segundo Branda,
e 0U Yona Friedman, qua tendiam para uma certa
ojscto, concentrando-se na especificacdo programética-
Visto como tambén- uma indagacao critica quanto
itecto e scbre-determinismo arquitectonico. Em
@ncava-se para uma partiiha da autoria, se nao mesmo
#it), e da autoridade que esses pressupunaam.

incerteza e a reconfigurac@o num prejecto de

quitectos buscaram estratégias que assegurassem
: kema, Habraken, Alexander, etc); ainda que
nuassera a identicar ou estipular forles “padrées”,
ade "flexibilidade” no d'scurso arquitectdnico poce
€m Words ano Buildings de Adrian Forty). Cedric
s fifais dos anos 50 um trabalhio baseado na ideia
el e aberta & imprevibilidade do tempoa. Pricz contribuiu
Uras urbanas como a de no-plan na revista Wew Society,
: 8 9ue os edificios interactuassem com os desejos dos s;eus

usudrios £0 lango de um limitado prazo de vida. Produziu um conjunto de
projectos arquitectdnicos icdnicos como o nunca construide Fun Palace, de
1953, cue visava um anti-cdificio mutarite projectado com base em andlises
e notagdes de movimentos, opedes e transformacies. A necassidade de um
sistema que r2gulasse tal mutacdo espacial, seria perseguido no projecto
Generator; de 19786, que visava um equiparmento cultural flexivel regulzdn
computacionalmente, em interacgao com o5 Usudrios. Ambos 0s projectos
tequeriam conhecimento tecno-cientifico up-to-date; mas Price primava por
uma apropriagao citica expressa em “a tecrologis € a respusla mas qual ol @
pergunta?” Par outro lado, a notagao arojectual de Price constitui uma expressao
explicita da influéncia do persamento sistémico (Pask e Frazer).

Interessa-nos enfatizar que a pratica projectual ce Price opera com extrema
sirtese, suportada em representagées diagramaticas que recordzm a dindmica
das -epresentacdes sistémicas ou de grafos; e que conternplam o temporal,

a incerteza 2 a nocao de sistema com os seus feed-backs da partinipacaa

As sJas notagdes cartografavam as dimensoes conceptuais-progrématicas-
performativas do projecto e arimam por ura idela de experimentagao-
investigagdo. Constituem-se quase cormo esquemias-muodelos de sislemas
complexos {ou complexidades sistémicas); imbuindo-se do tempoal e
cottemplando a incerteza das opedes individuais. No limite, poderiamos
entendé-las como cstruturagdes cas condigdes de perfarmatividade futura.

Por essa razéo, no era prassuposto que a materializagao de tais representagoes
na construcdo ocorresse por transposicao directa da “forma” figurada-anotada.
Price inclusa tinha consciéncia desta pofenc al confiisdo, evitanco fomeser
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fmagens projectuais dos seus “anti-edificos”. Nao pargue nao tivesse definidae
camo sefiam lecnicamente construides, mas porque qualquer resultado-

real seria formalmente distinto da figura do modelo-notacio de projecto

&, 0 quc figuasse numa imagem, seda apenas uma estado congelado

de uma possibilidade do edificio. Mais do que Isso, parece-nns plausivel
identificar na heterogénea complexidade do gensamento e notacao de Price

© progndstico operado desde o mundo da arquiteclura, de um pensamento
sistémico de segunda ordem e de que & modelo-notacao nao coincide com

0 sistema, sendo igualmente expresedo de quem o concebe. Na abcrdagem
projectual de Price & interessante, por exemplo, identificar-se uma gama

de temporalidades; &, por vezes, o facto dos modelos-registo desejarem
reformulacéo com os usuarios-Usos. Relafivamente a esle aspecto, ¢ de
esclarceer que esta experimentacao é distinta de outros ervolvimentos com o
pensamento sisiémico, os quais, ernbora visando conferir liberdade do usuério,
fraquentemente mantinham a “estrutura” da wreractividace mais definida. Por
outro lado, também interessz clarificar que o réTacionamento arquitecténico
€om a teoria dos sistemas, teve varias expressdes, sendo reconheciveis varias
linhas de investigacio e protagonistas. Essas vo da concepcao estrutural e
“sinergética” de Fuller, 3 sim.ilagéo das configuragdes urbanisticas por Hillier
&4 performarice de infra-estruturas e construgdes por outros investigadores;
da “maguinizagzo” do projecto por Negroponte 3 metodalogia projectual por
“suportes” e “padrdes” de Alexander e Turner. rataram-se de cases com perfis
distintos, mas cm comurr relevanies, Privilegiamos aqui um entenaimento
lato da sistémica, nomcadamante de pioneiros imaginarios eriticns que
identificaram estrategicamentc o temporal e que experimentaram dindmicas de
indeterminacic com vista a lidar com a incerteza do tempo e da participacao.

5 - Cedric Price e o indagar de convengdes pela “representagac”

A nosso ver, praticas projectuais como as de Price tém especial significacio,
porgue enfatizam uria ideia de anquiilectura como “investigago” (mais do

que mero probleri-soving} yue Interessa ressaltar. Por outro fado, era o scu
processe projectual, baseado em rotagles sistémicas e de grafos, que permitia

Cedric Price, Jogo de inspiragao do projecto Generator arquivo Jot
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privilegiar aspectos como os aludidos. Apesar de raramente estas praticas
terem res.ltado em construcdes, ela & importante por terem problematizado
convencdes por via da fepresentacio: tanto no que respeita & dialética
representacao projectual-construgao ao proprio status institucicnal do arquilecto,
No pensamento projectual Priceanc identificamos uma recusa de
constrangimentos espaciais, singularidades fiincionais, pardmetros
permanentes e imposicdes sociais. Privilegia-se 6 tempo e habitantes sobre

© espago estético, assumindo a presenca continua desses "outros”, desoe o
pracesso projectual a0 uso do edificio; €, conlemplando uma inde‘erminacao
dindmica que permita lidar com a incerteza a complexidade. Paralelamente,
Price expressa uma critica institucional, que problematizou certos preceitos
projectuais (de sobreracionalizago de espago, de condicionamento tamporal ne
linearidade do progresso, de determinismo social, etc), e que renunciou a ligura
de um arquitecto que “modemamente” ainda acreditava que, repesentando
em formas as funcées-necessidaces a satisfazer, conseguiria assegurar o ideal
de igualdade social. Os desenhos visionarios de Prize mais do que antecipar

o edificio concehizm a sua mais arnpla potencial performatividade. A sua
“revolugao’ ndo era pois tanto optimisticarmiente conquistar peia construcao
aruitectonica uma idezlizagdo social, mas nas condigdes muitc especificas
dos anos 50-60 (em que, para além do prodlema de classes, se comegave
entzo também a temer a prépria liberdade individual nura sociedade
homogenizaca pelo consumo e “estilos intermacionais”) €exponenciar o papel

do incividuo participante repensando humildemente o papol-detsminismmo

da sua propria comunidace profissional. Pader-se-ia mesmo dizer gue, nesse
sentide, 05 seus desenhos remetem algo para os “diagramas” contemporaneos,
0s quas, tomando a abordagem de Deleuze e Guatarri em Mil Plateaus,

nao sao abstractos ou figurativos: “o diagramético ou maquina ashtracta rao
funciona para representar, incluso algo real, mas antes constidi um real ue
ainda esté para vir, um novo tipo dc realidade”. O interesse pelo diagrama,

de resto, advém precisamente deste patadoxo, que Mark Cousiis identificor
“ndo como uma hosilidace & representaczo”, Continua a representar-se: sem
representagdo.

Ainda a outro nivel, identificz-se que os edificos projectados por Price,

em prol de uma anti-monumentalidade, sao abertos formal, estética e
prograticamente ao uso-usudrio. No entanto, ressalve-se tratar-se de uma
“abertura” (ou indeterminagio dinamica), que & distita da permissividade de
muites espacos pds-moderncs para a actual performance tardo-capitalista,
dado que as condigges de performatividade se estabelecern directamente na
articilagao arguitects-modelo-us Jario, Sumatiamente, poderrios dizer que

eles contemplam uma ideia ce “usario criativa” ou no minimo “reactivo”, no
sentido da re'texdo de Jonathan Hill na Urban Studies, o qual enfatiza que “a
contemplacéo de diferentes corceitos de usudrio altera o coriceito de autoridade
da arauitectu-a e afecta o espaco desenfado pelos arquitactos.”

Por ditimo, existe ainda, nas posturas de Price, ume problematizagéo da
aquitectura enquanto préctica discursiva gssim come convengoes institucionais
de autoridade e autoria operacionalizadas desde a representacdo. Este trabatho
time-based, que em mu'to r=flecte yma episiemologiz de “segunda ordem”,
dinamiza uma indeferrminagdo no prejecto, que problematiza naturezas
sobreprescriptivas e reprodutoras do projecto. Obviamerte que se a “autora”




" Em conjunto, esta

ditia como forma de resistir o relalivisimo glcbal
experiéncias ctadas ro contexto em que surgem
problematizar. Nesse sentico, interessaria, mais
ar o seu valor enquanto experiéncias de "investigagao”
fece gue a pratica dc projecto na contemporareidace
1 como “investigagao” (experimentando por exemplo
rosearch, a qual, se parece ma's instrumentalizave!
fomenta behaviours Uit pouco instrumentalizéveis)
sior a5 pragmatismos da indUstria de construgao actual.
arojecto opera frequentemente como mere problem-
s consegue questionar ou deixar de repoduzir o ja pré-
0 nau sé nas encomendas que raramente sdo foitas pelos
s méados e instrumentos difundidos, nas organizagoes
icas profissionais, etc). A propria schre-autoria e a
no determinavel pela “boa-arte”, tenramos consciéncia,
iica de poder ser inserfvel denfro da mesma logica ou
ir o8 mesmos fins. Para guem v& o espaco construido
mais que um resultado-reproducdo dessas exterioridades ja
0 esta que procuram lidar comn a indeterminagao, mais que
stas como mais Lma experiéncia indagante da lincaridade
informa e de reconhecimento de todos esses “outros” (termpo,
foram sendo remefidos para as margens de uma identidade
lomamos como dado adqu'rido.

isma a-linear e praticas discuirsivas-

sentido constatar a existéneia actual de investigacéo

ue privilegia aspectos herdados da tentativa dos ancs 60 de
tempo e a indeteminago dindmica o projecto (perssupondo
ir a interaccdo espago-usudrio, efc). Constata-se uma conexac

rso cientifico das complexidades sistémicas ( .e. com a inicial
antica ¢ termodindmica e com os sistemas catastrdficos, cadticos,
non-equiibrium, stc). No dominic da teoria, por exemplo, termos
ema, complexidade, emergénica, entropia, catastrofe, caos, fractal
lieram em textos de autores como Jencks, Delanda, Balmond. Jencks
(2 Architectural Design, ao modo come 2 ciéncia da complexidade
ltesar a arquitectura € a cultura, danda crigem a uma “arquitectura

a. Nestes sistemas, “emergem corr maior espontaneidade gualidades,
ficado, valor, abertura, os padrdes de fractais, a formagao dos atracteres,
ntemente, uma exponencial complexidade’”. Ainda que nao nos parcga
2 deva tomar ¢ advindo dessa organicidade como um per si, certe é que o
g arqlitectira deve indagar sobre rrodos de lidar com as complexidadas
| mundo contenmparineo que é o seu.

o domiinio especffico, o do projectn, a influéncia do pensamento das
“complexidades sistérmicas” e da “emergéneia”, verifica-se por exemplo
mMentagdes paramélicas e generatvas apoiadas computacicnalmante
mzl de visualidades topolagicas, por vezes dotadas de capacidades de
Mergencia ¢ auto-organizagdo. No dominio da construgao, a influéneia

lcjil:se em investigacdes de espagos evolucionarios que suaeram a idcia

# edificio inteligente, assim como em toda Lma nova filosofia que pondera

s e oulras investigacbes problematizam as convencionais abordagens
inistas ou formalmente sobredeterminadas, pautadas por um entendimento do Gue é
conhecer, comunicar, progresso tecno-cientifico e social. Dito resumidamente, operar
te na arquitectura baseado nos temas aflorados, mais que prgscrigées imediat{is para o
brojecto, permite que esta reflicta sobre uma oscilacdo de paradigma cultural mais ampla.

|magem Cidade Fractal

o relacionamento entre sociedade € ambiente como algo mais interactivo e
evolucionario (Weins:ock, Hensel, Frazer, etc). Em conjunto, estas e outras
investigagdes problematizem as convencionzis abordagerss deterministas

ou formalmente sobredeterminadas, pautadas por um entendimento do

que & participat, conhecer, comunicar, progresso tecno-cientifico e social.

Dito resumnidarnente, operar um debzte na arquitectura baseado nos temas
aflorados, mais que prescricdes imediatas para o projecto, permite que esta
r=flicta sobre uma oscilagdo de parsdigma cultural mais ampla. Esse paroce
raquer a intcgragdo estratégica da “indeterminagao” e uma procura de lidar com
a complexicade enguanto dindmica sistémica, em qu2 continuamente ocorem
formagdes sb provisoriamenie estéveis, acumulagbes de fiutuacdes, mudancas
sthitas e auto-organizacies. Tal contribui com a reflexao sobre o arquitecto visto
como ohsarvador-chijectivador do sistema-arquitectura, (consciencializando a
sua insergdo no prépric modelo-observacao-representacao), e muitos outros
aspectos como o habilanle que se quer pa-ticipanie.

A nasso ver, experimentacGes menos conhzcicas, comoe a de Cedric Price.

sdo comributos parciais para um debate que se quer multiplicado em

pontos de vista, com vista a complexificar o dbvio que tomamcs por dado
adquirido. Pento de vista baseadc em reconfiguragdes da histéria recente

e teorizacic do contemporaneo. Recordando a exposicéo Foucaitiana em
Archeofogy of knowledge sobre praficas discursivas, ndo se esquece que o
“arquive” € el2 proprio repesentacao, do 10sso conhecimento e do processe

de formagao desse. Por isso frequentemente precede a nossa descrigio. O

que necessitariaros enldo desde logo seriam “outras™ histdrias, historias
quante a pratica do projecto de arquitectura e processos representacionais,

etc, reposiconando um debate com que reincidenternents a Arquitectura se
deparou ao lango do século, isto é, qual o propésito da A-quitectura e quais

as formas de desempenhar um papel e estabelecer um relac'onamento com a
sociedade a cada momento? W
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