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RESUMO

O presente relatério apresenta observacoes e reflexdes finais acerca do estagio
realizado na Escola Secundaria de Ermesinde, contextualizando o ambiente educativo no qual
o estagio se desenvolveu. Os diferentes momentos do estagio sdo detalhados, desde a
observacdo e analise da escola e o seu contexto, até a implementacdo da proposta didatica.

Aborda-se o contexto educativo portugués e a cultura de imagens, destacando-se a
importancia das Aprendizagens Essenciais no ensino do desenho, com especial énfase na
figura humana, o corpo e sua relacdo com as experiéncias dos estudantes. Neste sentido, sdo
exploradas as implicacdes desses elementos no processo educativo, com foco nas estratégias
pedagdgicas a serem adotadas.

Adicionalmente, o relatério explora o processo criativo como um meio de desenvolver
as referidas Aprendizagens Essenciais. E discutida a possibilidade de as praticas artisticas
serem um espaco de producdo de conhecimento e identidade no contexto escolar, assim
como a utilizacdo de diferentes abordagens e metodologias para fomentar o processo criativo
na disciplina de Desenho A. A avaliacdo do processo criativo também é abordada, visando uma
compreensao mais aprofundada do seu impacto nas aprendizagens dos estudantes.

Uma parte substancial do relatério é dedicada a apresentacdo e implementacdo da proposta
didatica intitulada "A metamorfose do corpo". Esta proposta é descrita em detalhes, bem
como a sua implementacdo na Turma do 122 |, no contexto da disciplina de Desenho A. E
realizada uma analise sobre a efetividade da proposta, tendo em consideragdo os resultados

obtidos e as reflexdes decorrentes da sua aplicacdo pratica.

Palavras-chave:
Processo Criativo, Desenho, Ensino, Cultura Visual, Aprendizagens Essenciais, Praticas

Artisticas
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Abstract

The present report provides final observations and reflections on the internship carried
out at the Secondary School of Ermesinde, contextualizing the educational environment in
which the internship took place. The various stages of the internship are detailed, from the
observation and analysis of the school and its context to the implementation of the didactic
proposal.

The Portuguese educational context and the culture of images are addressed,
emphasizing the importance of Essential Learning in the teaching of drawing, with a special
focus on the human figure, the body, and its relationship with students' experiences. In this
regard, the implications of these elements for the educational process are explored, with a
focus on the pedagogical strategies to be adopted.

Additionally, the report explores the creative process as a means of developing the
aforementioned Essential Learning. The possibility of artistic practices being a space for the
production of knowledge and identity in the school context is discussed, as well as the use of
different approaches and methodologies to foster the creative process in the subject of
Drawing A. The assessment of the creative process is also addressed, aiming for a deeper
understanding of its impact on student learning.

A substantial portion of the report is dedicated to the presentation and
implementation of the didactic proposal entitled "The Metamorphosis of the Body." This
proposal is described in detail, as well as its implementation in Class 122 |, in the context of
the Drawing A discipline. An analysis is conducted on the effectiveness of the proposal, taking
into consideration the results obtained and the reflections stemming from its practical

application.

Keywords:
Creative Process, Drawing, Education, Visual Culture, Essential Learning, Artistic

Practices
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Résumé

Le présent rapport présente les observations et les réflexions finales concernant le
stage réalisé a I'Ecole secondaire d'Ermesinde, en contextualisant |'environnement éducatif
dans lequel le stage s'est déroulé. Les différentes étapes du stage sont détaillées, de
I'observation et de I'analyse de I'école et de son contexte a la mise en ceuvre de la proposition
pédagogique.

Le contexte éducatif portugais et la culture de l'image sont abordés, mettant en
évidence l'importance des Apprentissages Essentiels dans l'enseignement du dessin, en
mettant particulierement I'accent sur la figure humaine, le corps et sa relation avec les
expériences des éléves. A cet égard, les implications de ces éléments pour le processus
éducatif sont explorées, en mettant I'accent sur les stratégies pédagogiques a adopter.

De plus, le rapport explore le processus créatif comme moyen de développer les
Apprentissages Essentiels mentionnés. La possibilité que les pratiques artistiques soient un
espace de production de connaissances et d'identité dans le contexte scolaire est discutée,
ainsi que l'utilisation de différentes approches et méthodologies pour favoriser le processus
créatif dans la discipline du Dessin A. L'évaluation du processus créatif est également abordée,
dans le but de mieux comprendre son impact sur I'apprentissage des éléves.

Une partie substantielle du rapport est consacrée a la présentation et a la mise en
occuvre de la proposition pédagogique intitulée "La Métamorphose du Corps". Cette
proposition est décrite en détail, ainsi que sa mise en ceuvre dans la Classe 122 |, dans le
contexte de la discipline du Dessin A. Une analyse est réalisée sur |'efficacité de la proposition,
en tenant compte des résultats obtenus et des réflexions découlant de son application

pratique.

Mots-clés:
Processus Créatif, Dessin, Education, Culture Visuelle, Apprentissages Essentiels,

Pratiques Artistiques
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Introducao

O presente relatdrio tem como objetivo abordar o processo criativo e o pensamento
critico no contexto do ensino do desenho, enfatizando a importancia da avaliacdao formativa
e da reflexao sobre o desenvolvimento dos estudantes ao longo do processo de ensino e
aprendizagem. O desenho é considerado uma forma de conhecimento inserido dentro da
cultura visual, com relevancia no contexto educativo portugués e nas aprendizagens
essenciais.

Este relatdrio baseia-se no estdgio realizado na Escola Secundaria de Ermesinde, onde
foi implementada a proposta didatica "A metamorfose do corpo". Esta proposta teve como
objetivo explorar a figura humana e sua relagdo com os estudantes, proporcionando-lhes a
oportunidade de desenvolver a capacidade de observacdo, o processo criativo e reflexdo
critica e teve como ponto de partida a seguinte questao:

Quais sdo as perceg¢des dos estudantes sobre o seu préprio processo criativo e como é
gue eles o relacionam com o pensamento critico durante a disciplina de Desenho A?

No Capitulo 1, discutiremos o papel do desenho no curriculo do Sistema Educativo
Portugués, com destaque para as Aprendizagens Essenciais como referencial para o ensino
das Artes Visuais. Serd analisado o contexto educativo atual, marcado por uma cultura de
imagens, e como o processo criativo contribui para o desenvolvimento dessas aprendizagens.

No Capitulo 2, abordaremos as praticas artisticas como espago de producdo do
conhecimento e identidade, ressaltando a importdncia do processo criativo no
desenvolvimento das habilidades artisticas dos estudantes. Serd explorada a utilizacdo de
diferentes métodos para o desenvolvimento do processo criativo em sala de aula, com foco
na disciplina de Desenho A. Além disso, discutiremos a avaliagdo do processo criativo nessa
disciplina, enfatizando uma abordagem formativa e reflexiva.

No Capitulo 3, apresentaremos o estagio realizado na Escola Secunddria de Ermesinde,
contextualizando-o dentro do Projeto Educativo da escola. Descreveremos os diferentes
momentos do estagio, destacando a relacdo com os estudantes e a implementacdo das
praticas artisticas e do processo criativo.

No Capitulo 4, detalharemos a proposta didatica intitulada "A metamorfose do corpo",

desenvolvida na disciplina de Desenho A com a turma do 1221. Exploraremos as relagdes entre
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a figura humana, o corpo e os estudantes, conectando-as as Aprendizagens Essenciais.
Apresentamos a implementacdo da proposta e os resultados observados.

Por ultimo, as notas conclusivas e as referéncias bibliograficas.
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CAP 1- O CONTEXTO EDUCATIVO PORTUGUES E AS APRENDIZAGENS
ESSENCIAIS

1.1- O Desenho no Curriculo do Sistema Educativo Portugués: as Aprendizagens
Essenciais

A visdo sobre o ensino do desenho tem sofrido mudancas, na medida em que esta
disciplina tem vindo a deixar de ter como objetivo apenas a técnica, passando a ser, também,
fundamental o desenvolvimento de competéncias transversais. Nesta nova visdo, sdo
evidentes as mudancas curriculares e as orientacdes pedagdgicas do Ministério da Educacao
Portugués.

“A massificacdo e o alargamento da escolaridade e consequente crescimento da
complexidade dos contextos tém vindo a requerer ldgicas de proximidade e de adequacdo,
estabelecendo, contudo, parametros curriculares definidores das aprendizagens comuns, ndo
de cariz enciclopedista, mas dirigidas a uma capacita¢ao e qualificagdao mais eficazes de todos
os cidadaos, no plano econdmico e civico.” ( Roldao, Peralta, & Martins, 2017, p. 3)

Estas mudangas levaram a orientagdo e implementacao do Perfil do Aluno (PA), em
2017, como medida de politica educativa, que determina o que devem os estudantes saber
no final do 122 ano de escolaridade, pelo que este € um documento orientador para as praticas
educativas.

A sua finalidade é contribuir para a organizagdo e gestao do curriculo e para a definicao
de métodos de ensino-aprendizagem utilizados na pratica docente, que devem ser
desenvolvidos ao longo da escolaridade obrigatéria em todas as areas curriculares.

Assim, as competéncias previstas no PA ( 2017) sdo agrupadas em 4, nomeadamente: a
capacidade de adquirir, compreender e aplicar conhecimentos em diversas areas do saber; a
capacidade de pensar, analisar, avaliar através de argumentos fundamentados; a capacidade
de estabelecer relacdes de cooperacdo, resolucdo de conflitos; a capacidade de definir e
atingir metas, gerir o tempo e os recursos, tomar decisdes informadas e eticamente corretas.

Neste sentido, foi aprovado o Despacho n.2 6605-A/2021 que define o PA ( 2017),
articulado com as Aprendizagens Essenciais (2018), para a disciplina de Desenho A como os
documentos estruturantes para a orientagdo curricular, onde a planifica¢do, realizacdao e
avaliacdo do ensino e a aprendizagem promovem o desenvolvimento das dareas de

competéncias inscritas.
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As AE (2018) expressam-se através de 3 elementos-chave ao longo de cada area
curricular, num determinado ano letivo: o que os estudantes devem saber (conteldo
estruturado, indispensavel, conceitualmente formulado, relevante e significativo); quais os
processos cognitivos que devem ser ativados para adquirir o conhecimento (operacbes/acdes
necessarias para a aprendizagem); o saber fazer associado (demonstrar que aprendeu).

Nesta perspetiva, as AE (2018), na disciplina de Desenho A, desempenham um papel
relevante, contribuindo para a formacdo integral dos estudantes, promovendo a expressado
individual, a apreciacdo da arte e a compreensdo do mundo visual que o rodeia. Tendo como
foco central a criagdo de uma relagdo dinamica entre a observacgao, a criagdo e a comunicacao,
gue promovem a capacidade critica e reflexiva sobre o que é observado.

Assim, a experimentacdo de conceitos e temadticas, utilizando diferentes materiais,
técnicas e suportes permite promover o processo criativo, desenvolvendo a sensibilidade
estética e artistica, dando a possibilidade ao estudante de compreender o desenho como meio
de comunicagao, através de diferentes modos de ver e pensar.

E importante ressaltar que as AE (2018) estdo integradas na componente curricular do
curso de Artes Visuais e nas restantes disciplinas de formagdo especifica ao longo dos trés
anos de escolaridade no ensino secundario.

No final da escolaridade obrigatdria, os estudantes devem ser capazes de utilizar
modos préprios de expressao e comunicagdo visual, mobilizando intencionalmente e de forma
autéonoma as diferentes ideias e conceitos por meio da exploracdo de diversos recursos,
materiais e suportes trabalhados ao longo dos anos anteriores.

Uma analise critica das AE (2018) da disciplina de Desenho A em relagdo ao PA ( 2017)
requer uma comparacdo entre programa curricular atual — AE (2018) e o anterior, sendo
possivel identificar, efetivamente, as mudancas.

O antigo Programa da Disciplina de Desenho A identificava 3 dreas de exploragdo:

e A percecdo visual - o seu estudo permite identificar procedimentos que tornam a

expressao grafica mais eficaz.

e A expressao grafica - inclui os procedimentos, o estudo de suportes, normas,
instrumentos, meios de registo, alfabetos de traco e mancha e demais recursos do
desenho.

e A comunicagdo visual - refere o dominio das convengdes sociais e culturais em

relacdo aos recursos de comunicacgao.

10



DESENHO, PROCESS~0 CRIATIVO E PENSA!VIENTO CRITICO
REFLE?(OES A PARTIR DO ESTAGIO
ERIKA BLACK MENDES
2023

No atual programa, as AE (2018) para a referida disciplina refletem uma abordagem
mais alinhada com o PA ( 2017), enfatizando o desenvolvimento de competéncias gerais para
uma aplicagdo prdtica do conhecimento.

Apds esta atualizacdo, a disciplina de Desenho A direcionou o seu foco mais
especificamente para o desenvolvimento de competéncias transversais, como a capacidade
de comunicagao visual, a criatividade, a resolucdo de problemas e a capacidade de trabalho
colaborativo.

Constata-se que o programa anterior pode ter-se concentrado mais no dominio
técnico e nas habilidades especificas do desenho, enquanto a abordagem presente, com base
nas AE (2018), busca integrar essas habilidades num contexto mais amplo de desenvolvimento
pessoal e social.

Constata-se, também, que esta atualizagcdo valoriza a interdisciplinaridade e a relacao
com outras areas do conhecimento, pois o desenho pode ser abordado como uma ferramenta
para expressar ideias, explorar conceitos e comunicar informacdes em diferentes contextos.
Essa abordagem interdisciplinar pode contribuir para uma compreensao mais ampla e
integrada do desenho como forma de expressdao e comunicagdao, como sustenta Carneiro
(2001), quando se refere ao desenho como a melhor forma de expressao para descrever a
nossa relacdo com o mundo, através do desenvolvimento das ideias e da descoberta do que
ainda nao sabemos.

No entanto, estas mudancas curriculares, podem desencadear desafios. A
implementacdo efetiva das AE (2018) no desenvolvimento curricular exige professores
preparados e recursos adequados. S3o necessdrias mudangas e adaptacdo de metodologias
de ensino que promovam o seu desenvolvimento, destacando-se, entre elas, o estimulo a
criatividade e ao pensamento critico dos estudantes, através da integracdo do desenho em
projetos interdisciplinares. Portanto, consideramos que estas mudangas exigem tempo para
planeamento e colaboracgdo entre os professores.

Outro aspeto importante é a avaliacdo das aprendizagens que deve estar direcionada
para uma avaliagdo significativa, através de uma vertente continua e sistematica, que fornece
informacdo clara e objetiva tanto ao professor como ao estudante, sobre o desenvolvimento
do seu trabalho, de modo a permitir a melhoria do processo de ensino e de aprendizagem.

O Projeto de Intervencdo da Avaliacdo Pedagdgica (PIAP) (2021), desenvolvido pelo

Agrupamento de Escolas de Ermesinde, tem como objetivo promover a avaliagdo pedagogia

11
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alinhada as necessidades dos estudantes, visando a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem. O propésito do projeto é aprimorar a avaliagdo pedagdgica, por meio da
partilha de aprendizagens.

Assim, no programa atual, a avaliacdo encontra-se alinhada com as AE (2018), pois
valoriza ndo apenas o resultado do desenho, mas também o processo criativo, a capacidade
de reflexdao e a expressao pessoal através do desenvolvimento de abordagens por meio do
desenho.

Portanto, é esperado, desta forma, que as AE (2018) da disciplina de Desenho A, e em
relacdo com o PA ( 2017), apresentem mudangas significativas em relagdo ao desempenho

dos professores como resultado das alterac¢des significativas no que respeita ao programa da

disciplina de Desenho A.

12
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1.2 — O Contexto Educativo, o Desenho e as Aprendizagens Essenciais numa Cultura de

Imagens

Temos observado cada vez mais uma descentralizacdo do ensino do desenho,
deixando de se focar apenas no desenvolvimento de habilidades técnicas, mas para cada vez
mais se focar nas praticas artisticas como o desenvolvimento do processo criativo e do
pensamento critico, contribuindo desta forma para o desenvolvimento das aprendizagens
inscritas no PA ( 2017).

Devemos, desta forma, refletir sobre uma aprendizagem que ndo somente transmite
a informacdo ao estudante, mas que amplia o seu campo de conhecimento, através da criacdo
de espacgos de enriquecimento do pensamento, e, por meio de uma pedagogia e programa
curricular que se baseiem nas ideias e interesses dos estudantes, de forma a repensar o
conhecimento, conduzindo a um processo de reconstrucdo de aprendizagens (Freire, 2007).

Para reforcar a ideia de uma aprendizagem mais contextualizada, as AE (2018) e o PA
( 2017) indicam um conjunto de competéncias chave previstas, tal como ja referimos
anteriormente, orientando a pratica pedagégica de forma a completar um programa
curricular flexivel e auténomo para a concretizagdo dos objetivos de aprendizagem propostos.

Neste sentido, acreditamos, ser necessario, mais do que nunca, ter-se a capacidade de
ver e dizer o que se vé, como refere Ranciére (2007), de refletir de acordo com o
conhecimento interligado as nossas experiéncias, enquanto atores participativos do contexto
educativo.

Verificamos, entdo, que a orientacdo para a formacdo de um cidadao capaz de lidar
com as exigéncias do mundo contemporaneo, onde a informacao estd em constante mudanca
e as transformacgdGes tecnoldgicas ocorrem de forma acelerada, é cada vez mais necessaria. O
espaco da escola deve proporcionar aos estudantes, uma formacao integral, que contemple
ndo apenas a aquisicao de conhecimentos tedricos, mas também habilidades praticas capazes
de ajudar a lidar com situag¢des do dia-a-dia, como indica o PA ( 2017).

A recomendacdo dada por Barbosa (1985), refere que o conhecimento tedrico sé se
torna mais amplo se associado a uma experiéncia pratica vivida, pelo que o professor, como
agente de mudanca, deve ser atento as diferentes vivéncias dos seus estudantes. Assim, a
questdo da abordagem do ensino do desenho como um meio de conhecimento esta
intrinsecamente relacionada a cultura visual.

13
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Esta refere-se ao conjunto de praticas, representacbes e significados construidos
através de imagens visuais presentes na sociedade. Como afirma Rose (2007), estamos
imersos num ambiente cercado por diversas tecnologias que se manifestam através de
diferentes formas, como fotografias, filmes e videos, que nos apresentam uma variedade de
imagens. Através destas ferramentas tecnoldgicas, somos expostos a diferentes perspetivas
do mundo, refletindo a centralidade da visualidade na sociedade em que vivemos.

A cultura visual é caraterizada pelo hiperconsumo e hiperdesenvolvimento da
linguagem visual, impulsionados pelo avanco das novas tecnologias. As imagens tornaram-se
poderosos meios de comunicagao, capazes de transmitir mensagens e influenciar a nossa
percecdo e opinides (Acaso, 2009). E desta forma que podemos verificar, como indica Acaso
(2009), que vivemos dentro do mundo-imagem, numa série de mundos visuais paralelos ao
mundo real e construidos através da linguagem visual, que tém uma influéncia cada vez maior
nas nossas vidas, mais do que a prdpria realidade.

Devemos, entdo, desenvolver a capacidade de observar e interpretar informacdes
visuais, que, apesar de ndo ser uma habilidade inata ao ser humano, deve ser aprendida e,
portanto, o ensino do desenho, relacionando-se com a cultura visual emergente, passa nao
tanto pela consolidacdo deste mundo-imagem, mas sim pela desconstrucdao do mesmo como
indica Acaso (2009).

Neste contexto, o ensino do desenho através das praticas artisticas, desempenha um
papel importante, pois proporciona aos estudantes as ferramentas necessarias para
compreender e interpretar criticamente essa cultura visual. Ao desenvolver habilidades de
observacdo, analise e expressao por meio do desenho, os estudantes estardo mais capacitados
para descodificar e questionar as imagens que os cercam, buscando uma compreensdo mais
profunda dos significados e influéncias presentes na cultura visual contemporanea.

Esta observacao leva-nos a refletir sobre as praticas artisticas no contexto educativo
numa cultura de imagens, pois, segundo Tavin (2009), as imagens definem a perce¢do da
realidade dentro desta cultura emergente e passaram a ser o centro da criacdo do
conhecimento. Rose (2007) argumenta que dentro desta linguagem, ver e conhecer confluem-
se num s6 conceito, onde o ato de ver passa a ser o ato de conhecer.

Na pés-modernidade, onde vivemos, O (2007) alerta que ndo sendo prestada a devida
atencdo ao tema, os estudantes educam-se a si mesmos. Rose (2007), indo mais longe, refere

que nunca poderemos conceber as imagens e dispositivos visuais como inocentes “janelas
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transparentes” do mundo. Elas sdo antes interpretacdes e, na sua maioria, visdes particulares
do mundo, e que por vezes sao capazes de contribuir para a producdo de transformacdes
sociais, pelo que se torna necessdrio perceber as relagdes de poder que estas fomentam e
produzem dentro da sociedade.

Freedman (2000) indica que a educacao artistica trata da cultura visual, que é vital num
mundo onde os estudantes estdo cada vez mais a aprender através de fontes visuais, pelo que
se torna importante conhecerem aspetos ndo visuais da cultura visual, tais como a
contextualizacdo e os significados associados as imagens, para além da sua aparéncia visual.
Tal capacidade envolve a compreensdo sobre os contextos de produc¢dao e apreciagao das
imagens, as teorias e modelos que moldam a compreensdo da arte, bem como as condi¢des
e ambientes que influenciam a producdo artistica. Ao abordar esses aspetos nao visuais, os
estudantes podem obter uma compreensdo mais abrangente e critica das imagens que
encontram no seu cotidiano, que os levam a interpretar e representar visualmente suas ideias
e perspetivas.

Assim, é nesta abordagem que se desenvolve o pensamento critico que permite a
compreensdao da linguagem visual, através da desconstrugdao de conceitos inerentes as
imagens. Desta forma, tornam-se mais conscientes as mensagens transmitidas pelas imagens,
a influéncia dos media e da publicidade e o papel das imagens na construcao da identidade e
da cultura. Trafi-Prats (2009) argumenta que a apropriagcdo histérica permite que os
estudantes explorem e questionem os codigos estabelecidos na arte e na cultura visual ao
mesmo tempo em que desenvolvem o processo criativo e o pensamento critico. Esta pratica
encoraja os estudantes a refletir sobre questdes como autoria, originalidade, contexto
histdrico e significado das obras de arte. Por exemplo, ao analisar uma obra de arte, os
estudantes podem explorar as mensagens transmitidas pela imagem, investigar a intencdo do
artista e refletir sobre como essas mensagens podem influenciar a perce¢do e as opinides das
pessoas. Eles podem examinar como diferentes formas de representacdo visual, como
fotografias, pinturas ou videos podem comunicar ideias de maneiras distintas e explorar como
as escolhas estéticas de um artista podem transmitir mensagens especificas.

Consideramos, neste sentido, ser fundamental aprofundar a reflexao sobre as rela¢ées
de poder inerentes as imagens e a cultura visual. As imagens, ndo sendo meros reflexos
neutros da realidade, com indica Rose (2007), mas interpretacdes e visGes particulares do

mundo sao influenciadas por contextos socioculturais e interesses especificos. Ao desenvolver
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a capacidade de descodificar essas relacdes de poder, os estudantes tornam-se mais
conscientes das hierarquias e diferencas naturalizadas presentes nas imagens e podem
questionar as narrativas dominantes e os esteredtipos perpetuados pela cultura visual.

Ao abordar a cultura visual, Tavin (2009) destaca que através da infinita variedade de
imagens visuais encontramos diariamente os significados e as identidades que sdo criados e
contestados socialmente. Nesse sentido, os esteredtipos, como representacdes simplificadas
e generalizadas, desempenham um papel significativo na construcdo de significados e de
identidades visuais.

Tavin (2009) enfatiza a necessidade de considerar o contexto de producdo e aceitagdo
das imagens ao estudar a cultura visual. Isso implica compreender as finalidades culturais do
desenvolvimento, producdo, distribuicdo e regulacdo das imagens, assim como as condicdes
sociopoliticas, econédmicas, ambientais e histoéricas ao redor das mesmas.

Os esteredtipos sdo simplificacbes generalizadas e distorcidas que atribuem
carateristicas fixas e preconceituosas a determinados grupos sociais. Na cultura visual, esses
esteredtipos podem ser perpetuados por meio de imagens que reforcam nocgbes e
preconceitos enraizados. No ensino da cultura visual, é importante desenvolver a capacidade
dos estudantes de desconstruir esses esteredtipos, permitindo-lhes questionar as
representacdes simplificadas e unidimensionais presentes nos media, publicidade e outras
formas de cultura visual que reforcam desigualdades sociais, discrimina¢do e exclusdo, e
buscar representacGes mais auténticas e empoderadoras. Por meio da andlise critica das
imagens e da compreensdao de como os significados sdo produzidos e validados, os estudantes
sdo capacitados para questionar as estruturas sociais, politicas e culturais presentes na vida
cotidiana. (Tavin, 2009)

Assim, em contexto de sala de aula, pode-se analisar as representacdes historicas de
determinados grupos sociais em obras de arte, publicidades, cartazes, videos etc.... e, desta
forma, refletir sobre como essas representacoes foram influenciadas por relagdes de poder e
como elas moldaram a percec¢do desses grupos ao longo do tempo. Os estudantes podem
questionar como certos grupos foram marginalizados ou invisibilizados nas imagens visuais e
explorar maneiras de desafiar essas representacdes estereotipadas por meio do seu préprio
processo criativo.

Além das habilidades praticas desenvolvidas por meio do ensino do desenho, como

observacao, representacao e desenvolvimento de varias técnicas e materiais, € importante
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reconhecer como essa abordagem contribui para a formacdo integral dos estudantes. O
ensino do desenho, aliado as praticas artisticas integradas na cultura visual que nos rodeia,
promove ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também habilidades socio emocionais
essenciais para lidar com o mundo contemporaneo.

Entender as relagdes de poder através de tais visualidades apresenta-se, segundo Rose
(2007), como a capacidade de perceber os principios de inclusdo e exclusdo, onde e como
estes principios se tornam em regras validas dentro de um contexto social. Esta habilidade de
descodificar as hierarquias e diferencas naturalizadas pode possibilitar o questionamento
proprio sobre os caminhos a serem seguidos.

Percebendo como as imagens funcionam, poderemos ver o invisivel que estas
carregam e os efeitos que produzem dentro do contexto educativo. Recriar espacos de
producdo de conhecimento e pensamento onde se reflete sobre experiéncias e as identidades,
através das imagens, torna-se a base para uma construcdo e transformacdo social em
comunidade.

A percecao de que todos os intervenientes no processo educativo sdao afetados pela
cultura das imagens, e que influenciam tais transformagdes sociais, pode ser o principio
necessario para uma melhor compreensdo sobre as mudancas necessarias no contexto escolar
contemporaneo.

Esta abordagem do ensino do desenho promove a desconstru¢ao do mundo-imagem,
citando Acaso (2009), ao desafiar as representacles visuais estereotipadas e os discursos
dominantes presentes na cultura visual. Portanto, quando questionam e reinterpretam as
imagens, os estudantes sdo encorajados a pensar criticamente e a considerar diferentes
perspetivas, contribuindo para uma transformacdo social e uma maior consciéncia das
relacdes de poder presentes na sociedade.

Neste sentido, esta perspetiva sobre a disciplina de Desenho A pode ser o inicio da
construcdo de um pensamento pedagogico, baseado na reflexdo entre o conhecimento
pratico e tedrico, que gera maior conhecimento sobre o ensino e aprendizagem das Artes
Visuais, através das imagens como construgcao do ser enquanto pessoa e cidaddo pertencente

a uma sociedade.
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1.3 — O Processo Criativo e o desenvolvimento das Aprendizagens Essenciais

A arte encontra-se intimamente ligada ao processo criativo. Segundo Gombrich (2005,
p. 15) “Nada existe realmente a que se possa dar o nome arte. Existem somente artistas. (...)
Nao prejudica ninguém dar o nome de arte a todas essas atividades, desde que se conserve
em mente que tal palavra pode significar coisas muito diversas (...)”. O mundo esta rodeado
de atividades criativas as quais se nomeiam-se arte e estas s6 acontecem através de um
processo criativo.

Interessa-nos, neste contexto, abordar o conceito de processo criativo, o que é e como se
desencadeia, como, também, compreender a sua importancia e relevancia para o
desenvolvimento das AE (2018) na disciplina de Desenho A no 122 ano.

Vygotsky (2009, p. 11) refere que “O cérebro ndo se limita a ser um érgdo capaz de
conservar ou reproduzir as nossas experiéncias passadas, é também um 6rgao combinatdrio
e criador, capaz de reelaborar e criar novas normas e conceg¢des a partir de experiéncias
passadas.” Portanto, toda a atividade criadora tem a sua base na diversidade cultural e social.

Carvalho e Pontes (2003, p. 17) referem-se a cultura como “o conjunto de a¢ées e frutos
de a¢Ges humanas, que transmitidos de geracdo em geracao, constituem a identidade de um
grupo humano e, ao mesmo tempo, o meio pelo qual se constitui a identidade de seus
membros”.

Neste sentido, o processo criativo poderd ser um conjunto de acdes que se constituem
como o processo de procura de identidade de um determinado grupo humano. A cultura,
separando-se do processo natural ou da natureza e nao sendo algo natural, € um produto do
processo criativo do ser humano.

Vygotsky (2009) enfatiza o ato criativo como subjetivo, no sentido de se apresentar como
resposta a um certo estimulo, pelo que a arte estimula a criatividade, através do ato de criar
e assim a criatividade se processa.

A atividade criadora esta, assim, intimamente relacionada com as experiéncias que sao
retiradas da realidade. Define-se, portanto, como atividade criativa o processo em que os
elementos retirados da realidade pelo individuo sofrem uma reelaboragao no interior do seu
pensamento, tornando-se um produto da imaginacdo ao serem devolvidos a realidade,
através de um processo de materializacao, conferindo ao homem a capacidade de alterar as

realidades presentes, através de um cruzamento de realidades no interior do pensamento.
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Este processo de materializagdo de uma realidade anterior, é, entdo, conotada como sendo
uma novidade, pois esta nunca foi vista.

Vygotsky (2012, p. 26) refere ainda que “a criatividade se constitui como condi¢ao
necessaria para a existéncia e tudo o que ultrapassa os limites da rotina, mesmo uma
pequenissima quantidade de novidade, é devida ao processo criativo humano.”

A experiéncia anterior, neste sentido, apresenta-se como a vivéncia de um individuo
ao longo da sua vida. A elaboracdo de uma proposta sobre a experiéncia anterior é a
criatividade automaticamente a acontecer.

Dewey (1976) refere a experiéncia como parte do processo na educagao do sujeito
integrado na sociedade e que a educacdo ndo se restringe somente ao conhecimento
acabado, mas como uma habilidade a ser desenvolvida e integrada de forma pratica através
da experiéncia.

O processo criativo acontece de forma consciente quando se valida uma experiéncia
anterior do individuo de forma que esta se torne a “matéria-prima”, o “combustivel” essencial
para existir a criatividade. Torna-se, neste sentido, necessario mobilizar o interesse dos
individuos, ndo através de estimulos e respostas, mas através de um ciclo de estimulos e
respostas, onde o estimulo é alterado conforme a resposta recebida. Apresentar, como
resposta ao estimulo, o problema da vida real mobiliza os interesses do individuo. (Dewey,
1976)

A experiéncia torna-se, deste modo, gratificante por ser uma consequéncia da
imaginacao e criatividade do proprio individuo, condicionada pelas vivéncias sociais, pois estas
sdo as portadoras da sua experiéncia pessoal.

O processo criativo €, assim, visto como uma aprendizagem que direciona o individuo
a interrogacdo e ao questionamento, levando-o a recriacdo dessa mesma aprendizagem, de
uma forma nova ou diferente. Este tem, como ponto de partida, o momento em que o
individuo capta uma realidade e a funde com outros pensamentos ou vivéncias, pelo que esta
disposto a tornar-se real de forma emergente.

As AE (2018) da disciplina de Desenho A para o 122 ano indicam que deve existir no
processo de ensino e aprendizagem uma relacao dindmica entre ver, criar e comunicar. Isso
implica o desenvolvimento da analise critica e reflexiva do que é observado, como, também,

a experimentacao de conceitos, tematicas, materiais, técnicas e suportes diversificados. Essa
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relacdo tem em conta o processo criativo gradual, sendo que os estudantes desenvolvem a
sensibilidade estética e artistica através de diferentes modos de ver e pensar.

Neste contexto, o conhecimento e o pensamento através do desenho devem ser
abordados numa perspetiva abrangente da educacdo artistica, capaz de lidar com as
problematicas e desafios da arte contemporanea, ao mesmo tempo, contribuir para o
desenvolvimento das competéncias definidas no PA ( 2017). A relagdo entre a criatividade e a
arte é um forte estimulo para o desenvolvimento do potencial imaginativo, reflexivo e na
autonomia de pensamento. Esta relacdo cria uma base sdlida para a educacao.

Vygotsky (2009) refere que a pedagogia criativa € uma oportunidade genuina para o
desenvolvimento emocional e cognitivo. Deste modo, as estratégias de compreensao,
utilizadas pela arte e relacionadas com o processo criativo, podem promover o
desenvolvimento de experiéncias anteriores, passiveis de serem recriadas.

O processo criativo acontece quando a imagem mental é materializada, através das
experiéncias que o estudante desenvolve, pelo que a curiosidade e a identidade sao
desencadeadas através de um processo de autoconhecimento. Pode-se, desta forma,
promover espacos de sala de aula, onde os estudantes partem da realidade das suas
experiéncias, para uma recriacdo de novas experiéncias através de uma aprendizagem
colaborativa, que se pode entender como a capacidade de distanciamento das préprias
experiéncias, através da troca de ideias com outros, do questionamento de contelddos para
uma reflexdo sobre outras possibilidades.

O processo criativo na disciplina de Desenho A consiste em criar espacos entre ideias
e suas representacdes visuais para estruturar o pensamento. E um desafio que envolve seguir
etapas de observacdo, reflexdo e aplicacdo pratica do conhecimento que resulta em ideias
inovadoras e praticas conscientes que produzem resultados alinhados com o pensamento.
Esse processo desenvolve competéncias transversais nos estudantes, preparando-os para
uma participacdo ativa na sociedade e promovendo a sua realizacdo pessoal, social e

profissional ao longo da escolaridade obrigatdria.
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CAP 2- AS PRATICAS ARTISTICAS E O PROCESSO CRIATIVO

2.1 — As Praticas Artisticas na Comunidade-Escola, enquanto espaco de Producdo do

Conhecimento e Identidade

O ensino das artes no contexto educativo tem enfrentado desafios significativos, como
a falta de recursos e a falta de formacdo adequada dos professores. (Abrantes, 2003). Porém,
é evidente a importancia da arte na construcdo das identidades dos jovens e na promogao do
desenvolvimento pessoal e social dos estudantes, pertencentes a uma comunidade com
problemas e desafios especificos de cada contexto.

De acordo com Eisner (2008), as artes podem ajudar os estudantes a desenvolver
habilidades como a imaginacao, a reflexdo critica, a comunicacdo e a resolucdo de problemas,
que sdo essenciais para o sucesso em qualquer profissao.

Cada vez mais, tanto a arte como as praticas artisticas intervém nas comunidades, sob
o pretexto de que através da sua intervencdo, as questdes de logica politica, educacional,
cultural, econdmica, etc., do ponto de vista de inclusdo social e exclusdo, promovem a
abertura para um didlogo, sem preconceitos e com aceitacdao mutua.

Poderemos, desta forma, partir para a desconstrucdo do que sao as praticas artisticas
e tentarmos perceber como é que estas, fora do contexto do artistico, se relacionam, o que
produzem e constroem.

Pretendemos, entdo, valorizar e trabalhar os componentes e as praticas do artistico,
como a sensibilidade, a visualidade, a forma do saber fazer, das construcdes, as relacdes de
leitura entre o espaco, os movimentos, para trabalhar o contexto e os problemas de uma
comunidade. Trata-se, de certa forma, de refletir sobre como aproveitar o artistico, nao para
resolver um problema, mas para gerar um didlogo sobre o mesmo, comum a um conjunto de
pessoas, a uma comunidade.

Partindo de perspetivas variadas, as intervencdes artisticas, por meio dos artistas que
se despem do estatuto de artista, ou, entdo, do professor que se desprende do seu prdprio
conhecimento, através de estratégias intencionais que se aliam as praticas artisticas, criam
campos de possibilidades de aproximacdao de determinadas comunidades, através de uma
acdo-participativa da proépria comunidade, incluindo a escolar. As comunidades sdo
incentivadas a participar através das suas perspetivas e experiéncias, para a promocao de
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mudancas significativas no seu contexto. Por meio da acdo participativa, busca-se capacitar
individuos e grupos, fortalecendo as suas capacidades de tomada de decisdes informadas,
assumir responsabilidades e agir coletivamente para enfrentar problemas e desafios
compartilhados.

Ainda nesta perspetiva, procura-se estabelecer um relacionamento com o outro, ndo
instituindo uma relagdao de poder, mas sim, através de uma relagao intercultural, que denota
uma aproximacado aberta e igual de culturas. Busca-se entdo, promover o didlogo, a interacgdo
e a troca de experiéncias entre diferentes culturas, permitindo uma maior compreensao
mutua e a construcdo de uma identidade cultural compartilhada. Neste sentido, torna-se
importante refletir como é que estes dois tipos de relacdo, ou seja, a acdo participativa e a
relacdo intercultural se exemplificam, e como é que utilizam as praticas artisticas como um
meio de intervir na comunidade, e ainda, como é que nds, enquanto escola, poderemos trazer
essas praticas artisticas para o contexto de escola, ndo sé a um nivel coletivo, como, também,
para o contexto de sala de aula, que se apresenta como um espaco direcionado para a
educacgao, no sentido holistico do termo.

Portanto, ndo se pretende simplesmente transmitir um conhecimento de forma
reprodutora, mas sim de maneira a despertar o sentido critico, aberto a discussdo. Pretende-
se que os estudantes reflitam sobre as suas préprias perspetivas, procurando compreender
diferentes pontos de vista sem preconceitos, conforme salientado por Freedman (2000). Isso,
por sua vez, contribuird significativamente para a construcdo de um conhecimento ativo
dentro da escola e que consequentemente, permitird aos estudantes gerir a sua relacdo com
o mundo durante a aprendizagem e ao longo da sua vida.

Dewey (1927, p. 11) refere que “onde quer que haja uma atividade conjunta, cujas
consequéncias sejam percebidas como boas por todas as pessoas singulares que participam
dela, e quando a perce¢dao do bem for tamanha a ponto de promover um desejo e esfor¢o
enérgico para manté-lo justamente porque ele é um bem compartilhado por todos, ha, em
certa medida, uma comunidade.”. Ou seja, a escola sé passa a ser uma comunidade, quando
todos os participantes promovem coletivamente um bem, que é percecionado por todos os
intervenientes da mesma e onde todos colaboram de forma auténtica e participativa.

Ainda sobre o conceito de comunidade, Paiva (2017, p. 6), referindo-se ao projeto de
intervencdo artistica “Identidades”, esmilca o conceito quando menciona que “(...) as

comunidades tém desejos de melhorar as suas condi¢cdes de vida (...) E um grupo de pessoas
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qgue tém um devir comum.” E, é neste sentido que conotdmos as praticas artisticas como
praticas que pertencem as artes, mas que naquele momento se encontram ao servi¢co de uma
comunidade, ndo como forma de estabelecer uma mudancga dentro da comunidade, mas sim
de relacionamento com a mesma, através do artistico, que passa por um desvendar de
esteredtipos, por meio da problematizacdo de ideias naturalizadas, que é feita em paralelo
com um didlogo intercultural com a comunidade.

“Aproveitar o artistico, a historia da arte... Ndo para solucionar o problema da
comunidade, mas para gerar um didlogo de resolucdo do problema comum, (...).” (Paiva, 2017,
p. 4). E é neste sentido que a comunidade se torna atuante, pois os seus objetivos serdo
atingidos por meio das praticas artisticas, através do processo de desnaturalizacdo de
conceitos, utilizando a sensibilidade, a visualidade, a forma do saber fazer, das construcdes,
as relagcdes de leitura entre o espago, etc.,, que apontam para os problemas sociais,
econdmicos, politicos, culturais, etc., inerentes a comunidade.

Dewey (1927) ressalta que a educacao esta intrinsecamente ligada a experiéncia e a
vida dos estudantes, pelo que o ensino e aprendizagem vao contribuir para direcionar o

caminho da sua vida.

Ao relacionarmos o conceito de relacdo intercultural com a escola, observamos que
esta so poderd transformar-se numa comunidade, no sentido previamente indicado por
Dewey (1927), quando fomentar internamente os principios de suspensdo. Nesse contexto,
as relagdes de poder cedem lugar a outros tipos de interagdes, como a promogao de um
didlogo intercultural que esteja aberto a uma constante troca de ideias culturais e, ao mesmo
tempo, a sua andlise critica. Isso é alcangcado por meio das praticas artisticas, as quais servem
como uma ferramenta para a geragao de pensamento e o desenvolvimento das competéncias
interculturais dos estudantes, promovendo o didlogo e a colaboracdo entre diversos grupos

culturais na construcao de uma cultura compartilhada dentro de um mesmo contexto.

Freedman (2000) considera que é esta a perspetiva social onde deve assentar a
educacado artistica. Ainda nesta légica Paiva (2017, p. 2) refere que na relagdo do sujeito com
o mundo ao seu redor, todas as intervenc¢des dentro daquilo que o rodeia tém implicacGes
criticas, pelo que existe a necessidade de refletirmos criticamente sobre as mesmas através
de “um didlogo mano a mano” e intercultural, entre culturas, entre as maneiras de ver.

Portanto, é a partir dessa compreensao de mim préprio, das minhas insuficiéncias, que eu
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digo, vou tentar, noutros espacos, perceber melhor as minhas capacidades de acdo, e de
trabalho.” Mas para que este didlogo em terreno intercultural aconteca dentro da escola-
comunidade, por exemplo, dentro de culturas juvenis, é necessdrio que o professor
interveniente se posicione no interior da escola como agente de construcao de aprendizagens,

em vez de agentes detentores da verdade (O J. R., 2007), capaz de pér em causa verdades que

anteriormente ndo seriam questionadas.

Pensamos assim, porque, embora a ideia da perce¢ao da ndo naturalizacdo dos
significados em relacdo ao mundo que nos rodeia esteja mais remetida ao artista, esta deve,
contudo, ser desenvolvida pelo professor dentro das suas variadas praticas, enquanto

pedagogo, e deve ser ainda mais evidente, dentro de contextos singulares de sala de aula.

Torna-se, neste sentido, importante que sejam estabelecidas com os estudantes as
relagOes de tipo intercultural, com intencdo de escuta e pertenca em relagdo ao outro, como,
também, estabelecer uma relacdo do tipo acdo-participativa, onde os intervenientes da acao,
neste caso os estudantes, sdo, exatamente, aqueles que compdem os contextos, como,

também, aqueles que atuam sobre os problemas sociais a serem tratados.

Portanto, os professores, enquanto agentes educativos ao servigo da desconstrugdo
de um conhecimento prévio e por uma construcdo ativa do pensamento, devem basear o seu
trabalho em estratégias pedagdgicas que direcionem as praticas artisticas intervenientes na
comunidade, que deve ser a escola, baseadas numa relagao intercultural com essa mesma

comunidade.
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2.2 — A avaliacdo do processo criativo na disciplina de Desenho A

A avaliacido desempenha um papel fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, ja que orienta as estratégias dos professores, o desempenho dos estudantes
e, ainda, a tomada de decisOes dos drgdos decisores das politicas educativas.

Segundo Carneiro, nas ultimas duas décadas, tem havido um crescente interesse na
avaliagdo dos resultados educacionais por meio de testes padronizados e rankings
internacionais. Esta énfase na avaliacdo tem influenciado desde politicas educacionais até as
praticas nas escolas e nas salas de aula. A avaliacdo dos resultados educacionais é
frequentemente utilizada como base para fundamentar politicas e impulsionar o aumento dos
padroes de ensino. (Carneiro T. D., 2012)

No entanto, ainda segundo este autor, a avaliacdo quantitativa dos resultados
educacionais pode desconsiderar questdes subjetivas e aspetos fundamentais da educacao.
Ao focar-se apenas em medidas quantificaveis, como notas em testes, a avaliacdo pode
negligenciar o desenvolvimento criativo, a autonomia e a formagao integral dos estudantes.
(Carneiro T.D., 2012)

E fundamental reintroduzir a discussdo sobre os valores e propdsitos da educacio,
reconhecendo que a avaliacdo dos resultados educacionais ndo pode ser dissociada de
julgamentos de valor. Os objetivos e fins da educacdo devem ser considerados de forma
explicita, e a avaliagdo deve ser utilizada como uma ferramenta para avaliar o progresso em
direcdo a esses objetivos, em vez de se tornar o objetivo principal em si mesmo. (Carneiro T.
D., 2012)

Uma maneira de identificar e incorporar os valores e propdsitos da educa¢do na
avaliacdo dos estudantes é comecar pela definicdo clara de metas e objetivos de
aprendizagem. Essas metas podem abranger n3o apenas o dominio de conhecimentos e
habilidades especificas, mas também aspetos mais amplos, como o desenvolvimento de
pensamento critico, criatividade, cidadania ativa, colaboracdo e bem-estar emocional dos
estudantes. Ao estabelecer essas metas, é importante considerar as necessidades e
expectativas da comunidade educacional e da sociedade em geral.

Além disso, é importante envolver os estudantes no processo de definicdo dos critérios
de avaliacdo. Isso permite que eles entendam as expectativas, se sintam parte do processo e

tenham a oportunidade de refletir sobre os seus préprios objetivos de aprendizagem. Os
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critérios de avaliacdo devem ser transparentes, relevantes e significativos para os estudantes,
refletindo os valores e propédsitos da educacao, como, por exemplo, critérios que valorizem a
originalidade, o pensamento critico, a capacidade de resolver problemas complexos ou a
colaboracdo em projetos.

E importante lembrar que os valores e propdsitos da educacdo podem evoluir e variar
de acordo com a cultura, contexto histérico e mudangas sociais. Portanto, a discussao
continua sobre esses valores e propdsitos é fundamental para garantir que a avaliacdo seja
relevante e atualizada. Isso implica a necessidade de envolver os diferentes atores do sistema
educativo, como educadores, estudantes, pais e formuladores de politicas, num didlogo
constante sobre o significado e os objetivos da educacao.

No contexto da disciplina de Desenho A, a avaliacdo do processo criativo deverd
contrapor essa tendéncia de avaliacao quantitativa, valorizando o caminho percorrido pelos
estudantes. Em vez de focar apenas os resultados finais ou as medidas objetivas, essa
abordagem avaliativa devera buscar compreender e apreciar o desenvolvimento das
competéncias criativas dos estudantes ao longo do processo.

A avaliacdo do processo criativo no Desenho A envolve a observacdo e analise das
etapas seguidas pelos estudantes, desde a observacdo e aquisicdo de conhecimento até a
geracao de ideias inovadoras e a pratica consciente. Esse processo incentiva os estudantes a
explorar diferentes perspetivas, experimentar novas técnicas, refletir sobre seu trabalho e
desenvolver a sua identidade artistica.

O documento PIAP (Agrupamento de Escola de Ermesinde, 2021) estabelece cinco
principios fundamentais para a avaliagdo: transparéncia, melhoria da aprendizagem,
integracdo curricular, positividade e diversificacdo. A avaliacdo é dividida em dois momentos:
avaliacdo formativa e avaliacdo sumativa sem propdsito classificatério, no primeiro momento,
e avaliacdo sumativa, com propdsito classificatério no segundo momento.

A avaliacdo formativa tem como objetivo fornecer o feedback continuo e a orientacao
aos estudantes e ao professor durante o processo de aprendizagem. E flexivel e variada,
utilizando diferentes estratégias, como observagao, feedback verbal, revisdao de trabalhos,
atividades em grupo e projetos. Os resultados da avaliacdo formativa sdo utilizados para o
professor orientar a planificacdo e adaptacao das praticas pedagdgicas, fornecer o feedback

individualizado aos estudantes e identificar dreas que necessitam de suporte ou intervencgao.
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A avaliacdo sumativa sem propdsito classificatdrio fornece uma visdo abrangente do
desempenho dos estudantes, sem atribuir uma nota especifica. Avalia o progresso, as
habilidades adquiridas e o nivel de conhecimento alcangado pelos estudantes em relagdo aos
objetivos de aprendizagem estabelecidos. Os resultados da avaliacdo sumativa sao utilizados
para fornecer feedback construtivo aos estudantes, identificar pontos fortes e dreas de
melhoria, e orientar a tomada de decisGes pedagdgicas.

No segundo momento, a avaliagdo sumativa com propésito classificatério tem como
objetivo fornecer uma avaliacdo final do desempenho dos estudantes no semestre. Foca-se
na classificacdo do conhecimento e aprendizagem em relagdo aos objetivos estabelecidos.

Portanto, os critérios de avaliacio devem promover o desenvolvimento das
capacidades artisticas e criativas dos estudantes. Eles podem incluir elementos como
pesquisa, estudos de forma e cor, relagao entre os conceitos explorados e a obra final, e
capacidade de expressao critica através da meméoria descritiva. Além disso, devem avaliar a
capacidade dos estudantes de explorar diferentes ideias, materiais, técnicas e abordagens,
tomar decisdes ao longo do processo criativo, expressar as suas ideias e emocgdes, refletir
sobre o seu prdprio processo criativo e cooperar com outros colegas em projetos

colaborativos.

27



DESENHO, PROCESSO CRIATIVO E PENSAMENTO CRITICO
REFLEXOES A PARTIR DO ESTAGIO
ERIKA BLACK MENDES
2023

2.3 — A utilizacdo de diferentes métodos para o desenvolvimento do processo criativo

em contexto de sala de aula e na Disciplina de Desenho A

As AE (2018) estabelecem para a disciplina de Desenho A os conhecimentos, as
competéncias e as atitudes que devem ser desenvolvidas pelos estudantes. Embora sejam a
base comum para a educacdo no sistema educativo portugués, estes ndo preveem os métodos
especificos para atingir os objetivos propostos.

Assim, o PEAE (2021-2025) do Agrupamento de Escolas de Ermesinde indica que o
processo criativo deve ser desencadeado através de projetos interdisciplinares, atividades
praticas, debates, pesquisas, estimulacdo da curiosidade e reflexdo sobre a prdpria
aprendizagem.

No presente subcapitulo, pretendemos refletir sobre como é que alguns métodos
podem potenciar o desenvolvimento do processo criativo em contexto de sala de aula, na
disciplina de Desenho A.

Como indicado anteriormente, o cérebro além de armazenar ou replicar experiéncias ele
também é capaz de reconfigurar novas normas e conceitos com base em experiéncias
anteriores. (Vygotsky, 2009) Neste sentido, Barbosa (1985) refere que o estudante pode
utilizar o desenho como um instrumento de exploragdo do mundo ao seu redor,
estabelecendo, através do mesmo, a relacdo entre forma e conteudo.

Neste contexto, o desenho é apresentado como um instrumento pelo qual os estudantes
exploram e expressam, através das suas proprias experiéncias e recombinacdo de
experiéncias, a sua relacdo com o mundo, desencadeando assim o processo criativo.

Este, sendo um conjunto de a¢des mentais, constitui-se como um processo de reflexao
entre as formas e conteudos potencializado através de métodos como aulas expositivas,
discussdes em grupo, trabalhos praticos, projetos de pesquisa, uso de tecnologias, entre
outros.

Os métodos, neste sentido, devem ser selecionados com base no seu potencial
especifico para o desenvolvimento do processo criativo de acordo com as necessidades e
caracteristicas dos estudantes. Barbosa (1985) considera que a relacdo entre forma e
conteudo é equivalente as no¢Oes de significante e significado, lingua e linguagem, imagem e

conceito.
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Assim, devemos considerar a implementacao de propostas de trabalho que promovam
a compreensdo das relacdes entre a forma e conteudo. Valorizando esta interacdo dinamica,
permitimos que os estudantes explorem e descubram essas relagdes, sendo ja esta um
estimulo tanto ao dominio cognitivo como ao afetivo.

No entanto, torna-se importante considerar que estes s6 poderao ser desenvolvidos,
através da criagdao de um ambiente na sala de aula onde os estudantes, por meio da intera¢do
e mediacdo social, possam experimentar, questionar, investigar e testar as suas préprias ideias
e experiéncias.

E importante que os professores tenham flexibilidade para utilizar diferentes
abordagens e métodos, a fim de promover a participacao ativa dos estudantes na construcao
do conhecimento e na aplicacdo dos conceitos aprendidos, através do feedback que valorize
a sua expressao criativa e o seu esforco individual.

Assim, consideramos relevantes as seguintes estratégias para potenciar o
desenvolvimento do processo criativo, baseados na teoria criativa de Vygotsky (2012) em
consonancia com a metodologia do ensino desenvolvida por Barbosa (1985), podendo estes
ser aplicados em sala de aula na disciplina de Desenho A:

a) Despertar a curiosidade dos estudantes, sobre as relagdes que se poderdo
estabelecer com as suas préprias experiéncias, aplicadas a contextos e situa¢des da vida real,
a partir de um estimulo ou interagdo com uma experiéncia ou objetos.

e Aula expositiva: Apresentacdo de obras de arte ou imagens relacionadas a uma
tematica geral, incentivando os estudantes a refletir sobre as possiveis relacdes
entre forma e conteudo.

e Debates: Promocdo de discussGes em sala de aula sobre como diferentes
formas de expressdo visual podem transmitir significados e emoc¢des em
contextos variados.

e Pesquisas: Pedir aos estudantes para realizar pesquisas sobre artistas,
movimentos artisticos ou questdes sociais relevantes e incentiva-los a explorar
como esses temas podem ser representados visualmente.

e Reflexdo: Encorajar os estudantes a explorarem as suas proprias experiéncias
pessoais por meio do desenho. Utilizando diferentes técnicas, materiais e

suportes, os estudantes sdo levados a compreender que o desenho é uma
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ferramenta para a construgao do seu pensamento, encorajando-os a
experimentar e descobrir novas formas de expressao.

e Experimentacdo de técnicas, materiais e suportes: Proporcionar aos
estudantes uma variedade de materiais de desenho, incentivando-os a
experimentar diferentes técnicas, estilos e suportes para expressar as suas
proprias experiéncias e perspetivas.

e Desafios criativos: Propor atividades que incentivem os estudantes a explorar

novas formas de expressdo, como desenhar com a mdo ndo dominante,

desenhar com os olhos fechados.

b) Promover a interacdo entre os estudantes, incentivando-os a troca de ideias, opinides

e feedback construtivo sobre os seus desenhos e dos colegas. Estimular a colaboracdo em

atividades de grupo, com projetos que envolvam a criacao coletiva ou a resolu¢ao de um

problema visual em conjunto.

e Exposicdo e discussdo de trabalhos: Realizar momentos para exposi¢ao dos
desenhos dos estudantes, incentivando-os a compartilhar os seus processos e
a receber o feedback construtivo dos colegas.

e Projetos de grupo: Promover atividades em que os estudantes trabalhem em
equipas para criar desenhos colaborativos, como murais ou instalacdes
artisticas, incentivando a troca de ideias e a construgdo coletiva de significados

visuais.

¢) Utilizar uma abordagem de mediacdo ao fornecer orientacdes, dicas e recursos que

ajudem os estudantes a desenvolver as suas técnicas de desenho.

Oferecer um suporte individualizado, quando necessario, adaptando a

aprendizagem as necessidades e niveis de competéncia de cada estudante. Desta

forma, ajudamo-los a identificar e a superar desafios, fornecendo estratégias e

exemplos que os auxiliem no processo criativo.

e Orientacdo individualizada: Fornecer orientacdes e sugestdes designadas para
cada estudante, identificando as suas necessidades especificas e oferecendo
recursos e exemplos que os ajudem a desenvolver técnicas de desenho.

e Demonstracdo de técnicas de desenho, para orientar os estudantes no seu

processo criativo, ajudando-os a superar desafios técnicos.
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d) Promover momentos de reflexdo sobre os processos de trabalho, incentivando os
estudantes a pensar sobre as escolhas que fizeram, as técnicas que utilizaram e o impacto
visual dos seus trabalhos. Abordar as emog¢des e sentimentos despertados pelo processo
criativo e pelos resultados obtidos poderd ajuda-los a compreender melhor as suas
capacidades criativas.

e Promover discussdes em sala de aula sobre o processo de criagao dos
desenhos, incentivando-os a refletir sobre as escolhas que fizeram, as emocdes
envolvidas e o impacto visual.

e Incentivar os estudantes a elaborarem os diarios graficos, onde possam registar
as suas reflexdes, ideias e progresso ao longo do tempo, permitindo uma
analise mais aprofundada do seu préprio pensamento criativo.

e) Incentivar a abracar o erro como uma oportunidade de aprendizagem e
crescimento, encorajando a experimentacdo e a busca por solugdes alternativas. Criando um
ambiente de sala de aula acolhedor, os estudantes sentem-se seguros para explorar a
criatividade sem medo de criticas ou julgamentos.

e Organizar exposi¢oes dos desenhos dos estudantes, promovendo a valorizagao
da diversidade de estilos e abordagens criativas.

e Estimular os estudantes a autoavaliacdo e heteroavaliacdo, enfatizando a
importancia de valorizar as diferentes perspetivas e abordagens, além de os
encorajar a aprender com os erros e buscar solugdes alternativas no seu

processo criativo.

Estes sdo exemplos praticos de métodos, baseados nos autores Vygotsky (2012) e
Barbosa (1985) , que podem ser aplicados para o desenvolvimento do processo criativo na
sala de aulas e na disciplina de Desenho A, mas que devem ser adaptados de acordo com as
necessidades e caracteristicas dos estudantes, o ambiente de ensino e materiais disponiveis.

O ensino do desenho, se ndo for orientado apenas pelas questdes estéticas ou técnicas,
pode desempenhar um papel decisivo no desenvolvimento do processo criativo. No entanto,
tal s6 pode acontecer se os métodos incluirem trabalhos que deliberadamente envolvam o
desenvolvimento do processo criativo, em vez de se focar apenas em valores estéticos

(Barbosa, 1985).
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CAP 3- O ESTAGIO

3.1- A Escola Secundaria de Ermesinde e o seu Projeto Educativo

A Escola Secunddria de Ermesinde é a escola sede do agrupamento de Escolas de
Ermesinde, situada no concelho de Valongo e encontra-se direcionada para ensino no 32 ciclo
e Ensino Secundario ao nivel regular e profissional. A este agrupamento pertencem mais 3
escolas de 12 ciclo, uma escola de 22 e 32 Ciclo e a Escola de Segunda Oportunidade de
Valongo, que se destina a estudantes que abandonaram o sistema educativo e que queiram
voltar a escola para concluir os estudos e terem um certificado. Pertence, também, ainda, ao
agrupamento o Centro Qualifica, que tem como missdo informar e encaminhar adultos para
processos de educacao e formacdo para prosseguirem estudos ou, entdo, para uma melhor
qualificacdo profissional.

Em termos sociais, o PEAE (2021-2025) revela a capacidade de adaptacdo do
Agrupamento a grande transformacao social que ocorre nos dias de hoje. Este apresenta-se,
assim, demarcado pela grande diversidade de estudantes de diferentes origens, tanto
socioecondmicas, como culturais. Essa diversidade enriquece e promove a troca de
experiéncias dentro do processo de interculturalidade como, também, valoriza a
multiculturalidade, na comunidade educativa.

Verifica-se, entdo, que um numero significativo da populagao infantojuvenil da cidade
e do concelho, como também dos concelhos vizinhos, frequenta este agrupamento de ensino,
acabando por se demonstrar de elevada relevancia para sua area geografica, o que apresenta
um desafio em relagdo a diversidade da oferta formativa, tanto no ensino regular como no
profissional.

O PEAE (2021-2025) indica que a sua missdo passa por prestar servicos de educacdo
publica de qualidade, visando a igualdade das condi¢cdes educativas. A aprendizagem é
colocada no centro deste processo, enfatizando a inclusdo e o desenvolvimento sustentavel.
No entanto aquela enfrenta desafios relacionados com a evolucdo tecnoldgica, transporte
publico, diversidade estudantil, perda de estudantes e condi¢des de estrutura fisicas nao
favoraveis em alguns espacos do ambiente escolar.

O Plano Estratégico do PEAE (2021-2025), sendo plurianual, orienta-se por um ciclo de

melhoria continua através de cinco etapas onde orienta, analisa, planeia e executa o plano
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anual de atividades, possibilitando a avaliacdo continua das estratégias propostas entre os
objetivos e os indicadores de desempenho feita com base no diagndstico da situa¢ao atual do
Agrupamento.

Assim, nesta andlise, destacam-se pontos fortes, como a abertura a inovacdo, coesao
organizacional, competéncia dos recursos humanos, entre outros.

A autonomia das escolas, o reforco dos recursos tecnoldgicos, a melhoria das
estruturas fisicas do espaco, a diversificacdo das estratégias promotoras do espirito critico e
da capacidade reflexiva dos estudantes, sdo as oportunidades para inovar e melhorar os
processos de ensino e aprendizagem, pelo que estas podem ser as oportunidades definidas
pelo PEAE (2021-2025).

No entanto, é importante ressaltar que essas oportunidades podem exigir
investimentos financeiros, capacitacdo dos profissionais e uma planificacdo estratégica
eficiente para serem efetivamente aproveitadas.

Portanto, numa analise, sob o ponto de vista de oportunidades e desafios, verifica-se
que os desafios podem dificultar o desempenho do Agrupamento, no entanto as
oportunidades, se bem exploradas, podem contribuir para o seu crescimento e melhoria. Para
lidar com essas questdes, é essencial que a comunidade educativa desenvolva planos de acdo
eficazes, que busquem minimizar os desafios e maximizar as oportunidades identificadas.

O PEAE (2021-2025) apresenta os eixos estratégicos que permitem ao agrupamento
nortear as suas a¢des durante um periodo de cinco anos. Iremos focar-nos, especificamente
no Eixo Estratégico n? 1, sobre a Acdo Pedagdgica, que corresponde aos requisitos PA ( 2017)
preconizando, a autonomia e flexibilidade do curriculo, por meio das AE (2018) através de
iniciativas como:

e Incentivo ainterdisciplinaridade por meio da abordagem a tematicas que envolvam

a globalizacdo de varios saberes.
e Promocdo de a¢des que estimulem o pensamento artistico, humanistico, cientifico
e tecnoldgico e a pratica desportiva.
e A participacao de estudantes de diferentes contextos em atividades que promovam
a diversidade de culturas e espirito de tolerancia.
De forma a nortear a agao educativa da escola e dado o contexto social em completa
mudanca, houve a necessidade, por parte do Agrupamento, em iniciar a transicdo do

paradigma de ensino de transmissdo de informacao para o paradigma de intera¢do social e de
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desenvolvimento de agdes contextualizadas tanto a nivel individual como coletivo (2021).
Desta forma, foram elaborados novos critérios de avaliagdo que se encontram integrados no
PIAP (2021).

O RIA (2022-2026) refere os érgaos responsaveis pela direcdo, administracdo e gestdo da
escola: o Conselho Geral é responsdvel pela definicdo das linhas orientadoras das atividades
do agrupamento de escolas; o Diretor é responsavel pela administracao e gestao da escola.
As suas competéncias incluem submeter os planeamentos elaborados, para aprovacdo ao
Conselho Geral; o Conselho Administrativo é responsavel por tomar decisdes relacionadas
com a administracdo e com as finangas do Agrupamento; o Conselho Pedagdgico é
responsavel pela coordenacdo e supervisdo pedagodgica da escola. A suas competéncias
passam por elaborar o projeto educativo, a emissdo de pareceres sobre planos de formacao,
entre outros; os Departamentos Curriculares sdo estruturas que asseguram a competéncia na
articulacdo do curriculo, baseado nas AE. Estas competéncias incluem: definir regulamentos
departamentais, gerir a implementacdo de planos curriculares localmente contextualizados,
organizar atividades complementares e de tempos livres, projetar experiéncias pedagdgicas,
estabelecer critérios de avaliagdo, coordenar a preparagao de materiais pedagdgicos, apoiar
projetos locais, entre outras competéncias. As iniciativas de cada departamento realizam-se
através de um trabalho proativo e em conjunto entre professores, procurando desta forma,
adequar o curriculo de acordo com os interesses e necessidades dos estudantes.

Falando mais especificamente sobre o Departamento das Expressdes, este integra as
seguintes disciplinas relativas ao 32 Ciclo: Educacao Visual, Educacdo Tecnoldgica.

No ensino secundario, os cursos profissionais que integram o Departamento das
Expressdes sdo o Curso de Técnico/a de Design de Comunicac¢do Grafico e o Curso Profissional
Técnico/a Ac¢do Educativa, relativamente ao ensino regular é o Curso de Artes Visuais. Deste
mais especificamente indicamos as seguintes disciplinas: Desenho A, Geometria Descritiva A,
Oficina de Artes, Oficina Multimédia e Histdria e Cultura das Artes.

Tendo sido apresentado o enquadramento da escola/agrupamento onde nos
inserimos em contexto de estdgio, iremos, em seguida, fazer a contextualizacdo do mesmo
enquanto estudante do Mestrado de Ensino de Artes Visuais do 32 Ciclo do Ensino Basico e
Ensino Secunddrio e inserida na Escola secundaria de Ermesinde, orientada pela professora
cooperante da disciplina de Desenho A do 122 ano e coordenadora do Departamento de

Expressoes.
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3.2- A contextualizacdo do Estagio na Escola Secunddria de Ermesinde

Em contexto de estdgio, este decorreu segundo as diferentes fases previstas para
realizagdo do mesmo.

Entre os vdrios objetivos do estdgio curricular, destacamos o aprofundamento dos
conhecimentos tedricos sobre as praticas pedagdgicas, que passaram pela compreensdo dos
modos de organizacdo e ensino dos conteudos curriculares das disciplinas, em especial do
grupo 600, e em como estas se articulam dentro do plano de estudos do curso de Artes Visuais
com outras disciplinas, através das relagdes interdisciplinares no espaco formal de ensino.

Seguindo o objetivo, o estdgio permitiu-nos “mergulhar’” numa compreensao mais
ampla do que é toda a dindmica da escola, e, neste caso, a Escola Secundaria de Ermesinde e
o seu respetivo Agrupamento. Perceber os seus modos de organizacdo e de funcionamento e
como é que se articulam os érgdos de governo da escola.

Assim, comeg¢amos por acompanhar com maior regularidade a disciplina de Desenho
A, inserida no curso de Artes Visuais, nas turmas de 122 | e do 102 L. Também foram alvo de
observacao pontual outras disciplinas, como Geometria Descritiva A nas turmas do 102 Le 112
L, pertencentes, também, ao curso de Artes Visuais.

No curso profissional de Técnico/a de Design de Comunicacdo Grafica, observamos
pontualmente as aulas de Teoria do Design na turma do 102 DCG e as aulas de Expressao
Corporal, Dramdtica e Musical do curso profissional de Técnico/a de Agdo Educativa da turma
do 122 AE.

Estas observagOes regulares e pontuais permitiram experienciar os conhecimentos

tedricos e a dinamica de toda a escola, aspetos que apresentaremos mais detalhadamente.

12 Momento do Estdgio

O primeiro momento do estagio desenvolveu-se mais especificamente através da
observacdo do espacgo fisico da escola e da observacao das aulas, tanto da professora
cooperante como as aulas de outros professores que autorizassem a observagdo das suas
aulas.

Comecgando pelo espaco fisico, verifica-se, entdo, que a Escola Secundaria de
Ermesinde fornece a comunidade educativa boas condi¢des de trabalho, apds a reformulacgado
de alguns espacos. O Pavilhdo A é conhecido como o Pavilhdo das Artes, sendo que para além
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dos cursos do Departamento Curricular das Expressdes, funcionam neste pavilhdo, também,
algumas aulas do 32 ciclo. No entanto, para além deste pavilhdo, o Departamento utiliza,
ainda, o Pavilhdo da Mecanica. Este, infelizmente, foi o Unico que ndo sofreu reformulagdes,
pelo que se nota a sua degradacdo. Neste, para além de algumas aulas de 32 ciclo e Ensino
Secundario, é onde por norma se realizam as atividades de preparacao das festividades da
escola ou do agrupamento. Aqui podem ser realizadas as ditas “atividades sujas”, tais como
pinturas, colagens, cortes, etc... E neste pavilhdo onde, também, se encontra a sala da
ceramica e onde sdo armazenadas todas as decoracdes das festividades da escola. O
polivalente apresenta-se como o espag¢o onde os estudantes podem estar durante o intervalo,
e é 1a que se encontra o palco onde por norma se realizam todas as festividades.

Na primeira visita a escola, vemos, a entrada, uma escultura decorada pelos
estudantes do 122 1, 122 AE e do 122 DCG, demonstrando o seu trabalho sobre a tematica
“Outubro Rosa", que tinha como objetivo inspirar a mudanca e mobilizar a sociedade para a
luta contra o cancro da mama. Este trabalho foi realizado através da ilustracdo de roupas para
vestir a escultura, nas aulas de Desenho A.

Em seguida, foi possivel visitar o polivalente, onde vimos a exposicdo de soutiens
pintados de rosa, criada nas aulas de Desenho A. Ainda sobre a tematica “Outubro Rosa”,
durante as aulas de Design Grafico os estudantes criaram moldes para caixas em formato de
coracgdo, onde seria suposto guardar um soutien. Os desenvolvimentos destes trabalhos
tiveram como foco a homenagem as mulheres com cancro da mama, levando a comunidade
educativa a estar mais sensivel para a prevencao e diagndstico precoce desta doenca. Assim,
trabalhou-se a transdisciplinaridade através da utilizacdo da mesma tematica em diferentes
areas disciplinares.

A escola desenvolve, seguindo o programa, os dominios da autonomia curricular
(DAC), a transdisciplinaridade como uma opgao curricular onde o trabalho interdisciplinar ou
a articulacdo curricular deve identificar as disciplinas envolvidas e a sua forma de organizacdo
deve ser indicada no Plano Anual de Atividades.

Apds a observacao do espaco escolar, este primeiro momento foi, também, a
oportunidade de focarmos a nossa observacdo na relacdo do professor com os estudantes,
durante o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem em contexto de sala de

aula.
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O ato de observacdo tinha como principais objetivos a compreensdao de como o
professor transmite os conhecimentos, habilidades e técnicas aos estudantes nas varias
disciplinas.

Posteriormente, a nossa observacdo regular centrou-se nas aulas das turmas da
disciplina de Desenho A, tendo sido possivel verificar a progressdo das habilidades de
execucao técnica dos estudantes, como também o seu desenvolvimento na compreensado dos
conceitos técnicos do desenho.

Assim, nas aulas de observacdo pontual, ndo verificamos a progressiao do
desenvolvimento dos estudantes, contudo observamos o método de ensino e aprendizagem
desenvolvidos pelos professores, tendo sido a oportunidade de observar, analisar e comparar
diferentes metodologias. A nossa observacdo seguiu o roteiro anteriormente apresentado:

e aorganizacdo inicial da aula

e aselecdo das atividades e utilizacdo dos métodos

e 0 comportamento dos estudantes

e ainteracdo dos professores com estudantes

e estimulos para a participacao

e metodologias de ensino e aprendizagem do Desenho

Observacdo das aulas de Desenho 122 |

Caraterizacdo formal da turma

A turma do 122 | é uma turma constituida por 28 estudantes com idades
compreendidas entre os 16 e os 19 anos, sendo 21 raparigas e 7 rapazes. 27 estudantes sdao
de origem portuguesa e 1 estudante é de origem ucraniana.

As aulas de Desenho A funcionam em regime de turnos, ou seja, sao distribuidas por 2
dias da semana com apenas 2 tempos letivos onde a aula é dada com a turma inteira e outro
dia, com 3 tempos letivos, s6 com metade da turma. Portanto, 2 vezes por semana, a
professora trabalha durante 2 tempos letivos com o turno 1 e 2 e 2 vezes por semana trabalha
durante 3 tempos letivos, com apenas um dos turnos pelo que existem aulas onde se
encontram os dois turnos e outras aulas onde estdo apenas o 12 turno ou o 22 turno, de forma
gue a professora possa dar um maior apoio aos estudantes, durante o processo de realizacdo
do trabalho.

37



DESENHO, PROCESSO CRIATIVO E PENSAMENTO CRITICO
REFLEXOES A PARTIR DO ESTAGIO
ERIKA BLACK MENDES
2023
Em relagdao as aprendizagens, existe um estudante com necessidades educativas
especiais a frequentar a disciplina de Desenho A. Indicamos também a estudante ucraniana
com dificuldades em lingua portuguesa, falando maioritariamente em inglés durante as aulas.

Regista-se, também, uma auséncia regular de 4 estudantes.

Organizacdo inicial da aula

No inicio das aulas, os estudantes formam grupos de trabalho, por sua iniciativa,
organizando as mesas aparentemente de forma aleatdria, pelo que se juntam em grupos
mediante as suas relagdes sociais.

Identificamos, no entanto, que 3 estudantes apresentam dificuldades de integracdo: a
estudante ucraniana, que revela pouco conhecimento da lingua portuguesa, o estudante de
ensino especial e uma estudante que mantém a mesa na disposicdo formal de organizacao da

sala, trabalhando, por norma, de forma individual.

Selecdo das atividades

A selecdo das atividades é feita de acordo com o ano letivo em que os estudantes se
encontram, pelo que as propostas de trabalho apresentadas ja sdo uma preparacdo para a
realizacdo do Exame Nacional.

Sendo “O fantdstico” a tematica para o Exame Nacional do ano letivo em que decorreu
o estdgio, a professora da turma direciona as propostas para o desenvolvimento de trabalhos
qgue evocam o tema. Para concretizar esta estratégia, verificdmos que a professora comeca
por apresentar imagens/obras de artistas relacionadas com a tematica e, assim, apds ter
assegurado o nivel de partida para desenvolvimento da aula, prepara os estudantes para o
Exame Nacional.

Para além das propostas de trabalho em torno da tematica de preparagdo para o
Exame Nacional, os estudantes estdo, também, envolvidos na preparacdo para as festividades
da escola/agrupamento, verificando-se, neste momento a sua motivacdo para a participacdo
nao soé na disciplina, como, também, em todas as a¢des da comunidade educativa.

Os objetivos das aulas sdo orientados da seguinte forma:

e Os trabalhos sdo direcionados para a tematica da figura humana/desenho de
observacao de objetos naturais e artificiais, realgando a importancia do rigor na

execuc¢ao das proporgdes, tridimensionalidade, textura e relagao espacial.
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e S3o exploradas varias técnicas ao nivel do desenho e a utilizacdo de diferentes

materiais.
e Os estudantes devem familiarizar-se como o estilo de vocabulario que se

apresenta em contexto de Exame Nacional.

e Os estudantes sdo estimulados e incentivados a desenvolverem projetos

criativos e colaborativos para as festividades da escola.

Comportamento dos estudantes

Em relagdo ao aspeto comportamental, verificdmos uma diversidade de
comportamentos, nos momentos da execugdo dos trabalhos. Alguns dos estudantes
demonstraram-se proativos em desenvolver as propostas, com facilidade em procurar e
pesquisar ideias e imagens, revelando autonomia na procura de solucdes para o
desenvolvimento das propostas.

Observamos, ainda, o comportamento dos estudantes em relagdo a gestdo do tempo,
tendo-se constatado que alguns tém dificuldade em gerir o tempo de aula para desenvolver
as propostas de trabalho. A estes estudantes a professora cooperante indicou que na
avaliagdo das propostas também estavam contempladas as atitudes e comportamentos
perante cada proposta de trabalho, incluindo o envolvimento e desempenho dos estudantes
nas preparacdes para as festividades da escola.

No geral, consideramos que se verifica alguma falta de motivagao para desenvolver as
propostas pedidas pela professora por alguns estudantes em tempo util e, de modo mais
especifico, detetamos as seguintes dificuldades em relacdo aos estudantes:

e Dificuldades em expor as suas ideias;
e O dominio linguistico;
e Capacidade de organizacdo do espaco de trabalho;

e Organizacdo do espaco da aula;

Interacdo professor/estudantes
A professora cooperante possui uma boa relacdo com a turma, pois estabelece uma
comunicacao afetiva, clara e aberta com os estudantes, encorajando-os a fazer perguntas, a

expressar as suas ideias e compartilhar as suas preocupagoes.
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Fornece feedback regular e construtivo sobre o seu desempenho em contexto de sala
de aula, através da avaliacdo formativa que se reflete de forma continua e interativa,
ocorrendo durante todo o processo de ensino e de aprendizagem, através de comentdrios

sobre trabalhos, projetos e a participacdo dos estudantes durante a aula.

Apoia individualmente os estudantes nas suas necessidades, habilidades e interesses.

Estimulos para a participacdo

Para estimular a participacdo ativa dos estudantes nas aulas, a professora cooperante
cria um ambiente que incentiva a sua participac¢do ativa, através de discussdes em grupo sobre
os projetos colaborativos para as festividades da escola, pedindo a sua opinido para o

desenvolvimento de estratégias e solugdes.

Metodologia de ensino e aprendizagem do Desenho
Os estudantes sdo incentivados a realizar exercicios praticos de desenho através de
propostas indicadas pela professora cooperante de forma a aprofundarem os seus
conhecimentos sobre a pratica do desenho.
As propostas incluem:
e desenho de observacgao rigorosa de imagens de objetos naturais e artificiais, como
a imagem de uma macd, um conjunto de pimentos ou, entdo, uma chdvena entre
outros;
e 0 estudo de anatomia da figura humana estatica e em movimento;
e aexperimentagao de diferentes materiais e técnicas, incluindo as técnicas mistas.
Através de comentdrios individuais sobre os trabalhos, discussGes em grupo, analise
coletiva das producodes e na realizacdo de avaliagdes formais, a professora cooperante fornece
o feedback que se mostra precioso para os estudantes ja que os ajuda a identificar os seus
pontos fortes, como, também, a melhorar os pontos que necessitam de mais apoio através de

sugestdes para o desenvolvimento continuo.

Analise geral de observacdo da turma 122 |

Em geral, os estudantes tém a liberdade de formar grupos de trabalho, embora alguns

optem por trabalhar sozinhos.
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As atividades sdo selecionadas com o objetivo de preparar os estudantes para o Exame
Nacional, como ja referimos anteriormente, e as festividades da escola sdo utilizadas como
estimulo para a participacdo, tanto nas aulas como no seu envolvimento nos projetos da
escola. Desta forma, os estudantes sdo incentivados a trocar ideias e a desenvolver trabalho
em equipas em contexto de sala de aula e na comunidade educativa.

A interagdo entre a professora e os estudantes é positiva, através da comunicagao
afetiva e um feedback regular, incentivando o seu crescimento e desenvolvimento.

Apontamos como necessidades por parte dos estudantes, de modo a desenvolver uma
aprendizagem significativa, um maior estimulo a criatividade. Para além de desenvolver as
habilidades técnicas, o estimulo criativo durante o processo de ensino e aprendizagem
fomenta nos estudantes a necessidade de desenvolver a experimentagdo, o pensamento
critico e a expressao individual, valorizando a originalidade e a diversidade de ideias, que irdo
contribuir para o desenvolvimento da sua identidade artistica.

Indicamos, também, como necessidades dos estudantes o desenvolvimento de
espacos de debate sobre tematicas que sejam pertinentes e significativas. Estes debates
permitirdo desenvolver propostas que partam de contextos relevantes e atuais, conectando-
os com situacdes da vida real, eventos atuais ou problemas sociais. Este estimulo a expressao
de opinides poderd encoraja-los a expressar suas opinides, desenvolvendo assim o seu sentido
critico e a capacidade de o relacionar com o seu processo criativo dentro das propostas de

trabalho abordadas pela disciplina de Desenho A.

22 Momento do Estdgio

O segundo momento do estagio passou ndo so pela observagao e identificacdo dos
contextos das aulas, mas também no apoio a professora cooperante e a outros professores
nos processos de ensino e aprendizagem dos estudantes. Este apoio comegou por ser uma
orientacdo sobre a proposta de trabalho a ser desenvolvida, demonstrando ao estudante
como poderia melhorar ou desenvolver com mais eficacia a técnica de desenho a ser
desenvolvida nagquele momento em contexto de sala de aula.

Ainda neste segundo momento foi também especial, para nds, o nosso apoio para a

realizacdo dos preparativos para as atividades festivas da escola.
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Comegando pelo Halloween, seguindo-se o Natal e o Carnaval, a escola deveria ser
decorada, pelo que em todas as disciplinas observadas, tantos os professores como os
estudantes estavam envolvidos nas decoragGes da escola, preparando-a para as festividades.

O Carnaval é, de entre todas, a festividade mais importante da escola. Neste periodo,
as turmas preparam uma apresentacdo teatral criativa, que incorpora as artes do espetaculo,
a musica, a danga, os cendrios e a caracterizacdao de personagens que sao premiadas mediante
um concurso com juris incluidos.

Durante esta festividade, todos os estabelecimentos de ensino do agrupamento de
escolas se juntam para apresentar o seu teatro, desde o ensino Pré-escolar até ao Ensino
Secundario.

Neste sentido, a professora incentiva os estudantes a escolherem uma tematica para
a sua apresentacdo de Carnaval, pelo que as aulas ganham espaco para debates sobre a
tematica a ser abordada, os materiais a ser utilizados para a realizacdo dos cenarios, a
execucdo da caracterizagdo/pintura e vestimenta das personagens, as musicas e falas entre
outros detalhes para a realizacao do programa de Carnaval.

Apos o periodo de familiarizagdo com os contextos, neste caso com os estudantes e
com a prépria escola e a sua comunidade educativa, passamos para a selecdo de uma turma
para planificar e desenvolver uma unidade didatica contextualizada com as necessidades de
aprendizagem dos estudantes, em coordenagao com a professora cooperante.

A selecdo da turma para o desenvolvimento da proposta passou primeiramente por
uma questdao de adaptabilidade hordria com a turma do 122 |, no entanto, o facto de o
indicador sobre o desenvolvimento do sentido critico e do processo criativo ter sido apontado
com uma necessidade da turma, fez com que esta selecdo fosse facil, devido ao nosso
interesse sobre o tema.

Assim, o momento de desenvolvimento da proposta didatica foi definido,
primeiramente pela caracterizacdo da turma selecionada. Através do registo das observacgées
anteriormente apontadas, foram, entao, indicadas as necessidades de ensino e aprendizagem
dos estudantes e discutidas com a professora cooperante.

A aplicacdo da proposta didatica a turma selecionada justifica-se por estarmos perante
uma turma de 1292 ano, que devera desenvolver e aplicar os seus conhecimentos sobre o
desenho de observacado de objetos e da figura humana, para poder cumprir com os critérios

de avaliacdo do Exame Nacional. Posteriormente, sendo estudantes em final de curso,
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deverdo desenvolver as AE (2018), nomeadamente a reflexdo e a critica. Consideramos que
estas competéncias sé se desenvolvem se o foco do trabalho do professor forem as
motivagdes dos estudantes, pelo que estas devem estar articuladas com propostas que se

alinham com o processo criativo dos estudantes.

O Planeamento da Proposta Diddtica

Seguimos, entdo, para o planeamento da proposta didatica em consonancia com as AE
(2018) previstas para a disciplina de desenho A, como, também, tendo em conta os critérios
de avaliacdo e classificacdo indicados pelo PIAP (2021). Definimos, assim, a finalidade, os
objetivos, os conceitos-chave e as questdes de base que apoiam a proposta, o respetivo Plano
de Aulas e desenvolvemos os critérios de avaliacdo especificos para a Proposta Didatica. Por
ultimo, organizamos os recursos e materiais para a sua implementacao.

Apds a aprovacado da data de implementacdo da proposta, na semana anterior, em sala
de aula e no dia anterior a realizacdo da proposta, efetuou-se a comunicacdo aos estudantes
sobre a implementacdo da Proposta Didatica, indicando o objetivo da mesma e os recursos

gue deveriam trazer para a sala de aula no primeiro dia.

39 Momento do Estdgio

A Implementacdo da Proposta Diddtica

No terceiro momento do estagio, seguiu-se a implementacdo da Proposta Didatica,
transpondo para a pratica toda a reflexdo anteriormente planeada. A Proposta teve a duracao
de 12 tempos letivos e foi dividida em 3 trabalhos.

Os estudantes, num 12 trabalho, desenvolveram o desenho de observacgao rigorosa de
um objeto.

No 29 trabalho, desenvolveram um estudo de observacao rigorosa do corpo humano,
indicando as imagens de pesquisa para desenvolvimento do estudo.

No 392 trabalho, através do processo criativo, os estudantes desenvolveram uma
metamorfose entre o objeto escolhido e a figura humana. Neste ultimo trabalho, refletiram
sobre o ser humano e a representacdo do corpo num processo de desfiguracao e fusdao com
um objeto e em como o préprio estudante se relaciona dentro deste processo. O processo
criativo passou por 3 fases:
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e afase de pesquisa de imagens que apoiaram o processo;

e afase de desenvolvimento do processo, que consistiu no estudo das formas e cores
dentro do processo de desfiguragdo/fusdo com o objeto, o estudo de cores e
materiais a utilizar;

e a fase de desenvolvimento do seu pensamento critico/abordagem pessoal
articulado com a sua producdo plastica; nesta fase o estudante deveria tentar
perceber o porqué da sua relagdo com o seu trabalho e em como este representa
o conceito do que é ser um ser humano.

Apds o término dos trabalhos, os estudantes apresentaram os mesmos aos colegas e aos
professores, descrevendo e explicando o seu processo criativo e relacionando o mesmo com
tematicas que |hes eram pertinentes e comuns sobre o conceito de corpo e de ser humano.

Abriu-se, desta forma, um espaco de partilha de ideias sobre variados temas como
consumismo em massa, as diferentes ideologias religiosas, a tecnologia, a moda e as questdes

do corpo na sociedade.

Passou-se, entdo, para a conclusdo da proposta, avaliacdo e autoavaliacado.

42 Momento do Estdgio

Andlise da Proposta Didatica

Num quarto momento do estdgio, procedemos a analise e observacdo da proposta onde
refletimos sobre os pontos positivos e negativos inerentes a mesma e em como esta podera
contribuir para a consolidacdo do nosso pensamento e pratica pedagégica futura.

Ainda de forma a cumprir com as horas de estagio, retomamos o processo de observacao
de aulas e apoio a professora cooperante no desenvolvimento das aulas e projetos da escola.

Entre outras festividades, participamos na organizacdo do Sarau da Leitura do Dia da
Familia e no desenvolvimento da pintura de um mural da Escola de 12 ciclo da Bela, também

pertencente ao agrupamento de Escola de Ermesinde, com a turma de 1221.
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CAP 4- A METAMORFOSE DO CORPO ENQUANTO PROPOSTA DIDATICA

4.1 — A figura humana, o corpo e a sua relagao com os estudantes — uma abordagem as

Aprendizagens Essenciais

As AE (2018) identificam o desenho como uma forma de produc¢do de conhecimento,
que pode ser traduzido por meio de um questionamento através do dominio do artistico. O
desenho, nesta perspetiva, é visto, também, como uma atitude de constru¢dao do mundo que
se oferece como uma capacidade de visdo critica e consequentemente de intervencdo na
interagdo cultural.

Assim, pretende-se criar um espago em contexto da sala de aula para a desconstrugao
da imagem social, pois esta, citando Cao (2006) é a condicdo essencial para se aprender a ser
critico numa perspetiva construtiva. Portanto, a criagdo de um espago, para o
desenvolvimento do espirito da critica construtiva, deve basear-se naquilo que é familiar e
comum aos estudantes.

Trabalhar o pensamento critico em torno destas tematicas torna-se pertinente, pois
sdo questdes que lhes sdo comuns, que fazem parte das suas experiéncias enquanto seres
humanos. Trata-se de temas que resultam de polémicas sociais, pelo que se podem tornar em
pontos de partida para o desenvolvimento do pensamento critico em articulagdao com o
processo criativo. Cria-se, deste modo, as condi¢des para que o estudante pense nas razoes
de ele proprio utilizar o artistico no interior do seu processo de pensamento.

O desenho, neste sentido, é visto ndo somente como uma forma de conhecimento,
como também como uma forma de comunicacao e percecao, pelo que se pretende recorrer
ao processo criativo, ou seja, as praticas experimentadas pelos artistas, para executarem
aquilo a que chamam de arte, para que, por meio destas, seja criado um campo de
oportunidades, dentro do espaco de sala de aula, para o desenvolvimento do pensamento
critico do estudante.

Recordemos o conceito base da construcdo de um pensamento critico, segundo
(Freire, 2007), que explica que a critica sé pode acontecer quando se parte daquilo que é
comum ou familiar aos estudantes. O conceito de imagem social (Freedman K., 2000) atribui

importancia as questdes referentes aos contextos sociais dos proprios estudantes, questoes
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estas que sdo evidenciadas pelos mesmos, quando existe espaco em sala de aula, para que
estes possam relacionar os conceitos abordados com as suas experiéncias pessoais.

Fazendo referéncia as praticas artisticas e refletindo sobre o contexto da disciplina, o
desenho ndo se limita somente a determinados suportes ou meios riscadores, mas

transcende-os, quando se constrdi o pensamento aliado ao processo criativo.
“O desenho é provavelmente a forma de expressdao que sintetiza melhor a nossa
relacdo com o mundo. Ele permite-nos, com a elaboracdao mental, o desenvolvimento de ideias
e a descoberta do que ainda desconhecemos de nds mesmos. A utilizacdo que faco do
desenho, enquanto escultor, é para projetar dentro de mim a obra. O desenho ndo é realizado
como algo que prepara a escultura, (...) quando realizo a escultura, desenho, pois para mim,

todo o tratamento das superficies do espaco é desenho.” (Carneiro A., 2001, p. 34)

Deste modo, consideramos os quatro pontos fundamentais das AE (2018) da disciplina de
Desenho A, nomeadamente:

e A percegdo visual que aponta para a pesquisa, como a base da estrutura¢dao do
pensamento a ser desenvolvido, esquemas e esbogos realizados, que sintetizam o
pensamento, ou seja, o processo criativo.

e A expressdao grafica que se baseia na no¢do de desenho como forma de
estruturacdo do pensamento, que nao se prende a determinados meios e suportes,
mas que os ultrapassa.

e O processo de comunicacdo que se direciona para um processo de trocas de
experiéncias.

e O estudo e a compreensao de uma cultura baseada na visualidade.

Entendendo o ultimo ponto como uma posi¢do critica que estuda e examina tais
visualidades, este ajuda-nos, enquanto pessoas, a perceber manifestagcdes simbdlicas que
condicionam a cultura tanto a um nivel coletivo como individual.

Assim, as AE (2018) tém por objetivo geral, a sensibilizacdo e aprofundamento
continuo dos contelddos anteriormente desenvolvidos, pelo que o aprofundamento de um
pensamento através do desenho, que se baseia na cultura visual, interliga-se na teoria e
pratica de ensino das artes visuais.

Neste sentido, Freedman (2000) refere que as imagens ndo devem ser mantidas como

meros objetos formais nas mentes dos estudantes, pelo que a intervengdo em conjunto entre
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a teoria e a pratica podem ser o ponto de ligacdo para a relacdo da disciplina com as questdes
sociais.

E nesta perspetiva que consideramos que um dos temas mais importantes da disciplina
é a relacdo entre a arte e a sociedade.

A abordagem a representacdo da figura humana pode ser um exemplo que se
enquadra. Este tema é particularmente importante, pois permite aos estudantes explorar nao
sO o nivel técnico da expressdo anatdmica do corpo, através da observacdo das formas e
movimentos do mesmo, mas ao mesmo tempo a oportunidade para o estudo da diversidade
cultural da sociedade.

Os estudantes aprendem a representar a figura humana de forma respeitosa e
sensivel, reconhecendo e celebrando as diferencas culturais, através do seu posicionamento
sobre as ideias, fornecendo assim uma base técnica para o desenho. O estudo da figura
humana pode ser uma poderosa ferramenta para discutir e analisar questdes sociais
relevantes.

Poderemos, desta forma, desenvolver em conjunto com os estudantes processos de
trabalho a partir de temas diversos e complexos, que vao desde a andlise das estruturas
morfoldgicas do corpo através do desenho de observacdo até a representacdo do corpo em
diferentes contextos culturais e sociais.

Assim, entre os temas que podem ser abordados pelos estudantes na sala de aula,
destacam-se:

e A representagdo da diversidade: a figura humana pode ser uma ferramenta
relevante para discutir questdes relacionadas a diversidade de género e cultura.
Neste sentido, os estudantes sao incentivados a representar corpos diversos e
a refletir sobre as diferentes formas de opressdo e desigualdade presentes na
sociedade, através de um estudo das formas escolhidas, justificando o porqué
de as escolher.

e Ocorpo e aidentidade: a representacdo da figura humana pode ser uma forma
de explorar a relagdo entre o corpo e a identidade pessoal de cada um. Os
estudantes sdo estimulados a refletir sobre como o corpo é percebido e
construido socialmente. Aqui poderemos recorrer ao desenvolvimento de

exploracdo da fotografia aplicada ao desenho como forma de exploracao do
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processo criativo, desenvolvendo uma linguagem visual que represente a sua

propria identidade pessoal ou, entdo, a de um grupo social do seu interesse.

Os temas acima mencionados sdo apenas algumas das possibilidades que podem ser
abordadas pelos estudantes, de forma a contribuir para a sua formag¢ao como cidadaos criticos
e sensiveis as questdes sociais em contexto de ensino das Artes Visuais.

A proposta didatica desenvolvida, em contexto de estagio, na Escola Secundaria de
Ermesinde, com os estudantes do 122 | do curso de Artes Visuais, na disciplina de Desenho A,
teve, desta forma, como principio orientador, o desenvolvimento de um pensamento critico,
em articulacgdo com o processo criativo, que contemplou a execucdo do desenho de
observacdo de um objeto e da figura humana em metamorfose, para posteriormente orientar
os estudantes para uma reflexdao sobre questdes sociais, com base na sua experiéncia pessoal,

através do processo criativo aplicado as praticas artisticas.
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4.2 - A proposta didatica - A metamorfose do corpo: apresentacdo, descricdo e

implementacdo na Turma do 122 | na disciplina de Desenho A

Eixos orientadores

A sensibilidade de olhar para os comportamentos sociais, como um centro de estudo,
podera mostrar-nos, apesar de invisivel, as orientacdes necessarias para agirmos segundo os
contextos. Assim, colocar as motivagdes dos estudantes dentro da sala de aula, em contexto
com a disciplina de Desenho A, permite-nos desenvolver um pensamento sobre o desenho, a
escola e a sua relagdo com o mundo.

Portanto, consideramos que trabalhar as questdes sociais, através das praticas
artisticas, fortalece a sensibilidade necessaria para o desenvolvimento do processo criativo,
aliado aos comportamentos sociais, dando a esta disciplina um papel mais interventivo sob o
ponto de vista de uma pedagogia mais reflexiva.

Nesta perspetiva, na presente proposta didatica, os conteldos sdo alvo de uma
producdo plastica e as praticas artisticas servem como forma de desenvolvimento do
pensamento (conteldo) e identidade, ndo sé dos estudantes, mas de todos os intervenientes
no processo de aprendizagem. Assim, consideramos que esta perspetiva requer um professor
reflexivo, tolerante ao ambiguo, que aceite o alheio e que busque incansavelmente
experiéncias exteriores ao seu contexto.

Consideramos, desta forma, que o processo criativo sé podera ser desenvolvido na
disciplina de Desenho A, se esta se enquadrar num espaco que permita uma pratica reflexiva
sobre as motivacdes dos estudantes, através das praticas artisticas.

Pretendemos assim, como Cary (1998), partir em busca da esséncia latente na
experiéncia, onde através da sensibilidade atenta ao comportamento dos individuos,
procuramos compreender e analisar o mundo dos estudantes e como estes se transformam a
si mesmos. Neste sentido, as experiéncias dos estudantes para uma pratica reflexiva sobre os
seus contextos, sob o ponto de vista do artistico, onde as imagens, como representacdes das

suas ideias e experiéncias, sdo o ponto de partida da presente proposta didatica.
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Finalidade
Pretende-se, na presente proposta didatica, proporcionar em contexto de sala de aula a
producao do pensamento critico e reflexivo, aplicado a producdo pldstica que se desenvolve
na disciplina de Desenho A. Deste modo, os estudantes desenvolvem o processo criativo,
partindo da tematica da figura humana, para a desconstrugcdo dos conceitos: “corpo” e
“ ” L4 ~ . . ~
humano”. Em termos plasticos, os estudantes deverao criar o registo da observagdao de um
objeto e registos de observacdo da figura humana por si escolhido. Posteriormente, deverao

criar uma composicdo onde se denote uma metamorfose entre a figura humana, o objeto

registado e a sua reflexdo sobre estes conceitos.

Justificacdo da Proposta Didatica perante a Caracterizagdo da Turma

Observando a caraterizacdo da turma constatdmos, que como forma de motivar os
estudantes, a professora desenvolve as atividades centralizando-as nas festividades como o
Natal, o Carnaval, o Sarau de leitura, o Dia da Familia, e a exposicdo de final de Ano das Artes
Visuais, com exposicdes dos trabalhos realizados ao longo do ano.

Assim, consideramos que a professora esta:

o Focada no sucesso dos estudantes no Exame Nacional, preparando-os para o
efeito;

o Concentra as estratégias nas Festividades;

o Motiva-os através dos projetos colaborativos como a exposicao de trabalhos
realizados;

Apesar de estes indicadores serem fundamentais, consideramos, no entanto, que todos
eles estdo direcionados para uma motivacdo extrinseca, ou seja, para a prepara¢dao dos
exames, e é na perspetiva de desenvolvimento de uma motivacdo intrinseca que
consideramos oportuna o recurso as experiéncias dos estudantes, que podem orientar o
professor durante a preparacdo de atividades conducentes ao desempenho de tarefas, na
perspetiva de uma aprendizagem significativa e ndo apenas para obter uma boa nota, por um
lado, e, por outro, para a formacdo de um pensamento critico e reflexivo na disciplina de
Desenho A.

Assim, considerando que o ponto de partida da presente proposta didatica sdo as
experiéncias dos préprios estudantes, uma vez que as formas de experienciar o mundo em
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termos de género, pais de origem e de capacidades de aprendizagem e idades poderao
condicionar as orienta¢des didaticas.
A escolha da tematica abordada pela proposta depreende-se pela necessidade de aplicar

o seu sentido critico sobre temas que constroem a identidade humana, nestas idades.

Conhecimentos Prévios
Para a aplicacdo da presente proposta didatica, os estudantes deverdo ter o

conhecimento, as capacidades, habilidades, experiéncias e atitudes nas seguintes dreas do
saber:

e Dominio da representacdo da figura humana e objetos naturais e artificiais;

e Capacidade de observacdo e registo através do desenho;

e Dominio do uso de varios meios de representacdo e expressao;

e Capacidade de relacionar a sua perspetiva do mundo com a expressao plastica;

e Dominio de diferentes modos de expressao;

e Dominio de uma diversidade de meios, suportes e recursos;

Objetivo
O objetivo geral desta proposta didatica é promover o desenvolvimento do pensamento
critico aliado ao processo criativo dos estudantes na disciplina de Desenho A, no 122 ano. A
intencdo baseia-se fundamentalmente na criacdo de mais momentos de partilha de ideias e
interacao dentro do grupo, através de atividades praticas, reflexdes e analises criticas e tem
0s seguintes objetivos especificos:
o Abrir mais espaco para o debate dentro da sala de aula de Desenho A;
o Proporcionar atividades de trabalho onde os estudantes possam ser mais
interventivos;
o Estimular a capacidade de observacao, interpretacdo;
o Criar métodos de trabalho sistematizado e auténomo;
o Articular o pensamento critico com a producdo artistica através do
desenvolvimento do processo criativo;
o Estimular o didlogo e a troca de ideias, expondo com clareza as suas ideias;

o Integrar referéncias artisticas e contextuais.
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Proposta - “A metamorfose do Corpo”

Esta proposta didatica vem no seguimento da proposta de trabalhar a figura humana, que
foi iniciada pela professora no 12 semestre. Assim, os estudantes articulam as suas motivacdes
com as suas producdes artisticas através do desenvolvimento do processo criativo.

Neste sentido, ao nivel dos conhecimentos prévios, sabemos que os estudantes ja
estiveram a trabalhar a figura humana e que irdo desenvolver a proposta com base nos
registos anteriores sobre a mesma.

Antecipadamente, é pedido aos estudantes para trazerem um objeto que lhes seja
familiar. Este objeto deverd ser um que lhes suscite alguma curiosidade para o registo e
observacdo do mesmo.

A proposta sera dividida em 3 trabalhos. No trabalho n? 1, os estudantes observam o
objeto escolhido e desenham a mao livre. No trabalho n2 2, desenham, em esbocgos rapidos,
partes do corpo humano. No trabalho n? 3, recriam uma composicdo onde surge a
metamorfose/fusdo entre o objeto escolhido e o corpo humano.

E pedido, também, aos estudantes para escolherem antecipadamente alguns dos seus
registos anteriores sobre a figura humana, ou imagens de modelos escultéricos, para servirem
de base para o desenvolvimento do trabalho n2 2.

Pretende-se, nestas fases, que através do registo da observa¢do do objeto, do corpo
humano e da transformacdo da figura humana, os estudantes sejam capazes de criar um
método de trabalho, onde registem as suas ideias, reflexdes, vivéncias e experiéncias, de uma
forma sistematica, de forma a desenvolverem o seu processo criativo como um método de
trabalho.

Informa-se, também, que os estudantes sdo livres de utilizar as técnicas e suportes que
gue acharem mais adequadas para a elaboragao dos seus trabalhos.
Esta proposta foi norteada pelo trecho que se segue, retirado do Manual da disciplina

de Desenho A do 122 ano:

"A conotagdo academizante que a expressdo 'figura humana' inevitavelmente transporta,
podera facilmente motivar a sua substituicdo por uma interpretacdao mais atual da mesma como 'forma
do corpo', num momento em que o corpo parece estar no centro da reflexdao coletiva e individual.
Contudo, o conceito de humano' é certamente mais denso que o de 'corpo’, na medida em que o inclui
enquanto o ultrapassa, remetendo para a sua dimensdo espiritual, intelectual e afetiva. Apela-se, pois,
a uma leitura mais livre da 'figura humana' que, enquanto figura, ndo ignore as implicagcdes que a
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posicdo central desta no sistema de ensino artistico necessariamente acarreta (quem sabe,
determinando em parte essas mesmas preocupa¢des em torno do corpo continuamente analisado,
interpretado, fragmentado, no exercicio da aprendizagem escolar), mas que a ultrapasse, no humano,
considerando a atividade artistica em torno dela uma forma de partilhar o que nos é essencialmente
pessoal e, simultaneamente, profundamente comum." (Maia & Porfirio, 2015, p. 82)

Neste sentido, pretende-se desenvolver o sentido critico e reflexivo dos estudantes,
articulando-os através de dois conceitos-chave: a forma do corpo e o humano e a
sensibilizagao do sentido de agao do observador e o aprofundamento dos conteudos da
linguagem plastica em articulagdo com um pensamento critico e reflexivo.

Assim, os conceitos-chave referidos sdo o estimulo que permite aos estudantes refletirem
sobre as suas experiéncias e vivéncias enquanto seres humanos de forma a valorizarem tanto
a descoberta e a interrogacdo, como a aprendizagem pratica e a compreensado conceptual, a

expressao pessoal e a reflexdo individual e coletiva.

Conceitos -chave

e Figura Humana / forma do Corpo/ ser humano
Questdes base

e Como é que o “corpo” se relaciona com o “humano”?

e Como é que estes dois conceitos se fundem com o objeto?
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Planificagdo da Proposta

2023

Tabela n? 1 - Plano de Aulas e Tempos Letivos

PLANO DE AULAS

Tempos

Aula 128 FevT1/2

Aula 2 1 Mar T2

Aula32MarT1/2

Aula 43 Mar T1

Aula57 MarT 1/2

1 tempo
50 min

Y2 tempo
25 min

Apresentagso da proposta /
Partilha sobre obras e
artistas

Trabalho n?3 Fase 1 -
Pesquisa

T1 -Fase 1-Pesquisa

Fase 3 - Processo de pensamento

T2 - Fase 3 - Processo de pensamento em
articulagdo com a produgdo pléstica

em articulagio com a produgdo
plastica

Exposigio dos trabalhos

% Tempo
25 min

Desenho de observagio
Trabalho ne1 Trabalho ne2

Trabalho n3 Fase 2
Desenvolvimento do
processo criativo

T1-Fase 2 - Desenvolvimento do
processo criativo

Fase 3 - Processo de pensamento
em articulagdo com a produgio

T2 - Fase 3 - Processo de pensamento em
articulagdo com a produgdo pléstica

plastica

Apresentagao dos trabalhos

1 tempo
50 min

% Tempo
25 min

Desenho de observagio
Trabalho ne1 Trabalho ne2

Trabalho n3 Fase 2
D i o do

T1-Fase 2 - Desenvolvimento do
processo criativo

Fase 3 - Processo de pensamento

processo criativo

T2 - Fase 4 - Desenvolvimento pléstico e
textual

em articulagio com a produgdo
pléstica

Debate e partilha

% Tempo
25 min

Desenho de observagio
Trabalho ne1 Trabalho ne2

Trabalho n#3 Fase 3
Processo de pensamento
em articulagio com a
produgio plastica

T1 - Fase 3 - Processo de pensamento em
articulagio com a produggo plastica

Fase 3 - Processo de pensamento
em articulagio com a produgdo
plastica

T2 - Fase 4 - Desenvolvimento plastico e
textual

Autoavaliagio  Avaliado final

1 tempo
50 min

% Tempo
25 min

% Tempo 25
min

Trabalho n3 Fase 3
Processo de pensamento
em articulagio com a
produggo pléstica

Trabalho n3 Fase 3
Processo de pensamento
em articulagio com a
produgdo pléstica

Fase 4 - Desenvolvimento plastico
e textual

Fase 4 - Desenvolvimento plastico
e textual

Para consulta detalhada da descricdo de cada aula relativamente a proposta consultar o

Anexo 1.

Avaliacdo

Avaliacdo da proposta implementada estd baseada no PIAP (2021), capitulo 3.3 -

Critérios de Avaliacdao do Processo Criativo. No entanto, tendo em conta o papel formativo da

avaliacdo e considerando os objetivos da professora da turma, dado referido na caracterizagdo

da turma, estes critérios foram desenvolvidos, também, com base nos critérios de avaliacdo

dos Exames Nacionais do ano 2022 (IAVE, 2022).

Assim, considerando o contexto, nesta proposta avaliam-se os seguintes dominios:

apropriacao e reflexdo, interpretacdo e comunicacdo e a experimentacdo e criagdo.

A avaliagdo baseia-se em 2 momentos:

o Avaliagdo Formativa
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o Objetivo: fornecer feedback continuo e orientacdo aos estudantes durante o
processo de aprendizagem.

o Momento de Aplicagao: Integra-se nas atividades diarias de sala de aula.

o Caracteristicas: flexivel e variada, utilizando diferentes estratégias, como
observacdo, feedback verbal, andlise dos trabalhos ao nivel individual ou em
grupo, promovendo ajustes e intervengbes pedagdgicas para melhorar a
aprendizagem.

o Utilizagdao dos Resultados: orientar para o planeamento e a adaptacdo das

praticas pedagdgicas na aula seguinte.

o Avaliacdo Sumativa sem propésito classificatorio

o Objetivo: fornecer uma visao abrangente do desempenho dos estudantes, sem
a intencdo de atribuir uma nota ou classificacdo especifica. Avaliar o progresso,
as habilidades adquiridas e o nivel de conhecimento alcancado pelos
estudantes em relacdo aos objetivos de aprendizagem estabelecidos, com um
foco mais qualitativo.

o Momento de Aplicagdo: no final da proposta didatica implementada.

o Utilizagao dos Resultados: sdao utilizados para fornecer feedback construtivo
aos estudantes, identificar pontos fortes, dreas de melhoria e orientar a
tomada de decisdes pedagdgicas.

A avaliacdo do processo criativo tem como base os critérios abaixo indicados, pelo que
esta devera ser um conjunto de todos os elementos de avalia¢cdo, tendo como base a avaliacao
formativa.

A avaliacdo do pensamento critico, é baseada na justificacdo das razdes da utilizacdo, ou
escolha, de hipoteses dentro do processo criativo em detrimento de outras. No entanto, esta
¢é implicitamente avaliada, dentro da avaliacdo do processo criativo.

Pretende-se, ainda, refletir com os estudantes sobre os critérios de avaliacdo da primeira

aula, como, também, sobre a aplicagao da avaliacdo na ultima aula.

Critérios de avaliacdo - Trabalho n? 1 / Trabalho n2 2
Pretende-se neste trabalho avaliar o rigor técnico, pelo que os estudantes deverao estar

atentos aos seguintes elementos de avaliagao:
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Tabela n? 2 - Critérios de Avaliagéo do Trabalho n? 1 e Trabalho n® 2

Observa e regista adequadamente a morfologia geral e as propor¢Ges das formas A
Morfologia e ] ] .
o Observa e regista apenas a morfologia geral ou apenas as proporgées das formas B
PorpogGes
Observa e regista com dificuldade a morfologia geral e as proporgdes das formas C
Transmite adequadamente a tridimensionalidade e o claro/escuro das formas A
Tridimensionalidade . o o
Transmite adequadamente apenas a tridimensionalidade ou apenas o claro/escuro das formas B
Claro e Escuro
Transmite com dificuldade a tridimensionalidade e o claro/escuro das formas C
Transmite adequadamente a diferenca de texturas e de cores das formas A

Transmite adequadamente apenas a diferenga de texturas ou apenas a diferenga de cores das

Cores e textura B
formas
Transmite com dificuldade a diferenca de texturas e de cores das formas C
Transmite adequadamente a relagdo espacial entre as formas A
Relagdo espacial
Transmite com dificuldade a relagdo espacial entre as formas C

Critérios de avaliacdo - Trabalho n2 3

Pretende-se através deste trabalho a avaliar o processo criativo desenvolvido pelos
estudantes e o resultado a obra final — “A metamorfose do Corpo”. Apela-se para o
desenvolvimento do seu pensamento critico, através da relacdo que estabelecem entre os
conceitos e o seu processo criativo, de forma a criar um método de trabalho consciente, que
potencie a sua criatividade.

Assim, esta avaliacdo considera ndo apenas a qualidade artistica dos trabalhos, mas
essencialmente o seu método de trabalho e o seu resultado, ou seja, o processo criativo, como
também a justificacdo do trabalho, o seu sentido critico, neste caso a memdria descritiva, pelo

gue os estudantes deverdo estar atentos para os seguintes elementos de avaliacdo.

Pesquisa
o Pesquisa sobre os conceitos e reflexdo pessoal do seu significado. Dentro da
pesquisa podem incluir itens como imagens, sons, fotografias, textos (...)
Estudos de forma
o Realiza esbogos, procurando através do desenho, desenvolver uma estratégia
pessoal para as hipdteses de transformacdo grafica da forma. Estes
depreendem-se com 2 ou 3 opgdes possiveis de serem seguidos dentro do

processo criativo.
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o As operacdes fundamentais — nivelamento, simplificacdo, acentuacdo,
repeticdo, rotacdo, expansao, simetria, sobreposicao, amplificacao ou reducao,
entre outras.
Estudos de cor
o Realiza estudos de cor onde constam os seguintes critérios: o cromatismo — a
relagdo entre as cores, a luminosidade - o claro e escuro e a saturagao —a pureza
das cores.
Memoria descritiva
o Justificagdo da obra. Como é que os conceitos se relacionam dentro da obra a

metamorfose do corpo; como justificar o uso dos materiais escolhidos com a

tematica abordada.

Tabela n93- Critérios de Avaliagdo do Trabalho n2 3

Pesquisa e seleciona adequadamente sobre a tematica através de textos, imagens e textos (...) A
Pesquisa
Pesquisa e seleciona com dificuldade sobre a tematica através de textos, imagens e textos (...) C
Planeia e regista adequadamente o processo de transformagdo grafica da imagem A
Estudos de forma
Planeia e regista com dificuldade o processo de transformagdo grafica da imagem C
Realiza adequadamente os estudos de cores aplicados as composi¢@es visuais que desenvolve A
Estudos de cor
Realiza com dificuldade os estudos de cores aplicados as composigdes visuais que desenvolve C
Relaciona adequadamente, através da linguagem verbal/textual o processo criativo e a tematica A
Memoria abordada
descritiva Relaciona com dificuldade, através da linguagem verbal/textual o processo criativo e a tematica C
abordada
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4.3- Observacdo e analise da Proposta implementada- A metamorfose do corpo na

Turma 122 | na disciplina de Desenho A

A observacao da proposta implementada teve como principais objetivos compreender
como se direcionou o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Desta forma, o
processo criativo foi implementado por meio da interacdo da professora como mediadora da
discussdo sobre temas relevantes para os estudantes, através do estimulo a participacdo e
oportunidade de melhorias, da metodologia centrada no desenho de observacao e na
liberdade dentro do processo criativo, e nas orientacées de aprendizagem tanto a nivel
individual como coletivo. Esses elementos permitiram avaliar tanto o processo criativo, como

a capacidade dos estudantes de refletir e expressar ideias relacionadas aos temas abordados.

Aulal

No decorrer da primeira aula, introduzimos o tema da proposta "A metamorfose do corpo"
aos estudantes, como também apresentamos através da referéncia a obras de arte e seus
autores os conceitos de "figura humana" e "ser humano". Desta forma os estudantes foram
incentivados a refletir sobre a relagao entre o corpo e o humano e como esses conceitos se
relacionam com os objetos escolhidos.

Para o desenvolvimento do trabalho n? 1 - Desenho de observacdo do objeto — os
estudantes procederam a escolha de um objeto e a realizacdo de estudos rigorosos sobre o
mesmo, tento em conta os critérios de avaliagao, ja anteriormente mencionados. Desta forma,
durante a realizacdo do trabalho, os estudantes foram incentivados a tomar decisdes em
relacdo a composicao, uso das cores, texturas e relacao espacial. Também foram incentivados
a justificar a escolha do objeto e a refletir sobre como estas contribuiram para a expressao
das suas ideias e intengdes artisticas.

Durante o processo de realizacdo do trabalho, as professoras estiveram presentes para
fornecer apoio e incentivar os estudantes. Foram utilizadas estratégias como apresentacao de
referéncias, exploracdo de obras e discussGes para estimular a participacao dos estudantes.

A metodologia de ensino e aprendizagem enfatizou o desenho de observacdo como uma
pratica fundamental. Ao mesmo tempo, os estudantes foram encorajados a explorar através
do processo criativo as suas experiéncias pessoais nos seus trabalhos. Isso permitiu uma
abordagem mais individualizada e diversificada no processo.
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A aula permitiu que a professora estagidria conhecesse melhor os estudantes e
identificasse necessidades de orientacdo mais direta. Isso possibilitou um acompanhamento
mais personalizado e suporte especifico para os estudantes que apresentaram dificuldades de

concentracdo e gestdo do tempo.

Aula 2

Os estudantes que concluiram o trabalho n? 1 — Desenho de observacdo do objeto
iniciaram o trabalho n2 2, que envolvia o desenho de observacdo da figura humana. Neste
sentido foi pedido aos estudantes que selecionassem imagens do corpo humano do seu
interesse, como fotografias, imagens escultéricas, desenhos anatémicos, etc; pelo que os
estudantes deveriam considerar durante a realizacdo do trabalho os critérios de avaliacdo ja
anteriormente mencionados, como: morfologia, proporgdes, tridimensionalidade, textura e
relacdo espacial.

No entanto aqueles que ainda ndo haviam concluido o trabalho n? 1, poderiam terminar
o seu trabalho e rapidamente iniciar o trabalho n? 2, de acordo com o ritmo de aprendizagem
e trabalho de cada um. Os estudantes mostraram facilidade na escolha e selecdo de imagens,
demonstrando autonomia na execucdo das tarefas. A professora estagiaria acompanhou o
grupo, proporcionando um espaco de partilha de ideias e orientando-os no processo de
trabalho, através do feedback individual e colativo.

Os estudantes foram incentivados a refletir sobre as suas producdes e a transmitir as suas
ideias durante o processo criativo. A metodologia de ensino e aprendizagem enfatizou a
observacdo rigorosa da figura humana e a atencao aos detalhes. Os estudantes utilizaram
diferentes tipos de imagens como referéncia para suas observacoes.

Desta forma a aula promoveu a participacao ativa dos estudantes, por meio da revisao da
aula anterior e da apresentacdo de uma variedade de imagens para observacdo. Essa
abordagem estimulou o envolvimento dos estudantes no processo criativo, permitindo que

compartilhassem as suas percecdes e interagissem com o conteldo de forma significativa.

Aula 3
Foi dada continuidade aos processos de trabalho. No turno 1, os estudantes deram
continuidade ao Trabalho n2 2 - Desenho de observacao da figura humana e iniciaram a

pesquisa e sele¢ao de formas para o desenvolvimento do trabalho n2 3 - A metamorfose do
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corpo, que consistia na metamorfose entre o objeto escolhido e na figura humana estudada,
tendo em conta os critérios de avaliacdao anteriormente indicados. No turno 2, os estudantes
que ja haviam concluido Trabalho n? 1 - Desenho de observag¢ao do objeto deram inicio a
pesquisa e selecdo das imagens do corpo humano.

Apesar da dificuldade de concentracdao em grupo, os estudantes mostraram-se disponiveis
e colaborativos ao longo do processo de trabalho. Neste sentido foram encorajados a
compartilhar observacbes e ideias entre si, promovendo um ambiente de troca e
aprendizagem mutua.

A professora estagiaria interagiu com os estudantes, fornecendo orientag¢des individuais e
incentivando-os a tomar decisdes finais em relacdo ao trabalho, também estimulou o
desenvolvimento do sentido critico dos estudantes, encorajando-os a refletir sobre suas
escolhas artisticas e expressar suas ideias.

A metodologia de ensino foi centrada no desenho de observacdo e no desenvolvimento
do processo criativo, com énfase na observacao rigorosa do desenho e no desenvolvimento
de suas producgdes ao nivel técnico. Além disso, foram incentivados a explorar e expressar as
suas proprias ideias e interpretagdes por meio do pensamento critico, justificando a escolha

pertinente de imagens que abordaram o processo criativo.

Aula 4

Os estudantes foram orientados a concluir o processo de pesquisa e selecdo de formas
para o trabalho n? 3 — A metamorfose do corpo, pelo que tiveram a oportunidade de explorar
diferentes fontes de inspiracao e escolher as formas que melhor representassem as suas ideias
e intencdes artisticas.

A professora esteve presente e interagiu com os estudantes durante a aula, fornecendo
orientagdes e auxilio nas decisdes finais relacionadas com o trabalho.

O grupo mostrou-se colaborativa ao longo da aula, compartilhando ideias e oferecendo
suporte uns aos outros. Essa colaboragao proporcionou um ambiente propicio para o
desenvolvimento do processo criativo.

Apesar da colaboracdo geral da turma, alguns estudantes ndo conseguiram finalizar os
trabalhos até o final da aula. Esses estudantes receberam orientacGes para concluir os

trabalhos em casa, permitindo que tivessem tempo adicional para a sua finalizacao.

60



DESENHO, PROCESSO CRIATIVO E PENSAMENTO CRITICO
REFLEXOES A PARTIR DO ESTAGIO
ERIKA BLACK MENDES
2023

Aula 5

Os estudantes tiveram tempo para finalizar os seus trabalhos, garantindo que
apresentassem as suas produgdes de forma completa e coerente com suas intengdes
artisticas. A conclusdo dos trabalhos permitiu avaliar o processo criativo desenvolvido ao
longo das aulas anteriores.

A professora estagiaria desempenhou o papel de mediadora durante a apresentac¢do dos
trabalhos, realcando os aspetos positivos de cada trabalho, reconhecendo o esforco e a
criatividade dos estudantes. Além disso, a professora indicou possiveis melhorias, oferecendo
sugestdes construtivas para o aprimoramento dos trabalhos.

Durante a apresentacdo dos trabalhos, foi estimulada uma discussdo sobre temas como
consumismo, religido, tecnologia e moda, etc., estabelecendo conexdes com o corpo e o ser
humano. Essa discussdao permitiu que os estudantes expressassem as suas ideias e reflexdes
sobre esses temas, evidenciando a compreensdo e aprofundamento concetual alcancados ao
longo do processo criativo.

Desta forma os estudantes foram incentivados a participar ativamente durante a
apresentacdo dos trabalhos, compartilhando as suas percecbes e comentarios sobre as
producbes dos colegas. Além disso, foi oferecida a oportunidade de realizar melhorias nos
trabalhos apds apresentacdao, permitindo que os estudantes aplicassem os feedbacks
recebidos e aprimorassem suas produgdes.

A metodologia de ensino adotada incentivou os estudantes a desenvolverem as suas
capacidades de observacdo e representacdo. Ao mesmo tempo, houve espaco para a
liberdade criativa, permitindo que os estudantes explorassem as suas proprias ideias.

Os estudantes receberam orientagdes, tanto individuais quanto coletivas, ao longo do
processo criativo. A professora ofereceu suporte personalizado, auxiliando cada estudante
nas suas necessidades especificas. Além disso, foram realizadas orientacdes coletivas,

abordando conceitos e técnicas de forma abrangente, beneficiando a turma como um todo.

Avaliagdo. Trabalhon?1e 2
Pretende-se avaliar, através de uma avaliacdo sumativa sem propdsito classificatério, o
rigor técnico: a morfologia e as proporgdes, a tridimensionalidade/claro e escuro, as cores e
textura e a relacdo espacial aplicando os parametros da Tabela n22 - Critérios de Avaliacdo
Trabalho n21 e Trabalho n92.
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Perante os critérios anteriores, a avaliacdo do trabalho n? 1 foi a seguinte:

Tabela n? 4- Avaliagdo do Trabalho n? 1 (fonte da autora)

Morfologia |Tridimensionalidade Cores Relagdo
Ne ESTUDANTE 8 - Total
Porpogdes claro/escuro Texturas Espacial
i o
1 B B B A B termimouoTn®1 na aula 3
i g
2 A B B A A termimouoTn21 naaula 3
i o
& A B B A A termimouoTn21 naaula3
a. L 5
ndo terminouoTn®1
5 ndo terminouoTn®1
i 9
6. A A A B A termimouoTn21 naaula3
7. A A A A A ternimouoTn21 naaula3
i n
Turno 1 8. A c B c c ternimouo Tn21 na aula 3
= A A A A A no terminou o T ne 1
10. A B B A B temimouoTne1 naaula3
il A B B A B temimouoTne1 naaula3
- Ternimou a proposta n® 1 mas ndo
. C C C C C dentro do prazo
i Tne
13. A A A A A ternimouoTn?1 naaula3
e ndoterminouoTn21
e ndoterminouoTn21
& ndoterminouoTn21
i Tnel la2
17. c c c c c temimouoTn21 naaula
18. A B B c B temnimouoTn21 naaula2
19. A A A A A termimouoTn®1 na aula 2
- Ternimou a proposta n® 1 mas ndo
5 B B B C B dentro do prazo
21. A A A A A termimouoTne1 na aula 2
Turno 2
2 ndoterminouoTn®1
& ndo terminouoTn2 1
24. B c c A c terimouoTn21 naaula2
i o
25. A A A A A ternimouoTn21 naaula2
termi Tl - Estudante c
26. A A A A A ternimouo T n2 1 na aula trabalho
i Estudante com pouca autominia na realizagao
27. A c c A c terimouoTn21 naaula2 do trabalho
- Estudante sem autominia na realizagdo do
. ndo terminou a proposta trabalho

Verificou-se, desta forma, que 10 estudantes obtiveram bons resultados, demonstrando
terem adquiridos bons conhecimentos técnicos a nivel do desenho de observacdo rigorosa.

Sob o ponto de vista da atitude, também estes foram os que revelaram mais empenho e
dedicacdo ao trabalho, percebendo e ouvindo as sugestdes de melhoria dada pelas
professoras.

Seguidamente, temos 5 estudantes que revelaram terem parte dos conhecimentos
técnicos a nivel do desenho de observacdo, pois ndo respeitaram alguns critérios, pelo que
poderiam ter dito um melhor desempenho. No entanto, sob o ponto de vista das atitudes
também se verificou o empenho e dedicacdo durante a realizacdo do trabalho.

O outro grupo, também de 5 estudantes, revelou certas dificuldades a nivel do desenho
de observagdo. Para além disso, demonstraram dificuldades em ouvir as sugestdes de

melhoria indicadas pelas professoras.
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Para terminar, tivemos 8 estudantes que ndo apresentaram a proposta, apesar de 5 terem

estado presentes nas aulas e a professora estagiaria ter verificado que iniciaram o processo

de trabalho. Os restantes 3 estudantes nao estiveram presentes no decorrer das aulas.

Consideramos que o desinteresse pela disciplina por alguns estudantes revela-se, em

parte, porque ndo necessitam propriamente da nota da disciplina para concorrer para o

ensino superior, e alguns ndo se encontram interessados em realizar o Exame Nacional de

Desenho A. Neste caso, os estudantes sé necessitam da nota do exame e a média do ensino

secundario, evidenciando claramente uma motivagao extrinseca.

Apesar de termos verificado os aspetos menos positivos mencionados anteriormente,

consideramos que a nivel geral o desenvolvimento da proposta foi satisfatorio, pois na maioria

os estudantes desenvolveram positivamente o trabalho proposto.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Tridimensio
Morfologia | nalidade Cores Relagdo
N DE ESTUDANTE . N Total
Porpogdes | claro/escur | Texturas | Espacial
o
1 B B B A ternimou 0T n22 naaula 4
2. A B B A ternimou 0T n22 naaula 4
3. A B B A temimouoTn22 na aula 4
Tealizou a selecao das imagens, mas
4. ndooTne3
Tealizou a selecao das imagens, mas
5 niooTne3
i o
6. A A A B ternimou0Tn22 na aula 4
i g
7. A A A A ternimou 0T n22 naaula 4
truno 1 8. A c B c ternimou 0T n22 naaula 4
9. A A A A temimou0Tn22 na aula 4
10. A B B A temimou0Tn22 na aula 4
i 9
11 A B B A ternimouoTn22 naaulad
1 Temimou a proposta n 2 mas nao
3 C C C C dentro do prazo
b ternimouoTn22 naaula 4
= A A A A
” realizou a selecao das imagens, mas
. ndooTne3
5 realizou a selecao das imagens, mas
. ndooTne3
- realizou a selecio das imagens, mas
. niooTne3
17. B c c c temimouoTn22 naaula3
18. A 8 8 c temimouoTn22 naaula3
19. A A A A temimouoTn22 naaula3
20 Temimou o Trabalho n? 2 mas nao
N B B B C dentro do prazo
21. A A A A ternimouoTn22 naaula3
i lecdo das ir 3
WA 2. zzl:?:u:e legéo das imagens, mas
- realizou a selecao das imagens, mas
. ndooTne3
3 ternimouoTn22 naaula3
24, B c c A imou ul
25. A A A A ternimou 0T n22 naaula3
26. A A A A temimouoTn22 naaula3
27. A c c A temimouoTn22 naaula 3
23 realizou a selecio das imagens, mas
Tl . ndooTne3

Tabela n® 5 — Avaliagdo Trabalho n® 2 (fonte da autora)

Estudante com autominia na
realizagdo do trabalho

Estudante com pouca autominia na
realizagio do trabalho

Estudante sem autominia na
realizagio do trabalho
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Durante a realizacdo do Trabalho n22, verificou-se que 11 estudantes obtiveram bons
resultados a nivel técnico no desenvolvimento do desenho de observacdo da figura humana,
revelando desta forma bons conhecimentos ao nivel da morfologia, proporcdes,
tridimensionalidade, textura e cores e a relacdo entre o espaco e a forma. Estes também
revelaram ser empenhados e interessados no desenvolvimento do trabalho pedido.

Indicamos que 5 estudantes revelaram ter alguns, mas ndao todos os conhecimentos ao
nivel do desenho de observacdo da figura humana, no entanto, estes demonstraram empenho
no desenvolvimento do trabalho pedido, ouvindo, desta forma as sugestdes de melhoria
indicadas durante o processo de trabalho.

4 estudantes revelaram poucos conhecimentos ao nivel do desenho rigoroso da figura
humana, e apesar das sugestdes de melhoria, revelaram-se pouco interessados em melhorar.
A nivel de empenho e interesse estes também demonstraram pouco interesse.

Para concluir, 8 estudantes ndo apresentaram o trabalho, sendo que 5 realizaram a
pesquisa de imagens pedida para a realizacdo do estudo do corpo humano, no entanto nao
apresentaram o trabalho de observacdao concluido. Os restantes 3 ndo estiveram presentes
durante as aulas.

Apesar de termos verificado que na maioria os estudantes desenvolveram a proposta de
forma positiva, evidenciou-se dificuldades na maioria dos desenhos, quanto a anatomia das
maos. Neste sentido, a professora da turma achou pertinente que, apds a apresentacgado da
proposta da professora estagiaria, os estudantes desenvolvessem uma proposta em torno do

desenho das maos de forma a colmatar esta dificuldade apresentada por alguns estudantes.

Avaliacdo do Trabalho n? 3

Esta avaliacdo pretende verificar, através de uma avaliagdo sumativa sem propdsito
classificatério, ndo apenas a qualidade artistica dos trabalhos, mas essencialmente o seu
método de trabalho e o processo criativo, como, também, a justificacdo do trabalho, o seu
sentido critico, neste caso, a partir da meméria descritiva. Paralelamente, apresentamos uma
avaliacdo formativa a cada estudante. Os estudantes deveriam estar atentos para os seguintes
critérios de avaliagao indicados na Tabela n? 3 — Critérios de Avaliagao do Trabalho n? 3:

pesquisa, estudos de forma, estudos de cor e a memoria descritiva.

64



DESENHO, PROCESSO CRIATIVO E PENSAMENTO CRITICO
REFLEXOES A PARTIR DO ESTAGIO

ERIKA BLACK MENDES
2023

Perante os critérios anteriormente mencionados, a avaliagao foi a seguinte:

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Meméria
N2 DE ESTUDANTE Pesquisa Estudos forma Estudos Cor . Total
Descritiva

1 A A c c ternimou o T n23
2. A A c c ternimou o T n23
3. A A c c ternimou o T n23

realizou a selecdo das imagens,
4. mas ndo o T no3

realizou a selegdo das imagens,
5. mas ndo o T no3
6. A A A A ternimou o T n23
7. A A A c ternimou o T n23

Turno 1 8. A c c c ternimou o T n23
9. A A A c ternimou o T n23
10. A A c c ternimou o T n23
11. A c c A ternimou o T n23
12. c c c c ternimou o T n23
i 2

13 A A A A ternimou o T n23

realizou a selegdo das imagens,
14. mas ndo o T n23

realizou a selegdo das imagens,
i3 mas ndo o T n23

ndo realizou o Tn?3
16.
17. c c c c ternimou o T n23
18. A c c c ternimou o T n23
19. A A A c ternimou o T n23
20. A c c c ternimou o T n23
21. A A A c ternimou o T n23

Turno 2 » ndo realizou o Tn23
4 i o:
23. ndo realizou o Tn23
24. A c c c ternimouo T n23
25. A A c A ternimou o T n23
26. A c A c ternimou o T n23
27. A A c A ternimou o T n23
4 i o:

28. ndo realizou o Tn23

Verificamos que 13

Tabela 6 - Avaliagdo do Trabalho n? 3 (fonte da autora)

Estudante com autominia na realizagdo do trabalho

Estudante com pouca autominia na realiza¢do do
trabalho

Estudante sem autominia na realizagdo do trabalho

estudantes demonstraram e realizaram um processo criativo onde

constavam a pesquisa durante o processo de trabalho, como, também, a realizagao de

estudos, formas e cor, e ainda, a realizacdo de uma pequena reflexdo sobre o seu processo

criativo. Estes também demonstraram interesse em proceder ao trabalho proposto.

Outros 7 estudantes revelaram alguma dificuldade na realizacdo da reflexdo e na

elaboragdo de alguns estudos. No entanto, demonstraram interesse em proceder ao trabalho

proposto.

8 estudantes ndo apresentaram a proposta, apesar de 5 estudantes terem efetuado parte

da pesquisa para ao procederem ao trabalho n2 3 durante as aulas.
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Autoavaliacdo e avaliacdo final dos estudantes e da proposta

A avaliacdo do processo criativo na proposta didatica "A metamorfose do corpo" foi
abordada através de uma avaliacdo formativa ndo sumativa, com o objetivo de verificar o
desenvolvimento dos estudantes e fornecer orientacdes para melhorias, sem atribuir uma
nota classificatéria. A avaliacdo foi realizada considerando critérios especificos para cada
trabalho desenvolvido.

No Trabalho n2 1, foram avaliados o rigor técnico, a morfologia, proporcdes,
tridimensionalidade, claro e escuro, cores, textura e relagdo espacial. A partir desses critérios,
observou-se que 10 estudantes obtiveram bons resultados, demonstrando um bom dominio
das técnicas de desenho de observacdo. Esses estudantes também apresentaram um
empenho e dedicacdo significativos no trabalho. Outros 5 estudantes mostraram ter parte dos
conhecimentos técnicos, mas ainda precisavam melhorar em alguns aspetos. Embora tenham
demonstrado empenho, nem sempre seguiram as sugestdes de melhoria dadas pelas
professoras. Um grupo de 5 estudantes enfrentou dificuldades tanto no desenho de
observacdo quanto em ouvir as sugestdes de melhoria. Além disso, 8 estudantes nao
entregaram o trabalho, sendo que 5 deles iniciaram o processo, mas nao o concluiram.

No Trabalho n? 2, a avaliagdo foi realizada considerando os mesmos critérios técnicos do
Trabalho n? 1. Nesse caso, 11 estudantes obtiveram bons resultados, demonstrando um bom
dominio do desenho de observac¢do da figura humana. Esses estudantes também mostraram
empenho e interesse no desenvolvimento do trabalho. Outros 5 estudantes revelaram ter
alguns conhecimentos, mas ainda precisavam aprimorar suas habilidades. Embora tenham
demonstrado empenho, ndo apresentaram um interesse significativo em melhorar. Um grupo
de 4 estudantes teve dificuldades tanto no desenho rigoroso da figura humana quanto em
demonstrar interesse no desenvolvimento do trabalho. Além disso, 8 estudantes ndo
entregaram o trabalho, sendo que 5 deles realizaram parte da pesquisa, mas ndo concluiram
o trabalho de observacdo.

No Trabalho n? 3, a avaliacdo buscou verificar ndo apenas a qualidade artistica, mas
também o método de trabalho, o processo criativo e a justificacdao do trabalho por meio de
uma memoria descritiva. Foram considerados critérios como pesquisa, estudos de forma,
estudos de cor e memdria descritiva. Nesse caso, 13 estudantes realizaram um processo
criativo completo, incluindo pesquisa, estudos, reflexdao e interesse no trabalho proposto.

Outros 7 estudantes tiveram algumas dificuldades na reflexdo e nos estudos, mas
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demonstraram interesse no desenvolvimento do trabalho. Novamente, 8 estudantes nao
entregaram o trabalho, sendo que 5 deles realizaram parte da pesquisa, mas nao concluiram
o trabalho.

A autoavaliacdo também foi parte do processo, na qual os estudantes avaliaram o seu
proprio desempenho em critérios como o uso da linguagem especifica da disciplina,
consolidacdo de conhecimentos, expressdao criativa, aplicacdo de técnicas expressivas,
capacidade de compreensdao e observacdo, identificacdo de problemas e proposicao de
solucdes, e cumprimento dos prazos estabelecidos.

Os resultados gerais indicam que a maioria dos estudantes teve um bom desempenho nas
trés propostas de trabalho, demonstrando interesse e dedica¢cdo ndo apenas em relagdo ao
trabalho em si, mas também em seu desenvolvimento pessoal artistico. Alguns estudantes
apresentaram dificuldades técnicas, mas mostraram interesse em melhorar. Apenas um
pequeno grupo de estudantes revelou pouco interesse e dificuldades significativas, mesmo
com as orientacOes das professoras. A autoavaliacdo foi realizada pela maioria dos estudantes,
com excecdo de alguns que ndo entregaram o trabalho e ndo estiveram presentes na aula de
apresentacao.

As observacoes dos estudantes sobre a proposta indicaram um alto nivel de satisfacdo e
apreciacdao pelo trabalho realizado, destacando a liberdade criativa, a exploracdo de
diferentes materiais e a valorizagdo do processo. Essas respostas evidenciaram competéncias
artisticas e pessoais desenvolvidas pelos estudantes.

Um plano de melhoria foi proposto para os estudantes que ainda ndo haviam concluido
os trabalhos, oferecendo a oportunidade de entregar e apresentar os trabalhos
posteriormente, com penalizagbes de prazo. No entanto, a maioria dos estudantes ndo
aproveitou essa oportunidade. O plano de melhoria também incluiu a sugestdo de
desenvolver um trabalho adicional focado no desenho das maos para superar as dificuldades
identificadas por alguns estudantes.

Em resumo, a avaliacdo do processo criativo foi abordada de forma formativa e nao
sumativa, com o objetivo de fornecer orienta¢des para melhorias. A maioria dos estudantes
demonstrou um bom desempenho nas propostas de trabalho, enquanto outros enfrentaram
algumas dificuldades. As observacdes dos estudantes e a autoavaliacdo indicaram uma

apreciacao geral da proposta e a valorizacdo do processo criativo.
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Os estudantes, no momento de realizacdo da proposta dada pela professora estagiaria,
encontravam-se em avaliagBes intercalares do segundo semestre, pelo que a avaliagdo neste
periodo, além de formativa, é sumativa sem propdsito classificatoério.
Neste sentido, optou-se pela seguinte avaliacdo e autoavaliacdo:
A. O ou a estudante demonstrou muito interesse e empenho no desenvolvimento
das atividades propostas, realizando-as dentro do prazo indicado.
B. O ou a estudante demonstrou interesse e empenho no desenvolvimento das
atividades propostas, realizando-as dentro do prazo indicado.
C. Oou aestudante demonstrou pouco interesse e empenho no desenvolvimento
das atividades propostas e ndo as realizando dentro do prazo indicado.

Apesar de ndo existir uma avaliagdo sumativa, mas como forma de orientacdo para a
realizacdo de um plano de melhoria, para os estudantes que revelaram pouco interesse, como
também para que aqueles que mais se interessaram e se mostraram motivados a continuar e
a desenvolver o bom trabalho, apresentamos, desta forma, a seguinte escala de classificacao
sumativa que usamos apenas para uma melhor orientacdo durante a avaliagdo formativa:

A. Entre 20 e 15 valores;
B. Entre 14 e 10 valores;
C. Entre 9 e 0 valores;

Critérios de autoavaliagdo:

e |dentifiquei e utilizei a linguagem especifica da disciplina;
e Consolidei conhecimentos, conceitos e principios basicos;
e Expressei-me e comuniquei de forma criativa;

e Apliquei adequadamente diferentes técnicas expressivas;
e Desenvolvi capacidades de compreensao e observagao;

e |dentifiquei problemas e propus solucdes;

e Cumpri os prazos estabelecidos para realizacdo dos trabalhos.

Os critérios de autoavaliacdo foram estabelecidos de forma a serem facilmente

identificados: o desenvolvimento do processo criativo através das alineas: a), b), c) e d) o

espirito critico e reflexivo através das alineas e), f).
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Tabela n® 7 Avaliagdo dos Trabalhos, Autoavaliagdo e Avaliagéo Final

AVALIACAO DE TRABALHOS, AUTOAVALIAGAO E AVALIAGAO FINAL
N2 ESTUDANTE T1 T2 T3 AUTO A F
e B B A A A
2. A B A A A
. A A A A A
4. Na&o realizou I
5. B c
6. A A A A A
% A A A A A
Turno 1 8. c c c A c
&) A A A A A
10. B A A A A
. B B C A B
12. C C C A C
1 A A A A A
14. A I
15. A c
16. N&o realizou c
L c c c A c
18. B B C A B
) A A A A A
20. B B C A B
2L A A A A A
Turno 2 22. A I
23. N&o realizou c
2. C C C A C T1 TRABALHO N2 1
& A A A A A T2 TRABALHO Ne 2
26. A A A A A T3 TRABALHO N2 3
& C A A A A AUTO |AUTOAVALIAGAO
28. Nao realizou | - AF  |AVAUACAO FINAL

Os resultados da tabela n2 7 mostram-nos que 13 estudantes, de forma geral,
realizaram um bom trabalho em relacdo as 3 propostas de trabalho apresentadas, indicando,
assim, um interesse e desempenho para o desenvolvimento ndo sé do trabalho, mas, também,
a nivel pessoal, nomeadamente na procura de uma identidade enquanto pessoas e artistas
dentro do seu processo criativo.

Apesar do empenho no desenvolvimento das propostas pedidas, 3 estudantes,
revelaram algumas dificuldades a nivel técnico, no entanto demonstraram interesse e
empenho no desenvolvimento das propostas de trabalho.

Os estudantes que revelaram pouco interesse e algumas dificuldades na realizacdo da

proposta foram 4, indicando, desta forma, que o apoio e sugestdes de melhoria de trabalhos
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orientadas pelas professoras ndo se revelaram suficientes para apresentar um resultado
positivo.

A autoavaliacao foi feita por quase toda a totalidade da turma, no entanto destacamos
4 estudantes que apesar de terem realizado a autoavaliacdo, ndo apresentaram o trabalho no
dia indicado para o mesmo, apesar de a professora estagidria ter sugerido que poderiam
entregar sob penalizagdo do prazo. Apenas 1 estudante efetuou a entrega do mesmao.

Para finalizar, 4 estudantes ndo apresentaram o trabalho e ndo realizaram a

autoavaliagdo, pois ndo se encontravam presentes na aula de apresentag3o.

Plano de melhoria

Foi dada a indicacdo a 9 estudantes que, apesar de sofrerem uma penalizacdo, poderiam
ainda, assim, entregar e apresentar os trabalhos que ainda nao tinham sido finalizados. Desta
forma, os estudantes poderiam até as férias da Pascoa entregar o trabalho finalizado e a
apresentagdo dos mesmos.

Neste sentido, houve 1 estudante que além de ter feito a apresentacdo do seu trabalho
na aula seguinte, fotografou o trabalho sobre a observacdo do objeto - trabalho n? 1, os
estudos do corpo humano —trabalho n? 2, seguidos da metamorfose entre o objeto e o corpo
— trabalho n? 3. O estudante enviou através do WhatsApp as fotografias como também um
video para as professoras, com a explicagdo do seu processo criativo, justificando o seu
trabalho enquadrado nas questées relacionadas com o corpo e a moda.

Verificamos entdo que até as férias da Pascoa somente 1 estudante efetuou a entrega fora
do tempo.

Os restantes estudantes, apesar de ser ter feito referéncia sobre a possibilidade de
terminarem os seus trabalhos, ndo revelaram interesse, pois afirmaram nao terem o trabalho

finalizado, mesmo apds ter sido indicado um periodo de possivel entrega posterior.

Observacdes dos estudantes da turma 122 | sobre a proposta — A metamorfose do Corpo

“Gostei bastante da atividade. Permitiu-nos libertar um pouco a criatividade:”

“Achei que o meu trabalho final ficou bastante interessante...”

“Adorei trabalhar principalmente no processo de trabalho, nos skcthers e estudos.”
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“Este trabalho fez parte da minha evolucdo tanto sobre os objetos como na figura
humana.”

“Adorei o facto de ser uma proposta livre (...) e ter a liberdade para utilizar diferentes
materiais de forma criativa.”

“Esta proposta foi um desafio para mim, principalmente no trabalho final (...) foi um
pouco dificil, mas no final compensou.”

“Poderia eventualmente ter-me esforcado mais (...) Amei a forma como a professora
Erika geriu as aulas e foi-nos dando o feedback.”

“(...) permitiu-me libertar-me das minhas préprias imposi¢des do que um trabalho de

desenho deve ser. (...) como foi salientado o processo era mais importante e posso dizer que

foi um dos projetos que mais gostei de fazer (...)

As respostas destes estudantes indicam-nos a pertinéncia da nossa proposta e

evidenciam competéncias ndo sé do ponto de vista artistico, como também a nivel pessoal.
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4.4- Reflexdo e Observacdes finais sobre a proposta implementada

A implementacdo da Proposta Didatica — A metamorfose do corpo, focando-se no
desenvolvimento do processo criativo, por meio do desenho de observag¢ao de um objeto e
da figura humana, bem como no processo da metamorfose, demonstra o esforco em
promover as AE (2018) na disciplina de Desenho A no 122 ano.

Ao longo das 5 aulas, o foco deteve-se no rigor do desenho de observacdo, na exploracdo
de diferentes técnicas e materiais, na reflexdo sobre o préprio processo de desenho entre o
conteudo e a forma, na busca por referéncias artisticas relevantes, como também na relacao
entre o desenho da figura humana com temas sociais e culturais, onde os estudantes puderam
ampliar a sua compreensdo do mundo ao seu redor e encontrar novas fontes de inspiracdo
para suas producdes artisticas.

Consideramos, portanto, importante inserir na sala de aula de Desenho A, os temas
que nos levam a pensar sobre sociedade onde nos inserimos, como pessoas na busca e
partilha de ideias. Torna-se essencial, desta forma, uma educacdo permanente com recurso a
avaliacdo formativa, visando contribuir para a solidificacdo do pensamento reflexivo,
humanizado e generalizado do estudante em formacao.

No contexto da cultura visual, as imagens desempenham um papel fundamental na
perpetuacao de esteredtipos e na veiculacdo de ideias preconcebidas e preconceituosas. Ao
trabalhar com o desenho de observac¢do de objetos e da figura humana, a proposta permitiu
aos estudantes analisar criticamente as representacfes visuais e questionar as narrativas
dominantes.

A metamorfose do corpo, tema central da proposta, também ofereceu aos estudantes
a oportunidade de explorar a transformacdo e a mudanca através do desenho. Eles foram
convidados a imaginar e criar as suas préprias metamorfoses, através da fusdo entre objetos
naturais ou artificiais, e de seres vivos ndao racionais. Esta proposta permitiu que
desenvolvessem a sua expressdo individual, explorassem diferentes abordagens criativas e
experimentassem novas perspetivas, de forma a refletirem sobre como as suas
representacdes visuais podem interagir dentro de uma cultura de imagens, através de temas
sobre o consumismo em massa, as diferentes ideologias religiosas, a tecnologia, a moda as

guestdes do corpo com a sociedade, etc.
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Além disso, a proposta enfatizou a importancia da reflexdo critica sobre o processo de
trabalho. Os estudantes foram incentivados a questionar conceitos estabelecidos, a analisar e
interpretar os seus proprios trabalhos, bem como os dos colegas. Essa reflexdo critica
fomentou uma compreensdo mais profunda do processo criativo, estimulou a capacidade de
analise e permitiu a identificacdo de pontos fortes e dreas a serem desenvolvidas.

Os exemplos e experiéncias praticas proporcionados pela proposta da metamorfose
do corpo evidenciam a importancia do desenho como uma forma de conhecimento inserida
na cultura visual.

Portanto, a proposta tentou articular de maneira significativa os conceitos de cultura
visual, desenvolvimento do processo criativo e pensamento critico por meio das praticas
artisticas. Ao criar um ambiente de reflexdo, exploracdo e experimentacdo, os estudantes
foram incentivados a se engajar de forma ativa e auténoma, desenvolvendo habilidades
essenciais para uma compreensao mais profunda do mundo ao seu redor e para a expressao
de suas proprias perspetivas criativas.

De um modo geral, avaliamos a proposta como uma experiéncia pedagégica que nos
permitiu desencadear o processo de reflexdo enquanto professora de Artes Visuais.

Neste sentido, os estudantes devem ser incentivados a questionar conceitos
estabelecidos, a analisar e a interpretar os seus préprios trabalhos, bem como dos colegas. A
reflexao critica fomenta uma compreensao mais profunda do processo criativo, estimula a
capacidade de andlise e permite a identificacdo de pontos fortes e areas a serem
desenvolvidas.

Foi alvo do nosso interesse estimular a participacdo ativa dos estudantes, através da
partilha de observacGes, de experiéncias pessoais e de referéncias artisticas, de forma a
desencadear nos estudantes a procura pela sua expressdo individual. Essa abordagem
favorece a construgdao de um conhecimento coletivo e a valorizacdao da diversidade de
perspetivas, enriquecendo o processo de aprendizagem.

Constatamos, também, que a aplicacdo de um trabalho continuo, ou seja, a revisdao de
conteudos no inicio das aulas e o fornecimento de orientagdes individuais, contribuem para o
desenvolvimento progressivo do processo de trabalho dos estudantes.

Neste sentido, percebemos que o processo de conhecimento e de aprendizagem requer

ritmos diferentes de aprendizagem para cada estudante e que avaliar negativamente, logo de
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inicio, o estudante que apresenta dificuldades apodera ter como consequéncia vedar-lhe a
possibilidade de progredir, melhorar o seu desempenho e desenvolver as suas competéncias.

Sobre o ponto de vista motivacional, verificou-se a importancia da organizagao inicial da
aula. E necessério que os estudantes saibam claramente os objetivos para a aula, de forma
que se proporcione um momento calmo e de bom ambiente, mas também de produtividade
da parte dos estudantes.

A avaliacdo das atitudes demonstrou-se importante para perceber quais os estudantes
mais ou menos interessados no desenvolvimento do trabalho, para que fossem tomadas
diferentes decisdes em relagdo as estratégias de motivacdo, tanto para aqueles que se
mostravam mais desmotivados, como, também, para manter o nivel motivacional dos outros
estudantes.

Sobre a avaliagao formativa e a avaliagao sumativa com propdsito nao classificatdrio, estas
permitiram verificar a progressao dos estudantes e identificar as mudancas necessarias na
pratica pedagdgica de modo a intervir oportunamente, permitindo que os estudantes
superassem as suas dificuldades.

Esta avaliacdo também da a oportunidade de os professores refletirem sobre a sua pratica
pedagdgica, sobre o processo de avaliacdo, ja que alguns estudantes, apesar de ndo revelarem
um trabalho interessante no inicio do processo, acabaram, no final, por desenvolver um dos
melhores trabalhos.

Além disso, verificou-se que a possibilidade de dar énfase a liberdade criativa, nas Ultimas
aulas, encorajou alguns dos estudantes a experimentar, arriscar e explorar diferentes
abordagens artisticas, promovendo a autonomia e a confianca no seu proéprio processo
criativo.

E importante mencionar alguns pontos que poderiam ser aprimorados para melhorar a
aprendizagem dos estudantes. Em primeiro lugar, verificamos como dificuldade desenvolver
estratégias motivacionais para os estudantes com numero de faltas elevado, como também
para aqueles, que apesar de terem desenvolvido o trabalho, ndo o apresentaram nem
entregaram.

Apesar de considerarmos que, de modo geral, o trabalho realizado tenha sido satisfatério,
constatamos que a inexisténcia de uma obrigatoriedade sobre o trabalho realizado, por parte

do sistema de avaliacado, leva a que alguns estudantes demonstrem um total desinteresse pela

74



DESENHO, PROCESS~0 CRIATIVO E PENSA!VIENTO CRITICO
REFLE?(OES A PARTIR DO ESTAGIO
ERIKA BLACK MENDES
2023

mesma. Para estes, os planos de melhoria, em alguns casos, podem ajuda-los na sua
motivacao e a direcionar o seu caminho para o desenvolvimento do seu processo de trabalho.

E necessério, ainda, que o professor reflita sobre a necessidade e pertinéncia, ou ndo, da
realizacdo dos trabalhos em grupos, pois estes devem ser desenvolvidos quando se encontra
um beneficio para a turma.

Em relagdo a gestao do tempo da aula, apesar de um resultado satisfatdrio, concluimos
qgue neste tipo de propostas de trabalho, onde é requerido aos estudantes um processo de
pensamento auténomo e critico, é necessario incluir o tempo necessario para a maturacao de
ideias.

Neste sentido, ha a falta de tempo necessdrio para os estudantes pensarem e
demonstrarem os seus interesses, enquadrando-os nas tematicas das propostas, através de
questdes abertas, sem a exigéncia de uma resposta classificada como certa ou errada. Verifica-
se que ainda ndo é uma pratica comum, pois, na maioria das vezes, os estudantes
desenvolvem os conteldos curriculares ao nivel de uma abordagem mais tecnicista e ndo
sobre o ponto de vista critico, como a abordagem sobre o processo criativo ou, entdo, a
inclusdao dos seus interesses nas propostas apresentadas pelos professores, com acesso a
debates sobre os temas, que, apesar de serem do seu interesse, nao lhes é familiar.

Sob o ponto de vista de uma perspetiva futura, consideramos que esta proposta
didatica poderia ser a base de uma segunda proposta onde os estudantes estariam mais aptos
para aprofundar o seu processo criativo, que os conduziria a ideias préprias enquanto pessoas
e artistas.

Neste contexto, a abordagem sobre o processo criativo ja seria mais familiar e a
inclusdo das suas préprias ideias comecaria a ndo ser um processo estranho, mas sim
necessario para o desenvolvimento dos seus projetos artisticos.

Seria, desta forma, interessante propor uma atividade colaborativa com a disciplina de
Lingua Portuguesa com a exposicao e um debate sobre o livro do autor Franz Kafka intitulado
"A metamorfose".

De uma forma muito sucinta, nesta proposta, com os conhecimentos anteriormente
adquiridos, os estudantes deveriam ler a obra ou uma parte dela, e desenvolver, assim como
Kafka, mas através do desenho a sua propria metamorfose. Esta, tal como a anterior, poderia

incluir as fases de desenho de objetos naturais e artificiais ou, entdo, de seres vivos nao
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racionais e assim serem levados a imaginar a sua propria metamorfose com seres ou objetos,
seguidas de um debate em torno de diversas tematicas relacionadas.

Em resumo, a proposta didatica apresentada promoveu o desenvolvimento do
processo criativo e das AE (2018) da disciplina de Desenho A. Os estudantes expressaram a
sua individualidade, refletiram criticamente sobre o seu trabalho e ampliaram a sua
compreensao do mundo através do contexto artistico. Ao enfocar o desenho de observagao
de objetos e da figura humana, bem como a exploracdo do processo de metamorfose,
proporcionou-se aos estudantes a oportunidade de analisar criticamente as representacdes
visuais, questionar narrativas dominantes e ampliar a sua compreensdao do mundo ao seu
redor.

Ao permitir que os estudantes explorem as suas préprias ideias e perspetivas criativas,
a proposta fortalece o desenvolvimento do pensamento critico, incentivando-os a desafiar
esteredtipos, a questionar conceitos pré-estabelecidos e a expressar as suas visoes individuais
sobre os temas abordados. Este incentivo contribui para a formacdo de pensadores capazes
de analisar e questionar a cultura visual que os rodeia.

No que diz respeito a articulacdo dos objetivos da proposta com o perfil do aluno e as
aprendizagens essenciais da disciplina de Desenho, consideramos que esta proposta aborda
de forma significativa o desenvolvimento do processo criativo, a compreensado da cultura
visual e o estimulo ao pensamento critico. Ela oferece aos estudantes a oportunidade de
aplicarem os seus conhecimentos e as suas habilidades num contexto pratico, promovendo a
expressao individual, a reflexdo sobre as temadticas sociais e culturais e a ampliacdo do

repertorio artistico.
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Nota final

Durante o periodo como professora estagidria na Escola Secundaria de Ermesinde,
tivemos a oportunidade de vivenciar experiéncias enriquecedoras que contribuiram para o
nosso crescimento profissional e pessoal.

Através da observacdo e participacdo em contexto de estagio, foi possivel identificar as
praticas pedagdgicas desenvolvidas na escola, como também na sala de aula, proporcionando-
se, assim, a oportunidade de uma formacao construida por vérias experiéncias profissionais.

Em torno destas experiéncias, destacamos a relacdo pedagoégica. Uma das principais
aprendizagens adquiridas foi a importancia de estabelecer uma relacdao positiva com os
estudantes. Percebemos que, ao construir um ambiente de confianca e respeito mutuo,
podemos interagir de forma mais afetiva e atuar de forma mais efetiva. Por meio de
estratégias como estabelecer comportamentos claros e ouvir ativamente, conseguimos
incentivar a participac¢ao dos estudantes.

Consideramos, assim, que ao nivel da empatia nos deparamos com desafios na gestdo da
sala de aula. Lidar com o comportamento de alguns estudantes desmotivados, e, ao mesmo
tempo, manter o foco de outros, exigiu flexibilidade e estratégias adequadas. Percebemos que
a antecipacdo de possiveis problemas e a utilizacdo de reforgos positivos e construtivos foram
fundamentais para desencadear a aprendizagem.

Sob o ponto de vista do desenvolvimento cognitivo dos estudantes e especificamente da
metodologia do ensino das Artes, observamos as diferentes estratégias para as diferentes
formas de expressdo no ensino e aprendizagem utilizadas pelos professores. Através de uma
participacao ativa nas atividades, oferecemos apoio aos estudantes e auxilio dentro das
nossas possibilidades na organiza¢do das atividades propostas.

Colaboramos e conversamos com os professores pertencentes ao Departamento das
Expressoes, tendo tido a oportunidade de partilhar o interesse em aplicar o conhecimento
artistico anteriormente adquirido. Discutimos ideias e sugestdes para incorporar em projetos
artisticos nas aulas. Estes momentos, numa perspetiva interativa, permitiram-nos fazer uma
reflexdao e identificar os nossos pontos fracos em relacdo a aspetos ndo sé do ponto de vista
cientifico, como, também metodoldgico, pelo que muitas vezes solicitdmos a professora
cooperante e a outros professores orientagdes sobre o melhor apoio a prestar aos estudantes

na execucdo dos projetos da escola, como, também, durante as aulas.
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Assim, entre os varios momentos de trabalho colaborativo com a professora cooperante
e com os seus estudantes, destacdmos os que nos mais marcaram sob o ponto de vista da
formacao profissional: a apresentacdo da peca Teatral intitulada “The Gats”, que além de ter
obtido 12 lugar no Concurso de Carnaval da Escola, foi apresentada, também a pedido da
Direcdo, nos momentos festivos do Agrupamento, no Sarau da Leitura, que ocorreu no Centro
Cultural de Ermesinde, e no Dia da Familia, dia em que toda a comunidade escolar se
concentra na escola.

Observamos que a diversidade e a inclusdo também marcaram a nossa experiéncia
enquanto professora estagidria. O trabalho colaborativo contribuiu para um ambiente de
aprendizagem mais rico e para o desenvolvimento de um conjunto de estratégias eficazes.
Destacamos a colaboracdo e o trabalho em equipa, tanto dos professores como dos
estudantes, como bastante positiva. Encontrar estratégias para atender as necessidades
educativas especiais dos estudantes e promover uma sala de aula inclusiva, exigiu uma
adaptacdo e aprendizagem continua. Foi necessario pensar e refletir sobre estratégias
diferenciadas, materiais acessiveis e colaboracdo com outros profissionais da escola para
garantir que todos os estudantes tivessem a oportunidade de se desenvolver plenamente.

Ao interagir com outros professores e profissionais da escola, procedemos a troca de
experiéncias, recebemos orientacdes, refletimos e ampliamos o conhecimento e
aprendizagem sobre as praticas pedagdgicas.

Outro aspeto importante foi a planificacdo e a organizacdo da proposta didatica. Ao
estabelecer objetivos claros e selecionar estratégias apropriadas, verificamos a dificuldade em
maximizar o tempo para proporcionar experiéncias significativas aos estudantes. No entanto,
também percebemos a importancia de ser flexivel e ajustar a planificagcdo, quando necessario,
levando em consideracdo as necessidades individuais dos estudantes e as dindmicas da sala
de aula.

Com base no nosso conhecimento artistico, propusemos atividades que permitiram aos
estudantes explorar o seu processo criativo, de acordo com os seus interesses e motivagoes,
levando-os a desafiarem-se enquanto pessoas criativas, a abracarem a incerteza e a
experimentacdo de diferentes abordagens artisticas.

Como estagidria, e em contexto de sala de aula, percebemos a importancia de dar um
apoio mais individualizado a todos estudantes, incluido os de ensino especial, bem como aos

estudantes com dificuldade no dominio da lingua portuguesa, durante a elaboragao dos
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trabalhos propostos, o que nos permitiu alcancar os objetivos apresentados na nossa proposta
didatica.

Assim, no nosso papel de professora orientadora, apresentamo-nos disponiveis para
auxiliar os estudantes na obtencdo de materiais, no desenvolvimento das suas ideias e na
resolucdo de problemas que surgiram ao longo do processo. Oferecemos, também, um
feedback construtivo e encorajador para incentivar o crescimento e o aprimoramento
continuo dos mesmos.

Através de um registo reflexivo das atividades verificdmos a progressdo dos estudantes, o
impacto das praticas artisticas dentro do contexto do ensino e aprendizagem de forma pratica,
pelo que tentamos compreender os desafios e contextos encontrados. Compartilhamos
reflexdes com os professores e colegas para estimular a discussdo e a troca de experiéncias.

O momento de avaliagdo constituiu para nds uma etapa de aprendizagem. Ao realizar
esta reflexdo critica sobre a experiéncia como professora estagidria, reconhecemos pontos
fortes, como a capacidade de construir relacionamentos positivos com os estudantes, a
planificacdo de aulas, onde se incluem as motiva¢bes dos estudantes e a abertura para o
trabalho em equipa. No entanto, também identificamos areas que necessitam de
aprimoramento, como a gestdo de tempo e a capacidade de gerir os comportamentos dos
estudantes.

Com base nesta reflexdo, percebemos que a busca pelo desenvolvimento profissional
é um caminho continuo. Encontramo-nos comprometidas em expandir os conhecimentos
tedricos, aprimorar as praticas, tanto artisticas como pedagdgicas, de forma a cultivar uma

abordagem reflexiva, enquanto professora cada vez mais competente e humana.
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