VIVER DO E PARA O DESIGN
ANTERO FERREIRA




1963-1983: primeiros vinte anos



1963-1983: primeiro recibo



1963-1983: primeiro recibo e inicio de atividade



1984-1989: frequéncia da licenciatura em Design de Comunicacao; ligacao a Moda



1984-1989: conclusao da licenciatura em Design de Comunicacao; interesse pela Fotografia



1984-1989: filiacao na AND; primeiros passos em eventos sobre Design



1984-1989: filiacoes e participacao em feiras e eventos internacionais



1984-1989: inicio da atividade docente na ESBAP e ESAD



1990-1995: assinatura de revistas internacionais; primeiros catalogos de Moda



1990-1995: DRUPA —visita a maior feira do mundo de Artes Graficas (Dusseldorf)



1990-1995: fundacao do atelié Antero Ferreira Design (1991)



1990-1995: Arcadi Moradell; ligacao a Icograda



1990-1995: Arcadi Moradell; ligacao a Icograda; aposta na Universitat de Barcelona (Facultat de Belles Arts)



1990-1995: fundacao da empresa-escola Algquimia da Cor, producoes digitais



1998-2003: formacao financiada certificada e convénios com a UB e UPV (Espanha)



1998-2003: formacao financiada certificada; cursos pos-laborais



1998-2003: inicio do doutoramento e o Grupo de Barcelona



1998-2003: biblioteca especializada em Caligrafia e Tipografia



1998-2003: conclusdo da investigacdo sobre a familia Alvares Ribeiro



1998-2003: conclusao da tese de doutoramento



1998-2003: conclusao da tese de doutoramento (Barcelona) e defesa publica (Porto)



1998-2003: novos amigos e parceiros
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2003-2018: retoma da atividade com novos projetos formativos; filiacao na AND (2005)



2003-2018: retoma da atividade com novos projetos de design, mais cientificos



2003-2018: Arquivo da Universidade de Coimbra



2003-2018: Arquivo da Universidade de Coimbra —catalogos de exposicoes tematicas



2003-2018: Arquivo da Universidade de Coimbra —a revisao cientifica



2003-2018: Arquivo da Universidade de Coimbra —a revisao cientifica (verbal e oral)



2003-2018: Arquivo da Universidade de Coimbra —a revisao cientifica (verbal e oral)



2003-2018: Museu de Aveiro



2003-2018: Museu de Aveiro e Camara Municipal de Aveiro



2003-2018: Araujo & Sobrinho



2003-2018: Araujo & Sobrinho (Porto, 1829)



2003-2018: Araujo & Sobrinho (Porto, 1829)



2003-2018: Araujo & Sobrinho (Porto, 1829) —a papelaria mais antiga do mundo



2003-2018: PortoLuso —nova marca portuguesa



2003-2018: PortoLuso —nova marca portuguesa de sabonetes, difusores e velas



2003-2018: Azeite Paiva —redesign de marca de azeite transmontano



2003—-2018: edicao de colecao de desenhos antigos do espolio da FBAUP (postais e cartazes)



2003-2018: Santos & Irmaos (Porto, 1858) —a fabrica mais antiga do mundo de molduras artisticas



2003-2018: redesign de lettering



2003-2018: redesign da linha de economato



2003-2018: aplicacao de sinalética e letreiro exterior



2003-2018: colecao de tipos de madeira Art Déco como inspiracao para a criacao de uma nova identidade ...



2003-2018: Oficina dos Rissois (Porto) —fundada por um casal francés



2003-2018: Oficina dos Rissois (Porto) —os primeiros rissois de forno e com produtos biologicos



2003-2021: projetos da atividade docente



2003-2021: projetos da atividade docente —caderno de designer



2003-2021: projetos da atividade docente —pré-escrita



2003-2021: projetos da atividade docente —caligrafia livre



2003-2021: projetos da atividade docente —caligrafia livre e criativa



2003-2021: projetos da atividade docente —caligrafia aplicada



2003-2021: projetos da atividade docente —imagem de estilo (Tu vs. Eu) e rotulagem/embalagem



2003-2021: projetos da atividade docente —paginacao manual (colagem) e digital de dupla pagina



2003-2021: projetos da atividade docente —alfabeto-imagem



2003-2021: projetos da atividade docente —alfabeto-imagem (aplicacao tridimensional)



2018-2021: mudar de vida, inicio de um novo ciclo ...



2018-2021: investigacao e restauro (fragmentos de codice medieval manuscrito em pergaminho; portugués?, secs. XII-1V)



2018-2021: investigacao pos-graduada e doutoral (caligrafia portuguesa do sec. XVI, 2010-2)



2018-2021: colecionismo (matriz em cobre de Gaspar Frois Machado, sec. XVIII)



2018-2021.: colecionismo (zincogravuras e xilogravuras de Marques de Abreu, Simao Guimaraes & Filhos, etc.)



2018-2021: colecionismo (tipos de madeira, chumbo e latao)



2018-2021: colecionismo e bibliofilia de(manuais e catalogos de caligrafia e tipografia, desde o séc. XVI)



2018-2021: colecionismo (letras e letreiros comerciais/publicitarios)



2018-2021: colecionismo (papeis de carta e provas de sinetes em lacre)



2018-2021: colecionismo (desenhos e maquetas originais da Belarte, ETP/Raul de Caldevilla, Laura Costa, Godinho, etc.)



2018-2021: colecionismo (maquetas, provas ozalid, provas de cor, etc.)



2018-2021: colecionismo (revistas e jornais n.° 1, unicos, finais, etc.)



2018-2021: colecionismo (computadores, copiografos manuais e elétricos, impressoras, etc.)



2018-2021: investigacao e restauro de prensa



2018-2021: investigacao e restauro de prensa (Fundicao de Massarelos, 1868)



2018-2021: investigacao e restauro de compositora-fundidora (Ludlow Typograph, modelo M, 1965)







2018-2021: colecionismo e curadoria



2018-2021: colecionismo e curadoria (exposicao de sacos)



2018-2021: colecionismo e curadoria (exposicao de sacos) ho Museu da FBAUP



2018-2021: projetos artisticos (industria papeleira e artes graficas portuguesas)



2018-2021: atual atelié (setembro de 2020)



2018-2021: atual atelié (setembro de 2020) com 150 m?



2018-2021: atual atelié (marco de 2021)



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10



VIVER DO E PARA O DESIGN 2021 ADM’10






