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Resumo

As criangas sao seres humanos com uma habilidade de imaginacéao inigualavel, &
através desta qualidade que as mesmas conseguem transformar qualquer espacgo
que habitam, num local onde sonhos se tornam realidade. No universo infantil
tudo é possivel aos olhos da crianga, mas tal s6 se concretiza gracas aos meios
que acompanham a mesma durante a sua infancia. Estes meios possibilitam que
0 seu crescimento e desenvolvimento apresente as melhores qualidades no ramo
de educacao e desenvolvimento infantil.

O tema que define esta investigacdo € a criagdo de mobiliarios que se adaptem
ao crescimento e desenvolvimento motor e cognitivo da crianga no seu espaco
habitacional, o quarto. O presente conjunto de mobiliarios € realizado em
colaboracdo com a empresa CorkBrick, onde por intermediario dos blocos
fabricados pela empresa, o conjunto de mobiliarios € desenvolvido. Este conjunto
de mobiliarios antevé um papel fulcral nas faixas etarias, de 1 aos 15 anos de
idade.

Para o desenvolvimento do produto final, € abrangido primeiramente a fase teoérica,
onde é realizado o estudo sobre a criancga e a sua evolugdo bem como analisado
detalhadamente como este sujeito cresce e se desenvolve cognitivamente. E
também investigado como o quarto, se torna importante para o crescimento da
crianca. Decorre também uma investigagdo sobre a cortica e que vantagens este
material apresenta, mas o destaque maior no estudo deste material, é a analise
sobre a empresa parceira e 0 seu produto, que serve de base para a projecéo e
posterior desenhos do produto final.

Serao apresentados na fase projetual pesquisas de mercado, onde € explorado
ndo soO inspiracbes para a elaboracdo dos artefactos finais como também os
valores conceituais da empresa parceira. Sao efetuados desenhos que exploram
0s varios conceitos criados, bem como a apresentacdo de um questionario

realizado a 13 pais que visa colaborar na concecao do resultado final.



Seguidamente e através das ferramentas mencionadas é exemplificado o conjunto
de equipamentos, designado como linha de mobiliario infantil CorkBrick. Estes
produtos tém como objetivo criar um espag¢o que cresga com a crianga € que
proporcione através do uso da cortica, um ambiente seguro e confortavel.

Por fim, é identificado através da conclusdo, os aspetos mais relevantes da
investigacéo e consequente produto final. Esta fase, concentra-se em analisar
e concluir os pontos positivos e as limitacbes que os artefactos desenvolvidos
apresentam. E também esclarecido e descrito os progressos pretendidos para
o futuro destes objetos, onde é detalhado os pontos de criacéo pretendidos a

concretizar.

Palavras- Chave: Design; Crianca; Cortica; Mobiliario Infantil; Desenvolvimento
da Crianca
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Abstract

Children are human beings with an unmatched ability to imagine, and it is through
this quality that they are able to transform any space they inhabit into a place
where dreams come true. In the world of children, everything is possible in their
eyes, but this is only possible thanks to the means that accompany them during
their childhood. These means make it possible for their growth and development

to present the best qualities in the field of education and child development.

The defining theme of this research is the creation of furniture that adapts to the growth
and motor and cognitive development of the child in its living space, the bedroom.
This set of furniture is made in collaboration with the company CorkBrick, where by
intermediary of the blocks manufactured by the company, the set of furniture is developed.

This set of furniture foresees a central role in the age groups, from 1 to 15 years old.

For the development of the final product, the theoretical phase is covered first, where
the study about the child and its evolution is carried out as well as a detailed analysis
of how this subject grows and develops cognitively. It is also investigated how the
bedroom becomes important for the child’s growth. There is also an investigation
about cork and what advantages this material has, but the biggest highlight in the
study of this material, is the analysis about the partner company and its product, which

serves as a basis for the projection and subsequent drawings of the final product.

Market research will be presented in the project phase, where not only
inspirations for the elaboration of the final artifacts but also the conceptual
values of the partner company are explored. Drawings are made that explore
the various concepts created, as well as the presentation of a questionnaire

to 13 parents that aims to collaborate in the design of the final result.



Vi

Next and through the tools mentioned above is exemplified the set of equipment, called the
CorkBrick children’s furniture line. These products aim to create a space that grows with

the child and that provides through the use of cork, a safe and comfortable environment.

Finally, the most relevant aspects of the research and consequent final product
are identified through the conclusion. This phase focuses on analyzing and
concluding the positive points and the limitations that the developed artifacts
present. It is also clarified and described the intended progress for the future of

these objects, where the intended creation points to be accomplished are detailed.

Keywords: Design; Design; Child; Cork; Child Development; Children’s furniture
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Capitulo 1

O bem-estar da criangca, tem sido cada vez mais um fator importante na
sociedade que vivemos. A preocupacado com a crianca e o0 seu desenvolvimento
e crescimento sao orientados através de diversos setores na sociedade, desde
médicos, psicologos, professores, etc. Mas existe ainda um setor na sociedade
que também se preocupa em fornecer a criangca um melhor crescimento, o design.

O design como disciplina assegura a criacdo e manufatura de produtos que
garantem uma boa qualidade de vida. Os produtos inseridos em ambiente
doméstico sdo mais do que objetos de decoracédo séo artefactos funcionais e
facilitadores, criados para contribuir no bem-estar dos usuarios dentro de casa.
A crianga, o publico-alvo desta dissertacao, € um ser participante da sociedade.
Este é conhecido principalmente por ser energético, com grande abundéancia de
imaginacgao e o mais importante para o enquadramento desta dissertagao, um ser
em constante desenvolvimento.

E de ressaltar que a sociedade tem dado cada vez mais destaque ao ambiente
domeéstico, local que a crianga passa primeiramente grande parte do seu tempo
com os pais, e posteriormente um local de conforto e seguranca para ela
mesma. E de sublinhar que a vivéncia que a crianca tem no espaco que habita,
principalmente o seu quarto, sera de grande destaque no seu crescimento. Os
pais devem garantir que este espaco, onde a crianga ira passar a maior parte da
sua infancia, seja estruturado com mobiliario ideal para a sua estrutura corporal e
motora. Infelizmente quando os pais estruturam o quarto da crianga, rapidamente
percebem que o mobiliario que selecionam para o mesmo, se vai desajustar
depressa, isto porque a crianga ira crescer rapidamente e em pouco tempo estes
produtos ja teréo de ser renovados.
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E nesta problematica, que o papel do design especialmente o design de mobiliario
confronta estas necessidades que as criangas e 0s seus pais vao tendo, oferecendo
solucdes inovadoras que pretendem resolver estes problemas.

O designer quando concebe produtos para este tipo de publico deve ter como
objetivo as necessidades principais da crianga - 0 seu desenvolvimento, portanto
deve desenhar para as varias mudangas que ocorrem ao longo da infancia.
Quando aplicamos o design no quarto de uma crianca temos de garantir que o
espaco a ser intervindo contribua para o desenvolvimento/crescimento da mesma.
E importante que este espaco e todos 0s seus componentes que a constituem
despertem na crianga o interesse e cuidado, isto para que os pais fornecam a
crianca e de certa forma a si mesmos, um local onde os mais pequenos possam
se sentir confortaveis na maior parte do seu tempo e se sentirem seguros a brincar

na disposicéao total do quarto.

E de questionar quais mobiliarios o design deve intervir no segmento do
quarto infantil, mas todos os moveis devem providenciar a criangca um lado
ludico, seguranga para ela mesma explorar e manusear 0 seu espago sem
constrangimentos e a versatilidade para que o quarto e mobiliario possa crescer

com ela mesma.

Esta dissertacdo foca em conceber novas opcdes de mobiliarios que possam
crescer com a crianga e que atuem como um sO produto no espag¢o e nao um
conjunto de artefactos dispersos no ambiente. Assim podemos definir o propésito
desta investigacao, o desenvolvimento de um conjunto de mobiliarios que estara
presente num quarto infantil. Este conjunto de produtos pretende auxiliar os pais
na compra de mobiliario que se adequa as diferentes idades e as diferentes fases
de desenvolvimento da mesma.
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Este trabalho propde uma nova solu¢cdo de mobiliario infantil, ao desenvolver
uma linha de mobiliarios que crescem com a crianca. E através da parceria com
a empresa CorkBrick que a elaboracdo deste projeto e como o nome indica,
acontece a partir dos blocos que a marca tem ao seu dispor.

A faixa etaria entendida para este projeto, esta localizada entre as faixas dos
1 aos 3 anos, dos 3 anos aos 6 anos e por ultimo dos 6 anos aos 15 anos. O
motivo do projeto focar nestas faixas etarias, € com objetivo de promover varias
solugcdes multifuncionais e modulares para o mercado. Onde com o uso dos blocos
CorkBrick conseguimos fornecer 3 tipos de produtos diferentes que aplicados
num s6 quarto conseguem proporcionar diferentes espacos para cada idade e
assim, desta forma crescer com a crianca desde pequena até adolescente.

O desenvolvimento deste mobiliario procura fornecer equipamentos ludicos e
funcionais, que garantem dar suporte para as necessidades das crian¢as no seu
dia a dia e também garantir as mesmas um espaco de explora¢do para o seu
desenvolvimento cognitivo e motor ser seguro e confortavel.

Da mesma forma que esta dissertacao pretende fornecer no seu final uma solugéao
que consiga corresponder a uma necessidade atual, esta dissertacéo tem também
como objetivo perceber e entender o papel do designer na criacdo de produtos

que auxiliem as criangas na sua infancia e no seu crescimento.

Propbe-se um levantamento de informacdes sobre as quais vamos estabelecer
a relagcédo da crianga com o quarto e como 0 mesmo desempenha relevancia no
desenvolvimento da crianca. Além disso, a investigacao concentra-se também no
levantamento de varios mobiliarios e produtos que existem no mercado e foquem
0 seu conceito na adaptabilidade do crescimento da crianga.
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Sera através destes levantamentos, que o projeto tera bases teéricas e conceituais
para ser desenvolvido e criar assim varias solu¢des de mobiliario para um espacgo

infantil.

A presente dissertacéo esta estruturada em 2 partes distintas.

Na primeira parte desta dissertacéo, a secgao tedrica foca nos seguintes temas:
a cortica e uma breve explicacdo do material; foco na empresa parceira. A
investigacao foca depois na crianga e no seu desenvolvimento na sociedade, a
importancia do quarto infantil e um breve levantamento de mobiliario que assente

nos valores da empresa parceira.

No capitulo 1 a introdugdo, é descrito o enquadramento do tema, os objetivos
desta dissertacao, a estrutura da dissertacdo e a metodologia utilizada para o
desenvolvimento da mesma. Ja no capitulo 2 o mesmo é desenvolvido em 2
subcapitulos: o primeiro subcapitulo que foca na cortica, um material utilizado
neste projeto. E neste subcapitulo que é realizado também um levantamento
tedrico onde é explicado de forma simples 0 que € cortica e as suas vantagens
como material. No segundo subcapitulo € destacado a empresa parceira desta

dissertacao e os produtos que a mesma tem atualmente.

No capitulo 3, a dissertacéo é dividida em 4 subcapitulos: o primeiro foca-se na
evolucao da crianga na sociedade e como a mesma atingiu o nivel de importéancia
que tem presentemente; o segundo subcapitulo pretende explorar de forma
simples o que € o desenvolvimento e crescimento infantil; o terceiro subcapitulo
investiga o quarto infantil e a importancia do mesmo para a crianga por ultimo
€ realizado um levantamento de varios mobiliarios que utilizem os conceitos de

multifuncional, modular e sustentavel no seu desenho.



Capitulo 1

Na segunda parte desta dissertacao destacamos a parte pratica deste projeto. No
capitulo 4 sera descrito 0 processo de concec¢ao até ao projeto final comegando
com os primeiros desenhos realizados e a sua pesquisa de mercado. Ja no
capitulo 5, a dissertacdo foca-se num dos conceitos sobre o qual foi direcionado
um questionario a 13 pais que ajudaram a perceber como melhorar o projeto em
questao. No capitulo 6 € apresentado o projeto final onde € explicado com detalhe
cada um dos produtos finais desenvolvidos. O capitulo 7 foca-se nas conclusdes
desta dissertacdo e o que reserva para o futuro destes produtos. O capitulo 8 é
onde temos agrupado todas as referéncias bibliogréaficas utilizadas na concesséo

deste documento.

A metodologia utilizada nesta dissertacdo é a metodologia Duplo Diamente. Como
vemos na imagem a baixo, a mesma concentra-se nos 6 pontos apresentados,
onde cada um foca numa parte do desenvolvimento da dissertacéo.

Metodologia Duplo Diamante

© PP @

Desafio Descoberta i Definicdo i Desenvol- Entrega Resultado
vimento
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Na imagem a baixo €& detalhado em cada ponto a metodologia utilizada na

realizacéo da dissertacéo.

Desafio

Descoberta

Definicao

Desenvolvi-

mento

Entrega

Resultado

Realizacdo de mobilidrio infantil que cresca com a crianca. Este
mobilidrio partird dos blocos da empresa parceira desta dissertacdo
e 0 seu objetivo é o desenvolvimento de trés op¢Bes de mobilidrio
onde cada uma procure criar um espaco para cada faixa etaria

Nesta fase, a investigacdo procura descobrir e salientar a fase
tedrica. Aqui é procurado informacdo sobre a cortica e empresa
parceira. Também é procurado aprofundar sobre a crianca e
evolucdo da mesma, bem como esta se desenvolve e cresce.

Nesta fase é pretendido definir os conceitos base deste produto a
ser desenvolvido. Aqui é importante ser demonstrado através da
investigacdo os valores conceituais da empresa parceira. Estes
valores serdo depois apreciados e impostos nos produtos finais.

Esta fase concentra-se toda a fase projetual, sobre a qual serdo
realizadas pesquisas de mercado, desenhos sobre os varios
conceitos criados. E durante este desenvolvimento que é efetuado
um questiondrio, no qual é refletido um dos conceitos com pais, este
é posteriormente analisado e refletido.

Aqui esta fase apresenta o conceito final, sobre o qual pesa todas as
abordagens e investigacOes realizadas nesta dissertacdo. Os trés
produtos finais concebidos resultam de um desenho que foi
evoluindo e resulta em trés solu¢des de mobilidrio que apresentam
solucdes de espaco para trés faixas etarias distintas.

Esta fase concentra-se em analisar e concluir os produtos
desenvolvidos. Também foca a sua andlise no futuro, onde é
exposto o que se pretende realizar no futuro préximo com estes
produtos.



22

Capitulo 1

Abordagem Teorica Abordagem Teorica

Valores da
Empresa

Importancia do
Quarta

Desenvolvimento
e Crescimento

Abordagem Projetual

Pesquisa de
Mercado

Desenho dos
Projetos

Questianario e
Analise

Design Final
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2 = Cortica e Empresa Parceira

No decorrer deste capitulo, e como o seu home indica sera analisado a cortica e
a empresa parceira desta dissertacao.

O estudo sobre a cortica exemplificado posteriormente pretende elucidar a
presente investigacao projetual desta dissertacdo com um estudo sobre as
caracteristicas Unicas que este material tém, algo fundamental para a projecao
dos produtos finais.

Posto isso a primeira parte deste capitulo concentra-se em entender, o que torna
a cortica num material singular e Unico na natureza.

Na segunda parte, deste capitulo é apresentado a empresa parceira desta
dissertacao e o seu produto. Este mesmo sera o ponto de partida dos artefactos
desenvolvidos na parte projetual onde todos os desenhos se baseiam nas
particularidades estruturais destes blocos.



26

Capitulo 2

2.1 Cortica

Figura 1 - Descorticamento da Cortica, fonte (Amorim, N.D.)

2.1.1 Cortica e a sua definicao

A cortica € um material reconhecido por designers, arquitetos e engenheiros como
uma matéria-prima com grande importancia ambiental e com uma vasta aplicagao
em diversas formas e produtos. Nos ultimos 20 anos a utilizacao da cortica como
material tem sido distanciada da producédo de rolhas e tém-se direcionado mais
para a producao e posterior aplicacao em diferentes objetos como, mobiliério,
decoracgao, isolamento térmico/acustico e entre muitos outros produtos.

Gil (2012), relata que as aplicagdes da cortica, como material, sdo notérias ao
longo da histéria da humanidade. Este material, como apontado por Gil (2012)
era usado principalmente como um artefacto flutuante e vedante, mas o seu uso
ganha dimenséo a partir do século XX gracas ao aparecimento dos aglomerados
com base em cortica.
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Nos dias de hoje, a cortica ganha outra dimensao e relevancia, como exemplificado
por Knapic et al. (2016), € gracas a progressiva pressao sustentavel presente no
mercado e a constante busca por materiais naturais e sustentaveis, que a cortica
acaba por obter uma atragao e destaque mundial.

A cortica como referido pela Corticeira Amorim em 2014 e citado por Carvalho
(2021), € uma matéria-prima renovavel e sustentavel. E um material que tem como
propriedades a leveza, a elasticidade, impermeabilidade, isolamento térmico e
elétrico e € também um bom amortecedor acustico. A cortica tem também como
caracteristicas ser ino6cuo, resistente a podriddao e tem a capacidade de ser

comprimido praticamente sem expansao lateral, como referido por Mestre (2011).

Quercus Suber L., 0 nome cientifico da arvore Sobreiro, € um carvalho sempre-
verde que tem como principal caracteristicas a formag¢ao de uma casca espessa
e sulcada que conta com uma camada continua de cortica na parte exterior da
mesma, como referido por Pereira (2007).

Quando olhamos para a distribuicdo geografica do sobreiro podemos facilmente
entender que esta distribuicdo se situa no sul da Europa e espalha-se por
diversas regides como explicado por WWF/MEDPQO (2006). A arvore sobreiro
encontra-se espalhada ao longo da bacia ocidental do Mar Mediterranio, e cobre
aproximadamente uma extensdo de 2,7 milhdes de hectares de terreno, (WWF/
MEDPO, 2006).
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As florestas do sobreiro estdo localizadas na Peninsula Ibérica (Portugal e
Espanha), nos paises do Norte de Africa em Marrocos, Argélia e Tunisia e é
possivel também encontrar esta arvore em Franca e ltalia, (WWF/MEDPO, 2006).

De acordo com Pereira (2007) a producdo mundial de cortica localiza-se em
Espanha e Portugal que produzem juntas cerca de 74% da produg¢ao mundial de
cortica, Portugal produz cerca de 51% e Espanha 23%.

FONTE: FAO, 2010

PORTUGAL
100 000 Tons

MARROCO:!

5,8%

Figura 2- Localizagao do Sobreiro na Europa, fonte (Amorim, N.D.)

2.1.3 Extracao da Cortica

O descorticamento da cortica € um processo que ocorre em fases distintas e cada

fase proporciona resultados diversos.

Luis Gil em 2007 e citado por Carvalho (2021), que o primeiro descorticamento
ou a desboia, produz uma cortica que é normalmente denominada por “cortica
virgem”. Esta cortica é conhecida por ser irregular na sua superficie e de
apresentar fraturas profundas, o que acaba por tornar a mesma num material
dificil de trabalhar.

Como consequéncia esta materia é triturada e utilizada para a producao de
algomerados, (Pereira, 2007).
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Pereira (2007), expde que apOs a primeira extragdo o novo peridermato traumatico,
a segunda camada da cortica, desenvolve-se até ao segundo descorticamento.
Neste processo, a cortica extraida continua a ser impropria para a realizagéo de
rolhas. Este ocorre nove anos depois da primeira extracdo. Aqui a cortica ja se
encontra com uma superficie mais uniforme e menos dura, e é designada por
cortica de reproducao ou amadia, (Gil, 2007 e citado por Carvalho, 2021).

No terceiro descorticamento, Amorim (N.D.), o Sobreiro entra num ciclo de
descorticamento de 9 anos em 9 anos. Uma arvore durante este periodo pode
ser descorticada entre 15 a 18 vezes. Nesta fase a arvore ja se encontra com 45
anos sua idade ideal.

Nesta fase a cortica ganha as qualidades necessarias para a fabricacéo de rolhas
de cortica natural. Esta extracao fornece cortica com superficie regular e uniforme,
com “costas e barrigas” lisas, (Carvalho, 2021).

fonte (MatCork,N.D.) fonte (Agriculturaemar, N.D.) fonte (Evasoes, N.D.)

Apo6s conhecermos as caracteristicas da cortica é facil perceber os diversos motivos
deste material ser sustentavel, € também de ressaltar que este ecossistema é
unico.

Mestre (2011), ressalta a capacidade e a autossuficiéncia que a cortica tem. E um
material onde nada € desperdicado e onde tudo é valorizado, essa valorizagao
comeca desde as florestas, a prépria extracao e subsequente producéo industrial
que oferece baixos niveis de poluicdo e chegando também ao seu processo de
reciclagem.
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Todos estes processos tornam a cortica um material eco eficiente que apresenta
um ciclo de vida completo e fechado, onde nada durante o seu processo é
desperdicado, (Mestre, 2011).

E também de ressaltar que as florestas de Sobreiro ou como séo designadas em
Portugal, os montados de sobro, sao zonas que apresentam grande biodiversidade
e também s3o ricas a nivel ecoldgico.

AAssociacao Portuguesa da Cortica, Cortica (N.D.), esclarece no seu website que
os montados apresentam semelhancgas as savanas por causa da denominancia
do Sobreiro, mas isto ndo significa que a Unica arvore encontrada seja o sobreiro,
sendo normalmente encontrado em comunidade com carvalhos, pinheiros-bravos

e pinheiros mansos.

E devido a estas paisagens-culturais, provenientes da acdo humana que é possivel
perceber os varios recuros que os montados déo as comunidades, através das
pastagens, alimentacdo animal e culturas agriculas que dao o caracter silvo-
pastoril aos montados, (Cortica, N.D.).

Existem no mercado, diversas categorias de cortica, para a presente dissertacéo,

interessa saber como a cortica granulada pode ser obtida.

A seguir é explicado como este tipo de cortica é fabricado e de que forma é

possivel obter blocos de cortica.
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Para produzir blocos de cortica granulado, temos de perceber que o granulado
usado neste processo provém de uma mistura de cortica virgem, desperdicios,
rolhas defeituosas e também de cortica originada do primeiro descorticamento,
(Gil, 2012).

Segundo Oliveira (2017), a producéo destes blocos é realizada através da acéao
de moinhos de estrelas ou de dentes, também conhecidos por destrogadores.
De seguida, o granulado passa pelos moinhos de atrito, os més, que tém como
funcao afinar a granulometria da cortica e realizar a limpeza final.

Por fim e para obtermos o bloco aglomerado € necessario realizar um processo por
via seca ou humida. Oliveira (2017), afirma que é utilizado com mais frequéncia
neste processo a autoclave, por ser ndo sé um processo mais homogéneo como
também mais econdmico, pois exige menos tempo de fabrico. O processo de
autoclave consiste na aglomeracéo por efeito de calor e de pressédo, e como
explica Oliveira (2017), o processo em si consite na colocacdo num molde de
metal, que por si s6 forma a propria autoclave, da cortica granulada, por acao

conjunta da presséo a quente.

Figura 6 - Moldagem por presséo de um bloco de corti¢ca, fonte (Apcor, N.D.)
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2.2 Visita a Planet Cork

Para salientar o estudo e posteriormente o conhecimento sobre o material que
esta a ser usado, foi realizada uma visita ao museu Planet Cork no complexo de
museus WOW. Esta visita foi realizada no dia 18 de margo e o seu intuito era a
observacado do material, a procura de objetos e referéncias e 0 mais importante a
visualizacao das pecas CorkBrick.

Comecando por explicar de forma simples, o que foi visto durante a visita. O
primeiro elemento que nos € mostrado no museu é onde a cortica é produzida,
onde cresce, como se descortica e que de forma esta € tratada até chegar a rolha.

Este ultimo ponto € o maior foco da primeira parte do museu.

Figura 7- Imagens do museu Planet Cork, com foco na corti¢ca, fotos da Autora

ApGs percebermos como a cortica sai da arvore para se transformar em rolha. O
museu, aposta por mostrar e exemplificar onde e em quantas aplicacdes a cortica
se encontra. Esta parte vale ressaltar é a que mais interesse existia, devido a
perceber e recolher diversos tipos de inspiracao e onde seria possivel inovar com
0 produto a ser desenvolvido nesta dissertacéo.
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Figura 8- Exemplos de aplicagéo da cortica, visionado no museu Planet Cork, fotos da Autora

Durante esta parte do museu, foi possivel ter o primeiro contacto com as pecas
CorkBrick. Isto € super importante, pois era necessario perceber como as pecas
funciona na vida real, como os encaixes se comportam, o peso das pecas, de
que forma o material se comporta na forma final e entre outros aspetos que foram
observados ao longo da visita.

Figura 9- Exemplos dos blocos CorkBrick, expostos no museu Planet Cork, fotos da Autora
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A empresa CorkBrick, empresa parceira desta dissertacdo € uma marca
fundada em abril de 2012. A sua histdria comeca no aeroporto de Lisboa, mais
especificamente numa cafetaria onde os seus futuros fundadores, um pai
empreendedor e a sua filha uma futura arquiteta discutiam sobre os potenciais da
flexibilidade nos espacgos residenciais.

A partir das palavras do seu fundador e CEO Miguel Reynolds Brandéo, a
conversa acaba por abordar uma necessidade que tinha na altura, a criagao de
um quarto de hospedes dindmico no so6tdo, (CorkBrick). E referido no website
da CorkBrick, por Miguel Branddo, que a sua ideia de produto para o espaco
no sétao, precisava de ser algo que fosse simples e escalavel, que fosse de
facil montagem e desmontagem e o mais importante que fosse possivel de ser

utilizado sem o recurso ao uso de ferramentas, colas ou parafusos.

E ap6s a viagem que os fundadores comecam a explorar o mercado, presenciando
que no mesmo nao existia nenhum produto que completamente preenche-se os
critérios que os fundadores tinham. Sendo assim, nasce a marca CorkBrick. Uma
marca que pretende ser mais do que uma marca, pretende ser uma filosofia de
vida, que abraca ideais de sustentabilidade e equidade.

M. B.-. CorkBrick (2019), refere que era fundamental que no conceito da CorkBrick,
o ideal LEGO estivesse presente. Este conceito pode ser visivel nas pecas que a
marca apresenta, os Brocks. Estas pecas apresentam um design claro e optam
pela simplicidade e novidade no seu desenho o que possibilita construcdes
simples e funcionais.
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A Corkbrick é um sistema modular de tamanho real inspirado no produto Lego. E
um produto que reinventa a forma como lidamos com a natureza e com o espacgo
que nos envolve. Uma solucéo natural que pode ser utilizada repetidas vezes

proporcionando no seu conjunto os varios beneficios encontrados na cortica.

Como o nome indica, este produto é materializado em cortica. Os tijolos ou blocos
séo realizados em cortica natural e sustentavel portuguesa, e com 0s mesmos
qualquer pessoa consegue construir uma selecdo de mobiliarios, paredes e
estruturas tanto para uso interno como para uso externo.

Figura 10- Encaixe dos Blocos CorkBrick, fonte (Empreendedor, 2019)

No decorrer desta analise € interessante referir que o produto e empresa CorkBrick
ja foram estudados e utilizados em contexto académico, na dissertacdo da autora
Catarina de Santo Anténio Reynolds Brandéo, “A versatilidade de um Espaco e a
sua Infindavel Vivéncia reabilitacdo da ruina da Quinta da Alagoa em Carcavelos”,
cofundadora da empresa CorkBrick e criadora dos blocos CorkBrick.

Brandao (2016), esclarece no seu trabalho académico que a principal vantagem
do sistema CorkBrick é a sua facil montagem e desmontagem de produtos, o
que acaba por possibilitar que estes objetos tenham uma constante adaptacéo e
transformacao de espacos vazios através destes “cheios”.
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E ainda referido por Branddo (2016), que as pecas fabricadas em cortica, contém
propriedades acusticas e térmicas, e que a sua densidade oferece um elevado
nivel de conforto quando aplicado em mobiliario. A autora refere ainda que a
esséncia purificadora que os blocos oferecem proporcionam a sensacédo de
natureza num espaco interior.

Uma marca que aposta em ser Util e divertida, a CorkBrick quer enquadrar-se na
necessidade de repensar e reinventar a atual forma que lidamos com a natureza
e 0 espaco em que vivemos. Miguel Brandao refere na sua entrevista para a
Network Negocios transmitida na RTP Internacional, que atualmente estamos
habituados a ver um objeto como uma sé personalidade, a CorkBrick propde
0 oposto desta ideia, pois de uma cadeira pode nascer uma estante e de uma
estante pode nascer uma cama.

Dentro deste sentido temos duas caracteristicas fundamentais: o dinamismo e
a flexibilidade. Para a CorkBrick o motivo de sé ter disponiveis 7 pecas para as
construcdes deve-se para proporcionar ao seu cliente o lado criativo dos mesmos.
O facto de termos menos pecas, acaba por vezes limitar o tipo de construgdes,
mas por outro lado acaba por elevar o lado criativo dos produtos. Estes ideais
acabam por ressaltar a flexibilidade deste produto comparado com outros no

mercado.

Os Brocks ou blocos CorkBrick, sao os objetos base de qualquer produto vendido
pela empresa. Estas 7 pecas permitem através dos seus encaixes diversos
configuracdes de produtos, (Brandao, 2016).
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Figura 11- Os 7 Blocos CorkBrick, fonte (CorkBrick).

Como visto na figura 11, as 7 pecas séo dividas em duas categorias: juntas e
encaixes. Brand&o (2016) refere na sua investigacdo que as duas primeiras
pecas visionadas na figura 11 sdo as pecas de encaixe. A primeira é a base, que
€ a peca que sempre inicia a construcéo, a segunda peca é a double, peca cuja
funcéo é o aumento de altura dos produtos.

As pecas juntas, estdo presentes na figura 11 desde o terceiro bloco a contar da
esquerda até ao penultimo. Estas pegas conseguem unir e criar duas a quatro
direcbes de configuracdes, (Brandao, 2016). A sétima e Ultima peca presente na
figura 11, é utilizada para fechar vazios quando pretendido ou necessario.

Dimensionalmente os blocos apresentam 20 cm de base, sendo que todos
tém diferentes volumetrias. Os 20 cm sdo a medida minima que os produtos
desenvolvidos posteriormente apresentam. Portanto, isto significa que
dimensionalmente os produtos “crescem” de 20 cm em 20 cm, mas existe também
a opcao de “crescerem” de 40 cm em 40 cm a partir da peca double, o bloco mais
alto oferecido pela CorkBrick.

De acordo com Brandao (2016) podemos perceber que este tipo de sistema
possibilita inumeras configuragcbes de montagem que sao ideiais para espacos

que procurem ter como caracteristica a versatilidade e adaptabilidade.
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A CorkBrick, como explicado anteriormente oferece 7 tipos de blocos em cortica
pura, onde a possibilidade de constru¢cao de produtos é infinita. Estes blocos

salientam as ideias da empresa na procura de um produto sustentavel e versatil.

Com um desenho simples e de facil unido, a identificacdo destes blocos &
efetuada por categoria: juntas e encaixes. Com este sistema, o usuario acaba
por compreender como pode montar estas pecas e que tipo de montagens pode
fazer.

E a partir destes blocos que a CorkBrick apresenta no seu website diferentes
tipologias de produtos que nascem através de diferentes montagens deste blocos.
No seu website é possivel encontrar trés tipos de produtos: para casa, para o
escritério e colecbes especiais que incluem museus, espacos de ensino e entre
outros.

No ambiente para casa, a CorkBrick oferece no seu catalogo vérias variacoes de
produtos para o quarto, para a sala de estar e também inclui divisores de espaco.

Estes produtos focam em criar espagos dinamicos dentro do espaco interior bem
como solucdes que podem ser usadas para o espaco exterior. Com o foco em
produtos como estantes, camas e sofas, a selecao proporcionada pela CorkBrick
pretende fascinar o seu cliente para as grandes possibilidades que este produto
tem em ambiente doméstico.
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Figura 12- Exemplos de Produtos encontrados no catélogo de Home Design

Public and Commercial Spaces Architecture

Nesta colecdo a CorkBrick disponibiliza no mercado algumas opg¢des de produtos
para espacos de escritérios bem como para espagos comerciais.

Neste catalogo é possivel observar a versatilidade destes blocos quando aplicados
em diversos locais distintos entre si.
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Figura 13-Exemplos de Produtos encontrados no catalogo Public and Commercial Spaces Architecture



40

Capitulo 2

Special Designs

A colecéo de Special Designs, uma colecéo que alberga alguns designers que
pretendem ser opcdes diretas para locais especificos, como escolas ou museus.
Esta colecao pretende oferecer solugdes versateis para espacos que necessitam
frequentemente de alterar a sua estrutura.

MEETING CORNER

Figura 14- Exemplos de Produtos encontrados no catalogo Special Designs
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3 = Desenvolvimento Infantil e o
papel do Design

A crianca (latim creantia) é considerada um ser humano ainda no principio do
seu desenvolvimento como um ser habitante deste planeta. Ao longo dos seus
primeiros anos de vida a crianca pode ser chamada também de diferentes nomes.
E considerada um recém-nascido até ao primeiro més de vida, logo a seguir é
considerada um bebé até aos 2 anos e posteriormente crianca até a mesma
completar 12 anos de vida. A crianga é um ser humano que ainda nao chegou
a fase adulta, portanto € um ser com poucos anos de vida que se encontra no
periodo de inféncia, (Conceito, 2012).

Inféncia (/atim infans) é o periodo inicial da vida de qualquer ser humano. Ainfancia
como conhecemos surge desde o nascimento até aos doze anos incompletos,
isto porque a partir dos doze anos a crianga sai da infancia e entra na puberdade
tornando-se num adolescente. E durante esta época que acontecem grandes e
rapidas mudancas fisicas, emocionais e comportamentais, (Geral, 2017)
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E durante o periodo da infancia que a crianga vai aprender através de ferramentas
como estimulagdes, providenciadas através da convivéncia no seu meio ambiente
e das pessoas que mais lhe séo proximas. E através destes sentidos, que mais
tarde se revelam importantes e essenciais para a sua jornada de crescimento,
(Conceito, 2012).

Podemos perceber que a infancia € um periodo em constante mudanca
complexo e com interpretacdes variadas. O estudo sobre a crianca e infancia é
tradicionalmente ligada a praticas de educacgao infantil que estuda e aprofunda o
nosso conhecimento sobre a relagéo que a sociedade tem com a crianga, (Haring
et al., 2019).

Nos dias de hoje, a crianca é vista como um ser social e pro-ativo, isto tudo
acontece gragas a estruturacdo que a sociedade tem com a crianca e a sua
infancia. Desde a fase de concecao da crianca até ao seu nascimento e posterior
desenvolvimento, a nossa sociedade desenvolveu uma preocupacao de fornecer
condicdes ao longo da vida para que a crianca tenha todos os cuidados possiveis
para se desenvolver de forma saudavel até se tornar um adulto, (Conceito, 2012).
De certo modo e como relatado por Escola (N.D.), as criancas sé&o responsaveis
por suas infancias o que lhes fornece um lugar na nossa sociedade pois séo
afetadas e afetam a nossa sociedade pois segundo o autor, as criangas sao seres
ativos que constréem a sua cultura e contribuem de igual forma para a cultura do
adulto.

Mas obviamente esta preocupacdo nem sempre foi assim, antigamente esta
valorizac@o que hoje néao é questionada, néo era assim. Antes do século XIX para
a sociedade existia a crianca, mas nédo existia a infancia, esta ndao era considerada
como uma fase de fragilidade, simplesmente o seu valor na sociedade nao
importava. Para percebermos o objetivo do publico-alvo deste projeto, temos que
estudar o mesmo e entender de que forma a crianca atingiu o seu estatuto na
sociedade do século XXI.
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Evolucao da Crianca ao longo da Humanidade

A crianga ao longo da humanidade sempre foi retratada com pouco detalhe, a
sua representacado acontece mais tarde do que a representacao do adulto. Isto
ocorre por diversos fatores, mas a teoria mais predominante € a de Ariés (1981),
gque assegura que a representacao da crianca e a sua infancia, nunca ocuparam
um lugar de grande destaque nas representagdes histoéricas do ser humano. Esta
falta de expressédo que a crianca tem na sociedade deve-se principalmente a
escassez de destaque que a mesma tinha numa sociedade que nao se preocupa
com ela.

Comecando com uma das primeiras participagdes que a crianga tem documentada
na histéria, o Antigo Egipto. A vida das criancas nesta época era distinguida pelo
seu sexo, onde a distincdo sobre as criancas masculinas e femininas ditava a
forma como as suas vidas seriam até a vida adulta. Para os rapazes a agricultura
era a sua “escola” e o seu trabalho. Para as raparigas a costura, cozinha e outros
oficios apropriados para o sexo feminino eram a sua “escola”, (Lambert, 2021).
A escola Egipicia destina-se apenas para os filhos da elite governante, onde
aprendiam a escrever, contar, fazer copias e ditados, como referido por, Gil (N.D.).

Figura 15- Criancas Egipcias na escola, fonte (Historyshistories, N.D.)
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Na Grécia antiga, a sociedade da época sb considerava a criangca como uma
quando a mesma completava cinco dias de vida, Durante esta época era
normalizado os pais abandonarem as criancas, tanto que este ato era um
direito que qualquer cidadao grego tinha. Em alguns dos casos estas criancas
abandonadas para morrer tornavam-se escravas, tendo este estatuto para o resto
da sua vida, (Lambert, 2021).

Os rapazes neste periodo eram criados para se tornarem cidadaos, como tal
frequentavam desde cedo as escolas restritras onde aprendiam leitura, escrita,
matematica, musica, luta livre e ginastica. Por outro lado, as raparigas nao
aprendiam a ler ou escrever mas aprendiam os oficios de cozinha, limpar e o

tecer roupas, (Hicks, 2022).

Figura 16- llustracao que exemplifica as criancas gregas na escola, fonte (Brasileiros, N.D.)

No império romano muitos dos seus habitantes eram escravizados, neste grupo
podemos incluir a criangca como vitima desta exploracdo. Os rapazes e as
raparigas escravas eram lhes dados colares chamados “bulla”, que consistiam
num amuleto dentro de uma bolsa e que era usado a volta do pesco¢o, (Lambert,
2021).

As criancas romanas de alta sociedade a partir das idades dos 7 aos 11 anos
ingressavam na escola, onde aprendiam sobretudo a ler, escrever e contar,
(Rodrigues, 2020). As raparigas desde os 11 anos, deixavam de estudar e eram
preparadas para casar, por outro lado a educacao dos rapazes se extendia, ao

comecarem a estudar histéria, fisica e matematica, (Rodrigues, 2020).
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Figura 17- Criangas romanas na “Ludus” ilustragdo, fonte (Romapravoce, N.D.)

Na sociedade medieval a criangca s6 era vista como tal durante o periodo que a
mesma precisasse de apoio maternal para o seu dia a dia, logo ap6s completar
esse periodo a criancga ingressa na sociedade como um adulto pleno sem distingao
dos adultos ja formados, Aries (1981) e Costa (2012). Ou seja, as criancas
eram vistas como adultos em miniatura, estando vestidas e expostas a todos
os costumes que os adultos da época praticavam, ndo existindo diferenca no
tratamento que as mesmas tinham, n&o havia um mundo proprio onde a crianga
pudesse viver como um ser humano ndo adulto, sem as responsabilidades da
época, (Costa, 2012).

Figura 18- llustracdo que retrata a forma como a crianca era vista na sociedade medieval, fonte (Cdn-Bbbka.

Nitrocdn, N.D.)
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E ja no decorrer do periodo histérico, Renascimento, que a sociedade comeca
a dar os primeiros passos para desassociar a crian¢ca do adulto. A escola acaba
por ser um dos meios denominadores desta separacao, pois acaba por ajudar a
crianca a se distinguir do adulto, através da escolarizagao obrigatéria da maior

parte das criangas, (Morelim, N.D.).

Como referido por Portaleducacao (N.D.) a igreja catélica foi fundamental para
associar a imagem das criangas com anjos, sendo assim na mente da igreja
Deus favorecia as criangas na sua singleza, impondo aos pais a necessidade de
amar a mesma. O mundo da arte, passa desta forma também a usar a crianca
nas iconografias, mas usa a imagem da crianca-anjo, estabelecendo a conexao
da igreja com a crianca, (Ariés, 1981). E no fim do século XVII, que é reconhecido
0s sentimentos em relagdo a crianga e a sua preocupac¢ao como também a sua

formacao moral, (Portaleducacao, N.D.).

Figura 19- Pintura representativa da crianga como um anjo, fonte (Wikimedia, N.D.)

Com as grandes mudancas que sao assistidas no fim do século XVII, a crian¢a no
século XVIIl tem mais garantias na sua qualidade de vida. E neste século que a
crianca comeca a ter um quarto para si e uma alimentagéo direcionada.

E assim desta forma que nasce a concecdo da infancia. Naquela época este
movimento € um momento historico para a mesma, pois comeca a ser apreciada
pela sua propria familia, a infancia passa a ser merecedora de orientacéo e de

educacao, (Morelim, N.D.).
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Mas infelizmente a crianca, volta a passar por periodos que a transportam de volta
para a idade média. Durante a revolugéo industrial inglesa, existe uma grande
procura por mao de obra, isto faz com que a crianca volte a ser procurada para
executar trabalho de adultos, e assim volta a ser vista pela sociedade como um
mini adulto, (Escola, N.D.). E durante os séculos XIX e o XX que sé&o criados os
primeiros Estatutos da Crianca, estes sdo uma colecao de regras que determinam
os direitos e metas para um desenvolvimento justo e criterioso da crianca. E
também nestes estatutos que é definido as primeiras fases da infancia e também

0 aparecimento do que é a adolescéncia.

No ano de 1959, a ONU (Organizac¢ao das Na¢des Unidas) auténtica a “Declaracao
Universal dos Direitos da Crianca”, que dentro dos muitos direitos que fornece a
crianca do século XX, os direitos mais importantes que uma crianca deve ter:

igualdade, escolaridade gratuita e alimentacao, (Dias, N.D.).

Segundo o autor, Costa (2012), ainfancia ja ndo € mais aquele ponto na sociedade
que trazia vergonha e publicamente prejudicava a crianga e passa muito mais nos
dias de hoje por ser algo que a nossa comunidade alberga como uma passagem
preciosa dos sentimentos do ser humano auténticos e verdadeiros, que iram

fornecer a crianga um amor sem explicacao por parte dos adultos.

Como resultado, a sociedade do século XX e com mais destaque a sociedade do
século XIX, é implementado no dia a dia instituicées especificas para as criancas
designadas para educar e disciplinar moralmente, dentro delas a mais importante
— a escola. E assim que é possivel perceber que a crianca e a sua infancia nos
dias de hoje sdo completamente o oposto do que era nos séculos passados.
Obviamente que este desenvolvimento foi acontecendo devido aos diferentes
contextos sociais que foram sendo vividos ao longo da humanidade, mas que isto
n&o significa que a crianga e a infancia ndo possam evoluir para algo ainda melhor
nos proximos anos, (Costa, 2012). Esta evolugcéo ndo para e a preocupacao de
fornecer as criancas ao redor do mundo o minimo de direitos para poderem viver
as suas vidas sem preocupacao sera uma das missdes mais complicadas que a
humanidade deve fazer.
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O objetivo desta investigacao se relaciona no quarto da criangca e como este
pode crescer com ela. Este crescimento acontece em varias fases e momentos,
portanto comecga quando a crianga nasce, seguidamente quando se desenvolve
e comeca a ganhar a sua mobilidade e comeca a explorar o mundo ao seu redor
e por ultimo quando a mesma chega a idade de estudo. Como referido, este
projeto pretende desenvolver um produto que ird acompanhar a crian¢a no seu
desenvolvimento e crescimento, ao longo dos 1 até aos 15 anos.

Mas antes de avancar para a importancia do quarto ser um espago com mobiliario
que possibilite que a crianga consiga evoluir com 0 mesmo é necessario perceber
0 que é o crescimento e 0 que é o desenvolvimento infantil.

Quando pesquisamos o significado da palavra crescimento, esta é descrita como
“aumento, em que ha evolugdo, desenvolvimento, melhoria”. O crescimento
do ser humano é um processo biolégico, dindmico e continuo do processo de
multiplicacao (hiperplasia) e o aumento do tamanho do ser (hipertrofia), (LA, 2011).
O ato de crescer acompanha o ser humano desde a fase onde & concebido até
ao final da sua vida, onde durante este periodo o seu corpo substitui e regenera
0s seus tecidos e 6rgaos. Mas o detalhe mais importante do crescimento no ser

humano € o seu aumento linear, portanto a sua altura, (Saude, 2002).

De acordo com Lira (2004), o crescimento infantil esta conectado e influénciado
com os fatores intrinsecos e fatores extrinsecos. Os fatores ligados a genética e
psicologia da criancga, sdo denominados intrinsecos. Os fatores que incorporam o
ambiente que rodeia a crianca, como a sua alimentacao, saude, higiéne, habitagao

e cuidados sao denominados os extrinsecos.
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No decorrer desta investigacédo, o fator extrinseco vai ser explorado. Como a
investigacao pretende proporcionar a criangca um espago onde a mesma possa
crescer e se desenvolver, faz sentido que este fator seja estudado com alguma
precisdo no conceito do projeto. A crianca na fase extrinseca é orientada
principalmente para os locais que frequenta e habita, no caso da crianca e
também no envolvimento desta dissertacdo, o quarto € um dos locais onde a
mesma passa varias horas do seu dia brincando, dormindo e estudando.

(Marcondes, 1991), declara que os fatores extrinsecos, portantos os fatores
ambientais, sdo os fatores mais importantes do crescimento da crianca. O autor
refere ainda que a crianca é completamente ambiente-dependente. Como tal
a influéncia do meio ambiente, é uma das condicionantes no crescimento da
crianca, desde o seu nascimento que a mesma forma uma “dependéncia” com o
local que a rodeia, portanto acaba por se sentir segura e confortavel. Podemos
entdo considerar que o ambiente que nos rodeia é um agente presente na vida
humana, (Orth, 2008).

Sendo assim, é facil perceber a grande importéncia que a crianga tém com o seu
redor, pois é com ele e de acordo com Orth (2008) que a crianga estabelece a sua
relacdo com o seu mundo e o seu redor e € a partir desta influéncia que a crianca

adequire as suas capacidades sociais, morais, psicologicas e culturais.

Como o produto desenvolvido nesta dissertacao € direcionado para o ambiente
gue a crianga passa mais tempo, o quarto, recorremos a autora La (2011) para
entender que a dependéncia da crianca em relacdo ao seu quarto acontece até
gue a mesma complete 5 anos. A partir desta faixa etaria e como referido pela

autora a dependéncia sobre 0 quarto comeca a tornar-se menor.
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Ja quando falamos sobre o desenvolvimento, este acontece ao mesmo tempo
que o crescimento, mas ndo é propriamente dito a mesma coisa. Na criangca o
desenvolvimento € uma area de estudo que tem vindo no Ultimo século a analisar
e perceber psicologicamente como a crianca se desenvolve e como a mesma
pode habitar a sociedade em que se insere. No envolvimento deste projeto, o
desenvolvimento da crianga é de suma importante, pois € necessario entender como
a mesma cresce para que posteriormente seja possivel perceber como o design,
como ferramenta de auxilio, consegue criar produtos e ambientes que se enquadrem
na evolugcdo da mesma.

O significado do desenvolvimento, é descrito da seguinte forma, “acdo ou efeito de
desenvolver, de crescer, progredir, se tornar maior, desenvolugéo, o desenvolvimento
de uma espécie”. A consciéncia de que a crianca se desenvolve, é vista na sociedade
como algo intuitivo e claro. Ao olhar do povo as criangcas sao seres humanos que
nascem pequenas, com uma dependéncia total da sua familia precisando das
mesmas para interagir social e moralmente, e é durante esta fase que a crianca tem
também pouca percecéo do ambiente ao seu redor, (Cahan, n.d.).

Nogueira (2019) salienta que as emog¢des da crianca durante o seu desenvolvimento
séo primeiramente bioldgicas e € durante o seu desenvolvimento cognitivo que a
mesma ira passar de emog¢oes para sentimentos afetivos. Os estimulos que a crianca
tém do seu ambiente, portanto na primeira fase a sua familia, vao ajudar a mesma a
se desenvolver fisicamente e socialmente, (Cahan, n.d.).



53

Capitulo 3

E assim desta forma, possivel perceber que a psicologia infantil € um estudo
responsavel por estudar as alteragdes que ocorrem no desenvolvimento humano
na fase da infancia, (Significados, N.D.). Os professionais desta area, portanto
0s varios psicologos, professores e académicos, observam e analisam como a
crianca interage com a familia, amigos, colegas, com a propria crian¢a e o seu
ambiente para compreender o processo mental da mesma, (Universia, 2020).

Através destes profissionais que focam o seu estudo em “praticas adequadas
ao desenvolvimento” para a educacdo infantili que acabam por proporcionar
na sociedade académica os estudos sobre as “teorias” e “estagios” do
desenvolvimento infantil. Segundo o autor, Significados (N.D.) a pesquisa sobre
estes estagios e teorias foca-se no desenvolvimento emocionais/afetivos, o
estudo sobre as emocdes e sentimentos; o desenvolvimento cognitivo, a pesquisa
sobre o conhecimento e razdo; o desenvolvimento social, que analisa as relagdes
sociais e por ultimo o desenvolvimento psicomotor, que contemplenta as fungdes

motoras e psiquicas.
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Os estudos cientificos a respeito do ser humano € algo que tem vindo a acontecer
ha mais de um século. As varias investigagcdes dos mais variados “cientistas do
desenvolvimento”, portanto pessoas que se dedicam a estudar profissionalmente o
desenvolvimento humano, focam-se em responder através de métodos ou teorias
0 progresso do ser humano ao longo do tempo, (Papalia, 2006). Estes estudos
focam em descobrir no ser humano como acontece o seu desenvolvimento fisico,
cognitivo, psicossocial e moral, (Cahan, N.D.). E através destes estudos que é
possivel fundamentar as necessidades que o ser humano precisa de ter ao longo
da sua vida, através de praticas e politicas que possam ser implementadas na
sociedade para um melhor desenvolvimento das pessoas, (Cahan, N.D.)

Mas €& importante reter que estes estudos séo realizados em diferentes locais
e em diferentes épocas. Portanto o seu estudo reflete as condicdes de vida da
sociedade no ano que é realizado, como o seu contexto cultural e tecnolédgico
que influéncia de forma geral os meios que o cientista utiliza para o seu estudo,
(Papalia, 2006).
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Quando mergulhamos sobre as teorias de desenvolvimento humano, existem
temas fundamentais que todas tem em comum, (Papalia, 2006). Estes temas
possibilitam que as varias teorias possam ser “comparadas” entre si para facilitar
a compreensao entre elas.

1-  Todos os dominios do desenvolvimento séo inter-relacionados.

2- O desenvolvimento normal inclui uma ampla gama de diferencas
individuais.

3- As pessoas ajudam a moldar o seu préprio desenvolvimento e influenciam
as reacoes dos outros em relacao a elas.

4-  Os contextos histéricos e cultural influenciam fortemente o seu
desenvolvimento

5- A experiéncia inicial &€ importante, mas as pessoas podem ser
extraordinariamente resilientes

6- O desenvolvimento continua por toda a vida.

De acordo com a autora, estes temas foram amadurecendo ao longo do ultimo
século, e é através deles que os estudos sdo mais facilmente comparados entre

Si.

Mesmo com as teorias seguindo este dito “esquema” de temas no seu estudo, o
mesmo continua a ser complicado. O motivo deste problema é quando o objeto
em analise, o ser humano, sofre mudancas no seu desenvolvimento, o que acaba
por provocar a falta de estabilidade na analise e gera complicagdes no estudo da
mesma, (Papalia, 2006).
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Mﬂh&ﬂﬂlﬂﬂ:ﬂtﬁﬁp&mm%&ﬂu&mdﬂﬁdﬂﬁtﬂ

Faixa Etéria Desenvolvimentos Fisicos Desenvolvimentos Cognitives Desenvolvimentos
Psicossociais
Pariooo Pré-nabsl Ocome 8 Concepio. As capasdades de aprender e bembrar O feto responde & vaz da mae &
(eoncepsEo a0 A dotaglo gendlica inlerage com as estio presenies duranie a elapa fetal. desenvolve uma prelerinega por ela.
nascimenio) infudncas ambsentais desde o nicio.
Formam-se a5 estruluras e os degdos
corporais béaicos.
Inicig-se o cresdmento
cerebral.
O crescmento fisico & o mais rapsdo
de lodo o cico vital.
O felo ouve & responde 8
eslimulos sensdrios.
A vulnerabilidade a infludncias
ambieniais & grande.
Primera infincis Todos os sentidos fundonam no Aa capacdades de aprendsr ¢ lembsar Desanvolve-se UM 8pego 8 pas e
[nascimentosos nascimenio &M graus vanados. 5180 presenies, MEsmo nas 8 QUIras PeSs08s.
3 anos) O cérebro aumenta de complexidade & & DM SES SEMANAs, Desenvolve-se 8 auloconscincia.
altamente sensivel & influnoa ambsental. 0 uso de simbdos e a capacdade de Ocome uma mudanga da
O cresgmento e o desenvolvimento fisico resolver problemas desenvadvem-se a0 fnal  dependénca para 8 aulonomia.
das hablidades moloras 30 rapidos. do segundo ano de vida Aumenia o inleresse por
A compreensao & o uso da Enguagem oulras oRangas.
desenvolvem-Se rapdaments.
Eeguands infEncs O crescimento & constanie; o corpo fica O pensamenis & um poucs egooinin oo, O auloconcedls & 8 compresns B
(3 os 6 anos) mas delgado e 88 propor g es mais mas a cmpreensio do ponto de vista das des emogles i0mam-se mas
semelhanies & de um adullo. Ul 35 PESS0ES Aumenta. complexos; 8 aulo-eslima &
O apeiie diminui, & os problemas de A imaluridade cognitiva leva a algumas global.
SOMD S8 COMUNS. idtias ibgecas sobfe O mMundo. Aumentam a independénca.
A preferdncia pelo uso d8 uma das mBos A membna e a inguapem se aperis goam. a iniciatva, 0 auloconinole & o8
aparece, a5 hablidades moloras fnas e A Inlegincia lorna-se mae previsivel. CubdB0E CONSHHO MESET 0.
gemis @ a forga aumentam. Desenvolve-se 8 dentidade de
QENen.
O brincar loma-ge mas maginatvo.
mais complexo & maie sockal.
Alruismo, agresslo e lemores
=30 COmuns.
A lzmika ainda & o foco da wia
socdal, mas as oulras olangas
tomam-ge mais imporanies.
Freqients 8 pré-escola & comum.
Tercedrs intincs O cresdmenlo diminui. O egocenirisme diminui As oiangas O suloconceiln rna-se mas
(EBaos 11 anos) Forga & habbdades abéticas aumentam. COMEaIm & penear com Mgica, mas de complexo, influenciando a

Dwoengas reapiratdnas sBo comuns, mas a
salde geral mente & melhor do gue am
quakquer oulro pericdo do chdo vilal.

Maneira condrela.
Az habildades de memdna &

Imguagem aumentam

aulo-sslma.

Tabela 1- Principais Desenvolvimentos Tipicos, Papalia (2006)
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O estudo sobre o0 desenvolvimento humano incluiu as criancas em varios estudos,
algumas vezes com pouca importancia e em outra vez com bastante destaque.
O essencial é perceber que o estudo sobre o desenvolvimento humano parte de
ideias mais antigas sobre a histéria natural e humana.

E entdo a partir do século XIX, que as ideias sobre a evolugdo humana, o seu
processo e desenvolvimento comecam a ganhar destaque na comunidade
académica, sendo este século conhecido por ser o século da “histéria”, do
“desenvolvimento” e do “progresso”. Quando o estudo sobre a criangca comecga
a ser estudado e analisado nos Estados Unidos da América, os teéricos e
académicos utilizam o prisma ideoldgico do crescimento humano — a evolugéo, o

progresso e o desenvolvimento.

Sendo assim podemos fundamentar que as teorias sobre o desenvolvimento
humano, estudam e analisam o desenvolvimento fisico, cognitivo e psicossocial.
Mas existem também as seis perspetivas sobre o desenvolvimento. Estas
perspetivas abrangem as teorias mais importantes do desenvolvimento humano,
como a psicanalitica; aprendizagem; humanista; cognitiva; etolégica; contextual.
Podemos observar com algum detalhe na Tabela 2 o0 que cada teoria significa e o
gue cada uma estuda.
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Seis Perspectivas sobre o Desenvolvimento Humano

Teorias Crengas
Perspectiva Imporantes Bisicas
Paicanditica Teofta pascossexual de Freud O comporiamento & controlads por poder osod

Humanesia

Caognitiva

Etobigica

Contexiual

Teofts pacossocal de Enbzon

Behavoriamo ou leoia da aprendizagem
tradicional (Pavoy, Sknner, Walson)

Teosta da aprendizagem socal
{ socieoogniliva) (Bandura)

Teoia da aulo-reakzacio de Masbow

Teoria dos estigios cognitvos de Pagat

Teoria do processamento de infonmagdes.

Teoria do apego de Bowlby eAlnswaorth

Teoria béoecoligica de Bronfenbrenner

Teorta sockouliural de'Wygolsky

impulsos inconsdentes.
A personabdade & infuendada pela sodedade e
desenvolve-se arawhs de uma séne de oises.
As pesaoas afin malivas; o ambienta
conirola o comporiamento.

Az crangas aprendem em um conlexio sockal

pela cbservagio & imiaglo de modelos; a pessca
conlribui alivamenle para 8 sprendiz agedm .

Az pessoas Bm 8 capacdads de tomar conta de
@As wias e promover seu proprio desenvolvimenio.
Mudangas qualilalives no pensameno oCoam

anire a primeira infincia & a adolescdngia.

Pessoa desencadea atvamente o desenvoldmenio.

Seres humanos sin prooessadones de 8 imbobos.

s seres DUManos DOSSUSm MeCENismes pars
sobreviver, dise énlsse ans pericdos o ilieos
ol sensheds; ases hiokdgicas e evolucionistas
pam o componamenio e predisposicho para 8
apendizagem 530 mporanies.

O desenvolvimenio ocomme arawes da inleraglo
enire uma pessoa em desenvobdmento & cinoo
=Elamas contexiuas de infudnoas groundanies,
nlerkgados, 4o MENoSssisma a0 o anos Sslema
O conlexto sockocullural da cranga lem
imporianie impacis sobve o desenvolvimento.

Tabela 2- Principais Desenvolvimentos Tipicos, Papalia (2006)
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A perspetiva psicanalitica € uma teoria que analisa as forgcas inconscientes que
motivam o ser humano, (Papalia, 2006). Esta teoria comecou a ser estudada
no século XX pelo médico vienense Sigmund Freud (1856-1939), este médico
desenvolveu a psicanalise, que mais tarde foi expandida e também modificada
pelo tedrico Erik H. Erikson.

Sigmund Freud, desenvolveu ateoriado desenvolvimento psicossexual. Estateoria
de desenvolvimento, propde o0 conceito de insconciéncia, sexualidade infantil e
represséo. Segundo o autor Thornton (N.D.) esta proposta de conceito € tripartida
da estrutura mental, onde tudo provém de um quadro conceptual terapéutico que
referéncia radicalmente que as atividades humanas sao impactadas por fatores
afetivos.

Freud acredita que €& através da psicanalise presente no desenvolvimento
psicossexual, que deriva a resposta da procura que o ser humano tém a satisfacéo,
esta canalizada pela libio sexual que 0 ser humano tém quando nasce. Fia (2020)
refere que Freud acreditava que a mente era composta por id, ego e superego.
O id é definido pela forgca propulsora do prazer incondicional da pessoa, ja o ego,
mais superficial é responsavel pelas interacdes da pessoa e o superego atua
como controlador dos dois pontos mencionados anteriormente. Um exemplo que
demonstra isto, € quando os bebés concetram a sua libio na regido da boca, onde
provém a sua satisfacao, (Fia, 2020).
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Erik Erikson nascido em 1902, era um psicanalista nascido na Alemanha e
fazia parte do circulo pessoal de amigos de Freud situado em Viena. Ja nos
Estados Unidos, por consequéncia de ter fugido da guerra, comeca por modificar
e estender a teoria freudiana, enfatizando ainda mais a influéncia da sociedade
sobre o desenvolvimento da personalidade, (Papalia, 2006).

A grande diferenca entre as duas teorias encontra-se nos estagios elaborados
por cada psicélogo, pois cada um e como refere Rodrigo (2020) tem uma visao
Unica sobre que fator impulsiona o desenvolvimento de um individuo. A teoria
psicosssexual salienta nos seus estagios que o desenvolvimento da pessoa
acontece através das necessidades basicas e biologicas, por outro lado a teoria
psicossocial foca 0s seus estagios no desenvolvimento social e ambiental do ser,
(Rodrigo, 2020 e Papalia, 2006).

Sendo assim a teoria psicossocial de Erikson abrange oito estagios de
desenvolvimento (tabela 3) onde cada estagio envolve uma espécie de crise de
personalidade, que marca uma questao de desenvolvimento que abrange uma
cotacdo de maturacédo do individuo que deve ser satisfatoriamente resolvida
através de um desenvolvimento saudavel do ego.
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Etapas de Desenvolvimento Conforme as Diversas Teorias

Estagios Psicossexuais
|Frewd)

Estagios Psicossociais
(Erikson)

Estigics Cognitives
[Fiaget)

Ol (nasemenfo sos 1 2-1 Bmeses).
A pancipal fonle de prazer do bebd
emnvave disdades igatas & bota
(=uger & dementarn-se).

Anal12-18meses 508 3 anos).
Crianca obiém gratfcacan sensus
retendo @ expaindo 85 ke,

Zona degratfcacan & 3 regido
anal, & o abandond das Taklas &

aividade mmponianis.

Falico (3 & 6 ance ). Crianga
loma-se apegala a0 genilor

i SEX0 Of 0Sk &
posienonmentis se denlifica
T genilor do Mesmo Sex.
Desenvave-se o Supeneg.
Zona de gratficacio ransiere-se
jpara regilo genilal.

Laténcls (6 anos & pubsenieds).
Epaoca relalivamenis cabma enire
tases mas lurbulenias,

Genltal [pubsrdade & idsde sdulls).

Fessunpimenio dos MpuEos
s os fase falice, didpidos &
seguaidade soulls madurs.

Miota Todas a5 dadss 80 aperooormasd as.

Conflangs versus degconfiangs

Dbasics (nascmenin sog 12-18meses).

Beand desenvolve & Odéa de sa o
mrumdo & um Legar bom & seguio.

Wirlude: esperanca

Autoroisvenas veaonha e divids
(12-18 meses s0s3 anog ). Crianca
desanvolve um equilibrio enine
independénca & aulo-sulciBnga, &
vergonha & didvida

Wirlude: voniade.

Inicizlvaversus culpa. (3 2086
anosl. Céanca desenvolve iniciatva
quando expefimenta novas
atrvidades & ndd & dMTENA08 Pl
culpa.

Wirlude: progdsiin.

Produtividets veraes infenonidads
(6 sros & pubsrdsds). Crianca
deve aprender habldades da
cullura ou enfrentar
senlimentos de ncompelénda.
irlud e habildade.
Igenbdsde versus confusSode
idenboads [pubsrosds S0inico
da idede scilis). Adolescenle
deve delerminar seu senbdo
pesscal de idenBidade |"Cuem
s0u eu?") ou senir confusdo
sobie pands.

Wirude: fdeldade.

Intimidade wes e isolamanio
(idzale souits jovem). Pessoa
procura Tonmar Compromissos
COdN 05 DUIF O &M de
fmcasso, pode solrer de
isolamenio e aulo-abecrgio.
Virude: amor.

Geralividede varsus esfaqgnes 5o
(idade sduits) Adulle maduro
preocupEse am eslabalecer &
onenlara nova geracho, ou
entao senle ampobredmenio
pessoal,
Virlude : consideragdo.
r'r,kl:'-.d ol ol L o
{ldgae oty taralis). O bd oo
acanca a acsilacho da prdpria
vida, o que he permile
aceilar 8 morie, ou enllo se
desespera pda ncapacdarde
de reviver a vida.

Wirlude: sabadonia.

Senaddo-molr (nescmento sos 2
anos ). Bebd graduabmenie se

lorna Rz de Ofganizar

aksdades am elacio a0 ambsanis
por mao de alvidade sensbda

& moiora.

Pré-operadnio (28 T anos).

Crianga dessnvoive um selama
represeniaconal & ulliza simbolos
A represenla PESs0Es, Ligames &
eventos. Linguagem &

béncadesns imagnalvas s
imponanies manieslapies desse
estigio. O pensamenio anda ndo &
Mg,

Operaghes concnalas | 7ol | anms).
Crian¢a pode resolver problemas
bogecaments quando eles enfocam o
aqui & 2068, MBS nE0 & Capaz de
pensar am lermos absiratos.

Opeerapfees fomads (11 anos & fods &
piade soliis). Pessoa pode pensar
&m lermmos absiraios, kdar com
siaghes hipoléticas e pensar
sobre pocsibldades,

Tabela 3- Etapas de Desenvolvimento das Teorias

Psicossexuais, Psicossociais e Estagios Cognitivos,

Papalia (2006).
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Das duas teorias presentes na Perspetiva de Aprendizagem, o Behaviorismo
ou também conhecida como Teoria da Aprendizagem Tradicional, é uma tese

mecanicista.

O objetivo deste estudo € a analise do comportamento humano, esta teoria e como
relatado por Pimenta (2019) defende que a psicologia humana pode ser estudada
e analisada por meio de observagdo das agodes, portanto os comportamentos do
ser humano. Os behavioristas acreditavam que o ambiente no qual o ser humano
se insere € o denominador influénciavel do seu comportamento, (Papalia, 2006 e
Pimenta, 2019).

Como tal esta teoria ndo apresenta estagios de evolucdo humana, pois estes
académicos fundamentam que o desenvolvimento do ser humano ndo depende
s6 dele mesmo, mas sim do ambiente que o rodeia. Anderson e Dron (2011),
descrevem que esta teoria apropria-se dos comportamentos ou mudancas de
comportamentos do ser analisado em situgdes estimulantes para adquirir os
dados necessarios para o seu estudo.
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A Teoria da Aprendizagem Social ou como também é conhecida Teoria
Sociocognitiva, é defendida pelo psicélogo norte-americano Albert Bandura. Este
tedrico desenvolveu muitos dos principios conhecidos atualmente da Teoria da
Aprendizagem Social, uma teoria muito mais conhecida e relevante do que o
Behaviorismo, (Papalia, 2006).

Como refere Ferreira (2009), a Teoria Sociocognitiva analisa 0 comportamento
humano através da observacéo do individuo como agente ativo. Isto quer dizer
gue o agente, o ser humano, € capaz de desenvolver sozinho mecanimos de
auto desenvolvimento e modificar o seu comportamento de acordo com o local
que se encontra. Azevedo (1997) acrescenta ainda que para esta teoria os auto
comportamentos estudados resultam da observacao e imitacdo do ser humano

nestes ambientes.

Podemos entdo concluir que a diferenca entre o Behaviorismo e a Teoria
Sociocognitiva, é o que ativa o comportamento no individuo. No Behaviorismo, o
agente que ativa o comportamento no sujeito € o ambiente que o rodeia. Ja na
Teoria Sociocognitiva o agente ativo € o ser humano e € o mesmo que atua sobre

0 ambiente que lhe rodeia.

Os académicos olham para a Teoria de Aprendizagem Social como a ponte de

informacéo entre a teoria de aprendizagem classica com a perspetiva cognitiva.
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A Perspetiva Cognitiva, € um conjunto de teorias que pretendem estudar os
processos de pensamento e como o comportamento humano lida com tais
processos. Segundo Papalia (2006) esta perspetiva tedrica abrange as teorias
orgéanicas como as de influéncia mecanicista.

Como o nome indica, as teorias presentes na perspetiva cognitiva séo a teoria de
estagios cognitivos de Piaget, a abordagem de processamento de informacodes
e as mais recentes teorias neopiagetianas, estas ultimas combinam elementos

teodricos das duas teorias anteriores.

E gracas & teoria do suico Jean Piaget que devemos muita da informagdo que

sabemos sobre o desenvolvimento infantil.

Piaget visionava a crianga como um ser que criava e recriava constantemente a
sua realidade e é através disso que a mesma desenvolve um crescimento mental,
(Britannica, 2022). Piagettambém tinha interesse em discutir os diversos processos
cognitivos e dentro desses o mais importante para o mesmo era a intelegéncia da
crianca, se a mesma ja nasce com intelegéncia ou vai desenolvendo a mesma.
Como tal o mesmo acredita que a resposta para estas perguntas seria através do
estudo cognitivo da crianga, (Ghedin, N.D. )
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Monroecollege (N.D.), refere que Piaget acreditava que as criangcas aprendiam
através da interacéo ativa e direta no ambiente ao seu redor. O mesmo autor
acrescenta ainda que Piaget julgava que a crianga passa por fases distintas na
sua vida, como a assimilagdo, acomodagao e equilibrio.

Piaget realizava o seu estudo a partir de observagbes continuas com criangas,
onde incluiu os seus proprios filhos. Era através destes métodos de observacao
gue o mesmo concluiu que os sistemas l6gicos fundamentam o pensamento das
criancas, onde o mesmo perguntava a crianga varias perguntas, dessas mesmas
obtia resposta e voltava a perguntar. Esse método possibilitou um estudo mais
abrangente dos estagios das criangas, (Teixeira, 2015 e Papalia, 2006).

Piaget acreditava que a criangca comeca o seu desenvolvimento cognitivo quando
ganha a capacidade de se adaptar ao ambiente ao seu redor, como por exemplo
quando o bebé ao buscar o mamilo para se alimentar ou quando a crianga comeca
a explorar a sua casa, é aqui que a mesma comeca a desenvolver uma ideia do

seu ambiente e sabe como lidar com o mesmo.

O desenvolvimento cognitivo acontece numa série de estagios qualitativamente
diferentes, € no decorrer de cada estagio que a crianca desenvolve uma nova
forma de operar. Estes estagios vdo desde a infancia até a adolescéncia e
envolvem operagdes mentais baseados na simples atividade sensorial motora ao
pensamento l6gico abstrato, (observar tabela 3). Este desenvolvimento gradual
ocorre através dos trés principios interrelacionados: organizacdo, adaptacéo e

equilibragao.
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O psicélogo russo Lev Semenovich Vygotsky foi um dos principais te6ricos na
perspetiva contextual, especialmente na sua aplicacdo ao desenvolvimento
cognitivo nas criangas. O foco central da pesquisa de Vygotsky é o complexo
social, cultural e histérico do qual a crianca faz parte, (Papalia, 2006).

A Teoria Sociocultural de Vygotsky, destaca o envolvimento ativo das criancas
no ambiente como de igual forma a teoria cognitiva de Piaget faz. Mas a grande
diferenca entre as duas se situa como a crianga reage ao desenvolvimento
cognitivo, para Piaget a crianga tem uma mente desacompanhada que vai
absorvendo e interpretando as informacdes sobre o mundo, ja para Vygotsky
o desenvolvimento cognitivo & relacionado com a interacdo social, portanto
entende-se assim que o desenvolvimento do ser humano € a consequéncia da
socializacéo, (About-meaning, N.D.)

Vygotsky, e como declara o autor Monroecollege (N.D.) acreditava que a interacéo
social era o veiculo importante no desenvolvimento infantil, nos fatores linguisticos,
sociais e congnitivos. Era através da interacdo social que a crianga adquire as
habilidades cognitivas como parte de seu convite para a sociedade. Através
das atividades partilhadas, a crianca é auxiliada a reutilizar os pensamentos e
comportamentos da sociedade e torna-los seus, (Monroecollege, N.D.)
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A abordagem que a sociedade do século XIX tem sobre a crianca e a sua infancia,
provém de anos de especificacdo sobre o desenvolvimento da mesma. O
desenvolvimento da crianca nos dias de hoje é muito mais distinto nas diferentes
fases de crescimento que a mesma atravessa. Como referido por Ribeiro (2012)
existe ainda muito que tem que ser realizado para melhorar a vida de todas
as criangas, mas através das metodologias que hoje temos disponiveis que,
derivam de anos de grandes pesquisas sobre que cuidados e que educacgao as
criancas merecem ter, a mesma ja tem varias ferramentas disponiveis para ter

um crescimento e desenvolvimento pensado em si.

E desta forma que a sociedade nos dias de hoje consegue garantir os melhores
cuidados possiveis a maior parte das criancas, através de programas que
contribuem para dar a infancia das mesmas o desenvolvimento correto. Nos
dias de hoje os estudos sobre o desenvolvimento infantil partem de uma conduta
interdisciplinar que combina varias doutrinas como: psicologia, psiquiatria,
sociologia, antropologia, biologia, genética, ciéncia familiar, educacéo, historia e
medicina, (Ribeiro, 2012).

O estudo sobre o desenvolvimento humano, continua nos dias de hoje a ser
uma disciplina de estudo e de anélise. Mas € de pertinéncia que as teorias
materializadas no século XIX tenham uma presenca no estudo atual. O facto
€ que a investigacdo do desenvolvimento humano ndo pode esquecer todo o
trabalho anteriormente realizado, os teéricos e especialistas devem acolher os
trabalhos dos mestres anteriores, como Piaget, Bandura, Freud e todos os outros
que foram mencionados no capitulo acima, e aceitar o trabalho dos mesmos

como um todo e ndo como uma so verdade.

Por isso o interesse em exemplificar neste capitulo as teorias mais importantes,
mesmo que 0s seus tedricos ndo mencionem no seu estudo a crianga, porque €
assim desta forma que € possivel entender o que é o desenvolvimento humano

como um todo.
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Projetar para as criancas nos dias de hoje, € mais do que refletir como os objetos
desenvolvidos para as mesmas serao manuseados, € pensar principalmente como
estas pecas se inserem nos diversos ambientes nos quais a crianca frequenta. O
contacto com mobiliarios, brinquedos, produtos de puericultura e equipamentos
de parques infantis, devem ser desenhados com todo o cuidado possivel para que
0S mesmos sejam adequados e seguros para as mesmas, (Rani Lueder, 2007).

E entdo importante que sejam usados na elaboracdo destes produtos os dados
antropométricos. A antropometria € uma area de estudo que analisa as medidas
e dimensbes de diversas partes do corpo humano, (Significados, 2022a). A
antropometria usa os seus dados para compreender as proporcoes relativas
ao corpo nas mais diversas posi¢cdes, onde acaba assim por conseguir obter a
amplitude média do ser humano, (Spiegato, 2022).

As medidas analisadas na antropometria variam na sua escala e podem ainda
conter medidas estaticas e dindmicas. De acordo com Spiegato (2022), estas
medidas padrdao podem incluir: peso; altura em pé e sentada; comprimento do
braco e da perna; a circunferéncia do braco, cintura, quadril e coxa; largura do
corpo em diversos pontos e por Ultimo as medidas das dobras cutaneas.



69 Capitulo 3

Murribar Standard
Sax ard age” T Mg L Sth 1ien i5eh 254 Sl T8 B fen Grfth
[T Flogrema.
Brthio2monthas . ... 1 52 R F) . . a2 48 52 59 63 y &
ISmonthe ... ...l 138 T3 o8 . a2 64 ar r2 s BQ 8.2 e
64 monihe. i 130 B4 013 3 a8 r2 T8 a4 21 s e i
=11 monihs . nm 124 ar 015 . : BS 89 nr Wl 10 5 it
1P . convnsnsnsmannnnnns 360 ne 012 as 02 a8 105 ns 128 133 128 44
B . o i e e =2 141 0.14 1.2 120 123 128 138 151 158 %4 169
IyeE ... i e 20 158 018 . 134 138 12 153 171 M1 7T o
AYSEE ... 208 106 an = 182 155 1.2 181 200 b 27T '
L My Sy 2802 21 049 - 174 181 189 2.0 238 =¥ =9 =
L 18 L 033 3 ws 200 209 nr w2 276 Fa k- i
TP . .ccncnaramnnnnnnns 181 a1 054 * 1608 20 24 286 Fal 3 ne "
I e s e e 181 114 080 - 234 242 2 200 A a3 419 -
L R S S 178 WE o - 258 -1 2 23 o4 428 .1 =
0 - 172 40.1 0BG o 284 07 ny ira 451 538 58 &
P ocansiesanessieies 158 468 162 . 12 kR R 11 a2 540 £33 &7 -
TAWEE & o ociosvs bk e s 508 123 ds) 59 irao 1 469 &7.3 851 mna -3}
< 4 284 578 137 58 04 419 438 55.6 4.4 T35 810 w0.e
B oo oconomsan s 260 L= K] 1.73 425 419 ar2 S14 S04 Tor 185 B43 o0
P . cas v sasaasas iy o2 1.36 485 S 4 550 582 663 Tee BT 890 1004
MPEE . ...cnniniaasnasas 308 Te 1.50 534 551 579 615 T BAS .3 018 a1
TP -capnmscnsneannansa Fiy) S0 130 541 SaT S8 & 809 To& B42 220 1013 1ma
HYPEE .covrsnasssnasanns 283 2 167 5T 572 S04 0 fr ¥ 87 T8 1058 104
PN :c:orcssasnsansasa m BOZ 180 54.3 581 612 a7 TaS we ] T3 T3
o

Bt 52 monlhs . ... a8 49 0.10 e . - a4 49 5.4 " . =
BB ... o4 L] 0.10 = . 5 82 (1] 1a 1 . =
Rl ... aeee e 122 a1 0.13 - = T T3 an a8 82 x =
-Hmon ... eae e 12 - on . " &0 a2 1] 100 0.3 r =
L e e -] 109 on B4 1] o 1] 0e 1ne 25 130 134
TP srarssasnians s 135 134 013 0.2 wr n2 121 131 144 154 01 168
TP e ovownimmn s w i 158 020 N 128 134 1 185 168 ira L 3
WP f s s b E b e 179 o = 148 152 181 175 104 02 208 "
Y .« .ccinsssssansnanaa e 05 0ar & 159 e 178 108 21 4.4 55 i
WP :vrsnprssnsassnnsns 13 ol 049 . B4 i e 221 253 T4 . n
THREER o cmaosod sima s s 157 73 oa2 i Fa R nr ne 257 07 136 B55 i
BER . ...cccnsunanaisanna 184 0T QO 2 Fr) 235 250 282 39 E R 421 =
L —— 185 T 0gg . 262 ITH F- 1 MO 420 487 507 A
WP . ..cvnrvrsanasana 189 al4 .07 & 201 E s 40.5 40.0 55 585 3
MY . ...ocvnnnnnnsnans 175 492 13 & B3 Ma 0 4T3 587 624 622 o
- 249 529 .31 : 364 404 436 405 507 674 T2 o
13 yoars 202 574 e 368 a2 430 47 sS4 634 126 TED Bas
14 yoar 260 88 1.75 § a0 A58 L3 544 [ ] 158 8.0 .
15 yours . 48 609 o.TE z 465 4T 6 0.7 576 6TE 6.7 o b
16 yoars 253 G5 095 3 a7z 405 532 588 670 ns g =
17 yours . 252 EE0 166 r 401 S04 41 606 s .7 ara =
18 yours . e 676 215 . 474 40T 46 630 T6.2 862 w2 !
10 ysars o9 674 179 5 509 58 553 610 TiE B3 wr %
" Figpant B0EH N0l Mgl Bnlands of relatelly OF [ReCee0n

"ige Showd i e B WTe O EuETeEboR
HAOTE Pregy e

Tabela 4- Peso em quilogramas para criancas e adolescentes desde o nascimento até aos 19 anos de idade por
sexo e idade, por média, erro padréo da média, e percentis selecionados: Estados Unidos, 2003-2006. Informacao

de National Health Statistics Reports, 2008



70 Capitulo 3
Humbser Standard
Sex and age" cunmined  Maan SiTo Sir 10 15th 51k Sith T5th B5th i) G5
Male Centimaters
R A 258 Mg 0.22 it 889 BR0 B2 e 4.5 6.2 i8] &
L 209 985 044 : s26 3.3 sa S8z 1021 038 1052 .
& yoars 208 1071 044 2 995 W0 104 4 106.8 108 1.8 1nie "
5 years . 202 1144 052 . 107.0 108.5 mad 1148 nrs 198 1208
L T A iTé 1208 04T : 1140 1587 1Mrs 1208 124.0 125.6 1270 n
[ T e e e 18 1247 0TS 5 135 1155 1202 1252 1293 131.5 1331 -
B yoars | 152 1.4 058 1236 1ME 1271 1303 1348 130 1:a .
L T 178 1358 049 . 192 1303 1328 137 1414 1433 14389 -
L 1™ 1423 oarr . 1330 13483 1368 1415 147.0 1493 1513 =
11 yoars 158 150.0 118 B 1408 141.4 144 4 1454 1561 159.8 151.1 -
T2years ... ........ 275 1547 0.54 452 65 1485 1539 1803 2S5 1648
TIyoars ... ... 2B4 181.9 o.ar 1487 151.7 1541 1622 168.3 1.3 1735
TR :cissassdnns BEEs s 260 1687 oy " 1584 1598 163.1 1690 1747 1FT.5 1ra0 o
15 yoars ] 1736 .51 i 1635 1854 1882 1748 17RO 1802 1E20 5
TEYOME ... .nieiia s 08 1759 0.56 1642 16E8 1ETE  1T04  TED 1802 1B3EB 1869 1887
17 years . ra 1766 049 : 167.5 168.7 im.2 1768 1817 1834 185.2 2
18 years . B4 1768 0.54 p 167.1 169.5 T4 17e4 181.3 1835 186.3 5
19years ............ n 187 [0 ] = 1653 1880 170.8 1774 1825 1855 105 & =
Faamaiby

Z years . 285 902 039 840 BB BT.2 202 93.2 945 856
3years . . 187 983 0.35 : 99 a0y 59 sai 0is  wes 104 :
4 years . 225 1052 0.40 i 992 W0BE e 1082  WTE 1104 1119 -
5 yoars . 168 e 0.54 W52 WEE 1074 T 1EE 1190 1196 .
BYBS . ... 0000000000000 163 1190 0.53 5 nar 133 1148 1182 1228 125.7 1278 5
TR o e i ah st e b e e 187 1258 orr x 180 1193 1214 1256 1293 131.5 1331 -
& yoars . 184 113 0.54 i 1223 1243 128 135 1352 178 1My -
PYOE ... . ciniiaaaneaes 185 1386 .70 1302 1314 1334 1383 43T 460 14T
MW PR ..o nanasinsnnbnns 160 144 2 or3 1350 135.9 1388 143 T 148.7 151.3 1528 a
PR o cccsacsssaaraissa 174 1513 41 ] = 141.1 1438 148 2 1514 1569 150.9 1613 -
12 yoars . 243 1567 0.55 . 1483 4894 1520 1567 G080 1655 .
TIyodrs ... 292 1586 052 1471 1500 1512 1538 1577 1630 1665 16TE 1TOS
14 years . Fo] 1605 0.58 N 150.7 152.3 155.7 1610 165.0 167.5 1683 3
15 years . 254 16821 060 ; 1543 185.9 158.4 1620 1858 168.5 1701 .
1Gyears ...... 281 15829 058 5 1538 1547 1570 1528 1887 1.8 T4 r
TS . .c0sccs0as 275 1622 041 i 1556 1570 158.5 1622 166.2 1630 160.2 i
18 years 304 183.0 049 1519 1547 15681 158.4 16828 1876 1698 1ria 1733
W ... .ccai00000ub003 287 1831 058 - 153.1 1854 158.1 1833 1680 1703 724 o

* Figure doas nol masl standards of relabafy of e

"Agge showen is 300 o e of 8 uarenaton

Tabela 5- Altura em centimetros para criancas e adolescentes de 2-19 anos de idade por sexo e idade, por média, erro

padrao da média, e percentis selecionados: Estados Unidos, 2003-2006. Informagé@o de National Health Statistics

Reports, 2008
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Através das medidas antropométricas acima exemplificadas €& de facil
compreensao, que as criangas variam em tamanho, forma, capacidades fisicas,
(Rani Lueder, 2007). Desde 1981 que Portugal utiliza as curvas de crescimento e
desenvolvimento da National Centre of Health and Statistics (NCHS), (Cardoso,
2017).

De acordo com Significados (2022b) a ergonomia € um conjunto de disciplinas
que preza por estudar a organizacéo do trabalho principalmente as que exigem
interacdes entre os seres humanos e maquinas. O principal objetivo é potencializar
e adotar técnicas que se adaptem a elementos no ambiente de trabalho do ser
humano, e que ao mesmo tempo gerem bem-estar ao trabalhador e consigam

aumentar o seu rendimento.

A ergonomia quando aplicada no design de produtos, é utilizada para desenhar
lugares, objetos e materiais que as pessoas possam utilizar no seu dia a dia. A
ergonomia é usada no mundo infantil com a finalidade de diminuir as lesdes que
a crianca possa vir a ter no ambiente que habita. E necessario que o ambiente
que a crianga viva tenha produtos apropriados no espago e que 0 mesmo possa
proporcionar a mesma educacao e experiéncias que ambos os adultos e as

criangas consigam compreender, recordar e utilizar, (Rani Lueder, 2007).

Quando falamos sobre mobiliario para o espaco infantil, tem de ter-se em conta
as dimensdes do mesmo para um correto uso e aplicagao, sendo pode-se assim
provocar falhas de seguranga com o objeto desenhado, (Cardoso, 2017).

Portanto é importante que neste projeto de investigacdo o espago que esta a
ser desenvolvido tenha como objetivo principal atrair a crian¢ca para o mesmo, e
fornecer a mesma um espaco completo, agradavel e seguro. De tal forma todos
0s mobiliarios e espacos projetados mais a frente procuram garantir a crianga um

espaco ludico com grande interagcdo com o mobiliario.
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Como mencionado no capitulo 1, o projeto de investigacdo desta dissertacao,
foca-se em fornecer a crianga e aos pais um espaco onde a mesma consiga se
desenvolver e crescer com um mobiliario adaptavel as necessidades da mesma.
Isso é possivel através das pecas da empresa CorkBrick, que conseguem se
adequar as diferentes faixas etarias que a crianca atravessa e também dar a
mesma um design diferente em cada idade. O foco escolhido no conceito deste
projeto, € o quarto infantil, como anteriormente mencionado.

O quarto infantil segundo a autora, Geracdes (2018), € uma zona de privacidade
e intimidade, que se distingue por desvincular a crianga da presenca do adulto.
Ainda seguindo as palavras da autora, este espaco privilegiado oferece as criancas
a oportunidade de estarem consigo mesmas, portanto terem a oportunidade de
aprenderem e conviverem consigo. E neste local que a crianca constréi a sua
autonomia e desenvolve também a sua vida interior, (Geracoes, 2018).

Ao longo deste capitulo, é pretendido exemplificar de forma simples e objetiva
0 porqué do projeto focar em exemplificar a escolha do quarto como meio de
exploragéo dos blocos CorkBrick.
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Segundo o autor Yalcin (2015) nos ultimos anos socidlogos, psicologos e
designers de interiores tem vindo a recomendar que o ambiente que a crianga
frequenta influéncia o seu comportamento, mas também €& um espaco que acaba
por estimular a crianga no sentido de que a mesma possa explorar e experimentar,

0 que acaba por no fim influenciar a sua aprendizagem e competéncia.

E no estudo dos autores, Day e Midbjer 2007 e citado por Yalcin (2015), que é
presenciado que um ambiente bem pensado e que garanta estimulos fisicos e
sociais torna-se fundamental para o desenvolvimento infantil. E durante a primeira
infancia, portanto entre as idades de zero até aos trés anos, que este estimulo

tem mais frutos.

Atendendo a isso, o quarto infantil deve criar um ambiente que pense em contextos
que ponderem o crescimento da crianga, mas ao mesmo tempo ser um espago
projetado com a seguranca e conforto como pontos fundamentais.

E um facto que que as criangas hoje passam mais tempo dentro de casa do que
noutro local. De acordo com Buyutkpamukc (2004) o terco de vida de uma pessoa
€ gasto dentro do seu quarto. O quarto passa a ser mais do que um espaco de
dormir, tornar-se num local onde a crianca pratica véarias atividades como jogar;
conversar; trabalhar; ver televiséo; etc (Buyukpamukg, 2004).
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Como referido por Desai (2019), o quarto da crianga € o local onde a mesma pode
se recolher e ter um espaco de conforto e seguranca. O quarto pode afetar o
seu humor e é por isso que normalmente é escolhido espacos interiores que nos

fazem sentir calmos e felizes.

Porisso, o quarto da crianca tém que ser preparado como um espago que a crianca
possa ser o sujeito dominador, se o quarto ndo apresentar esta caracteristica,
torna-se num local, no qual a crianga nao consegue explorar as suas necessidades
nem se desenvolver motor e cognitivamente.

De acordo com Szmuk (2017), o quarto infantil & designado como o espaco
privado e intimo da crianca. Mas como a autora refere € também um espaco para

o desenvolvimento e crescimento da mesma.

O espaco infantil deve através da decoragao que lhe € incerida, no caso do quarto
infantil o mobiliario e brinquedos, e com a ajuda de uma organizagéo adequada
conseguir que 0 espacgo proporcione o desenvolvimento motor e cognitivo da

crianga, (Sampaio, 2022).

Sendo assim o quarto deve fornecer a criangca o seu direito a crescer e
desenvolver, como também proporcionar as responsabilidades que a crianca tém
no seu local intimo, bem como as obrigagdes que a mesma tenha. Pois € a partir
daqui que a crianga entende e ganha responsabilidades no espaco que habita,
(Lifetimekidsrooms, N.D.)
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O quarto de uma crianca tem de conter varios elementos que caracterizem
0 espagco e que correspondem as caréncias da mesma, como mobilidade,
autorreconhecimento, criatividade, apoio de adultos, amor e afeto, etc. (Campos,
2011). E neste campo que o design consegue ser uma ajuda pois € um mecanismo
que segundo Cardoso (2017) vai ter como objetivo principal combinar relacdes
entre objetos/equipamentos e a crianga. O designer atua como interveniente no
desenho do produto e é por entre ele que o design devera ser capaz de comunicar
a sua forma e a sua fungao, (Cardoso, 2017).

E através do designer e da sua formacédo académica, experiéncia e especializacdo
que é possivel projetar produtos que melhorem a qualidade de vida do individuo,
aumentar a sua produtividade, a sua seguranca e o seu bem estar, (Gibbs, 2010).

Portanto quando olhamos para o quarto das criancgas, é de facto facil entender
como e onde o design pode atuar no ambiente. Segundo Campos (2011), o quarto
infantil esta sempre em constante crescimento, a compra de mobiliario novo ou a
adaptacao de mobiliario antigo séo cada vez mais praticas comuns. Sendo assim
0 quarto da crianga ganha com a preocupacao que o design de produto tem com
todos os mobiliarios que constituem o ambiente infantil.
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Quando mencionamos o quarto, o primeiro elemento de mobiliario que nos vem na
mente primeiro, € a cama. A cama é o elemento central do quarto e ira se manter
como principal durante o crescimento da crianga, onde sera depois partilhado
com a secretaria/espaco de trabalho, quando a crianca entra no periodo escolar,
(Campos, 2011).

Ja quando falamos sobre o periodo escolar, o quarto deixa de ser s6 um espaco
de dormir e passa por se tornar um espaco de trabalho. Aqui é importante que
o design atue e delineie estas areas num espaco que consiga entre estas duas
fazer com que as zonas resultem sem que as mesmas sejam claustrofébicas,
(Ferraz, 2003).

“Aidade entre 3 e 12 anos tem sido a mais esquecida—com frequéncia encontramos
moveis para bebés e logo em seguida para adolescentes ja em escala adulta. A
crianca que comeca a alfabetizar-se, por exemplo, muitas vezes é obrigada a
utilizar mesa e cadeira em escalas inadequadas. Os préprios pais contribuem
para esta filosofia, esquecendo que durante anos estdo privando seus filhos
de um espago mais ergondmico onde possam crescer aprendendo a exprimir e
expandir sua criatividade”, (Ferraz, 2003).

Através desta afirmacédo da autora, faz com que seja necessario questionar se o
mercado divide as zonas de brincar, dormir e estudar conforme a faixa etaria da

crianga em questao.
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De acordo com Campos (2011), a crianga nos primeiros anos da sua vida nao
necessita de muitos mobilidrios e s6 precisa que o0 seu espaco contenha 0s
seguintes elementos: cama; armario para roupas e toalhas; fraldario; bau de
brinquedos; prateleiras. Todos estes mobiliario segundo Campos (2011) devem
ser estaveis, resistentes e solidos.

Quando a crianga entra no periodo escolar, a escolha de mobiliario passa por
mobiliario de suporte a nova zona adicionada ao espaco. Os produtos que
normalmente encontramos neste espaco sao, a secretaria, estantes de arrumacao,

prateleiras, a cama, baus de arrumacao, etc.

No periodo da adolescéncia, o adolescente olha para o seu quarto como um local
de refugio e de total privacidade. Normalmente isto acontece a partir dos 11 anos
de idade. O mobiliario presente neste espaco ja deve apresentar um escala de
adulto.

Segundo Cardoso (2017) o mobiliario projetado para contexto infantil, deve ser
um produto adaptavel e alteravel. Assim é possivel que estes produtos sejam
capazes de sobreviver as diferentes fases de crescimento da criangca e também
tornar o seu espaco pessoal e confortavel. Compete ao design como ferramenta
possibilitar que o mobiliario e todo o0 seu envolvente seja capaz de adaptar-se a
crianca e que fornece a mesma um espaco que atende todas as suas preocupacgdes
e necessidades, (Cardoso, 2017).
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Yves Béhar, Designer e Diretor Criativo

“Para envolver qualquer pessoa num produto, é preciso criar novas experiéncias
e ter uma historia. NGo ha melhor maneira de o fazer do que com jogo. Convencer
0s clientes a sairem dos clichés das formas infantis e da aplicacéo bidimensional
dos desenhos animados licenciados”. (Richardson, 2008, p.81).

Segundo o autor Campos (2011), ao escolhermos os méveis para 0s espacos
infantis, & significativo que estes valorizem a funcionalidade como conceito
principal, pois € um dos fatores com mais importancia para um espaco infantil. O
mobiliario exclusivo para criangcas ndo é uma ocorréncia nova no mercado, mas
historicamente tem sido definido pela sua escala e finalidade pedagogica, (Fa-Gr,
N.D.).

E de ressaltar ainda que as criangas necessitam de um design que possa evoluir
com a mesma, mas também necessitam de um design robusto que possa ser
usado com rigidez e ainda se mantenha em pé, continuando a ter um bom aspeto,
(Richardson, 2008). Vasconcelos (2009), afirma que o design para criangas se
distingue em duas categorias: equipamentos e brinquedos. Ambas segundo a
autora devem ser ergonémicas para 0 seu manuseamento, terem uma construcao

robusta, e terem superficies suaves por questées de seguranca e higiene.
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De acordo com Richardson (2008), os designers nos ultimos anos tém vindo a
combinar novos estilos e inspiragdes e aplicar o0s mesmos com novos materiais.
A partir desses, criam novas formas, que por muitas das vezes sao distintas do
que ja existe no mercado. Com estes novos designs o produto tem um sentido
mais de jogo e aventura, seja mobiliario para dormir, sentar, criar ou “ronronar”,
(Richardson, 2008).

O design de mobiliario infantil, apresenta-se no mercado com varios conceitos
e tipologias. Para a presente investigacao € fundamental, que a mesma analise
e estude produtos presentes no mercado que contenham no seu desenho e
conceito, as idealizagdes presentes na empresa parceira.

Comointroduzido no capitulo 2.3, a CorkBrick tem comoideais de valor empreserial,
a multifuncionalidade, a modularidade e a sustentabilidade. Estes valores estao
representados no produto concebido, os blocos.

Como tal, a investigacdo considera importante descobrir que produtos existem
no mercado nestas trés ideias. Primeiramente serdo introduzidos produtos
que marcam com a sua novidade e inovacao estes conceitos no mercado,
posteriormente serao introduzidos com mais detalhe o que cada uma destas
ideias significa e também produtos nos quais 0s seus conceitos interligam-se aos
valores conceituais dos blocos CorkBrick.
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A nivel de produtos modulares que encontramos no mercado, € fundamental
referir o produto mais conhecido e popular neste categoria, o Lego.

Este produto, € o objeto que inspirou os fundadores da CorkBrick na projecéo dos
blocos de cortica da marca.

Os Legos sao produtos conhecido por proporcionar as criangas uma grande
diversidade de montagens que originam produtos diferentes, portanto um conceito
parecido com o que a CorkBrick transmite. E durante estas montagens diversas
que a estimulagao das capacidades criativas, de concentracédo e coordenacao
acontece nas criangas.

A empresa fundada em 1932, na Dinamarca, obtém o seu nome através da juncéo
das palavras leg godt, Lego que significa “brincar bem”. Aempresa até a 2° Guerra
Mundial fabricava brinquedos de madeira, escadotes e tdbuas de passar a ferro,
(Origemdascoisas, N.D.)

E ja no ano de 1947 que a empresa investe numa nova tecnologia com a pesquisa
de novos materiais e métodos de producéo, como a moldacéo por injecao de
plasticos. E através desta nova tecnologia que surgem os primeiros “tijolos” Lego,
pioneiros dos blocos que conhecemos atualmente, (Origemdascoisas, N.D.)

Figura 20- Blocos Lego, fonte (11.wp, N.D.)
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Neste momento, é possivel observar que o mercado aposta em mobiliarios que
permitam que o mesmo cresgca com a crianca. Vasconcelos (2009) afirma que a
criancga cresce rapidamente e os objetos/produtos que a acompanham tornam-se
facilmente desajustados a mesma. Nos ultimos tempos este tipo de mobiliario tem
se tornado presente no mercado, pois apresentam vantagens mais tentadoras
para 0os consumidores, pois sao equipamentos mais flexiveis e adaptaveis as

constantes mudancas e circunstéancias da vida.

Nos produtos multifuncionais e como referido pela autora, o mercado tem
assistido a uma aposta enorme nesta categoria de produtos. A multifuncionalidade
apresentada nos produtos a seguir concentra-se em produtos que através deste
conceito crescem com a crianga.

Os dois produtos exemplifcados posteriormente, sdo a Children ‘s High Chair
de Maartje Steenkamp e o berco Bassinet de Min Kang. Ambos estes projetos
apostam no crescimento da crianca e de que forma um design concebido para

este ambito, pode fornecer um objeto de mobiliario que acompanha a criangca em

diversas fases.

Figura 21- Children’s High Chair de Maartje Steenkamp, Figura 22- Berco Bassinet de Min Kang, fonte

fonte (l.pinimg.com, N.D.) (Vasconcelos, 2009)
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Um outro exemplo de mobiliario que adapta o crescimento da crianca através
da multifuncionalidade do produto é a cadeira ajustavel Tripp Trapp. A partir dos
ajustes mecanizados presentes no assento e nos pés da cadeira, esta mesma
pode ser montada e remontada e acompanhar o desenvolvimento da crianca

durante toda a sua infancia.

Esta multifuncionalidade do produto atribui-lhe um caracter sustentavel, pois
ao conseguir adequar-se a diferentes idades, a probalidade do mesmo nao ser

utilizado é minima.

Tl
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—

Figura 23- Cadeira Tripp Trapp da marca Stokke, fonte (Kidsemporium, N.D.)

No ideal sustentavel, a pesquisa pretende destacar o produto Le Berceau.
Este objeto é completamente fabricado em cartdo, o que torna 0 mesmo 100%
ecologico.

Um dos grandes objetivos deste produto é apresentar uma montagem rapida e
sem o recurso de parafusos, algo interessante pois tem exatamente as mesmas
caracteristicas que os blocos CorkBrick. Este movel consegue ainda cumprir
todas as normas de seguranca e de conforto impostas nestes tipo de produto.
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Figura 24- Le Berceau, fonte (Vasconcelos,2009)

E de destacar que esta pesquisa apresentada, ndo pretende explorar com grande
pormenor e detalhe, mas sim pretende dar destaque a pecas de mobiliario/
brinquedos que utilizam os conceitos de multifuncionalidade, modularidade e
sustentabilidade.

E de ressaltar também que os produtos apresentados, acabam por seguir os
principios de conceito que este projeto de investigacdo propde, dado que nao
teria muita relevancia que esta investigacao se preocupasse a investigar todos os
produtos infantis desenvolvidos desde o século XX, século este onde comegou a
industrializagéo deste tipo de mobiliario.
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Um dos motivos de destacarmos o que € o design multifuncional, € porque o
mesmo faz parte do conjunto de valores que a CorkBrick tem em pratica nos
seus produtos, (CorkBrick). A multifuncionalidade & praticada na marca através
das diferentes op¢des de montagens oferecidas aos seus consumidores, onde 0s
mesmos com uma quantidade especifica de blocos de cortica, conseguem “criar”

dois produtos diferentes.

Nos ultimos anos a proximidade que a sociedade tem tido nos seus ambientes
habitacionais tem sofrido grandes mudancas e acabam por tornar-se diferentes,
(Vasconcelos, 2009). As novas transformacdes que a sociedade tem tido nos
seus habitos de vida, na dindmica que apresenta na sua casa, o0 seu trabalho e
lazer, levou a procura de interiores habitacionais que contém grande mobilidade
e diversidade funcional, (Vasconcelos, 2009).

Nas palavras da mesma autora, as feiras de design nos ultimos tempos tém
apostado em modelos de design que arrisquem em estilos de vida mais flexiveis. O
design multifuncional como conceito de design, nao € uma novidade no mercado,
tendo sempre existido produtos que aplicam este conceito em estilos de vida que
necessitam de habitacbes com caracteristicas flexiveis.

Antes de percebermos como o design consegue atribuir aos objetos um caracter

multifuncional, &€ fundamental entender o que € design multifuncional.
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O design multifuncional pode ser entendido como a realizagdo de um produto que
conjuge no seu design varias funcées numa sé. Este principio e como referido
pelo autor Witteveenbos (2022) encoraja designers a considerar no seu desenho
funcbes importantes, como a optimizacéo da utilizacdo do espaco e que fung¢des
pode ser possivel fornecer ao produto.

Este tipo de conce¢des multifuncionais sdo abordagens promissoras, pois a sua
aplicacao no design de produtos implementa multiplas fungdes dentro de uma
Unica estrutura, (Frohlich, 2019). Sendo assim, quando aplicamos este tipo de
design em interiores flexiveis, 0 mesmo contribui para uma qualidade de vida e
dindmica no espaco que conseguem satisfazer um desejo de um estilo de vida

sem constrangimentos, (Vasconcelos, 2009).

ParaTramontano (2003), as mudancas na estruturafamiliar e seus comportamentos
prevéem uma sobrepossicao de fun¢des num Unico espacgo. O que ressalta daqui,
e afirmado pelo mesmo autor é a necessidade da flexibilidade dos elementos
constituintes do espaco, essencialmente o mobiliario.

A flexibilidade e a multifuncionalidade sé&o dois conceitos que andam par a par,
e como Santos (2015), salienta que a multifuncionalidade é usada para atingir
a flexibilidade. Nas palavras de Santos (2015), o mével pode apresentar a
multifuncionalidade de duas maneiras distintas: primeiro € oferecer mais do que
uma funcéao defenida no projeto, pode ocorrer simultdneamente ou independente.
A segunda forma foca-se na flexibilidade e a potencializacdo do uso de pecas que

apresentam mais do que uma fung¢ao no seu projeto.

E neste registo, que a investigac&o procede por pesquisar designs multifuncionais
no mercado que se adequem aos valores que aempresa parceira desta dissertacéo
tem e também exemplos que possam vir a servir como inspiracao futura para o
projeto final, posteriormente apresentado.
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Figura 25- Cartoy de Shreatha Figura 26- Wonder box de Monica Férster, fonte (Forster, 2010)

Kedia, fonte (Hashemian, 2005)

Figura 27- Designers Julieta Figura 28- Lego’s Wooden Figura 29- PLAY YET!, Estante
Benito Sanz e Dirk Lachmann Home Accessories, fonte (Milk, infantili secional de Smarin,
com a sua crian¢gdo Minimono, 2021) fonte (Marin)

fonte (DesignWanted, 2021)

Os exemplos vistos anteriormente refletem de forma simples elementos que
o projeto de investigacao pode inspirar-se a niveis de multifuncionalidade. Os
produtos visionados tem caracteristicas onde o produto observado pode oferecer
duas op¢des de montagem diferentes. Isso é algo que no decorrer deste projeto
se vai destacar como um dos elementos no conceito do projeto final. Obviamente
que estes produtos ndo conseguem servir como inspiracdo imediata para os
blocos CorkBrick, mas a ideia é que consigamos perceber como podemos utilizar
a multifuncionalidade neste projeto.
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O design modular, consite numa estratégia de construg¢ao de sistemas ou produtos
complexos a partir de subsistemas, desenvolvidos individualmente mas que no
final funcionam como um sistema integrado, (Mascia, 2020).

Cada médulo desenvolvido, individualmente representa uma unidade funcional
e justamente estes médulos constréem uma estrutura maior, (Mascia, 2020). E
a partir desta organizacdo que os mesmos séao interligados e possibilitam uma

construcéo que gera diferentes compossicoes de produtos, (Santos, 2015).

Um objeto modular, é multifuncional no momento que permite ao usuario com
um pequeno numero de pecas diferentes, e utilizando uma “mateméatica” na sua
montagem, oferecer uma grande variedade de produtos, (Vasconcelos, 2009).
Normalmente as unidades modulares obedecem a uma forma e dimensdes
especificas que permitem ao consumidor um “ogo” espacial diversificado de
montagens com o uso de um sistema de ligacdo amovivel, (Vasconcelos, 2009).
E desta forma que é possivel obter familias de produtos a partir de sistemas
estruturais comuns entre si, onde o objeto originado das mesmas tem dimensodes
e funcionalidades diferentes que conseguem se adaptar as diferentes geometrias
de espacos, (Vasconcelos, 2009).
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Este ultimo paragrafo faz uma alusédo, a forma como os produtos da CorkBrick
se estruturam e de que modo a modularidade é aplicada nos mesmos. Como
mencionado anteriormente a empresa tem sete blocos de corti¢ca que utilizam uma
“‘matematica” de montagem onde é possivel construir uma grande variedade de
produtos. Sendo assim esta investigacao procura entender como a modularidade
pode ser aplicada nos produtos CorkBrick, visto que a mesma é um dos grandes
valores da marca, em conjunto com a versatilidade, multifuncionalidade e
sustentabilidade. A seguir a investigacdo foca-se em entender como o design
modular é aplicado no design de produtos.

Martins (2002), refere que um produto modular tem os seus elementos agrupados
em subsistemas desiguais onde cada modulo possa ser projetado, fabricado e
montado separadamente. Este tipo de sistemas oferece a possibilidade de reparar
qualquer modulo sem ter de desmontar o objeto por completo, isto também
pode ser aplicado quando o mesmo modulo tem de ser reciclado ou atualizado,
(Martins, 2002). Os moddulos de um produto podem ainda ser dispostos em
diferentes configuracbes onde € possivel obter varias funcbes de um mesmo
produto, (Martins, 2002).

Segundo Martins (2002), existem varios objetivos ou beneficios do ciclo de vida
que podem ser exemplificados pela modularizacdo no design. Martins (2002),
lista uma variedade de objetivos que o design modular deve ter em conta.
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1. Dividir a tarefa de desenvolvimento paralelo de produtos- O
desenvolvimento sequencial de um produto complexo pode demorar um tempo

excessivamente longo, portanto a tarefa deve ser subdividida em tarefas menores.

2. Fabrico- Um maior volume de producéo reduz o custo de producéo por
unidade. Isto acontece através de um maior desenvolvimento de mddulos padrao
que podem partilhar moldes de fabrico entre pecas.

3. Assembleia- O objetivo principal da modularizacéo é que um produto se
modularize em subconjuntos que podem ser produzidos e montados de forma

isolada, que depois podem assim originar um produto global.

4. Reparacao e Manutencao- E através da modularizagao que é possivel criar
uma segmentacdo na estrutura do produto. Portanto quando um dos mdédulos
“falha” ou se encontra defeituoso, um Unico mddulo pode ser retirado e reparado.

5. Atualizacao e Renovagao- Com o mercado em constante competi¢cdo exige
gue os fabricantes introduzam uma variedade de produtos em curtos espacos de
tempo. Gracas a modularidade este processo pode ser dez vezes mais rapido.

6. Variedade de produtos- Varios produtos partilham frequentemente fungcdes
semelhantes entre os seus componentes. Portanto, pode ser possivel desenvolver

mddulos padrao para estas fungdes comuns.

7. Reciclagem e Reutilizacao- Os diferentes elementos de um produto podem
ser feitos de materiais diferentes e requerem diversos processos de reciclagem.
Através dos modulos este processo é facilitado.

8. Personalizacao- Como os gostos dos consumidores sdo por muitas das vezes
diversos, a modularizacdo € uma técnica super eficiente que consegue produzir
produtos que sao capazes de criar objetos personalizaveis mais facilmente.
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Com esta lista de objetivos, é mais facil entender como podemos aplicar o
conceito de modularidade no projeto final. O design modular é um valor importante
para a CorkBrick, e de tal forma como no valor anterior, design multifuncional, é
importante que esta investigacao perceba também que tipo de produtos existem
no mercado, que apresentem caracteristicas parecidas ao blocos CorkBrick e que
executem a modularidade de maneira parecida na sua montagem.

Figura 30- SISSI, Banqueta de altreforme, Figura 31- EUR de Magis,

fonte (Altreforme, 2020) fonte(Magis, 2013)
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Figura 32 - Clip Clap de Kartell, fonte (Kartell, Figura 33 - PERMIS DE
N.D.) CONSTRUIRE, DOMEAU &

PERES, fonte (Pérés, 2000)
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Os produtos apresentados anteriormente, apresentam na sua montagem
elementos que sdo semelhantes com os blocos da CorkBrick. Portanto, de forma
geral todos produtos se encaixam usando simplesmente o seu modulo, algo que
os blocos da CorkBrick o fazem. A figura 31, sdo o que apresentam um conceito
mais parecido aos blocos que estdo a ser trabalhados neste projeto

Sustentabilidade
A ciéncia do design baseia-se em fornecer o maximo com o minimo.
(Buckminster Fuller & Vasconcelos, 2009, p.124).

E com esta citacdo de Richard Buckminster Fuller, que a investigacdo comeca
por introduzir o design sustentavel. O porqué desta dissertacao se focar neste
tema/conceito, provém principalmente de dois fatores, primeiro do material que &
utilizado para a fabrica¢ao do projeto final, e segundo pelos valores comerciais e
conceituais que a empresa CorkBrick tem consigo mesma e com o0s seus clientes,
(CorkBrick).
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E segundo, Chapman (2007), que nos ultimos cinquenta anos temos visionado,
incontaveis estratégias para o design sustentavel, varios produtos foram
desenvolvidos nesse periodo e implementados, alguns com sucesso outros
sem. O design sustentavel pode ser entendido como um conjunto de estratégias,
que inclui produtos projetados com reciclagem do material em primeiro plano
no conceito, impactando assim o seu efeito ambiental. Projetar objetos com o
conceito ambiental em mente, fornece uma otimizacdo do consumo de energia
e considera opcoes de fontes alternativas, o que pode resultar em designs mais
duradouros tanto no seu aspeto fisico como no emocional, como referido pelo

autor.

De acordo com Chapman (2007), o impacto que o design sustentavel tem tido até
agora, tem sido limitado e o seu real potencial ainda nao foi totalmente atingido.
O design deve assim preocupar-se com futuro, tentando procurar solu¢des que
tornem os produtos em objetos mais eficientes na sua forma, funcéo e materiais

de forma que sejam produtos pensados no futuro préximo da sociedade.

Da mesma forma como nos dois conceitos anteriormente mencionados, esta
investigacao pretende também procurar no mercado exemplos de produtos que
concentrem no seu conceito o elemento sustentavel. Nesta procura limitamos
a mesma s6 em produtos que concentrem o seu material na cortica, visto ser o
material principal deste projeto, ndo fazendo sentido que seja pesquisado outro

tipo de material denominado sustentavel/ecologico.
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Figura 34- Tumble do Designer José Aradujo, fonte (Aratjo,N.D) Figura 35- Cellula Book Case de Corque Design, fonte (Design,

Figura 36- Cork Kit Amanda Levete, fonte (Levete, Figura 37- Méveis Tipo de Paulo Parra, fonte (Parra,

N.D.) 1993)

Como podemos observar os produtos exemplificados concentram nos seus
designs diversas formas de aplicacdo de cortica. Um ponto a reter nestas imagens
€ que todas contém no seu design os conceitos multifuncionais e modular. Este
foi um ponto interessante de ressaltar da pesquisa de mercado efetuada, pois €
possivel perceber que estes trés conceitos podem colaborar conjuntamente num
mesmo produto.









96

Capitulo 4

4 = Desenvolvimento do projeto

Gracas aos conhecimentos obtidos na fase teérica desta dissertacdo, nos quais
focamos em perceber a crianca e 0 seu desenvolvimento, a importancia do seu
espaco habitacional e os conceitos e valores presentes na empresa parceira
que € explorado agora a fase projetual deste produto. Ao longo deste capitulo
sao exemplificados os 3 conceitos que exploram numa primeira fase os blocos
CorkBrick e as potencialidades dos mesmos.

Segue-se agora a sua apresentacao e posterior anélise.
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Conjunto de 3 mobiliarios, que atuam nas trés zonas mais importantes de um
quarto infantil. Conjunto inclui uma cama, estante e secretaria.

O conceito 1, € constituido por trés mobiliarios diferentes onde cada um opera
numa zona distinta do quarto. A razao desta escolha origina da pesquisa efetuada
anteriormente, em que € descrito que um espaco infantil se deve basear em trés
zonas distintas - dormir, estudar e brincar. Portanto, este conceito contém uma
cama no espaco de dormir, uma secretaria na zona de estudo e uma estante no

espaco de brincar.

Sendo assim o desenvolvimento deste conceito, comecga primeiramente com um
estudo de mercado de camas, estantes e secretarias. Na figura 38, é retratado um
conjunto de camas que podem ser encontradas. Esta procura visa compreender
que tipologias de camas estdo disponiveis no mercado e quais sao as mais
comuns entre si. E possivel ver que no moodboard da figura 38, que nos focamos
em recolher camas com um design mais geométrico e que explore no seu desenho
espacos de arrumacao praticos e simples.

Mas de ressaltar que a investigagao procura exemplos nos quais possam ser
replicados com os blocos CorkBrick. Isto € de extrema importancia para este
conceito e os que Ihe seguem, pois, os blocos CorkBrick oferecem um leque de
possibilidades de montagem, mas contém um design limitado.
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Figura 38- Moodbard de camas encontradas

Da figura 38, foram selecionadas trés imagens da pesquisa de mercado.
Destacamos estas imagens porque apresentam um design interessante e simples.
Na imagem 1 da figura 39, vemos um produto com uma estrutura simples mas de
certa forma complexa. A arrumacéo a volta da estrutura é interessante.

Na imagem 2 da figura 39, a estrutura € mais complexa, mas ndo impossivel de
replicar com os blocos. Aqui € interessante o0 possicionamento da arrumagao.
A imagem 3 da figura 39, temos um exemplo que melhor transmite os elementos

da cama. A zona de sentar a frente da cama é um elemento super interessante.
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Estrutura simples, o Estrutura com mais alguns elementos, Também conta com uma estrutura mais simples,
lado mais complexo da  mas nada de muito complexo. Temos mas apresenta uma zona pequena de arrumacao.
mesma se encontrana  nichos de arrumacaoc e painéis que

zona inferioronde esta  “protegem” ao longo da estrutura.
a arrumagao.

Figura 39- Produtos retirados da pesquisa de mercado

Sobre a pesquisa de mercado sobre as secretarias, foi essencial procurar objetos que
tenham uma escala apropriada para a criancga, fator visionado em todas as imagens
presentes na figura 40. Os produtos presentes na figura 40, tém também em comum
o material em que sédo fabricados- a madeira, material extremamente habitual neste

tipo de objeto.

Existe outro elemento de design que se foi repetindo nos produtos observados ao
longo da pesquisa- a aplicacéo de cor. E observado recorrentemente nesta pesquisa,
visto que a cor proporciona um ar infantil ao produto mas, ao mesmo tempo néo lhe
retira a imagem de objeto de estudo.

Este moodboard contémpleta este dois elementos de design, em diversos objetos.
A diversidade de escalas encontradas no mercado é interessante, porque muitos
dos produtos encontrados neste moodboard sdo designados pelo mercado como
secretarias, mas alguns destes objetos mais se parecem com mesas de atividades.
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Figura 40- Moodbaord de Secretarias

Na figura 41, s&o selecionados quatros produtos que representam tipologias
diferentes de secretarias. Estes exemplos destacam uma simplicidade no seu
design, algo pretendido reproduzir no desenho deste conceito. Dentro destes
elementos a forma como a arrumacéo é implementada pretende-se também
reproduzir no desenho desta ideia.

Na primeira imagem encontramos uma estrutura bem simples, com a adi¢éo de
cor que completamenta uma estrutura que pode parecer primeiramente adulta
mas que com a cor apresenta um ar mais infantil.

Na segunda imagem, temos uma secretaria com uma escala igual de uma simples
mesa de atividades. A aplicacdo da cor neste produto € executada de forma
interessante. A terceira imagem apresenta uma tipica estrutura de secretaria mais
low-cost infantil, que € possivel encontrar no mercado. O design deste produto é

simples e funcional.

Na ultima imagem, temos ilustrado uma mesa de atividades em cortica, através
da imagem 4 é possivel ver como o desenho da mesma é simplificado para

acumodar melhor o material que € feita.
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Estrutura bem simple scomo  Estrutura apresenta

Estrutura bem simples, apresenta

o0 exemplo anterior. Alnclusao maﬁalﬂilm
mﬂ?ﬁg: CIIUG éum elem?tnt(i) fanti da cor, fornece a estrutura le
agradavel para um guarto infanti simples um destague maior. ndo deixa de ser

Apre nta tambem umaipequen

Inclm um pequeno espagode  simples.
30, também Apresenta mais espagos

apresenta um banco. mmm@

amuaﬁ;;a Apresenta na sua
estrutura algqnseiemerm

Figura 41- Produtos retirados da pesquisa de mercado

Por ultimo, é apresentado na figura 42, a pesquisa de mercado sobre as estantes.
A pesquisa sobre esta categoria de produto é extensa, pois € um objeto com
diversas tipologias no mercado. No decorrer desta investigacdo nao fazia
sentido ir tdo profundamente a todas as tipologias, entao a pesquisa focou-se
principalmente em estantes que fornecem através do seu design o elemento de
interacao, pois o conceito por detras da mesma, pretende dar a criangca um objeto
de apoio a sua brincadeira.

Como podemos ver no moodboard presente na figura 42, as estantes recolhidas
apresentam no seu design moédulos, pois era importante perceber como o
mercado usa os moédulos na construcdo de estantes. De toda a pesquisa de
mercado efetuada, este produto foi o que mais apresentou exemplos de objetos
modulares.
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Figura 42- Moodbaord de Estantes

Os produtos presentes na figura 43, sdo objetos nos quais 0 seu design foca-
se na interacdo com o utilizador. Estes trés produtos, sdo os que sustentam
melhor este conceito e também sao designs que apresentam modulos similares
aos blocos CorkBrick. Na pesquisa de mercado sobre este produto, foi notério
a existéncia de produtos em cortica, como visto na figura 43, pois é um tipo de
produto onde mddulos em cortica podem ser integrados mais facilmente no design
do produto. O conceito modular, € muito utilizado nesta tipologia de objeto, pois
garante estruturas que podem ser configuradas como o usuario bem entender,

como explorados nos exemplos da figura 43.

Na imagem 1, vemos um design de blocos similares aos blocos CorkBrick. A
estrutura presente nesta estante € interessante pois através dos blocos e da sua
montagem é possivel obter uma estante diferente. As imagens 2 e 3 apresentam
também modulos que possibilitam diferentes montagens com as mesmas pecas.
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Estrutura & Composta Estante com zonas de interagéo
encaixe de médulos. d onde a crianga pode brincar.

Os modulos possibilitam os possibilitando o usuario Conta tal;nbam com espacgos de
espagos abertos e possibilitam c al co.

colocar qualquer objeto.

Figura 43- Produtos retirados da pesquisa de mercado

Desenho Projetual 1

Figura 44- Conceito 1- Trés produtos juntos
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Na figura 44, os trés produtos que constituem o conceito 1, sdo expostos. Como
exemplificado posteriormente, cada um dos produtos atua numa zona especifica

do quarto.

A proposta do produto cama, tém como base duas partes estruturais. A estrutura
superior que inclui a cama e a sua base de cortica. Dimensionalmente a cama
apresenta 2 m de comprimento por 80 cm de largura.

A estrutura inferior contém zonas de arrumacao nas laterais do produto, na zona
frontal a estrutura contém um encosto para a crianca se sentar.
Dimensionalmente este objeto apresenta 2,8 m de comprimento e 1,26 m de

largura, a altura geral desta estrutura situa-se com 63 cm.

1260mm

2800mm

Figura 45- Cama, onde é realgado as suas medidas
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A secretaria, figura 46, apresenta na sua estrutura o uso de dois materiais - a
cortica e madeira.

A cortica é aplicada no tampo da secretaria e tém na parte frontal espacos de
arrumacao para guardar objetos escolares. A madeira € aplicada nas pernas para
dar firmeza a estrutura do produto.

A nivel dimensional este produto tém como dimensdes 63 cm de largura por 1,32
m de comprimento.

750
mm

1320mm

Figura 46- Secretéria, onde é realgcado as suas medidas

A estrutura da estante, a nivel dimensional apresenta proporcées de um objeto
usado a nivel do chgo. Isto possibilita a crianca ter uma interagdo mais proxima
com o objeto.

A estante tém como medidas 1,26 m de comprimento por 42 cm de altura.
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420mm

210mm

1260
mm

Figura 47- Estante, onde é realgado as suas medidas

4.2 Conceito 2
Conjunto de 3 mobiliarios, que atuam na trés zonas mais importantes de um
quarto infantil. Conjunto inclui uma cama, estante e secretaria.

O conceito 2, ndo apresenta pesquisa de mercado, pois esta ideia pretende
corrigir os erros estruturais que os produtos anteriores apresentavam.

Na figura 48, temos os 3 mobiliarios reformulados, e € possivel ver que a sua
estrutura se enquadra melhor com a ideia pretendida. Ao eliminar a bruteza no
design dos 3 produtos, possibilita que os mesmos funcionem melhor para cada
espaco desenhado.
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Desenho Projetual 2

Figura 48- Conceito 2- Os trés produtos juntos

A estrutura da cama, € uma evolucéo possitiva do conceito 1, onde é possivel
observar que eliminando a altura excessiva que a cama anteriormente apresentava
ajuda a mesma a ficar mais simples e de facil utilizacdo. E mantido na estrutura
frontal da cama, uma zona onde a crianca se pode sentar, mas fornece também
a funcéo de “travar” o colchéo.

Dimensionalmente o produto tem 1 m de largura e 2,3 m de comprimento, a sua
altura é de 43 cm.
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530mm

2340mm

1050mm

Figura 49- Cama, onde é realgado as suas medidas

Na estrutura da secretaria € invertido os materiais posteriormente utilizados.
Neste conceito a cortica é usada nas pernas, pois 0 uso deste material no tampo
n&ao garantia o melhor suporte. Nesse sentido a madeira € utilizada no tampo.

Em nivel de dimensdes o produto tem 1,3 m de comprimento por 63 cm de largura

e 80 cm de altura.
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s

920mm

1340mm

630mm

Figura 50- Secretaria, onde € realcado as suas medidas

A estante, revela um design mais alto, na sua estrutura, o que acaba por ser mais
funcional para a crianca.

As dimensdes deste produto séo 1,6 m de comprimento por 20 cm de largura e
uma altura maxima de 80 cm.

850mm

210
mm

1620mm

Figura 51- Estante, onde é realgado as suas medidas
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ApoOs apresentacdo dos dois desenhos projetuais desenvolvidos, é pertinente
analisar cada um e perceber se estas ideias desenvolvidas apresentam pontos
positivos e/ou negativos.

O conceito 1, revelou-se dos dois conceitos 0 mais problematico, pois nao
conseguiu transmitir um bom design e nem executar uma boa conjugacéo dos
blocos de cortica na sua montagem. Como o objetivo desta dissertacéo é que
seja explorado as varias possibilidades de manipulagéo dos blocos CorkBrick, 0s
produtos desenvolvidos no conceito 1 revelaram falta de op¢ao de variedade de
montagem no seu design e uma total bruteza no produto final, originado por uma
montagem que utiliza excessivamente os blocos de cortica. Sendo assim acabou
por gerar um produto que nao executa no seu design esta exploracao pretendida.

Jano conceito 2, com um design e uma estruturacao de escala adequada, revelou-
se essencial para que esta ideia ganha-se forma, mas da mesma maneira que o
conceito 1 ndo consegue mostrar o potencial dos blocos, este conceito também
ndo. A atribuicdo de um mobilidrio para cada zona do quarto, limita muito o tipo
de exploracdo que pode ser obtido através dos blocos, o que acaba por gerar
mobilidrio que ndo consegue adequar-se ao publico-alvo para o qual esta a ser
desenhado.

Como tal, em seguida a investigacao projetual pretende explorar um conceito
diferente dos exemplificados. A analise sobre os desenhos projetuais, entendeu
que a multifuncionalidade dos blocos de cortica, ndo estava a ser bem explorado
nas estruturas criadas. Portanto a abordagem projetual, ird focar num conceito
que abrange uma area maior do espaco infantil, e que dai o produto concebido,
explore a multifuncionalidade e versatilidade dos blocos.
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5 - Investigacao Conceitual

Em concordéncia com o capitulo anterior, a investigacdo evidéncia agora o
conceito 3, que explora através dos blocos CorkBrick o quarto infantil. A ideia
passa por experimentar diversas op¢cdes de um “ninho” que cresga com a crianga
ao longo das diferentes fases do seu desenvolvimento, e que 0 mesmo garanta
mobiliarios essenciais para um bom funcionamento do quarto infantil, em cada
fase do crescimento da crianca. O produto desenvolvido nesta ideia, disponibiliza
quatro solugdes diversas do mesmo objeto, onde em cada um, estao presentes
0s moveis essenciais para 0 espaco infantil.

Em seguida o capitulo explica primeiramente quais sao os mobiliarios cruciais nas
diversas idades selecionadas para este produto. Ap6s esta recolha, sao realizados
moodboard visuais para cada faixa etaria e para cada mobiliario constituinte no
ninho, o objetivo deste moodboard é a procura através de exemplos visuais de
produtos existentes no mercado, que resultem em inspiracées que podem ser
reproduzidas com os blocos CorkBrick.

Seguidamente, é apresentado as quatro plantas visuais de cada “ninho” concebido,
onde estdo inseridas num quarto de trés metros por trés metros, dimensao
escolhida para exibir o produto concebido. O porqué desta area selecionada é
porque a mesma facilita a montagem dos blocos e também ajuda a potencializar
o design a ser mostrado no espaco. Por outro lado, isto ndo impossibilita que o
produto ndo possa ser montando hum espagco menor ou maior, mas através desta
area escolhida é possivel observar a versatilidade do quarto da melhor forma.

Por ultimo, s&o exibidos as quatros solu¢cdes desenvolvidas no ambito deste
conceito, onde é analisado cada um destes produtos e explicado cada elemento
gue constitui 0 mesmo.
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Como exposto na introducéo deste capitulo, o conceito desenvolvido, foca-se em
projetar um produto que cresce com a crianga e que esteja presente nas diversas
fases que a mesma atravessa.

Como tal o primeiro passo € a definicdo das faixas etarias que este conceito
pretende explorar, isso € possivel através das teorias dos académicos presentes
no capitulo 3.2. Outro ponto de recolha de informacéo € o livro de 2007 de Rani
Lueder “Ergonomics for Children: Designing Products and Places for Toddlers to
Teens”.

Gracgas a conjugacédo destas informagdes é identificado que o projeto se deva
concentrar nas idades: de um aos trés anos, dos trés anos aos seis anos, dos seis

anos até aos doze anos e dos doze anos para cima.

|dades 1 a 3 anos Idades 3 a 6 anos Idades 6 aos 12 anos Idades 12 +

trocador de fraldas
cama

mesa de atividades
play-area “ninho bolas”
zona de pequena
arrumacao “toy storage
unit” onde existe uma
interacao

zona com espaco livre
para brincadeiras

cama
mesa de atividades »
ligada com banco

play area "ninho bolas”

zona com espacgo livre
para brincadeiras
estante de livros e
brinquedos expostos
podem ser guardados

cama
zona com espago de
brincadeirallivre
(diminuigdo de espago)
estante onde guardar e
expor livros/brinquedos
secretaria

zona de lazer (substituir
o nicho)

cama
estante maior onde
livros e outros
elementos da crianga
podem ser arrumados
secretaria

zona de lazer

zona onde existe a
possibilidade de
sentar

Figura 52- Tabela onde é exemplificado cada mobiliario necessario para as diferentes idades
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Na figura 52, observamos em cada faixa etaria selecionada os mobiliarios
principais que devem estar presentes no quarto. Esta informacédo é recolhida
através de dois modos, o primeiro através de uma pesquisa em varios websites
de empresas de mobiliario e o segundo a partir do livro do autor Cristian Campos,
“Small Rooms for Kids”. E a partir desta informac&o que foi possivel selecionar o
mobiliario a ser explorado com os blocos CorkBrick em cada “ninho”.

Conforme constatado na figura 52, as idades mais jovens, portanto a faixa etaria
de, um aos trés anos e dos trés anos até aos seis anos, tem presentes mobiliarios
mais munidos para a arrumacgao de brinquedos e também moveis que exploram o
conforto da crianca. Nas faixas posteriores, o mobiliario encontrado explora mais
a zona de trabalho, pois é no decorrer destas idades que a crianca entra na fase

escolar.

Nos moodboard visuais, como referido na introducao deste capitulo, séo divididos
pelas faixas etarias anteriormente mencionadas. Cada moodboard visual,
apresenta produtos de inspiracéo para os “ninhos” a ser desenvolvidos. Todos os
produtos apresentados a seguir encontram-se presentes na lista de mobiliarios
principais para o quarto, ndo tendo sido pesquisado nenhum mobiliario que néao

fizesse parte da lista apresentada.

E de ressaltar que os ninhos apresentados neste conceito sdo uma evolugéo do
anterior, isto quer dizer que cada ninho transporta de um design para o outro,
mobiliario que se va repetindo em cada faixa, por exemplo a cama.

Sendo assim, o ninho que apresenta um moodboard visual mais extenso é o
primeiro, e os que lhe seguem s6 apresentam inspiracées nos produtos que tem

de sofrer mudancas de um design para o outro.
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Moodboard Visual do Ninho 1 aos 3 anos

Figura 53- Hamleys Moscow do designer Roman Kalinevich

+ No muda fraldas, foram procurados produtos que visualmente tivessem uma
pequena altura, tipo escada, para que os pais tenham uma zona de apoio para

trocar a crianca.

Figura 54- Mini Child Room da designer Elena Khlomova

* Nacama, buscamos elementos visuais que estivessem mais dentro do padrao
visionado na imagem apresentada, uma estrutura ao longo da cama que feche
0 espaco pelo lado de fora. Isto para que a crianga tenha uma barreira de

seguranga onde n&ao consiga cair da cama.

e

| Figura 55- Kids Playroom do estudio Inspire Studio

+ Para a mesa de atividades, a mesma vai ser uma montagem independente
do ninho, portanto n&o vai estar “presa” no mesmo, possibilitando assim a sua
movimentagao no espaco, visualmente procuramos construir algo como visto

na figura 55.
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Figura 56- Sintra da empresa CorkBrick

+ J4 a piscina de bolas, sera usado uma montagem e design ja pré-existente da
CorkBrick.

Figura 57- Quarto Infantil decorado pela empresa IKEA

+ Para a zona de arrumagao dos brinquedos, queremos transmitir um design
como observado na figura 57, algo com altos e baixos onde possibilite a
arrumacéo de diferentes brinquedos nas diversas alturas.

Moodboard Visual do Ninho 3 aos 6 anos

Figura 58- Kidrooms do designer Artem
Lazarev

+ Na cama, e utilizando a inspiracédo do exemplo anterior, pretendemos
adicionar uma cabeceira e uma estrutura ao longo da parede para proteger a
criancga, algo como a figura 58.

" ﬂ*;.b1 3 ~ 1 Figura 59- Children’s shoe shop da estudio Nabito Architects

i} 1|
1
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+ Na estante vamos acrescentar a mesma mais altura, como visionado na figura
59.
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Moodboard Visual do Ninho 6 aos 12 anos

Figura 60- Barcelona Micro Apartment do Estudio de Arquitetura
Cometa Architects

+ A zona de lazer, substitui a piscina de bolas anteriormente presente, nesta
zona de lazer vamos querer criar uma area parecida como na figura 60, um
espaco que seja confortavel para a crianca se deitar.

Figura 61- Produto desenhado pela autora

+ Na estante vamos acrescentar mais altura, como temos no exemplo da figura

61.
Ninho 1 aos 3 anos

A figura 62, representa a disposicéo das varias zonas que estao presentes no
produto concebido. Cada espaco sublinado a amarelo na figura 62, representa
um local essencial no quarto.

A disposicao desta planta esta realizada num espago de 3 metros por 3 metros,
numa area de 9m2.
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ona Livre
alt:40

ona Livre) e |
Atividades

Piscina
de Bolas

Figura 62- Planta que exemplifica as zonas do produto 1 aos 3 anos

Na figura 63, observamos o ninho 1 aos 3 anos. A estrutura deste produto, “cobre”
toda a estensdo do quarto, a razao desta escolha estrutural é de garantir que a
crianga tenha o maior sentimento de seguranca quando utiliza este produto, pois
nesta idade a mesma néao tém a melhor mobilidade e é importante que o espacgo
que habita, tenha esta segurancga garantida.

O design deste produto apresenta-se com desniveis, para divisdo das areas de
dormir e brincar.

A cama como visivel nas imagens estéa localizada num canto do quarto, para que
a mesma néo roube demasiada area ao mesmo. Da mesma forma que o muda
fraldas se situa no canto oposto do quarto. O desenho do muda fraldas, apresenta
dois desniveis, o nivel inferior tem como fung¢édo apoio para os pais se ajoelharem
e assim conseguirem mudar a fralda da crianca e o nivel superior € usado para

deitar a mesma.

Na frente do ninho, todo o espaco disponivel pertence a brincadeira, com a piscina
de bolas ocupando uma boa parte frontal deste. Temos também nesta area a
mesa de atividades localizada na parte inferior com a adicédo de um puf.
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Figura 63- Ninho 1 aos 3 anos, vista isométrica Figura 64- Ninho 1 aos 3 anos, vista topo

Figura 65- Ninho 1 aos 3 anos, vista lateral Figura 66- Ninho 1 aos 3 anos, vista frontal

Ninho 3 aos 6 anos
Na figura 67, vemos a disposi¢cdo de zonas que estdo presentes no ninho 3 aos
6 anos, aqui a mudancga mais significativa comparado ao anterior se revela na

remog¢ao do muda fraldas que n&o existe mais nesta idade.

esa de|.
A tividade
iZona Livre]
alt:40

Figura 67- Planta que exemplifica as zonas do produto 3 aos 6 anos
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Ao observar a estrutura deste ninho é possivel reparar que o produto desenvolvido
€ uma evolugcado da ideia anterior. Na cama sao adicionados mais blocos que
pretendem servir primeiro como protecao para a criangca e segundo servir como
uma cabeceira de cama. A piscina de bolas se mantém no mesmo local e é sé
movido a estante que anteriormente estava localiza na parte da frente desta
piscina e que agora encontra-se encostada a parede. A mesa esta agora no local
gue anteriormente pertencia ao muda fraldas, libertando assim o desnivel inferior
para um espaco mais amplo para a brincadeira.

Figura 70- Ninho 3 aos 6 anos, vista lateral Figura 71- Ninho 3 aos 6 anos, vista topo
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Ninho 6 aos 12 anos

A disposicao presente no ninho 6 aos 12 anos, continua a ser uma evolugao
do anterior mas, aqui € completamente retirado a piscina de bolas que da lugar
a secretaria de estudo, visto que esta idade ja se encontra na idade escolar e

necessita de uma secretaria.

ona Livre
alt:2

Figura 72- Planta que exemplifica as zonas do produto 6 aos 12 anos

Na figura 73, é possivel ver na estrutura do produto as mudancgas efetuadas.
A cama mantém o mesmo design, mas & aumentado o seu comprimento. Os
desniveis sdo sé implementados na estrutura da cama, e com isso é possivel
criar uma zona de almofadas que criam um espaco de lazer.

O elemento de maior destaque é a secretaria que ocupa um boa parte do quarto,

conjuntamente com a estante que ajuda a auxiliar a arrumag¢ao do mesmo.
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Figura 73- Ninho 6 aos 12 anos, vista isométrica Figura 74- Ninho 6 aos 12 anos, vista frontal

Figura 75- Ninho 6 aos 12, vista lateral Figura 76- Ninho 6 aos 12 anos, vista topo

Ninho 12+ anos
A disposicao do ninho 12+ anos, contém exatamente as mesmas zonas que
o produto anterior apresentam. A Unica diferenca entre os dois desenhos € a

removocao de cortica do chéo.
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ona Livre
alt:2
hao

‘Secretaria

Figura 77- Planta que exemplifica as zonas do produto 12+ anos

A estrutura deste ninho, ndo apresenta nenhuma mudanga no desenho, sem ser

a retirada de cortica do chao do espaco.

Figura 78- Ninho 12+ anos, vista isométrica

Figura 80- Ninho 12+ anos, vista frontal Figura 81- Ninho 12+ anos, vista topo
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Perante o trabalho projetual desenvolvido anteriormente, houve a necessidade
de aprofundar e de verificar se o conceito concebido podia resultar num contexto
real. Com isso, surgiu um questionario que tenciona abordar familias com criancas
de idades compreendidas entre 0os 1 e 0os 15 anos, com a finalidade de recolher
dados relevantes sobre a concep¢ao do produto projetado.

O estudo apresentado em anexo (anexo 1), foi promovido via formulario online,
onde o mesmo reuniu varias familias do distrito do Porto de origens diferentes.
Através disso, a recolha de informagdes relevou-se enriquecedora e permitiu
reunir caracteristicas sobre o produto projetado que néo tinham sido visionadas
até ao momento.

O questionario foi formulado com trés categorias de parametros diferentes. Estas
linhas orientadoras usadas no questionario ajudaram a estabelecer as perguntas
que tinham de ser colocadas aos pais. Os trés parametros utilizados sao:

- Dados sobre a crianga e 0 seu quarto;

- Dados sobre a cortica como material utilizado em mobiliario;

- Andlise dos pais sobre o conceito apresentado;

No que diz respeito a recolha de dados sobre a crianga e o seu quarto, propds-se
calcular a idade média das criangas e quantas horas em média a crianga passa
no seu quarto. Foi também importante perceber que tipo de mobiliario as criancas
tém no seu espaco, se todos os moveis presentes sdo essenciais e que tipos de
materiais os mobiliarios que se encontram no seu espaco sao fabricados.
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Relativamente a recolha de dados sobre a cortica como material utilizado em
mobiliario, pretende-se perceber se o0s pais sabiam da existéncia deste material
aplicado em mobiliario de casa, se conhecem as vantagens da cortica como
material e se sentem mais seguranca em aplicar este produto num quarto infantil.

O objetivo da analise sobre o conceito, € reunir as varias analises e sugestoes
que os pais foram apontando sobre cada ninho.

A partir das 13 respostas obtidas dos questionarios foi possivel retirar diversas
informacdes sobre a crianca e as suas atividades no quarto, que previamente néo
tinham sido ponderadas. Sobre a idade médias das criancas, foi possivel obter
no minimo duas criancas para cada faixa etaria, isto acaba por ser util na fase
de analise dos ninhos porque assim néo existiu nenhum produto que néao fosse

analisado.

Em nivel de horas médias passadas no quarto a resposta mais comum foi de
10 horas. Isto € um dado interessante, porque no decorrer desta investigacao
até esta fase do projeto, nunca foi investigado com detalhe quantas horas a
crianga passaria no quarto, e o que estes dados acabam por confirmar é que sim
é imperativo que o quarto infantil seja desenhado para que a crianga o utilize por
diversas horas seguidas.

Na situacdo se o mobiliario que a crianga tem no seu quarto € essencial, as
respostas que obtemos foram inconclusivas, tendo pais nos respondido sim e
outros ndo. Isto é algo que a investigacao percebeu no decorrer das respostas é,
que os pais normalmente ndo tém nocao dos mobiliarios principais que o quarto
da sua crianca deve ter, e que normalmente seguem exemplos visionados na
internet ou em lojas. Ja sobre os materiais que preferem que o mobiliario seja
produzido, a resposta foi madeira, todos os pais no questionario responderam
este material.
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Nos pontos observados sobre a cortica, € interessante perceber que das 13
familias entrevistadas poucas sabiam da aplicacéo da cortica no design de produto.
Quando é perguntado sobre as vantagens da cortica, a conclusdo que tivemos
acabou por geral resultados interessantes, pois muitos pais ndo conheciam nada
sobre 0 material e alguns sabiam as vantagens da cortica quando aplicada em
produtos mais tipicos, como rolhas e quadros de parede.

No momento em que direcionamos as perguntas aos pais no sentido da aplicacéo
da cortica no quarto da sua crianca, as respostas obtidas foram positivas.
Nenhuma das respostas foi negativa, existiu um interesse em saber como a
cortica se comportaria num espaco infantil. J& quando é questionado aos pais
se 0s mesmos sentem mais seguranca num quarto com mobiliario fabricado em
cortica, as repostas apresentadas orientaram-se tanto para o lado negativo como
positivo. Alguns pais mostraram receio ao utilizar este material, mas outros se

encontravam abertos para experimentar o mesmo.

Destacando agora a analise que os pais efetuaram sobre cada ninho apresentado.
A analise esta divida por cada mobiliario e vamos expor as sugestées dadas pelos
pais.

Cama: retirar a estrutura que da a volta ao colchao, manter s6 a estrutura que
estd em contacto com a parede. Medidas da cama tem de ser revistas para a
faixa etaria. Encontrar espacos de arrumacao sempre que possivel- Ex: estrutura
ao longo da cama. O colchao tem de possibilitar a muda de roupa.
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Piscina bolas: é um elemento demasiado estimulante para a crianga, substituir
por op¢des de zona de brincadeira livre com brinquedos de cortica.

Estante e Muda Fraldas: O design tem de ser mais pratico, a estante aqui deve
servir como apoio ao muda fraldas e a arrumacao do que é necessario. Eliminar

os degraus e colocar prateleiras para apoio.

Zona Livre: nesta idade o chdo nao deve ter desniveis, pois acabam por néo

fornecer nenhuma seguranga a crianca.

Mesa de Atividades: Tem de ser um espag¢o adequado para a crianca. Pode ter
junto nesta area uma estante baixa ao nivel da crianca e também uma prateleira

ao seu nivel- isto da autonomia a mesma. Adicao de um puf pode ser interessante.

Cama: ponto principal é a ver as dimensdes da mesma e elevar o colchdo para o

mesmo nao ficar embutido.

Piscina bolas: a piscina ser uma opc¢éo optativa de forma a existir outro tipo de
zonas e atividades.

Estante: juntar a mesma a mesa de atividades e criar uma zona diferente com
um design mais atrativo. Acrescentar uma estante para colocar os brinquedos e

livros.
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Cama: A cama encontra-se estranha, especialmente com o espag¢o no fim da

cama.

Secretaria: Retirar o banco em cortica, pois ndao oferece ergonomia a crianca.

Estante: juntar a mesma a secretaria, serve como funcdo de apoio para os
materiais escolares.

Zona Livre/Lazer: retirar o chao de cortica/aumentar o espago livre/introduzir cor/
cama extra para amigos/puf/estantes na parte superior da cama.

N&o obteve nenhuma sugestao dos pais.

A abordagem realizada através dos questionarios as 13 familias veio demonstrar
que diversos pontos no projeto desenvolvido se encontravam pouco funcionais e
gue nao se encaixavam para um produto concebido para um quarto infantil.

De todos os produtos o primeiro dos 1 aos 3 anos, foi o que recebeu mais
criticas, visto que nédo contemplava no seu design, dois fatores que para os
pais entrevistados eram essenciais, o conforto e a seguranga. Ja os outros trés

produtos néo obtiveram muitas criticas nestes dois fatores.

Posto isto, 0 projeto tem agora de ser revisto e sera ponderado as varias sugestoes

realizadas pelos pais no conceito final.
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6 * Produto Final

O capitulo 6, totaliza toda a investigacao e evolucéo desta dissertacao transmitida
ao longo deste documento. Em seguida, sera apresentado o produto final que tem

como objetivo potencializar o desenvolvimento e crescimento da crianga.

Estes produtos finais recolhem e aplicam os pontos mais importantes da
investigacéao tedrica, ao considerar e introduzir aspetos estudados sobre a cortica
e mais em especifico os pontos mais importantes do produto base- os blocos.
Aplica também, toda a informacao recolhida sobre a crianca e 0 seu crescimento
e desenvolvimento, bem como a importancia do quarto infantil ser um espaco que
proporciona a mesma estimulos para o seu desenvolvimento. Por ultimo a nivel
tedrico recolhe as caracteristicas mais importantes sobre os 3 conceitos presentes

na empresa parceira: a multifuncionalidade, a modularidade e a sustentabilidade.

A fase projetual, auxilou também o desenvolvimento deste produto final, através
da criagao de conceitos que se revelaram essenciais para alcangar os produtos
finais desenvolvidos. Cada conceito apresentado anteriormente, foi um processo
de aprendizagem e tentativa-erro para a melhor aplicacdo do objetivo final, um
produto que cresce com a crianca. O questionario foi uma metodologia crucial
para entender como o produto projetado podia satisfazer o seu publico-alvo.

Como tal, é realizado uma série de produtos que exemplifiquem a versatilidade
dos blocos CorkBrick quando aplicados em ambiente infantil. Com isto foram
desenvolvidos 3 produtos que se inserem num quarto de trés metros por trés
metros, onde o0 seu design explora as melhores qualidades dos blocos CorkBrick.
Cada um destes produtos sera agora descrito, onde explicamos as zonas que 0s
integram, os mobiliarios que fazem parte e a funcéo de cada produto.
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Como referénciado na fase tedrica, a quarto € um espaco onde a crianga passa
um terco da sua vida, € um local onde a mesma pratica varias atividades dentro
da mesma zona, (Blylkpamukg, 2004).

E dessa forma que o produto final, &€ um objeto que explora o quarto infantil das
idades 1 aos 15 anos. A divisdo de cada produto posteriormente apresentado
contém no seu espaco, zonas distintas onde a crianca ira praticar diversas

atividades como jogar, conversar, trabalhar, brincar, etc. (Buylikpamukg, 2004).

Conforme a pesquisa exemplificada o autor Campos, revela que o quarto infantil
numa primeira fase ndo apresenta muito mobiliario, como tal este produto s6
contém os moveis essenciais para oferecer um espaco acolhedor. O mesmo
autor refere que o quarto na idade 1 aos 3 anos, deve conter uma cama, armario,

fraldario, espaco para brinquedos e prateleiras.

O primeiro produto apresentado é o espaco habitacional para as faixas etarias de
1 aos 3 anos. A zona de dormir, inclui a cama como elemento principal, o motivo
de tal destaque provém da informacéo recolhida na fase teérica onde o autor
Campos, salienta que a cama é o elemento central do quarto e que se mantera

como principal durante todo o seu desenvolvimento.

Ja o0 espaco do muda fraldas, faz uso da informacédo recolhida anteriormente
e dispde na sua zona, o muda fraldas, uma estante para guardar os produtos
necessarios e um armario para guardar a roupa. Na area orientada para a
brincadeira, a zona desenhada pretende dar conforto a crianca e ao mesmo tempo
um local seguro. Este espaco contém na sua estrutura uma estante que pode
ser usada para arrumacao. O desenho deste espagco usa como os anteriores as
informacdes recolhidas no capitulo 3.3.
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Como explicado por Sampaio (2022). “O espaco infantil, deve através dadecoracao
e mobiliario proporcionar o desenvolvimento motor e cogintivo da crianga.” Como
tal é essencial seguir as sugestdes dos pais, e 0 produto desenvolvido para esta
faixa etaria ndo apresenta desniveis no chdao do mesmo, visto que nesta faixa
etaria a crianca apresenta uma mobilidade mais reduzida.

E apresentado na figura 82, o ambiente final desenvolvido para a faixa etaria dos
1 aos 3 anos.

Figura 82- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, vista topo
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' Figura 83- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, com

foco na cama.

O design da cama encontra-se presente num dos cantos do ambiente, isto para
gue seja possivel abrir mais espaco e assim fazer com que esta estrutura nao
ocupe demasiada area, como entendido na fase teérica. A cortica cobre toda a
extensédo da cama, por dois motivos. Primeiro para dar seguranca na crianga,
impossibilitando que a mesma se possa deslocar do quarto sem ser acompanhada,
isto ndo impossibilita que a mesma ndo consiga sair da cama sozinha. E segundo
reforca a estrutura da cama, o que acaba por “fixar” o colchdo numa sé area,
assim a criangca nao consegue mexer este objeto, mas os pais conseguem.

Para a dimesnao da cama, e como referido na tabela 5, foi aplicado o percentil
90th do estudo antropométrico analisado, que da a criangca com 3 anos 105.2
cm de altura, o que siginifca que a cama tém que ter como dimensdes 60 cm de
largura por 1,2 m de comprimento, sendo dimensdes ideais para toda faixa etéaria.

Figura 84- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, com

foco no muda fraldas.

A estrutura do muda fraldas, € constituida por um peca principal em cortica, de
dimensdes 80 cm de largura por 1 m de comprimento, estas dimensdes utilizam
0 mesmo pensamento dimensional que a cama, mas focam o comprimento do
produto no pertencil da criangca de 2 anos, idade que normalmente é deixado de
ser utilizado o muda fraldas.
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Como observado na figura 84, o objeto alberga um almofada onde a crianca
pode ser deitada. E contido na estrutura principal uma estante que se encontra
possicionada ao redor da peca principal, este objeto ajuda na arrumacéao
necessaria.

Ainda é possivel observar na figura 84, uma pequena comoda, este objeto € uma
representacéo visual de como pode ser aplicado espacos de arrumacao neste

produto.

Figura 85- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos,

com foco na zona de brincadeira.

A nivel estrutural a zona de brincadeira é constituida com uma estante que guarda
os brinquedos que a crianca possa ter. A estante define esta area com 1,2 metros
de comprimento e 1,2 metros de largura, onde com esta dimensao o produto pode
conceder um local grande e confortavel a crianca, como a pesquisa evidéncia
anterirormente.

E aplicado também no espaco uma almofada que representa como esta area
pode ser usada.
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Em conformidade com o autor Cardoso, o mobiliario projetado para ambiente
infantil deve ser um produto alteravel e adaptavel. E desta forma que os
moveis sdo capazes de sobreviver as mudancas no crescimento da crianga e
tornam o ambiente confortavel. E com esta informacdo e com a versatilidade/
multifuncionalidade que a empresa parceira oferece que faz todo o sentido que
estes ambientes possibilitem uma re-transformacéo do espaco.

A partir dai o ambiente dos 1 aos 3 anos se transforma e acrescenta um novo
mobiliario no produto original, 0 novo mével acrescentado esta presente na lista
de mobiliarios necessarios para cada idade, lista esta referénciada no capitulo 5.
Na figura 86, o uso deste conceito, retransforma o ambiente dos 1 aos 3 anos,
ao acrescentar no espaco uma mesa de atividades, esta pode ser montada no
espaco quando a crianga ja ndo necessitar do fraldario.

Figura 86- Ambiente, que explora as idades 1 aos 3 anos, com a op¢ao de mesa,

vista topo.
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Figura 87- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, com

foco na mesa.

A estrutura desta nova mesa utiliza todas as pecas que componhem a peca
principal do muda fraldas. O uso destas mesmas pecas possibilita entdo que
o mobiliario se adapte ao espaco presente, como refere o autor mencionado
anteriormente.

Dimensionalmente a mesa, tém 60 cm de largura e 1.2 m de comprimento,
medidas estas que ndo sdo as mais ideais para a faixa etaria de acordo com a
pesquisa antropométrica efetuada, mas séo as dimensdes mais adequadas que
séo possiveis de realizar com as pecas disponiveis.

Figura 88- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, com

foco na nova zona de brincadeira.

A zona que previamente continha o muda fraldas, com a mudancga que ocorre no
espaco, o espaco delinhado para a brincadeira situa-se agora a frente da cama
como visivel na figura acima.
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O espacgo criado que alberga a faixa etaria dos 3 aos 6 anos, apresenta um
espaco completamente diferente do anterior, mas o produto mantém na mesma
as zonas principais como o espaco de dormir e brincar, mas nesta faixa etaria é
incluindo uma area maior no espaco de arrumacéo. Na faixa anterior a arrumacéao
se encontrava num local mais pequeno, pois a crianca nessa idade ndo precisa
de uma zona muito grande para arrumacgao mas, na faixa dos 3 aos 6 a pesquisa
efetuada revelou que o mesmo ja ndo podia ser feito nestas idades.

A zona de arrumacéao esta localizada na estrutura frontal do produto, para que
seja mais facil, a mobilidade nesta zona. Foi também decidido que a mesma nao
estivesse localizado em cima de cortica, isto para que seja posssivel conter neste
espaco mobiliario de arrumagao maior.

O mobiliario presente na area de dormir, mantém-se sb a cama. No espaco para
a brincadeira 0 mesmo se estende pelos dois desniveis observados na figura 89
estes desniveis possibilitam que a criangca possa explorar o seu redor e elevar
as suas capacidades motoras com segurancga, de acordo com as informacodes
recolhidas do autor Cardoso.
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= = e = BETE

Figura 89- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, vista topo

Figura 90- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, com

foco na cama.
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A estrutura da cama neste ambiente, perde os blocos que envolviam a mesma,
visto que nesta faixa etaria este elemento estrutural ndo seja preciso. A nivel
do possicionamento da cama, a mesma se encontra no mesmo local do que o
ambiente anterior, visto que aqui também se aplica as mesmas “regras” que o
ambiente anterior.

A nivel dimensional a cama apresenta 80cm de largura e 1.6 m de comprimento,
as medidas aqui aplicadas seguem a mesma logica que o exemplo anterior,
usando o percentil maximo da crianga com idade equivalente a 6 anos, portanto
127 cm de altura. Sendo assim a cama apresenta-se maior que a altura média da

crianca nestas faixas etarias.

Figura 91- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, com

foco na zona de brincadeira.

O espaco de brincar contém uma estante que acrescenta ao espa¢o um sentido
vertical, mas também espaco de arrumacéao, nesta faixa etaria era essencial que
esta zona fosse maior e que explorasse melhor o desenvolvimento cognitivo e
motor da criancga, fatores este explorado por Sampaio e referido anteriormente no
ambiente 1 aos 3 anos. Dimensionalmente o produto tém 1.6m de comprimento
e 20cm de largura, e 1 m de altura, estas medidas apoiam-se no estudo
antropométrico realizado anteriormente.

Figura 92- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, com

foco na zona de arrumacgéo.
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Como referido previamente a zona de arrumacgao néo esta assente em cortica,
isto facilita a implementacéo de comodas e mobiliario maior como visto na figura

92. A estante presente no espaco serve para guardar roupa e sapatos da criancga.

Como no exemplo anterior o produto da faixa etaria dos 3 aos 6 anos, apresenta
também a mesma multifuncionalidade e versatilidade presente no ambiente 1 aos
3 anos. Na figura 93, é possivel ver que o mobiliario acrescentado a este produto
€ uma mesa. A mesa neste produto utiliza varias pecas pertencentes a estante,
que acaba por nesta opg¢do por ficar mais pequena, mas incluir na mesma a

arrumacao necessaria para o0 espaco.

Figura 93- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, com a op¢ao de mesa,

vista topo.
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Figura 94- Ambiente que explora as idades 3 aos 6 anos, com

foco na mesa.

No caso, o ambiente 3 aos 6 anos, a estrutura da mesa esta interligada no chéo,
como visto na figura 94. Isto ocorre pela limitacdo de pecas que podiam ser
utilizadas para a montagem da mesa, sem perder por completo a estante no
espaco.

Dimensionalmente o produto apresenta no seu comprimento 1 m e 60 cm de
largura, dimensbes estas retiradas da analise antropométrica realizada. Este
produto comparado a mesa encontrada nas idades 1 aos 3 anos, apresenta
medidas que melhor se adequam a estrutura fisica da crianca.

Na figura 95, vemos o ambiente que se concentra nas faixas etaria dos 6 aos
15 anos. Esta mudanca nas idades ocorreu durante uma analise realizada no
conceito 3 e conjuntamente com a investiga¢do sobre o trabalho do autor Campos,
onde se percebeu que 0s ninhos 6 aos 12 anos e 12+ anos presentes no conceito
3, que ambas as faixas etarias continham os mesmo mobiliarios, sendo assim

optou-se para o projeto final, por juntar estes dois “ninhos” num sé produto.

O mobiliario presente neste ambiente s&do uma cama, secretaria, estante,
prateleiras, baus de arrumacéo. Esta selecdo de mobiliario provém do estudo
realizado e exposto no capitulo 3.3, onde a investigacdo procura quais 0s
mobiliarios essenciais para estas faixas.

O design deste produto, elimina por completo a cortica do chéo, visto que nestas
idades a cortica iria acabar por ndo possibilitar uma movimentagcao no quarto
agradavel, especialmente na zona da secretaria. O produto mantém as mesmas
zonas que o anterior com a adicdo neste produto do espagco de estudar. Foi
importante nesta estrutura e como nas anteriores, que o design possibilita-se a
abertura de espaco livre, isto para ajudar o espaco a respirar e fornecer a crianga

zonas livres para a mesma.
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Figura 95- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos, vista topo

Figura 96- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos,

com foco na cama.
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Nesta faixa etaria, e como referido pela autora estudada na fase teédrica Ferraz,
“no periodo escolar o quarto deixa de ser s6 um espaco de dormir e passa a ser
um espago de trabalho.” Para tal o desenho da cama apresentado nesta idade,
pretende ser o ideal para dar suporte a crianca no periodo escolar. Acama contém
um desenho simples e na zona inferior da mesma inclui zonas de arrumacéo, que
podem ser usadas para roupa como para material escolar.

Este mobiliario contém também uma mesa de cabeceira incorporada na estrutura
da cama.

Dimensionalmente a cama contém 80 cm de largura por 2 m de comprimento,
medidas estas que outra vez seguem a mesma logica presente na andlise
antropométrica, onde é usado a medida maxima para criancas com 15 anos.
A crianca neste idade tem por média 186,9 cm de altura, como tal a cama
apresentada oferece comprimento extra para a crianga se sentir confortavel.

Figura 97- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos,

com foco na secretaria.

Como revelado pela autora mencionada anteriormente, Ferraz esclarece que é
importante que o espaco de dormir e de trabalhar sejam deliniadas de forma a
gue nao se apresentem claustrofobicas.

A secretaria é a estrutura que ocupa mais espaco neste produto, era essencial
gue o design deste, foca-se em dar a crianga um objeto com varios pontos de
arrumacao. Sendo assim a secretaria fornece espaco suficiente para a crianga o
manusear com liberdade. No lado esquerdo da estrutura temos uma estante de
arrumacéao onde podem ser guardados os materiais escolares. Ja o divisor que se
encontra a direita, tem como funcionalidade dar privacidade a crian¢a enquanto

estuda, isto um fator essencial para garantir a concentragdo da mesma.
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Dimensionalmente o produto tém 60 cm de largura por 1,2 m de comprimento, a
sua altura é de 80 cm.

A secretaria presente neste ambiente, contém as dimensdes semelhantes as
secretarias desenvolvidas pela CorkBrick. O motivo de tal, provém da limitacéo
de escalar este produto mais pequeno, sendo assim o mesmo oferece aqui uma
limitagcdo para as idades iniciais desta faixa etaria, mas acaba por depois se
adequar melhor as idades mais avancas da faixa etéria.

/’ Figura 98- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos,

Y ~
K com foco na zona de arrumacao.

Na zona de arrumacao, é possivel ver que € mantido a mesma estrutura do que
0 produto anterior, ndo tendo existido a necessidade de mudar a localizagéo da
zona no produto. Isto acaba por ser algo fundamental para pais, pois nédo s6
conseguem manter o mobiliario aplicado no produto 3 aos 6 anos como podem
completamente renovar o espago, como visto na figura 98. Outro elemento
presente nesta zona, € uma estante mais pequena para guardar os sapatos da

crianca.
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Como em todos os ambientes expostos neste conceito final, também este produto
possibilita que os pais tenham um novo mobiliario no espaco.

No periodo da adolescéncia e como investigado no capitulo 3.3.1, o quarto infantil
passa a ser um local de refugio e de total privacidade. Como tal foi decidido
aplicar um novo mobiliario na cama, isto € para que a crianga/adolescente tenha
a possibilidade de ter uma cama maior quando necessitar de mais espago para
dormir.

Para a realizagdo deste novo mével é utilizado a totalidade das pecas que serviam
como estante para os sapatos da crianca.

yr "7 _Ninepye

Figura 99- Ambiente, que explora as idades 6 aos 15 anos, com a opcao

de aumento de cama, vista topo.
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Figura 100- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos,

com foco na cama.

A estrutura da cama, presente nesta nova montagem, néo apresenta diferencas
no seu desenho comparado a cama anterior. Dimensionalmente a cama tem 1.4

m de largura e 2m de comprimento, medidas estas ideais para a faixa etaria
trabalhada.

Figura 101- Ambiente, que explora as idades 6 aos 15 anos,

- com foco na zona de arrumag&o.

A zona de arrumacéao perde assim a estante onde era guardados os sapatos mas,
0 espaco disponivel ndo perde nenhuma area com o aumento da cama, o que

garante que possa ser colocado na mesma, mais mobiliario para arrumacao.
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6.2 Visualizacao do Produto Final

Figura 102- Produto Final, que explora as idades 1 aos 3 anos, vista isométrica
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Figura 103- Produto Final, que explora as idades 1 aos 3 anos, opcao mesa vista isométrica
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Figura 104- Produto Final, que explora as idades 3 aos 6 anos, vista isométrica
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Figura 105- Produto Final, que explora as idades 3 aos 6 anos com op¢do mesa, vista
isométrica
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Figura 106- Produto Final, que explora as idades 6 aos 15 anos, vista isométrica
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Figura 107- Produto Final, que explora as idades 6 aos 15 anos op¢do cama maior, vista
isométrica
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7 = Conclusao

A dissertacdo que se conclui agora como — “Design e Cortica. Criacédo de
ambientes que se adaptam ao crescimento, desenvolvimento motor e cognitivo
da crianga no seu espaco habitacional, o quarto através do produto CorkBrick —
apresenta o desenvolvimento de 3 ambientes multifuncionais e modulares que
sao sustentados por uma pesquisa tedrica e projetual que evidencia o propdsito
desta investigacao. O principal objetivo desta dissertacdo pretende entender de
gue forma os mobiliarios presentes no quarto infantil podem ajudar no crescimento
e desenvolvimento das criangas. Sendo assim, o processo de validacéo deste
produto ocorre ao longo desta dissertacdo na juncédo dos conceitos referidos no
decorrer da investigacao tedrica e com toda a evolugao pratica necessaria para a
criacdo dos produtos finais. E possivel assim concluir que os objetivos descritos

no inicio desta dissertacao foram alcancados.

Como referenciado no capitulo 1, o principal objetivo desta dissertacao era a
criacdo de uma nova solugdo de mobiliario infantil através da parceria com a
empresa CorkBrick. Ao nivel de projecdo de um produto para cada faixa etaria
proposta, portanto um produto que se insira nas idades 1 aos 3 anos, dos 3
aos 6 anos e dos 6 aos 15 anos, podemos considerar que os trés ambientes
finais concebidos conseguem se adequar a cada idade atribuida. Tendo também
conseguido atingir o objetivo de fornecer produtos completamente sustentaveis e
funcionais para um ambiente doméstico.

Sobre o objetivo de garantir mobiliarios ludicos e funcionais que garantem todas
as necessidades das criangas no seu dia a dia, podemos considerar que este
objetivo foi cumprido, mas com limitacoes.
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Como citado na fase teérica pelo autor Cardoso, “... 0 mobiliario para o espacgo
infantil, tem de ter-se em conta as dimensdes do mesmo para um correto uso
e aplicacéo, senédo pode-se assim provocar falhas de seguranca com o objeto

desenhado”.

A solucéo final apresentada contém um design simples com todos os mobiliarios
presentes nos 3 ambientes apresentarem um desenho estilizado. Este ponto foi
a grande limitacao do projeto, pois devido a forma que os blocos CorkBrick estao
projetados, significa que o design de todos os mesmo tinha de seguir as diretrizes
de montagem que os blocos ofereciam.Como tal, isto acabou por influénciar de
forma geral como podia ser aplicado a anélise antropométrica e ergonomica nos
espacos criados. Mas € de ressaltar que tal fator ndo impossibilitou a concecgao
deste projeto e como tal todos os ambientes foram ajustados para seguir métodos
de construgdo executavel com os blocos CorkBrick, sem se distanciar muito dos
estudos analisados sobre a crianga e a sua antropometria e ergonomia.

Sobre a funcionalidade dos produtos, € exemplificado no ultimo capitulo que todos
os produtos atingem este objeto, como também sao artefactos que garantem a
crianga espacos ludicos, onde podem explorar e desenvolver o seu lado cognitivo
e motor. Este objetivo era importante ser alcangcado pelo produto final, visto ser
uma das bases de investigacao desta dissertacao.

Foi também cumprido o objetivo de entender o papel do designer na concecao
de produtos infantis, ao analisar como através do entendimento do publico-alvo
para o qual se pretende projetar, como o design do produto pode criar artefactos
que no caso desta dissertacao cresgcam com a crianca e se adequam a todas as
fases da sua infancia.
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Capitulo 7

Sobre o desenvolvimento deste produto, 0 mesmo nao pretende ficar concluido
aqui. Durante o decorrer desta dissertacdo nao foi possivel realizar a montagem
destes trés produtos em escala real, devido a quantidade de blocos necessarios

para construir estes mesmos.

E pretendido apés conclusdo da dissertacdo que sejam efetuados testes reais
destes produtos, com os blocos, para efetivar se as montagens aplicadas em
cada produto funcionam e néo apresentam problemas estruturais. Outro ponto
gue se pretende validar é o “appeal’ dos produtos em escala real com o publico-

alvo, para entender se 0 mesmo precisaria de reformulagdo no seu design.

Anivel empresarial 0 passo a seguir é a discussao entre a autora desta dissertacéo
e a empresa parceira, da aplicacdo destes produtos no mercado, primeiramente
através dos testes mencionados posteriormente, apés esses a comunicagao e
marketing destes produtos e finalmente a apresentacéo e validagcdo comercial
com a introdugéo destes produtos no website da empresa.

Relativamente a investigacdo académica e/ou cientifica, a mesma pode ainda
ser elevada a um patamar maior, com o estudo mais abrangente e focado de
alguns pontos anteriormente expostos na investigacdo sobre este tema, pode
assim ajudar na evolugao dos produtos finais apresentados.

Concluindo espera-se que os produtos desenvolvidos possam contribuir para o

estudo e comercializagdo de mobiliarios infantis que crescem com a crianga.
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Figura 88- Ambiente que explora as idades 1 aos 3 anos, com foco na nova

zona de brincadeira, realizado pela autora
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Figura 100- Ambiente que explora as idades 6 aos 15 anos, com foco na

cama, realizado pela autora
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realizado pela autora

Figura 103- Produto Final que explora as idades 1 aos 3 anos, op¢cdo mesa

vista isométrica, realizado pela autora

Figura 104- Produto Final que explora as idades 3 aos 6 anos, vista isomeétrica,

realizado pela autora

Figura 105- Produto Final que explora as idades 3 aos 6 anos com op¢ao

mesa, vista isométrica, realizado pela autora

Figura 106- Produto Final que explora as idades 6 aos 15 anos, vista

isométrica, realizado pela autora

figura 107- Produto Final, que explora as idades 6 aos 15 anos, op¢céo cama

maior, vista isométrica, realizado pela autora






Design de Quartos Infantis que Crescem com a Crianga — Perguntas realizadas no questionario

Este questionario tem como objetive recolher informagac sobre o projeto desenvolvido
em contexto de dissertacidoe no Mestrado de Design Industrial e Produto, atualmente a
ser realizado. Com a recolha desta informagéo é pretendido cbter opinido dos pais: 0
gue estes procuram num espage infantil, que tipes de mobiliario procuram ter no
guarto da crianga e ¢ interesse ao fornecer & mesma um espace acolhedor e seguro.
Este questiondrio esta divido em duas fases. Na primeira pretendemos perceber,
através da perspetiva dos pais, como a crianga habita ¢ quarto e de que forma os pais
visualizam o quarto ideal para a crianga. Na segunda parte focamos o questionario no
projeto em si e em descobrir como o melhorar.

- Qual é a idade da sua crianca?

- Qual o género da crianga?

- Quantas heras em média a sua crianga passa no quarte?
- G quarto que a crianga habita & um espago confortavel?
- A crianga tem espago disponivel para brincar?

- A nivel de mobilidrio que a sua crianga tem no quarto, acha que o mesmo é
adeguado ao espago?

- Acha que todo o mebilidrioc que tem ne quarto da sua crianca é essencial para o
desenvolvimentc da mesma?

- Para si, que moebilidrio é essencial ter num espago infantil?

- A nivel de mobilidrio para o guarto da crianga, que material seria a sua preferéncia de
escolha?

- A possibilidade de ter um conjunte de mobiliaric para o quarte da sua crianga
fabricado com cortiga agrada-lhe?

- Cenhece as vantagens de mohilidrio em cortiga? Se sim quais?

- Sente mais seguranca se tiver um quarto com mobilidrio fabricado com cortiga? Ou
centinuaria a preferir ter mobilidrio fabricado com os materiais tipicos de mercado?

Ninho para Quarte Infantil - Idade 1 aos 3 anos

O ninho apresentado na figura em baixc, constitui o projeto atualmente a ser
desenvolvido. Este produto ocupa o espagoe total do quarto e pretende ser uma
sclucéo diferente ao tipico quarte infantil. Este espacge que cbservamoes nas imagens,



é uma representagao visual do que o produto é na realidade. E importante gue preste
atengZoe nas duas imagens abaixo e respenda as perguntas colocadas sobre o projete.

- Depois de Ihe ser apresentado o ninho desenvolvido para as idades de 1-3 anas, o
que melhoraria neste design?

- Qual a sua opinido sobre o mobilidrio presente neste design?
- Acha que falta equipamentos neste ninho? O que acrescentaria?

- Sente que a sua crianga ficaria segura num espago como este? Em caso de resposta
negativa, justifique?

- Compraria este produto?

- Depois de Ihe ser apresentado ¢ ninho desenvolvido para as idades de 3-6 anos, ©
gue melhoraria neste design?

- Qual a sua opinido sobre o mebilidrio presente neste design?
- Acha que falta equipamentos neste ninho? O que acrescentaria?

- Sente que a sua crianca ficaria segura num espacgo como este? Em caso de respesta
negativa, justifique?

- Compraria este produto?



- Depois de Ihe ser apresentado o ninho desenvolvido para as idades de 6-12 anos, o
que melhoraria neste design?

- Qual a sua opinido sobre ¢ mebilidric presente neste design?
- Acha que falta egquipamentos neste ninho? O que acrescentaria?

- Sente que a sua crianga ficaria segura num espago como este? Em caso de resposta
negativa, justifique?

- Compraria este produto?

- Depois de lhe ser apresentado o ninho desenvolvido para as idades de 12+ anos, o
gue melhoraria neste design?

- Qual a sua opinido sobre o mohiliario presente neste design?
- Acha gue falta eguipamentos neste ninho? O que acrescentaria?

- Sente que a sua crianga ficaria segura num espago como este? Em caso de resposta
negativa, justifique?

- Compraria este produto?
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