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Resumo

Este relatdrio é realizado no ambito da Pratica Pedagdgica de Ensino Supervisionada,
integrada no Mestrado em Ensino de Geografia no 32 ciclo do Ensino Basico e no

Ensino Secundario, que decorreu na Escola Basica Eugénio de Andrade, no Porto.

A escolha do método de ensino a utilizar no processo de ensino-aprendizagem revela-
se fundamental para o tipo de aula que queremos desenvolver. O ensino em Portugal
permanece marcado pelo modelo tradicional de lecionagao, isto é, pela exposicao oral
de conteldos por parte do professor e pela passividade do aluno. Esta situacdo pode
justificar-se por varios fatores, de entre os quais o envelhecimento dos profissionais
docentes e a sua consequente resisténcia a inova¢do, bem como a falta de atualizacao
de competéncias. Desta forma, pretende-se introduzir novas estratégias na sala de aula,

através do uso de metodologias ativas de aprendizagem (MAA).

Este relatério apresenta o estudo realizado em quatro turmas do ensino basico, nas
guais se implementou uma metodologia cruzada, sendo a um mesmo tema aplicada
uma MAA e uma metodologia ndo ativa. Como forma de perceber se a aprendizagem
foi consolidada, foi realizada uma ficha de consolida¢do. A metodologia envolveu ainda
a aplicacdo de um inquérito pds aula, com o intuito de recolher a opinido dos alunos

sobre a experiéncia.

Os resultados obtidos podem ser considerados satisfatérios, na medida em que é
percetivel que os alunos, na generalidade, gostaram de trabalhar com MAA e
mostraram mais facilidade em apreender os conteudos, assim como se denota o
aumento da motivacdo e melhoria do comportamento em sala de aula. O que
demonstra a importancia da diversificacdo de métodos de ensino, dos recursos e das
atividades dentro da sala de aula, sempre com o objetivo de proporcionar aos alunos

verdadeiras experiéncias de aprendizagem.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; E@D; Motivacao



Abstract

This report is developed within the scope of Supervised Teaching Pedagogical Practice,
integrated on the Master’s Degree in Teaching Geography on the 3™ Cycle of Basic
Education and High School Level, which took place at Escola Basica Eugénio de
Andrade, in Oporto. The choice of the teaching method to be used in the teaching-
learning process reveals to be fundamental towards the kind of class we want to
develop. Teaching in Portugal remains marked by the traditional teaching model, that
is, by the oral exposition of contents by the teacher and by the passivity of the student.
This situation can be justified by several factors, among which, the teachers’ aging and
their consequent resistance to innovation, as well as the lack of skills’ updating. This
way, it is intended to introduce new strategies in the classroom, through the use of
active learning methodologies (ALM - MAA). This report presents the study carried out
in four classes of basic education, on which was implemented a crossed methodology,
with an ALM (MAA) and a non-active methodology applied to the same theme. As a
way to perceive if the learning was consolidated, a consolidation form was made. The
methodology also involved the application of a post-class survey, in order to gather the
students’ opinion about the experience. The obtained results can be considered
satisfactory, as it is noticeable that students, in general, appreciated working with the
ALM (MAA) and presented more ease in apprehending the contents, as well as it
showed the increase of motivation and the behaviour improvement in the classroom.
This demonstrates the importance of the diversification of teaching, methods,
resources and activities inside the classroom, always with the purpose of providing

students true learning experiences.

Key words: Active Methodologies; Distance Learning (E@D); Motivation
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Introducgao

O interesse por trabalhar metodologias ativas de aprendizagem (MAA) surgiu da
necessidade de motivar os alunos dentro da sala de aula, com vista a melhoria da
aprendizagem dos mesmos. O perfil do aluno mudou e trabalhamos hoje com alunos
pertencentes a uma geragao que vive o consumo frequente de informacao,
proveniente de varias fontes, muitas delas de acesso banalizado através da internet.
Para captar a atencao e o interesse destes, temos de aprender a trabalhar com novas
metodologias, diversificando ao maximo a sua utilizacdo em fungao das carateristicas

do publico alvo.

O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PA) afirma-se como um
documento de referéncia para a organizacdo do sistema educativo, cuja finalidade é
contribuir para a definicdo de estratégias, metodologias e procedimentos pedagdgico-
didaticos a utilizar (Martins et al, 2017). A este propésito, especifica-se que “perante
os outros e a diversidade do mundo, a mudanca e a incerteza, importa criar condi¢des
de equilibrio entre o conhecimento, a compreensao, a criatividade e o sentido critico.
Trata-se de formar pessoas autdbnomas e responsaveis e cidadaos ativos” (Martins et
al, 2017, p.5). De facto, um dos principios do PA é a adaptabilidade e ousadia, que
exige a percecdo da necessidade de nos conseguirmos adaptar, a novos contextos e
estruturas. Neste ambito, as MAA encaixam perfeitamente no que se refere a ousadia
de inovar, com novos métodos, para captar a atencdo dos alunos e para promover a

aprendizagem significativa.

Estas metodologias ativas de trabalho despertam a curiosidade, reflexdo, pensamento
critico e criativo dos alunos — valores promovidos pelo PA. Da mesma forma,
pressupde-se neste documento que os alunos sejam capazes de adequar
comportamentos em contextos de cooperacado, partilha, colaboragdao e competicao,
organizar e desenvolver atividades cooperativas de aprendizagem, promover
atividades que permitam ao aluno fazer escolhas, confrontar pontos de vista, resolver
problemas e tomar decisdes, carateristicas estas que podemos englobar nas MAA e

gue estdo preconizadas no PA.
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As MAA s3o um tema pouco abordado em Portugal, contrariamente ao que acontece,

por exemplo, no Brasil, onde varios autores se dedicam a este tema.

Todavia, as transformagdes ocorridas na sociedade nos ultimos tempos impuseram a
necessidade de mudancas na pratica do ensino e também desafios ao quotidiano
escolar. Estamos na presenca de uma geracdo na qual a utilizagcdo das novas
tecnologias parece fazer parte do “cédigo genético” das criangas. Assim, como futura
professora de Geografia devo acompanhar esta corrente tecnoldgica, procurando dar
aos alunos novas experiéncias de ensino, aproximando a escola ao tempo em que se

enqguadra, sendo absurdo educar de costas para um mundo cada vez mais conectado.

Freiberger e Berbel (2010) apontam que o desenvolvimento de competéncias e
habilidades nos alunos, numa sociedade cada vez mais complexa, é uma
responsabilidade da escola, no meu ponto de vista, como sempre foi. Porém, nos
ultimos anos, os professores tém sentido um aumento no desinteresse dos alunos
pelos conteudos apresentados, ou seja, tudo indica que a mera transmissdo de
informacdes ja ndo constitui um processo eficiente de ensino-aprendizagem (Santos &

Soares, 2011).

Em relacdo as estratégias utilizadas em sala de aula, o contexto educacional no qual
vivemos pode ser caraterizado como um mosaico. Enquanto alguns professores ainda
utilizam métodos tradicionais como as aulas expositivas, outros utilizam praticas
pedagdgicas inovadoras e diversificadas (Antunes, 2014). E neste quadro que as MAA
trazem a possibilidade de transformar aulas mondtonas em experiéncias de
aprendizagem significativas para os alunos da cultura digital, cujas expetativas em
relacdo ao ensino, a aprendizagem e ao préprio desenvolvimento sdo diferentes do

que expressavam as geragoes anteriores.

Assim sendo, as MAA constituem alternativas pedagdgicas que colocam o foco do
processo de ensino-aprendizagem no aluno, envolvendo-o na aprendizagem por
descoberta, investigacdo ou resolucdo de problemas. Estas metodologias contrastam

com a abordagem pedagdgica do ensino tradicional centrado no professor.
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Deste modo, podemos combinar as estratégias de aprendizagem de diversas formas,
pois a memorizacao de informagdes pode ser uma etapa necessaria para a formagao
de memobrias e, portanto, de condi¢cdes minimas de formulagdo de hipoteses. No
entanto, se o professor enfatiza apenas atividades de “aprendizagem passiva”, o aluno
tende a ndo formar memédrias de longa duracdo, nao se vincula emocionalmente ao
trabalho escolar e ndo reune as condi¢gdes para construir ativamente o seu préprio
conhecimento. A tendéncia é que se criem memorias de curto prazo e nao

aprendizagem significativa.

Perante os objetivos inicialmente definidos, a estrutura do trabalho segue com quatro
pontos estruturais. No ponto 1 sdo apresentadas notas acerca da evolugcdo das MAA,
0s seus principios e uma breve alusdo a metodologia de ensino passiva, contrastando
com as metodologias adotadas no estudo. Em subtdpico sdo abordadas as MAA no
E@D e as ferramentas de comunicacao utilizadas, devido ao facto do 22 periodo ter

decorrido neste modelo de ensino, por imposicao do virus da Covid-19.

No ponto 2, além da caraterizacdo da escola e das turmas onde decorreu o
levantamento empirico, descreve-se a metodologia e apresentam-se os ensaios

realizados.

Por fim, o ponto 3 é dedicado a analise e discussao dos resultados, incluindo-se a

percecdo do aluno e os resultados obtidos no momento de avaliacao.

Nao menos importante, no ponto 4 relinem-se as consideragdes finais do estudo

realizado ao longo do presente ano letivo.

1. Pergunta de partida e objetivos

Este estudo tem como finalidade dar resposta a seguinte questdo de partida: Em que
medida as metodologias ativas de aprendizagem se constituem como uma boa

estratégia para o desenvolvimento do processo educativo?
Daqui decorre a formulagdo de alguns objetivos:

e Realizar uma revisdo da literatura sobre metodologias ativas em educacdo;
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Investigar as potencialidades e desafios das metodologias ativas de
aprendizagem;
Usar tecnologias digitais para promover a autonomia, criatividade e espirito

critico dos alunos;

Criar as condicBes necessarias para que os alunos possam associar os
conteudos apreendidos em contexto escolar ao seu dia a dia e tornar a
aprendizagem significativa;

Aplicar metodologias ativas de aprendizagem no ensino presencial e a
distancia, sempre que possivel;
Avaliar se a aplicacdo das metodologias ativas de aprendizagem melhora o

interesse, empenho e resultados da aprendizagem dos alunos, através de

inquérito por questiondrio e fichas de consolidagao.

16



1. Enquadramento Teorico

Neste primeiro capitulo propde-se uma reflexdo sobre um conjunto de temas que se
considera serem pertinentes relativamente a questao abordada no presente relatério.
Em primeiro lugar, procura-se esclarecer o contexto histérico das MAA, uma vez que
sao varios os autores que defendem o uso destas metodologias. De seguida abordar-
se-30 os principios pelos quais se pautam as MAA, explicando sucintamente cada um
deles. Serdo explicitadas as principais diferencas entre as MAA e as metodologias ndo
ativas de aprendizagem (MNAA). Considerou-se ainda pertinente explicar quais as
MAA utilizadas no estudo e demonstrar algumas abordagens existentes, mas que nao
foram aplicadas. Por fim, insere-se ainda o papel das MAA no E@D, bem como as

ferramentas utilizadas em ensino nao presencial.
1.1. Contexto Histdrico

O ensino, ao longo dos anos, foi-se alterando, em fungdo das mudancas sociais,
econdmicas e politicas que ocorreram na sociedade, na procura de um equilibrio entre

a teoria, o desenho curricular, a pratica e a instrumentalizacao das estratégias.

Assim sendo, o conceito de metodologia de ensino é fruto do contexto e do momento
histérico em que este é produzido. E talvez ndo exista apenas um conceito geral,
universalmente vélido de metodologia de ensino, mas sim vdrios, que tém por
referéncia as diferentes concec¢des e praticas educativas que historicamente lhes

deram suporte (Manfredi, 1993).

Durante varios séculos, o foco dos métodos de educacdo era o ensino a partir da
percecado do professor, como uma figura de poder sobre o aluno. O processo
pedagdgico visualizava o conhecimento valido como aquele oriundo do professor e

que deveria ser memorizado pelo aluno (Ariés, 2006).

A partir do século XVIII, com a eclosdo das revolugGes liberais na Europa e a
independéncia dos Estados Unidos, as escolas passaram a ver com olhos criticos as
limitacOes dessa abordagem expositiva de ensino-aprendizagem. Dentro de um

contexto histérico de reconhecimento social, o aluno passou a ser visto como um
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individuo que possuia direitos (Aries, 2006). Dessa forma, John Dewey, filésofo e
pedagogo norte-americano, apresentou uma nova estrutura educacional, com novas
técnicas pedagdgicas que conduziram a modificacdes significativas no modelo
educacional. A nova filosofia, conhecida como Escola Nova, defendia um modelo
educacional que valorizava as qualidades individuais e procurava humanizar e

transformar socialmente o individuo (Dewey, 1959).

O pensamento de Dewey concebia a educacdo como um processo de procura ativa
pelo conhecimento por parte do aluno, exercendo a sua liberdade. O objetivo da
educacao era visto como a formacgao de estudantes com competéncia e criatividade.
Dewey criticava fortemente a cultura da obediéncia e submissao, enfatizando o seu
desgosto mediante a memorizacao de conteldos pelos alunos presente nas escolas, o
gue para ele era um obstdculo a verdadeira educacdo. O movimento da Escola Nova,
que se fortaleceu com os seus seguidores, era focado no aluno, procurando

metodologias ativas e criativas (Dewey, 1959).

“Aprender é préprio do aluno: so ele aprende, e por si; portanto, a iniciativa lhe
cabe. O professor é um guia, um diretor; pilota a embarcacdo, mas a energia

propulsora deve partir dos que aprendem” (Dewey, 1979, p.43).

Segundo Gadotti, o ato de pensar por parte do aluno, mobilizado diante de um
problema, ocorre em cinco etapas: a percecdao de uma dificuldade, a analise dessa
dificuldade, as alternativas para a sua solucao, a experimentacdo de varias tentativas
até a aprovacao mental de uma delas e a acdo como a prova final para a acao

proposta, sendo verificada de maneira cientifica (Gadotti, 2005).

O Unico caminho direto para o aperfeicoamento duradouro dos métodos de ensino
consiste em centralizd-los nas condi¢des que estimulam, promovem e pdem em prova
a reflexdo e o pensamento. Pois “pensar é o método de se aprender inteligentemente,

de aprender aquilo que se utiliza e recompensa o espirito” (Dewey, 1959, p.167).

No século XX, a educacdo era o resultado de um processo que passava por diversos
pensadores, os quais discutiam os modelos de ensino e destacavam a necessidade de

autonomia do estudante. Podemos destacar as ideias de aprendizagem pelo
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condicionamento de Montessori (1870-1952), a aprendizagem pela experiéncia de
Frenet, as teorias de aprendizagem de Piaget e Vygotsky, a aprendizagem significativa
de David Ausubel, a critica ao modelo de educacdo bancaria de Paulo Freire e o

construtivismo do francés Michael Foucault (Farias, Martin & Cristo, 2015).

Em Paulo Freire (2015) encontramos uma defesa para as MAA, uma vez que para si a
formacgao da autonomia intelectual do aluno poderia contribuir para intervir sobre a
realidade. Paulo Freire também estimulava a pedagogia problematizadora, na qual o
conhecimento tem origem na acao. Quando as ideias do método de Freire foram
postas em pratica no Nordeste Brasileiro, na década de 1960, a inten¢do era uma
educacdo ativa na alfabetizacdo de adultos. Na sua pratica pedagdgica, “ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua

construgao” (Freire, 1996, p.26).

As metodologias sdo grandes diretrizes que orientam os processos de ensino e
aprendizagem, que se concretizam através de estratégias, abordagens e técnicas
especificas (Moran, 2018). Por sua vez, as MAA constituem alternativas pedagdgicas
gue colocam o foco do processo de ensino e de aprendizagem no aluno, envolvendo-o
na aprendizagem pela descoberta, investigacao ou resolucao de problemas. Essas
metodologias contrastam com a abordagem pedagdgica do ensino tradicional,

centrado no professor, que apenas transmite a informacdo aos alunos.

Gemignani (2012) assevera que uma metodologia ativa é uma concecdo educativa que
estimula processos construtivos de acdo-reflexao-acao, na qual o aluno tem uma
postura ativa em relacao a sua aprendizagem numa situacdo pratica de experiéncias,
por meio de problemas que Ihe sejam propostos e lhe permitam pesquisar e descobrir

solugdes, aplicaveis a realidade.

J4 para Bastos (2006, p.77) “metodologias ativas sdo processos interativos de
conhecimento, analise, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade
de encontrar solugGes para um problema”. O método ativo é um processo que visa

estimular a autoaprendizagem e a curiosidade do estudante para pesquisar, refletir e
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analisar possiveis situacdes de tomada de decisdo, sendo o professor apenas o

facilitador desse processo (Bastos, 2006).

Desta forma, as MAA sdo baseadas em estratégias de ensino fundamentadas na
concecgao pedagdgica critico-reflexiva, permitindo assim uma leitura e intervencao
sobre a realidade, o que favorece a interacdo e valorizacdo da construcao coletiva do

conhecimento.

Para Moran (2015) as metodologias ativas sdo pontos de partida para prosseguir em

processos mais avangados de reflexdo, de integracao cognitiva e de generaliza¢ao.

Segundo Barbosa e Moura (2013), a aprendizagem ativa ocorre por meio da interagao
do aluno com o assunto estudado, através da audicdo, da fala, do questionamento, da
discussdo e da pratica, sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés de
recebé-lo passivamente. Aplicar as aprendizagens em contextos diferentes daqueles
em que foram obtidos exigird mais do que a simples memoriza¢do de conteudos ou a
resolucao de exercicios. Exigird o dominio de conceitos, flexibilidade de raciocinio e
capacidades de analise e abstracdo (Micotti, 1999). Ao realizar tais reflexdes, o aluno
tem uma maior clareza sobre o conteddo. Futuramente, esse conhecimento construido

nao precisard ser retomado, apenas relembrado (Zabala, 2001).

Atualmente, assistimos a mudancas cada vez mais rapidas da sociedade, e os
professores adquirem determinada formacao de base para terem de lecionar a alunos
gue vivem em contextos, significativamente, diferentes. Isto &, ensinar as novas
geracOes tendencialmente mais ativas, envolvidas em ambientes cada vez mais
diversos, inesperados, inovadores e tecnoldgicos. Mencionando as geragdes Z
(nascidos entre meados de 1992 e 2010) e Alpha (nascidos apds 2010), que se
desenvolveram no ambiente tecnolégico, possuindo habilidades que lhes permitem

apreender informacdo de forma auténoma.

No que concerne a geracao Alpha, estes sdo detentores de uma relagao intrinseca com
o mundo tecnoldgico. Os Alphas sdo constantemente estimulados, a relacdo que
estabelecem com a tecnologia através dos smartphones, dos tablets, e de todas as

ferramentas tecnoldgicas é intuitiva e acontece cada vez mais precocemente. Estas
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criancgas sdo naturalmente mais autossuficientes, mais instruidas e vao exigir muito
mais das geragdes anteriores, por estarem mais adaptados a mudancga. Em
contrapartida, quer a geracao Alpha, quer as futuras geracdes, tenderao a sentir-se
mais sozinhos, a desinvestirem nas relagdes sociais em prol de um mundo altamente
digital. Perante esta realidade, quer o professor, quer os pais, quer a prépria
comunidade devem-se organizar para preparar estas criangas e jovens para o
equilibrio entre um mundo tecnolégico e um mundo analdgico (Pacheco, 2019). Dai
gue seja tao importante aplicar um rol variado de metodologias, acompanhando a

evoluc¢ao da sociedade e dos alunos, mas sem esquecer as bases essenciais.

Contudo, ndo podemos esquecer que apesar de assistirmos a estas mudancgas
geracionais cada vez mais rdpidas, mediadas por um mundo digital, nem sempre
assistimos a um acesso igualitario as TIC por parte de todos. Ou seja, a escola pode
garantir esse acesso, mas apercebemos que nem sempre o mesmo acontece quando
remetemos o assunto para o domicilio dos alunos. Com a pandemia COVID-19 e com o
Ensino a Distancia (E@D), vdrios alunos ficaram excluidos das aulas por ndo terem
computador, tablets, smartphones, acesso a internet ou, se tém, podem ter problemas
de mau funcionamento, dos materiais ou da rede, levando a que nao seja possivel
garantir a aprendizagem de modo equitativo. Ainda que as geragdes sejam
tecnoldgicas, é um fato que existem desigualdades no acesso doméstico as TIC, desse
modo, antes de implementar qualquer estratégia, devemos verificar se todos os alunos

a conseguirdo acompanhar.

Assim sendo, coloca-se uma questdo: numa sociedade onde o conhecimento se altera
rapidamente, fara algum sentido apenas ensinar, ou o ensino deveria preocupar-se em
ensinar a aprender e a interpretar factos? As necessidades das novas geracdes sdo
essencialmente treinarem os movimentos em “areias movedicas”, ou seja, a
informacado e o conhecimento ja existem e é de facil acesso, o que deixa para a escola
e para os seus professores o desenvolvimento da arte e das técnicas de
manuseamento desse conhecimento, o saber aplica-lo as novas realidades e ensinar a

encontrarem a melhor resposta aos novos desafios.
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Cabe ao professor a tarefa de desenvolver um conjunto de competéncias que
permitam aos alunos adquirir estratégias para as novas necessidades, ou seja, “... para
uma geracdo em transicao, refém da ideologia da novidade, a meméria perde
relevancia, a prépria educagao propende a mudar de horizonte: de retrospetiva passa
a prospetiva...” (Carneiro, 2005, p. 13). O papel do professor, nesta perspetiva, é de
orientador para que figuem advertidos para a melhor forma de adquirir esse
conhecimento. Ou seja, o grande objetivo do professor atual é orientar os alunos num
mundo envolto de conhecimento presente em todo o lado, é o educar para a
cidadania, até porque “na histdria dos sistemas educativos o educar para a plena
cidadania é indissociavel da formacdo da personalidade equilibrada e madura”
(Carneiro, 2005, p. 19) e estes aspetos devem constituir-se como um desafio e ndo

como uma entrave.

1.2. Principios das Metodologias Ativas de Aprendizagem

As MAA tém sido amplamente difundidas nos ultimos anos. No intuito de esclarecer o
gue se entende por uma abordagem pautada por MAA, apresenta-se o esquema a

seguir, que sintetiza os seus principais principios.
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Figura 1 - Principios das MAA

Metodologias
Ativas de
Aprendizagem

Trabalho Problemati-
em zagdo da
equipa realidade

A principal carateristica de uma abordagem ativa é fazer com que o aluno tenha uma
maior interacdo no processo de construcdo do seu préprio conhecimento. Assim, este
passa a ter uma participacdo efetiva na sala de aula. No ensino tradicional, baseado na
transmissao de conteldos, o aluno assume uma postura passiva, recebendo uma
guantidade enorme de informacdo apresentada pelo professor e que, muitas vezes,
ndo se traduz em conhecimento. Nestes casos, os alunos nem sempre tém a
oportunidade de se manifestar e posicionar-se de forma critica quanto aos temas
abordados. Contrariamente, as MAA, abrem margem para o estudante se posicionar

de forma critica, fomentando a participacdo e interesse do mesmo.

Berbel (2011, p.29) corrobora, acrescentando que a autonomia é essencial para o

futuro do aluno:

“0 engajamento do aluno em relagao a novas aprendizagens, pela

compreensao, pela escolha e pelo interesse, é condicdo essencial para ampliar
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suas possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de
decisdes em diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se

para o exercicio profissional futuro.”

Ja na perspetiva de Freire (2015) um dos grandes problemas da educagao reside no
facto dos alunos praticamente ndo serem estimulados a pensarem autonomamente.

Para tal, o professor deve:

“Assegurar um ambiente dentro do qual os alunos possam reconhecer e refletir
sobre suas préprias ideias; aceitar que outras pessoas expressem pontos de
vista diferentes dos seus, mas igualmente validos e possam avaliar a utilidade
dessas ideias em comparacdo com as teorias apresentadas pelo professor”

(J6fili, 2002, p.196).

Assim sendo, Jofili transmite-nos que a postura do professor é significativa no processo

do exercicio da autonomia do aluno.

Em contexto de sala de aula, problematizar implica fazer uma analise sobre a realidade
como forma de obter consciéncia dela. Existe a necessidade do professor instigar o
desejo de aprender do aluno, problematizando os contetddos. Contudo, para tal
acontecer é fundamental que o professor conhega as situagdes e os problemas aos

guais o conteldo esta ligado, de forma a puder ensinar. No caso da geografia,

“O método envolve a construcdo de situacdes de ensino que promovam uma
aproximacao critica do aluno com a realidade; a op¢ao por problemas que
geram curiosidade e desafio; a disponibilizacdo de recursos para pesquisar
problemas e solucdes; bem como a identificacdo de solucdes hipotéticas mais
adequadas a situacdo e a aplicacdo dessas solucdes. Além disso, o aluno deve
realizar tarefas que requeiram processos mentais complexos, como andlise,

sintese, deducdo e generalizacdo” (Medeiros, 2014, p.43).

Ou seja, a medida que surgem situacdes de aprendizagem que envolvem a
problematizacdo da realidade, o aluno passa a ter um papel ativo no seu processo de

ensino-aprendizagem, interagindo com o conteudo, seja a ouvir, a questionar ou a
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discutir com os colegas. Dessa forma, o aluno esta a exercitar diferentes habilidades

como refletir, observar, comparar e ndo apenas a ouvir.

Visando fortalecer esta discussao, articula-se as contribui¢cdes de Paulo Freire acerca
da Pedagogia Problematizadora, que parte da premissa de que o professor e o aluno
aprendem juntos numa relacdo dindmica, na qual a pratica, orientada pela teoria,
possibilita a reflexdo critica do estudante e o desenvolvimento da sua autonomia como
forma de intervir sobre a realidade (Berbel, 2011). Desta forma, o uso de MAA em sala
de aula favorece a interagao constante entre os alunos. A aula expositiva, nao lhes
permite a troca de ideias, ndo ha lugar para momentos de discussao entre eles. E sdo
esses momentos de interacdo entre alunos e com o professor, que levam o aluno a
refletir sobre uma determinada situagao, a emitir uma opinido acerca da matéria em
estudo, a argumentar a favor ou contra, a expressar-se. Assim sendo, cabe ao
professor a tarefa de despertar no aluno uma atitude critica diante da realidade em

gue se encontra inserido.

A pratica educativa possui um papel fundamental na formagdao humana, posto que a
sua esséncia é formadora, e como tal, de natureza ética, por ser uma pratica
especificamente humana (Freire, 2015). Nesse sentido, corrobora-se a ideia da inter-
relacdo existente entre os saberes da docéncia e a formag¢dao humana descrita por

Freire (2015, p.29):

“Percebe-se, assim, a importancia do papel do educador, o mérito da paz com
gue viva a certeza de que faz parte de sua tarefa docente ndo apenas ensinar
os conteudos, mas também ensinar a pensar certo. Dai a impossibilidade de vir
a tornar-se um professor critico se, mecanicamente memorizador, é muito mais

um repetidor de frases e de ideias inertes do que um desafiador.”

Ou seja, ensinar a pensar significa provocar, desafiar ou promover as condicdes
necessarias para construir, refletir, compreender e transformar a autonomia do aluno.
No uso de MAA, o professor deve assumir uma postura investigativa da sua propria

pratica, refletindo sobre ela.
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1.3. Metodologia Ativa VS Metodologia Expositiva

E comum vermos as MAA serem apresentadas como o oposto da metodologia
tradicional (ou expositiva), na qual o aluno recebe o contetddo passivamente (Prince,
2004). Podemos referir que a aula expositiva € um método de ensino no qual o
professor expde na sala de aula os conteudos presentes no programa curricular,
nomeadamente através da transmissao verbal de conhecimentos estruturados, onde a
sua capacidade de eloquéncia, de retérica e de oralidade sdao essenciais. No entanto,
este método, por si sd, pode ser muito redutor, podendo fazer com que os alunos se
tornem pouco criticos e inibidos na participacdo, carateristicas que procuramos

diminuir na sala de aula.

Como é um modelo de ensino essencialmente centrado no professor, torna-se
essencial verificar e monitorizar a compreensdo dos alunos. Para o efeito, o professor
deve estar atento no decorrer da aula a sinais verbais e ndo-verbais. Face a estes
fundamentos (tedricos e empiricos) e, tendo por base a carateristica principal em que
uma aula expositiva assenta - aquisicdo de conhecimento declarativo -, as aulas devem
ser objeto de uma extensa preparac¢ao e estarem respaldadas numa adequada

planificacdo.

Este modelo de ensino, apesar de ser largamente utilizado (sendo o mais utilizado),
ndo goza de grande simpatia, sobretudo junto dos pedagogos, e as criticas a este
modelo sdo frequentes e incisivas. Veja-se o que Rolddo (2004, p. 17) afirma
relativamente a este assunto: “Ensinar, ou seja, fazer com que alguém aprenda — tem
sido largamente preterido em favor de «dar matérias», predominantemente pela via
da fala do professor, apoiada num manual que segue, ou faz seguir, uma certa

sequéncia de conteudos”.

A este mesmo preceito, Quinquer (2002, p. 104) aponta: “os métodos expositivos
devem ser utilizados com moderacdo e articularem-se com outras estratégias mais

centradas no aluno”.

Em suma, Souza et al. (2017) trazem as diferencas destes dois métodos sob os

seguintes aspetos: base metodoldgica, possibilidade de atingir a exceléncia, métodos
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disponiveis, papel docente e discente, vantagens e desvantagens. Sintese que se

apresenta na tabela seguinte.
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Tabela 1 - Metodologia Tradicional VS MAA

Metodologia Metodologia Tradicional Metodologia Ativa de Aprendizagem
S A aprendizagem deve adequar-se ao
S0 Nao possuem distincdo entre
e 5 estdgio na qual o individuo se
a 3 aprendizagem infantil e adulta.
£ encontra.
£
o E possivel chegar apenas ao patamar . ) _
g © E possivel, uma vez que permitem a
T © G de demonstracdo de habilidades,
-‘é’ T @ o _ construcdo de estratégias para este
= £ restringindo-se ao conhecimento
Q2 - o fi
7 © 5 o m.
4 cognitivo.
a
3 o Métodos geralmente restritos a aulas | Ha inUmeros métodos, que variam em
8 € . - .
® g tedricas. objetivo, complexidade e custo.
S v
S

Papel do
professor

Ativo, pois o professor é responsavel

por transmitir o conhecimento.

Interativo, pois atua como facilitador

do processo de aprendizagem.

Papel do
aluno

Passivo, pois cabe ao aluno absorver
as informagdes transmitidas pelo

professor.

Ativo, pois o aluno é responsavel pela

sua aprendizagem.

- Prova cognitiva e autoavaliagio do
g Prova tedrica.

5 aluno.

>

<

" Baixo custo, possibilidade de trabalho | Custo varidvel, possibilidade de tratar
c

() . .

8o com grandes grupos e cumprimento as necessidades dos alunos

)

[ ’ . ..

8 do conteudo planeado. individualmente.

" A avaliagdo restringe-se a métodos

c As atividades também consomem
7S pouco discriminativos, ndo é possivel

S bastante tempo do docente para
s garantir que o aluno aprendeu em

a serem preparados e de execugao.
a profundidade.

Adaptado de Souza et al., 2017
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Deste modo, percebe-se que as MAA, embora também possuam desvantagens, como
por exemplo o facto de o docente precisar de mais tempo para preparar as atividades,
estdo mais alinhadas com as necessidades atuais, que solicitam profissionais robustos,

formados nos aspetos sociais, comportamentais e relacionais (Souza et al., 2014).
1.4. Metodologias ativas utilizadas no estudo: Base Teorica

1.4.1. Aprendizagem baseada em jogos

O desenvolvimento de conteldos e recursos didaticos no formato de jogos justifica-se
pelo reconhecimento de que a sua utilizacdo nos processos de aprendizagem tem a
sua importancia comprovada no aumento da efetividade educacional e do

envolvimento do aluno com os conteldos abordados (Papastergiou, 2009).

E interessante notar que ndo existe uma definicdo precisa e aceite na literatura sobre o
gue é um jogo. Porém, certamente todos reconhecem um jogo no dia a dia. Uma

definicdo bastante completa:

Jogos sdo atividades sociais e culturais voluntarias, significativas, fortemente
absorventes, ndo-produtivas, que se utilizam de um mundo abstrato, com
efeitos negociados no mundo real, e cujo desenvolvimento e resultado final é
incerto, onde um ou mais jogadores, ou equipes de jogadores, modificam
interativamente e de forma quantificavel o estado de um sistema artificial,
possivelmente em busca de objetivos conflitantes, por meio de decisdes e
acdes, algumas com a capacidade de atrapalhar o adversario, sendo todo o
processo regulado, orientado e limitado, por regras aceitas, e obtendo, com
isso, uma recompensa psicolégica, normalmente na forma de diversao,
entretenimento, ou sensacdo de vitéria sobre um adversdrio ou desafio. (Xexéo

etal., 2017).

Assim sendo, é de referir que existem dois tipos de jogos que podem ser utilizados na
educacdo: os jogos de entretenimento e os jogos educacionais. Os primeiros
caraterizam-se pelo apelo ao entretenimento e os segundos, sdo desenvolvidos com o
objetivo de criar contextos e situa¢Oes que favorecam a aprendizagem de algum

conteudo ou habilidade especifica.
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Dentro dos jogos educacionais, baseado em Piaget (1975) é possivel estabelecer trés
tipos de jogos: os jogos de exercicio, os jogos simbdlicos e os jogos de regras. Os jogos
de exercicio adotam esquemas simples, como deslocamento ou ordenamento e tém a

finalidade de trabalhar posi¢cdes geograficas ou nogdes preliminares, por exemplo.

Os jogos simbdlicos representam a assimilacdo do mundo fisico e social pelo aluno,
tendo como principal carateristica desenvolver e trabalhar a imaginacao,
possibilitando ao aluno a criacdo de uma relacdo com a realidade. Por ultimo, os jogos
de regras, como o proprio nome indica, incluem a necessidade de regras fixas, onde o
objetivo principal é desenvolver um raciocinio légico, afetivo e social (Freitas & Salvi,

2007).

A utilizacdo do ludico como recurso difundiu-se essencialmente a partir do movimento
da Escola Nova e da adocdao dos métodos ativos. Acredita-se que através do jogo, o
aluno direciona os seus esquemas mentais para a realidade que o envolve,
aprendendo-a e assimilando-a mais facilmente. Para Piaget (1975), por meio de jogos a
crianga constrdi o conhecimento sobre o mundo fisico e social, desde o periodo
sensorio-motor até o periodo operatdrio formal. Por sua vez, Feijo (1992, p.2) afirma
gue “o ludico é uma necessidade basica da personalidade, do corpo e da mente,
fazendo parte das atividades essenciais da dinamica humana caraterizada por ser

espontanea, funcional e satisfatoria”.

Assim sendo, podemos afirmar que o ludico estd associado a algo alegre e prazeroso,
com carateristicas bdsicas que levam o aluno a plenitude da experiéncia, a valorizacao
interpessoal, a liberdade de expressao, a flexibilidade e ao questionamento dos
resultados, com abertura para a descoberta. Os componentes de um jogo, como a
narrativa, os desafios, as metas, as acdes do jogador, as tomadas de decisdo envolvidas
e o feedback podem resultar em aprendizagens, seja na aquisicao ou amplia¢do de

conceitos.

A aprendizagem baseada em jogos (ABJ) “trata precisamente da diversao, do
envolvimento e da juncdo da aprendizagem séria ao entretenimento interativo em um

meio recém-surgido e extremamente empolgante — os jogos digitais para

30



aprendizagem” (Prensky, 2012, p.38). A ABJ é uma tendéncia que estd a ser
incorporada cada vez mais na educagdo, uma vez que é eficiente porque esta de
acordo com o estilo de aprendizagem dos alunos atuais. E motivadora, por ser
divertida e bastante versatil porque pode ser facilmente adaptada a diversos temas,

sendo muito eficaz se for corretamente utilizada (Prensky, 2012).

Mcgonigal (2011) defende que, para que algo possa ser considerado um jogo, é
necessario que contenha quatro elementos essenciais: objetivos, regras, sistemas de
feedback e participagdo voluntaria. A simples inser¢ao de contetdo educacional em
jogos de entretenimento ndo é garantia de que o jogo serd bem-sucedido nos seus
objetivos educacionais (Boots; Strobel, 2014), devemos planear e estruturar muito
bem o jogo e o respetivo conteldo se queremos que os alunos retirem dele alguma

aprendizagem.
1.4.2. Aprendizagem por histérias / Simulagdo

Podemos dizer que o teatro é, geralmente, uma das artes mais utilizadas nas escolas,
porque cria um espaco onde o jovem se pode descobrir como ser criativo (Costa,
2004). E ainda importante referir que os professores, mesmo sem experiéncia teatral,
podem trazer o teatro para a sala de aula e esta pode ser uma vivéncia enriquecedora

para todos que dela participem.

O teatro pedagdgico é uma modalidade artistica que privilegia o uso da linguagem e
promove o desenvolvimento de diversas habilidades relacionadas ao crescimento
cognitivo, afetivo e psicomotor no ambito escolar, sendo um instrumento

potencializador dentro do processo educacional.

A “linguagem artistica envolve as pessoas em processos de integracdo consigo mesmo,
com o outro e com o seu entorno” (Martins, 2008, p.35). O teatro na educagdo tem
uma importancia fundamental, pois da a oportunidade aos estudantes de obterem
uma enorme variedade de aprendizagens ligados a socializacdo, criatividade,
coordenacdo, memorizacdo e muitos outros. Araujo (2004) destaca que o contacto

com a linguagem teatral ajuda até os alunos a perderem a timidez. Neste contexto, a
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dramatizacdo possui inUmeras formas e tematicas para serem representadas, com a

capacidade de comunicar com as atividades do quotidiano de cada aluno.

Assim sendo, a geografia pode fazer uso desta estratégia para realizar aulas

motivadoras e tornar a experiéncia da aprendizagem mais significativa.
1.4.3. Aprendizagem colaborativa

Revela-se de extrema importancia a criacdo de situagbes de aprendizagem que possam
despertar a curiosidade do aluno, mobilizando-o para a investigacado, a producdo do

conhecimento e novas aprendizagens.

O conceito de aprendizagem colaborativa, relacionado ao conceito de aprender e
trabalhar em grupo, embora pareca recente, ja foi bastante testado e implementado
por tedricos, pesquisadores e educadores desde o século XVIIl. Na década de 1970
houve muita producdo na drea da aprendizagem cooperativa e colaborativa, mas
somente na década de 1990 este tipo de aprendizagem ganhou popularidade entre os

professores (Irala & Torres, 2004).

Para Araujo e Queiroz (2004, p. 13) a “aprendizagem colaborativa é um processo onde
os membros do grupo ajudam uns aos outros para atingir um objetivo acordado.” Do
mesmo modo, Campos et al (2003, p. 26) consideram essa aprendizagem como “...
uma proposta pedagogica na qual estudantes ajudam-se no processo de
aprendizagem, atuando como parceiros entre si e com o professor, com o objetivo de

adquirir conhecimento sobre um dado objeto.”

Embora diferentes autores utilizem diferentes formas para conceituar aprendizagem
colaborativa, fica evidente que todos colocam, cada um de sua forma, que é por meio
da construcdo em conjunto que se procura atingir algo ou adquirir novos
conhecimentos. A base da aprendizagem colaborativa estd na interagao e troca entre
os alunos, com o objetivo de melhorar a competéncia dos mesmos para os trabalhos

em grupo.

Assim sendo, a aprendizagem colaborativa passa da perspectiva individual, para a

aprendizagem em grupo, deixando a valorizacdo excessiva do trabalho independente
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para a colaboracdo, pois “quando os alunos trabalham em conjunto, isto é,
colaborativamente, produzem um conhecimento mais profundo e, ao mesmo tempo,
deixam de ser independentes para se tornarem interdependentes” (Pallof e Pratt,
2002, p. 141). Mas nem sempre atividades em grupo levam a aprendizagem
colaborativa, na maioria das vezes, o trabalho em grupo torna-se apenas uma
distribuicao de tarefas fragmentadas entre os alunos, cabendo a cada um fazer uma

parte, o que é errado.

A aprendizagem colaborativa revela o potencial de promover uma aprendizagem mais
ativa por meio do estimulo ao pensamento critico, ao desenvolvimento de capacidades
de interacdo, negociacdo de informacdes e resolucdo de problemas; ao
desenvolvimento da capacidade de autorregulagdao do processo de ensino-

aprendizagem.

Numa visdao mais ampla do que significa aprender colaborativamente, pode-se dizer
gue, de maneira geral, espera-se que ocorra a aprendizagem como efeito colateral de
uma interac¢do entre pares que trabalham num sistema de interdependéncia na
resolucao de problemas ou na realizacdo de uma tarefa proposta pelo professor (Irala
e Torres, 2004). Deste ponto de vista a colaboracdo em sala de aula entre os alunos
demonstra vantagens ao nivel do desenvolvimento do trabalho colaborativo,
potenciando uma aprendizagem ativa e responsabilizada e, portanto, mais consciente

e eficaz.

1.4.4. Aprendizagem baseada em problemas

Nas sociedades modernas, tudo se baseia na resolucdo de problemas, pois as
mudancas na sociedade, no ambiente e na tecnologia significam que os
conhecimentos evoluem rapidamente. Neste contexto, a adaptacdo, a aprendizagem
continua, a ousadia de experimentar novas abordagens e estar sempre pronto para
aprender com os erros estdo entre as chaves para a resiliéncia e sucesso num mundo
imprevisivel (OECD, 2014). Para responder a tais desafios é necessdrio possuir
capacidades de pensamento critico, por forma a alcancar a resolucdo de problemas,

um processo que consiste em realizar um conjunto de agdes, com base em decisdes
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racionais, de forma a encontrar a solucdo mais adequada, envolvendo o raciocinio

légico, a analise e a capacidade de tomar decisdes.

Desta forma, a aprendizagem baseada na resolucdo de problemas (ABP) demostra-se
capaz de envolver os alunos num processo cognitivo, composto por varias fazes, de
forma a encontrarem a solucdo autonomamente. Neste processo, o professor é
apenas um facilitador que auxilia o aluno a construir o seu préprio conhecimento. Isto
representa uma mudanca estrutural na sala de aula, ja que recorre a situacdes
problematicas reais, onde os alunos aprendem conteudos disciplinares especificos e
desenvolvem competéncias de pensamento critico através da resolug¢ao de problemas
reais (Hmelo-Silver, 2004). Neste contexto, entende-se por pensamento critico, de
forma geral, como uma forma de pensamento racional, reflexivo, focado no decidir no

gue acreditar ou o que fazer (Ennis, 1985).

Através da resolucdo de problemas, o aluno aprende ndo sé conteudos curriculares,
mas também estratégias de pensamento (Hmelo-Silver, 2004). Esta estratégia valoriza
os conhecimentos e dominio dos conteldos pelos alunos, na medida em que
dificilmente a solucdo de um problema é descoberta sem um processo planificado,
com base em conhecimentos prévios e em novos conhecimentos, identificados como

relevantes e necessarios para a resolu¢ao do problema.

“A situacdo-problema pede um posicionamento, pede um arriscar-se,
coordenar fatores em um contexto delimitado, com limitagdes que nos
desafiam a superar obstaculos, a pensar em outro plano ou nivel. Trata-se,
portanto, de uma alteracao criadora de um contexto que problematiza,

perturba, desequilibra.” (Macedo, 2002, p. 115).

Neste processo, o professor precisa de interpretar a situacdo real e - sem perder de
vista a intencionalidade pedagdgica - encontrar estratégias que levem a obter um
resultado favoravel, ou seja, aquele que potencializa o processo de construcao do
conhecimento dos alunos. Por outro lado, a resolucdo de problemas também obriga o

professor a articulacdo de aspetos subjetivos inerentes as relagdes interpessoais entre
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os varios protagonistas envolvidos no processo educativo e dos aspetos concretos e

objetivos constituintes da situagao pratica.

No que concerne a Geografia, sdo varias as tematicas que nos permitem identificar

problemas reais que se podem interligar aos conteudos a lecionar, sendo, por norma,

problemas do dia a dia, que os alunos identificam com facilidade, ainda assim é

necessario ter em atengdo que este estudo decorreu no EB, portanto os métodos

tiveram de ser adaptados aos alunos e a sua faixa etaria para que se pudessem obter

resultados positivos.

1.5. Outras abordagens

As MAA desdobram-se numa série de estratégias (Berbel, 2011), das quais se

apresentam algumas delas, cada uma com as suas carateristicas principais, segundo

diversos autores.

Tabela 2 - Diferentes métodos que podem ser considerados MAA

Método

Definicao

Aprendizagem baseada em

projetos

Uso de projetos (a fim de atingir um objetivo final)

como recurso pedagodgico (Berbel, 2011).

Problematizagcao

A problematizacdo (Método do Arco de Maguerez)
segue um esquema de cinco etapas, a partir da
realidade ou de parte dela, que sdo: observagao da
realidade; pontos-chave; teorizacdo; hipoteses de

solucdo e aplicacdo a realidade (Berbel, 1998).

Estudo de Caso

Neste método o aluno é levado a andlise de
problemas e tomada de decisdes, que podem ser

reais ou ficticios (Felicio; Lunarti, 2020)

Aprendizagem baseada na

Investigacao

Os alunos, sob orientacdo de professores

desenvolvem a habilidade de levantar questdes e
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problemas e procuram, individualmente ou em
grupo, interpretacdes e solugbes possiveis (Bonwell;

Eison, 1991 citado em Moran, 2010).

Design Thinking

Sugere-se que os participantes desenvolvam
solugdes inovadoras e reais para um determinado

problema (Araujo et al, 2014).

Sala de aula invertida

A instrucao direta passa do espacgo de
aprendizagem do grupo para o espaco de

aprendizagem individual (Bergman e Sams, ano).

Aprendizagem por pares

O seu principal objetivo é tornar as aulas mais
interativas, fazer com que os alunos interajam

entre si, partilhando ideias e conhecimento.

Aprendizagem baseada em equipas

Formacdo de pequenos grupos, favorecendo-se a
aprendizagem ativa, uma vez que se amplia a troca
de informacdo e conhecimento entre os alunos,
além de se desenvolverem capacidades relacionais
importantes, de analise critica, responsabilidade,
capacidade de tomada de decisao e capacidade para

trabalhar em equipa.

Fonte: Elaboracdo prépria, baseada nos autores citados

1.6. Metodologias Ativas de Aprendizagem no E@D

O E@D tem uma longa histdria de experiéncias com sucessos e fracassos. A sua origem

esta nas experiéncias de ensino por correspondéncia, que se iniciaram no final do

século XVIIl e que se desenvolveram a partir de meados do século XIX. Na década de

60, a criacdo de “universidades a distancia” permitiu a superac¢do dos preconceitos e

resisténcias antes associados ao E@D. Desta forma, foram criadas diversas
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universidades, incluindo a Universidade de Wisconsin (EUA), a Universidade Aberta da
Gra-Bretanha (Open University), a FernUniversitat (Alemanha), a Universidade
Nacional de Educacdo a Distancia (Espanha), a Universidade Aberta da Venezuela e a
Universidade Estatal a Distancia da Costa Rica, entre outras (Litwin, 2001). Além destas
universidades que foram criadas para trabalhar exclusivamente na modalidade a
distancia, foram vdrias as instituicdes de ensino que também comegaram a apostar em

cursos a distancia.

A Educacdo a Distancia é definida como “uma estratégia desenvolvida por sistemas
educativos para oferecer Educacgao a setores ou grupos da populagdo que, por razdes
diversas, tém dificuldade de acesso a servigos educativos regulares” (Gonzalez, 2005,
p. 33). Esta modalidade tem vindo a crescer e exige inovacao, infraestrutura
tecnoldgica e apoio aos alunos, em valores mais elevados do que no ensino presencial.
A evolugdao da E@D acompanhou a evolug¢do das tecnologias que |he dao suporte, o
gue nao significa necessariamente evolucdo pedagdgica, pois existe sempre a opg¢do de

utilizar as mesmas praticas de uma sala de aula tradicional.

Assim sendo, é necessario repensar a educacdo a distancia, como propGe Moraes e

Navas (2015, p. 21)

“... capaz de promover ou incorporar estratégias didaticas criativas, inovadoras,
enriqguecedoras, que favorecem a integracdo do conhecimento experiencial que
o aluno traz consigo na gestacao das diversas aprendizagens. Proposta que
exige também a articulacdo das diferentes percecdes, emocgdes, intuicdes com
a razdo. Condicao fundamental para a compreensdo da multidimensionalidade
humana, da nossa condicdo sapiens e demens, ja que somos feitos de poesia e
de prosa, de intuicdo, razao, emocao e sentimento, integrando o corpo, mente
e espirito. E preciso pensar em novas estratégias educativas que n3o estejam
apenas preocupadas em desenvolver a aprendizagem dos fatos e eventos

externos ao individuo.”
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De forma natural, as MAA foram sendo aplicadas no E@D, o que se impulsionou com o

desenvolvimento das tecnologias digitais. Ainda assim, Sardo (p.35, 2007) refere que:

“Colocar o aluno diante de informacgdes, problemas e objetos de
conhecimento, utilizando as TIC como suporte a E@D nao é suficiente para o
envolver no processo de ensino-aprendizagem. Para que isso aconteca, faz-se
necessario despertar nele uma inquietagcdo/desafio pela aprendizagem,
levando-o a criar procedimentos pessoais que |lhe permitam organizar o préprio
tempo para estudos e participacado nas atividades, independentemente do

horario ou local em que esteja.”

Ou seja, 0 E@D ndo é garantia nem de metodologia ativa, nem de autonomia do aluno.
Um dos maiores desafios da educacdo a distancia, segundo Moran (2013) é conseguir
estimular os alunos a serem pesquisadores ativos e ndo apenas executores de tarefas
previamente estipuladas. E suposto que estes sintam vontade de investigar, que
explorem o potencial que a tecnologia nos possibilita atualmente e ndo continuarem a

ser meros ouvintes.

Ainda segundo Moran (2013) as MAA podem tornar as atividades de ensino muito
mais diversificadas, combinando o percurso individual e grupal. Valente (2014) reforca
a necessidade de criacdao desses ambientes, onde haja aspetos de transmissao e de

construcdo da informacdo por parte dos alunos e professores. Nas palavras do autor:

“O E@D, ao utilizar recursos tecnoldgicos, apresenta carateristicas que podem
contribuir para uma aprendizagem baseada na construcao de conhecimento, ja
gue as facilidades de interacdo via Internet permitem um tipo de educac¢do que
é dificil de ser realizado presencialmente. O E@D pode utilizar abordagens
pedagdgicas que exploram os verdadeiros potenciais que as TICs oferecem, ao
facilitar ndo somente o aprofundamento da interacdo professor-aprendiz, mas
também entre aprendizes, o que propicia meios para uma educacao
dificilmente implantada em acdes estritamente presenciais” (Valente, 2014,

p.147).
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Assim sendo, pode-se afirmar que as MAA contribuem para uma praxis pedagdgica
inovadora, coerente e holistica, ndo somente no ensino presencial, mas também no

E@D.

As possibilidades didaticas de utilizagdo de MAA sdo inumeraveis e, se bem
estruturado o processo de aplicacdo destas metodologias, o aluno é capaz de
desenvolver habilidades como a autonomia, a organizacao, a autocritica, o
autoconhecimento, a pesquisa, entre outras. Ndo se pode esquecer que a
comunicacao virtual possibilita interagdes espacio-temporais mais dinamicas, uma vez
que a qualquer momento podemos entrar em contacto para qualquer esclarecimento.
Mas existem ainda outras vantagens, como o respeito pelo ritmo distinto dos alunos

no processo de aprendizagem, entre outras.

No entanto, esta metodologia ndo é perfeita e apesar das inumeras vantagens que
apresenta, também possui as suas limitagdes, assim como os problemas de adaptacao
a nova metodologia, por parte dos alunos e dos professores, a dificuldade de utilizacao
do ambiente virtual de aprendizagem e a dificuldade em desenvolver a autonomia, por

parte de alguns alunos.

Segundo a literatura estudada, acerca dos tipos mais frequentes de MAA utilizados no
E@D, a mais abordada foi a aprendizagem baseada em problemas, proposta

metodoldgica com origem em 1969, na McMaster University, no Canada.

Araujo et al (2014) referem o Design Thinking como uma das MAA mais utilizadas no
E@D, assim como a sala de aula invertida, utilizada desde 2007 pelos professores
Jonathan Bergman e Aaron Sams (2015). Foram ainda citadas outras MAA, como a
aprendizagem baseada em jogos, o estudo de caso, simula¢ées (Pinto et al, 2013),
objetivos virtuais de aprendizagem (Alvarez, 2008, citado em Fonseca e Mattar, 2017)

e a problematizacdo (Berbel, 2011).
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1.6.1. Ferramentas para comunica¢ao no E@D

As geragdes de E@D foram marcadas pela forma de comunicagdo entre os professores,
alunos e tutores. Percebe-se um avanco no uso das tecnologias para a comunicacao,
bem como na producao e distribuicao de materiais didaticos. Na figura apresentada,

surge um resumo das cinco geracdes de E@D com relacdo a tecnologia utilizada.

Figura 2 - GeragGes de E@D

Correios e correspondéncia

28 Geracao

Radio, televisdo e outros recursos como: caderno didatico, apostilhas.

32 Geracat

Integracdo entre audio, video e correspondéncia

4% Geracao

Rececdo de licdes veiculadas por radio ou televisdo e audioconferéncia

52 Geragao

Sincrona e assincrona

Fonte: Moore e Kearsley (1996).

Como podemos verificar, o acesso a tecnologia ocorreu de forma gradual e,
atualmente, podemos encontrar numa mesma sala de E@D, diferentes geracdes.
Estamos agora na 52 geragao, na qual as formas de comunicagao se denominam de

sincrona e assincrona (Pereira et al, 2017).

A comunicagdo sincrona permite que os alunos e os professores comuniquem em
tempo real. Os meios mais utilizados para realizar este tipo de comunicag¢do sdo a
videoconferéncia e o chat, como por exemplo a plataforma Zoom Colibri ou outras
semelhantes. Por sua vez, a comunicagdo assincrona permite que a comunicagao seja

realizada em qualquer momento. Sendo os meios mais utilizados os foruns e e-mails
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(Pereira et al, 2017). Deste modo, as atividades podem ser realizadas ao longo de um

periodo temporal previamente definido, mas que ndo obriga a uma presenca sincrona.

O documento Roteiro - 8 Principios Orientadores para a Implementagao do Ensino a
Distancia (E@D) nas Escolas, apresentado pelo governo, em 2021, refere que as
metodologias de ensino desenvolvidas no E@D devem ser apelativas e mobilizadoras
dos alunos para a a¢do. Refere ainda que as metodologias de ensino deverao ser
diversificadas, enquadradoras e propiciar a apresentacdo de exemplos, fomentando a
autorreflexdo e o trabalho auténomo. Mais especificamente, é ainda referido que se
devem “desenvolver metodologias de ensino que promovem um papel ativo dos
alunos na procura de novas aprendizagens” (DGE, 2021, p.5), destacando algumas
carateristicas do PA, que se enquadram nas carateristicas principais das MAA, assim
como “informacdo e comunicacado; relacionamento interpessoal; pensamento critico e
criativo; desenvolvimento pessoal e autonomia; bem-estar, saide e ambiente” (DGE,

2021, p.6).

2. Objeto de Estudo e Metodologia utilizada

A pratica profissional insere-se no plano de estudos do 2.2 ano do mestrado em Ensino
de Geografia no 3.2 ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario e permite aos
futuros docentes o contacto direto com aquela que sera a sua realidade profissional: a

lecionacao.

A implementacdo deste estudo de caso visa compreender em que medida é que as
metodologias ativas de aprendizagem podem potenciar a aprendizagem do aluno na

disciplina de Geografia.
2.1. Contexto Educativo

Neste capitulo realizar-se-a uma caraterizacdo da escola na qual tive a oportunidade

de estagiar e das turmas nas quais se implementou o presente estudo.
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2.1.1. Caraterizagao e localizagao da Escola

O Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade foi homologado a 30 de abril de 2002,
por despacho do Diretor Regional de Educacao do Norte, na sequéncia da proposta de
Constituicdo do Agrupamento apresentada no ambito do Decreto-Lei n2 115-A/98, de
4 de maio. Na sequéncia de uma avaliagao externa realizada em 2006, o Agrupamento
celebrou, com a Dire¢dao Regional de Educagdao do Norte, um contrato de autonomia,

homologado a 11 de setembro de 2007 pela entdo Ministra da Educacao.

A 11 de abril de 2008, esta escola adquiriu o estatuto de estabelecimento de Ensino de
Referéncia para a Educacao Bilingue de Alunos Surdos (EREBAS). Para a atribuicao
deste estatuto, contribuiu o reconhecimento pela tutela do excelente trabalho
desenvolvido pelos profissionais, ao longo de aproximadamente quatro décadas, na
promocdo de uma educacdo inclusiva, ao organizarem e gerirem respostas educativas
que garantissem o acesso de todos as aprendizagens consideradas socialmente

necessarias e permitissem a sua integracao social como cidadaos de pleno direito.

O Agrupamento é constituido por quatro estabelecimentos de ensino, localizados na
freguesia de Paranhos, no Porto. A Escola Basica Eugénio de Andrade (EBEA), Sede do
Agrupamento, situada na Rua Augusto Lessa, foi fundada em 1979. Esta é limitada pela
Via de Cintura Interna e pela rua Augusto Lessa, confrontando a norte com a Escola

x 0

EB1 de Augusto Lessa. O edificado, de construcdo do “tipo Brandado”, distribui-se por
seis pavilhdes, num sé piso, excetuando-se o Polivalente onde existe um primeiro
andar. Todo o edificio escolar tem acesso a Internet, quer por wireless quer por cabo, e
todos os espacos de sala de aula estdao equipados com, pelo menos, um computador e
videoprojetor, treze das quais possuem quatros interativos multimédia.

Juntam-se a esta escola, a Escola Basica Augusto Lessa, a Escola Basica Costa Cabral e a

Escola Basica do Covelo (Figura 3).

42



lizagdo do Agrupamento
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Legenda

O E. B. Eugénio de Andrade

E. B. Costa Cabral

E. B. Augusto Lessa

E. B. do Covelo

Fonte: Disponivel em Quem somos (agrupamento-eugenioandrade.org), no dia 17/06/2021

2.1.2. Carateriza¢ao das turmas

Para a realizacdo deste estudo o publico-alvo incluiu as duas turmas de 72 ano e as
duas turmas de 82 ano, de ouvintes, da EBEA, nas quais tive a oportunidade de lecionar
ao longo do periodo de estagio. Assim sendo, a amostra consistiu num total de 52
alunos, sendo 52% do sexo feminino e 48% do sexo masculino, conforme é possivel

observar nos graficos 1 e 2, com a respetiva distribuicdo por ano de escolaridade.

Grafico 1 - Sexo da amostra Grafico 2 - Sexo da amostra, por ano de escolaridade
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No que refere as idades dos alunos, estas variam dos 11 aos 15 anos, sendo a média de
idades da amostra de 12,8 (grafico 4). Ainda se revela importante referir que 8 alunos
possuem Necessidades Educativas Especiais (NEE), sendo 4 do 72 ano e 4 do 82 ano. No

que concerne aos alunos repetentes, em toda a amostra existem apenas 3 alunos.

Grafico 4 - Idade dos alunos Grafico 3 - Alunos com NEE
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2.2. Enquadramento Metodoldgico

Neste capitulo, inclui-se, toda a explicacdo e fundamentacdo no que diz respeito as
opc¢Oes metodoldgicas presentes neste estudo. Este encontra-se dividido em duas
seccOes. Na primeira expGe-se uma reflexdo sobre as questdes metodoldgicas de
modo a fundamentar a estratégia da investigacdo escolhida, nomeadamente a escolha
dos inquéritos por questionario. Na segunda seccdo serd feita uma caraterizacdo da

organizacao dos trabalhos escolares e das atividades realizadas.

Uma investigacao pode ser definida como sendo o melhor processo para “se chegar a
solugdes fidveis para problemas, através de recolhas planeadas, sistematicas e
respetiva interpretacdo de dados” (Miranda, 2009, p. 33). E uma ferramenta da
maxima importancia para incrementar o conhecimento e, deste modo, promover o
progresso cientifico permitindo ao Homem um melhor relacionamento com o seu

ambiente (Cohen & Manion, 1980; Santos, 1999).
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Tal como Bell (1997, p. 66) refere “uma investigacdo é conduzida para resolver
problemas e para alargar conhecimentos” sendo, portanto, um processo que tem por

objetivo enriquecer o conhecimento ja existente.

Segundo Bruyne (1991), a metodologia é a légica dos procedimentos cientificos na sua
génese e no seu desenvolvimento, ndo se reduzindo, portanto, a uma tecnologia da
medida dos factos cientificos. A metodologia deve ajudar a explicar ndo apenas os

produtos da investigacdo, mas principalmente o seu processo (Bruyne, 1991).

Para a realizagdo deste relatério desenvolveu-se um estudo de caso, baseado numa
anadlise qualitativa e quantitativa, em quatro turmas do Ensino Basico (EB), num total
de 52 alunos. Como refere Miranda (2009), o estudo quantitativo apresenta como
objetivos a identificacdo e apresentacao de dados, indicadores e tendéncias
observaveis. Ja a investigacdo qualitativa, ao inverso da anterior trabalha com valores,
crengas, representacdes, habitos, atitudes e opinides. O mesmo autor defende ainda
gue ao contar com os dados obtidos através da utilizacdo dos dois métodos conseguir-

se-3, sempre, garantir niveis melhorados de validagdo interna e externa.

Assim sendo, pretendeu-se com esta pesquisa aferir se a utilizacdo de MAA promove a
motivac¢do dos alunos em sala de aula e consequentemente, a obtenc¢dao de melhores

resultados na disciplina de Geografia.

Na metodologia implementada e no que refere a avaliacdo qualitativa, foi realizado um
inquérito através de questionario (ver anexo 1) no qual os alunos, com base em
perguntas de resposta fechada (sim e ndo), deviam expressar o que sentiram
relativamente a aula. Uma etapa que exigiu tempo, paciéncia e esfor¢o no registo de
dados, com o objetivo de aferir a percecdo dos alunos face a diferentes metodologias

utilizadas em sala de aula.

De entre as diversas opcoes metodoldgicas no dominio da investigacdo em ciéncias
sociais e humanas, o inquérito assume-se como um dos mais utilizados (Ferreira &
Campos, 2009). A concecdo e a implementacdo de um inquérito sdo um processo cujo

objetivo é a recolha de informacdo tematica valida e fidvel, obtida a partir das
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respostas individuais dadas a um conjunto de questdes por um grupo representativo
de respondentes, em torno das quais se produzem conclusées passiveis de serem

generalizadas ao universo da populacdo em estudo (Thayer-Hart et al., 2010).

Tendo em conta a modalidade de preenchimento do questiondrio, este foi de
administracdo direta, sendo o instrumento entregue em maos numa primeira fase, no
12 periodo, contudo, devido a situagdao pandémica provocada pelo virus Sars-CoV-2 e a
constante incerteza em que deixou todos os setores de atividade, definiu-se que os

restantes inquéritos seriam realizados através do Google Forms (GF)*.

No que concerne a avaliagdo quantitativa, o que estava previamente definido seria
recolher informacdo através do instrumento teste de avaliacdo, que os alunos
realizariam no final do 22 periodo. Através deste instrumento, e por comparacgao,
procurar-se-ia verificar se os temas em que foi utilizado o método de ensino — MAA —
em termos estatisticos, demonstram diferencgas substanciais em relagdo aos outros
temas lecionados, com recurso a uma metodologia ndo ativa de aprendizagem
(MNAA). No entanto, devido a situacdo pandémica e ao facto de os alunos estarem em
E@D, ndo se realizaram testes de avaliacdo e optou-se por realizar um GF com
algumas questdes sobre as diferentes tematicas lecionadas. Com este instrumento,
procurou-se testar a memoéria de médio/longo prazo dos alunos. De salientar que
todas as tabelas (de observacdo de aula e de registo de notas, salvaguardando, por

protecdo de dados a identidade dos alunos) estao disponiveis nos anexos 7, 8 e 10.

De seguida sdo apresentados os ensaios metodoldgicos realizados e a explicacdo de
cada um deles. A razdo pela qual foi apenas realizado 1 ensaio por tema, recai
novamente sobre a atual situacdo pandémica vivenciada, deixando-nos, numa situacdo
constante de incerteza. As turmas serao apresentadas com A e B, em cada um dos

anos de escolaridade, por forma a estas ndo serem identificadas. Segue-se a tabela-

! Tendo em conta a forte probabilidade de regressar ao E@D, que se veio a confirmar.
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esquema, com a metodologia cruzada entre turmas e os respetivos temas e

metodologias a ser aplicados.

Tabela 3 - Metodologia cruzada

72 Ano 82 Ano
© © © © ©
Ensaio 1 £ Ensaio2 £ Ensaio 1 £ Ensaio 2 g Ensaio 3 £
[ [ [ [ [
- MA - MA -
g Aprendizagem MNA —Aula Aprendizagem ,§ MNA-Aula MNA —Aula -
E baseada em § expositiva baseadaem &  expositiva 3 expositiva g
= . ez oo =i frart
Jogos g é histdrias = Lq).) 5
O 2] xe] (%)
% 2 3 2 MA — 2
© MA — n MA - ‘» . =
@ S . 3 ) § Aprendizagem 3
© MNA-Aula N Aprendizage MNA —Aula S Aprendizagem > ) &
E . .. S a cooperativa/
5 expositiva m baseada expositiva baseadaem
a em Jogos Jogos baseada em
& & problemas

2.2.1. Ensaio 1

O primeiro ensaio foi realizado na turma A do 72 ano, onde foi aplicada uma MAA
intitulada — aprendizagem baseada em jogos — no subdominio 1 — o Clima, mais
especificamente no tema “Zonas Climaticas”, através da realizacdo de um jogo
denominado “Missdo sobrevivéncia — A descoberta das Zonas Climaticas do Mundo”.
Partiu de mim a idealizacdo e concecdo deste jogo com recurso ao software de
apresentacdo PowerPoint®. O mesmo tem como objetivo levar os alunos a fazer
opc¢Oes conscientes quanto a selecdo de equipamento necessario a sobrevivéncia nas
zonas climaticas estudadas, pressupondo o conhecimento adquirido em aula sobre as
mesmas. A aplicacdo deste jogo apresenta-se como uma boa oportunidade para
validar o desenvolvimento do raciocinio légico, afetivo e social, uma das carateristicas
inerentes aos jogos de regras. Acresce referir que sdo promovidas ainda competéncias

em diversas dreas, como por exemplo na area da literacia financeira.
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O desenvolvimento do jogo pressupde que os alunos se juntem em grupos
(preferencialmente por fila?) e, devido a atual situacdo pandémica, os respetivos
membros comunicarao através da aplicacdo Messenger, elegendo um porta-voz que
serd o Unico elemento a transmitir as decisdes ao professor. A cada grupo serd
atribuido um valor monetdrio simbdlico (100 globos) que permitira a compra do
equipamento necessario para sobreviver na zona climatica que |he foi atribuida no
inicio do jogo, salientando que cada artigo terd o valor de 20 globos, podendo os
grupos apenas levar 5 artigos na mala de sobrevivéncia. Se uma equipa comprar algo
necessario para sobreviver na zona climatica correspondente ganha 5 pontos, se
optarem por algo que é errado ndo serdo acrescentados pontos. Desta forma, a equipa
que reunir tudo o que necessita para sobreviver num determinado local fica em
primeiro lugar. No final do jogo, serd permitido algumas trocas entre equipas, para que
se retifiquem os erros, se tais existirem, e para que nao figuem equivocos quanto aos
conteudos lecionados.

Figura 4 - Aula com aplicagdo do jogo

Fonte: Captacdo propria

O mesmo tema foi lecionado na turma B do 72 ano, segundo uma abordagem
metodoldgica ndo ativa, com recurso ao manual e a uma apresentacdo PowerPoint® de

elaboracdo prépria. Por forma a consolidar as aprendizagens foi ainda aplicada, no

2 Com vista a manter a seguranca de todos devido & pandemia que vivemos.
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final da aula, uma ficha de avaliacdao formativa que ficou corrigida em aula juntamente

com os alunos.

2.2.2. Ensaio 2

O segundo ensaio decorreu na turma B do 72 ano, ainda no subdominio 1, mas desta
vez na tematica “Biomas” onde foi também aplicada a MAA — aprendizagem baseada
em jogos, com um jogo intitulado “Aventura no Espagco — Biomas Terrestres em Perigo”
elaborado por mim no software de apresentacao PowerPoint®. O objetivo primordial
deste jogo é desencadear a construgao e a exploracao dos conceitos geograficos,
levando os alunos a colocar no local correto os biomas que se encontram
desorganizados no planeta. Através deste jogo, pelas suas carateristicas, é permitido
ao aluno desenvolver a autoconfianca, ampliar a concentragdo e o raciocinio légico,
estimular a criatividade e a afetividade e ainda construir o conhecimento por si
proprio. Deste modo os alunos terdo de colocar no devido local os Biomas que se
apresentardo desorganizados. A turma foi distribuida por equipas, e o funcionamento
semelhante ao estipulado para a outra turma de 72 ano, os grupos comunicarao pelo
Messenger de forma a evitar o ruido excessivo e o contacto entre os alunos. Por cada
resposta certa a equipa ganha 2 pontos e por cada resposta errada passa para a equipa
seguinte, ndo sendo acrescentados quaisquer pontos. No final do jogo vence a equipa

com mais pontos.

Figura 5 - Aula com aplicagdo do jogo

S, W [\

Fonte: Captagdo prépria
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Por sua vez, na turma A do 72 ano, onde ja foi aplicada a MAA, foi agora aplicada a

MNAA. Esta consistiu na leciona¢do do tema “Biomas” através do recurso ao manual e
a uma apresentacdao em PowerPoint® de elaboracdo prdpria. De forma a consolidar os
conhecimentos apreendidos foi ainda aplicada uma ficha formativa para realizagao no

final da aula.

2.2.3. Ensaio 3

No que concerne ao terceiro ensaio, este foi realizado na turma A do 82 ano, no
dominio 3, subdominio 2 — “Causas das migracdes”, onde foi aplicada uma MAA
intitulada — aprendizagem baseada em histdrias/simulagdo. Para tal foram escritos
guibes para as personagens (alunos) que devem ser distribuidos aleatoriamente, para
gue cada um deles possa interpretar uma pessoa que se viu obrigado a migrar do seu
pais de origem por alguma razdo. Dessa forma, devem transmitir a turma as causas
que os levaram a sair do seu pais, o que sentiram, as dificuldades atravessadas e as
vantagens que agora encontram. O principal objetivo deste tipo de aula é criar uma
simulacdo da realidade, na qual se procura replicar determinado fendmeno, no caso,
as migracGes e as suas causas. Para tal o aluno criard competéncias como a tomada de
decisdo, a criatividade e a inter-relagdo com os outros. Os alunos tém ainda uma ficha
de escuta ativa que devem preencher durante a representacao dos colegas, para no

final se elaborar um esquema-sintese das causas das migra¢des, em conjunto.

Figura 6 - Aula com aplicacdo do teatro Figura 7 - Quadro com nuvem de palavras

Fonte: Captagdo prépria Fonte: Captagdo prépria
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Na turma B do 82 ano foi lecionada a matéria sobre as “causas das migracdes” com
recurso a uma MNAA, sendo utilizado apenas o manual e uma apresentagdao em
PowerPoint® de elaboracdo prépria, juntamente com uma ficha de trabalho para

consolidagdo dos conhecimentos, que foi realizada no final da aula.

2.2.4. Ensaio 4

Para o quarto ensaio no 82 ano, o que estava inicialmente definido era aplicar a
metodologia ativa — aprendizagem cooperativa, com uma aula que tinha por base a
juncdo da geografia e da arte. Todavia, devido ao contexto pandémico no qual
estamos inseridos e com a alteragao do modelo de ensino presencial para o E@D, esta
metodologia demonstrou-se de dificil implementacdo. Assim sendo, optou-se por
aplicar a metodologia da aprendizagem baseada em jogos, apesar de ja implementada
nas duas turmas de 72 ano, pois mostrou-se a alternativa mais viavel para motivar os
alunos nesta nova etapa. Tendo ainda em conta as idades dos alunos optou-se por
juntar outra metodologia a esta aula, a aprendizagem baseada em problemas. Desta
forma, foi elaborada uma aula com uma sucessao de enigmas e pequenos jogos, com o
objetivo de manter os alunos motivados e capazes de pensar, para alcancar os
conceitos relacionados ao tema da Diversidade Cultural. Assim, os alunos em conjunto,
foram superando os desafios que lhes eram apresentados e descobrindo os diversos
fatores de identidade cultural, sendo provocados a pensar no porqué de cada um
deles, na forma como se foram mantendo na sociedade e na forma como observamos

esses mesmos fatores na atualidade.

O principal objetivo deste tipo de aula é desenvolver a autonomia, o raciocinio légico e
o vocabulario geografico, colocando os alunos numa posicao central na construcdo da
sua aprendizagem, despertando a curiosidade do aluno e utilizando-a como fator de

motivacdo e empenho ao longo da aula.

Por sua vez, na turma A do 82 ano, foi aplicada a MNAA, sendo o tema “Diversidade
Cultural” lecionado através do recurso a uma apresentacao em PowerPoint® de
elaboracdo prdpria e da realizacdo de um Google Forms de consolidacdo, para

elaboragao apés a aula.
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2.2.5. Ensaio 5

O quinto e ultimo ensaio, decorreu na turma A do 82 ano, no dominio 4, subdominio 1
— Recursos Naturais, onde foi aplicada novamente uma MAA — aprendizagem
cooperativa e aprendizagem baseada em problemas, unindo aspetos de ambas as
metodologias de forma a obter melhores resultados no processo do E@D. Fazendo uso
destes dois tipos de MAA visava-se tentar que os alunos construissem o seu
conhecimento de forma gradual e em conjunto com os colegas, processo realizado
com recurso a recortes de videos e cartoons relacionados ao tema em estudo. Assim,
recorrendo a situagdes problematicas reais, os alunos aprendiam contetdos e
desenvolviam competéncias de pensamento critico através da resolucdo de

problemas.

O principal objetivo desta metodologia é promover o espirito critico do aluno, na
medida em que os videos/cartoons apresentados visam provocar o mesmo, incitando-
0 a pensar sobre o tema em analise. Da mesma forma que surgiam algumas perguntas-
chave que vém provocar o aluno a raciocinar, como vemos figura 8, temos um
pequeno video que se faz acompanhar de uma pergunta que visa levar os alunos a
conscientizarem-se de que tudo o que utilizamos advém da natureza. Nesta aula os
alunos possuiam a oportunidade de demonstrar capacidade de andlise, compreensao
das inter-relacdes espaciais e ainda capacidade de pensar geograficamente e

historicamente utilizando corretamente o vocabulario especifico da disciplina.

Na turma B do 82 ano, foi aplicada uma aula com metodologia ndo ativa, sendo esta
matéria lecionada com o auxilio de um PowerPoint® de elaboracdo prdpria e da
realizacdo de um Google Forms de consolidacdo no final da aula, com vista na

verificacdo dos conhecimentos adquiridos.
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Figura 8 -Slides do PowerPoint utilizado na aula
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3. Analise e discussao dos resultados

Partindo da natureza descritiva dos dados recolhidos, por meio dos inquéritos por
guestionario, passou-se entdo a leitura, compreensao e interpretacao da realidade
transmitida pelos inquiridos, constante das informacgdes por eles fornecidas, numa
perspetiva metodolégica quantitativa de carater descritivo e interpretativo.

Os dados recolhidos, passiveis de serem quantificados, foram registados em tabelas e
apresentados graficamente, utilizando o programa Microsoft Excel, permitindo assim

identificar e comparar facilmente as variaveis neles inseridos.

3.1. Percegao dos Alunos

Em primeiro lugar serao analisados os dados obtidos através da realizagdao do inquérito
por questiondrio (Anexo 1), no que refere ao ensino presencial e ao E@D. Este
guestionario tinha como principal objetivo aferir a percecdo dos alunos apds uma aula
lecionada segundo uma MAA ou uma MNAA. Desta forma, procurei inicialmente

compreender a motivacdo pedagodgica criada pelos diferentes tipos de metodologia.

Existem inUmeras teorias e autores que apontam caminhos e definices para a
motivac¢do. Em qualquer situacdo educativa é importante que o professor saiba, o mais
possivel sobre os seus alunos, sendo que é necessario despertar animo e vontade para

aumentar os seus conhecimentos.
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Balancho (1996) afirma que a aprendizagem é influenciada pela motivacado, que esta
estd intimamente relacionada com a qualidade e quantidade do que é aprendido e os
professores podem ajudar os alunos a tornarem-se motivados através das suas
atitudes e escolhas metodoldgicas. Assim sendo, procurei compreender a motivagao
pedagégica criada pelos recursos utilizados e competéncias possiveis de serem

desenvolvidas em sala de aula.

Sendo a falta de motivacdo dos alunos um importante desafio com o qual nos
confrontamos atualmente, devemos tentar perceber como contornar esse fator, por
forma a que a aprendizagem se torne mais significativa e que as nossas salas tenham
alunos motivados e consequentemente, mais atentos e com melhores resultados.
Através da analise dos inquéritos pode-se afirmar que os alunos se sentem mais
motivados nas aulas em que foram adotadas MAA, nomeadamente os jogos e o teatro,
ao contrario do que acontece quando a aula segue um modelo metodolégico

tradicional, na qual os alunos s3ao meros ouvintes passivos.

O grafico 5 mostra-nos ainda uma pequena percentagem de alunos que se sentem
motivados nas aulas de MNAA, o que esta dependente dos interesses e da
personalidade de cada aluno, pois ndo podemos esquecer que nenhuma metodologia
é capaz de satisfazer uma turma por completo, no entanto, esses mesmos alunos,
aquando da aula com MAA, responderam que se sentiram igualmente motivados,
portanto podemos dizer que se sentem confortaveis com os dois tipos de

metodologias.

Apenas 6% dos alunos refere que ndo se sente motivado nas aulas com
implementacdo de MAA, respondendo no seu inquérito que preferem quando “a
professora explica e regista a matéria no quadro”, o que, na minha opinido, esta
relacionado com a dificuldade de alguns alunos tirarem apontamentos da matéria de
forma auténoma, ou até mesmo da dificuldade que revelam relativamente ao
portugués, pois muitas vezes pedem que determinadas palavras sejam escritas no
guadro porque ndo sabem como as escrever. Estas dificuldades, que observei nas
turmas em andlise, podem ser alguns dos entraves para os alunos se mostrarem mais

ativos e auténomos no seu processo de ensino-aprendizagem.
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Grafico 5 - Motivagdo dos alunos
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No que refere a compreensao dos alunos perante as tarefas propostas, pode-se
afirmar que os alunos compreenderam mais facilmente as tarefas propostas nas aulas
onde foi aplicada a MAA, contudo, a diferenca é residual (grafico 6). Nas aulas com
recurso a MAA, os alunos revelaram grande interesse em esclarecer qualquer duvida
no inicio da tarefa proposta (jogo/teatro/aprendizagem colaborativa) sendo que
apenas 6% dos alunos revelou ter alguma dificuldade em compreender o pedido, mas

perguntaram espontaneamente.

Nas aulas com recurso a uma MNAA, os alunos demonstraram alguma dificuldade em
expor as suas duvidas perante os colegas. No grafico, vemos que 22% dos alunos
tiveram dificuldade em compreender o que lhes foi pedido, e neste caso, referimo-nos
a ficha formativa referente a matéria lecionada na aula. Mais uma vez, sobressai a
guestdo do portugués e da dificuldade que os alunos revelam em interpretar um
enunciado ou determinadas palavras, ficando, por vezes, inibidos de retirar as suas
duvidas junto aos colegas de turma. No meu ponto de vista, esta € a Unica justificacao
para esta dificuldade, pois uma vez que indo junto do aluno e explicando por outras
palavras o que era pedido eles facilmente alcancavam a resposta correta, o que me
leva a crer que o problema nao reside na falta de conhecimentos relacionados com a
Geografia, mas sim com outras areas complementares que importam a todas as

disciplinas.
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Grafico 6 - Compreensdo dos alunos face as tarefas propostas
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A questdo nimero trés — “Consideras uma boa forma de aprender?” (Grafico 7) —97%
dos alunos responderam que as MAA s3o, efetivamente, uma boa forma de aprender,
porque sentem que aprendem melhor, é mais cativante e dessa forma conseguem
manter-se mais concentrados. Revelam ainda que tém mais facilidade em fixar a
matéria e sentem mais vontade de participar na aula. Obviamente os alunos do 72 ano
de escolaridade, referem que gostam muito de jogos e que isso os motiva, pelo
desafio, independentemente de serem jogos educacionais os utilizados em sala de
aula, e que assim, as aulas sdao mais interessantes e tém mais vontade de estar

atentos.

Por sua vez, e entrando em concordancia, 80% dos alunos ndo considera as aulas
tradicionais, nas quais foi aplicada uma MNAA uma boa forma de aprender,
exatamente pelos motivos contrdrios aos apresentados, sentem-se desmotivados, ndao
conseguem concentrar-se, acabam por entrar em conversas paralelas e nao fixam a
matéria. Contudo, deve realcar-se que 20% dos alunos consideram estas aulas como
uma boa forma de aprender, provavelmente os mesmos que referiram sentir-se
motivados nos dois tipos de aula ou apenas nas aulas de MNAA. Tal pode partir da
personalidade do aluno, se este nado for tao ligado a questdo dos jogos, ou muitas
vezes acontece por haver uma certa descrenca de que é possivel aprender de forma

eficaz, utilizando jogos, teatros e muitas outras estratégias que sao divertidas para os
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alunos e que os leva a estar mais motivados e memorizar com mais facilidade o

conteudo lecionado.

Gréfico 7 - Consideras uma boa forma de aprender
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Tendo em conta as questdes comportamentais, fundamentais para a aprendizagem
dos alunos, estes foram questionados sobre o seu comportamento e sobre o
comportamento da turma em aulas com diferentes metodologias. Ao analisar o grafico
8, podemos ver que na sua maioria, os alunos consideraram ter um bom
comportamento nas aulas com recurso a uma MAA, mas também nas aulas de MNAA,

com 81% dos alunos a responderem “sim”.

Contrariamente ao esperado, nas aulas de MNAA os alunos consideram que o
comportamento da turma ndo foi bom, e com isto incluia-se o barulho gerado pelos

alunos, a participacdo ndo autorizada e as conversas entre pares.

De facto, a percecdo dos alunos foi muito auténtica relativamente ao seu préprio
comportamento. Se observar-mos o grafico 8, facilmente nos apercebemos de que o
comportamento foi positivo nas aulas de MAA, na qual os alunos participaram de
forma ordeira, estavam em silencio pois a curiosidade e a necessidade de estarem
atentos era fundamental para superar os desafios apresentados e estavam de facto

interessados no que estava a acontecer. Ainda que, por norma, haja um grande
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estigma a volta destas metodologias no que concerne ao comportamento dos alunos,

devido ao entusiasmo criado, o que nao se verificou.

xS "

Se observarmos o comportamento nas aulas de MNAA, vemos que o “N3do” se destaca
com 69% dos alunos a afirmarem que o comportamento geral da turma foi negativo e
ainda 20% a afirmar que o seu préprio comportamento ndo foi exemplar naquela aula,
porque nao estavam motivados ou interessados nas tarefas propostas, deixando-se

levar por pequenas distragdes ou conversas com os colegas.

Grafico 8 - Comportamento individual e coletivo dos alunos
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A (ltima questdo surge com o intuito de avaliar a felicidade do aluno durante a aula.
Surgem cada vez mais estudos sobre a relacdao entre a felicidade do aluno e os seus
resultados escolares, percebendo-se que, de facto, a felicidade afeta a producdo em

todos os ambitos da vida, incluindo os estudos.

Se inseridos num ambiente em que se sentem seguros, compreendidos, aceites e
valorizados, os alunos sentem-se facilmente compelidos a fazer mais e melhor, a ser
resilientes na superacdo das dificuldades e a encarar a experiéncia do ensino como
algo divertido, com a qual se comprometem de forma participativa e motivada. Esse
empenho, na aprendizagem, e os seus consequentes resultados, por seu turno,
também sdo geradores de felicidade. O enorme ganho desta linha de pensamento é

entender que as emogdes e o nivel de satisfacdo pessoal no exercicio de uma atividade

58



promovem e desenvolvem fungdes cognitivas, reforcando o compromisso com essa
atividade. Deste modo, se os alunos aprenderem com recurso a atividades que lhes
sdo prazerosas, divertidas e que os mantenham motivados, eles serdo mais felizes na
sala de aula e na construgdo da sua prépria aprendizagem.

De acordo com o grafico 9, verificamos que existe uma concordancia total, pois 100%
dos alunos sentem-se felizes nas aulas com aplicagdao de uma MAA, o que nao
aconteceu nas aulas com recurso MNAA, na qual os conhecimentos sdo transmitidos
de forma passiva pelo professor, e onde apenas 24% dos alunos se sentem felizes
neste tipo de aulas, no entanto, ndo existe ninguém que tenha respondido “ndo”
guanto ao uso de MAA, partindo-se do principio que estes 24% dos alunos se sentem
felizes nos dois tipos de aulas, como ja tinha sido possivel aferir em questdes

anteriores, existem alunos que ficam confortaveis com ambas as metodologias.

Grafico 9 - Felicidade dos alunos durante as aulas
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3.2. Resultados obtidos no momento de avaliacao

Por forma a conseguir um estudo mais completo, decidiu-se fazer uma analise aos
resultados obtidos no momento de avaliacdo, quanto aos temas lecionados segundo

diferentes metodologias. Assim sendo, os Google Forms? aplicados reuniam 10/12

3 Utilizou-se esta plataforma uma vez que nos encontrdvamos em E@D e os alunos nio realizaram teste
no 22 periodo, mas sim um conjunto de Google Forms relacionados com as matérias lecionadas.
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guestdes sobre os dois ensaios realizados no 72 e 82 anos de escolaridade,
respetivamente. Com esta pequena ficha de trabalho pretendia-se aferir o
conhecimento dos alunos, testar a sua memaria a médio/longo prazo, por forma a
saber se nas aulas com implementag¢ao de MAA os conteudos foram apreendidos

com mais facilidade do que nas aulas de MNAA.

No que refere ao 72 ano, as tematicas escolhidas — Zonas Climaticas da Terra e os
Biomas Mundiais — onde se aplicaram dois jogos em duas turmas diferentes. Na
turma A do 72 ano lecionou-se o tema das Zonas Climaticas com recurso a um jogo,
enquanto na turma B decorreu uma aula tradicional. Quanto a tematica biomas, a
metodologia inverteu-se, na turma B lecionou-se com recurso a um jogo e na turma A

procedeu-se a leciona¢do da matéria de forma meramente expositiva.

De seguida, apresentam-se graficamente as médias dos resultados alcangados nos GF

aplicados.
Gréfico 10 - Classificagdes 72 ano
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Desde Jean Piaget (1896-1980), Lev Vygotsky (1896-1934) e David Ausubel (1918-

2008) que sabemos que a emocdo interfere no processo de retencdo de informacao,
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gue é preciso motivacdo para aprender e a atencdo é um aspeto fundamental para o
sucesso da aprendizagem. Resta-nos encontrar as estratégias que nos permitam
alcangar estes pontos chave e o uso de MAA revela-se cada vez mais capaz de

responder a alguns dos problemas atuais dentro da sala de aula.

Como é possivel observar no grafico 10, as classificacdes sdo mais elevadas nas
tematicas das turmas onde foi utilizada uma MAA. Na turma A observam-se 6timos
resultados na tematica Zonas Climaticas, em resultado de uma turma motivada e
consequentemente mais atenta. Os alunos expunham as suas duvidas com mais
facilidade, sendo que a participagao de alguns alunos nunca se tinha demonstrado
tdo ativa (anexo 7). Contrariamente, na turma B os resultados ndo foram tao
positivos, notando-se alguma dificuldade em localizar as zonas climdticas com
recurso ao vocabulario geografico adequado, sendo que, esta turma se encontrava
pouco participativa/comunicativa e com niveis de atencdo e empenho muito mais
reduzidos (anexo 7). De salientar que este tema pode considerar-se de facil
interpretacao, nao exigindo a compreensao de processos complexos por parte dos

alunos.

Todavia, na turma B, quando foi utilizada uma MAA para lecionar a tematica Biomas,
a atencao e interesse dos alunos redobrou-se, verificando-se uma maior participacao
da turma e interajuda entre os alunos. O mesmo revela-se na pontuagao, pois a
turma A revela valores mais baixos nas perguntas relativas a este tema, sendo
algumas perguntas de destacar, assim como a pergunta 8 e 10, onde se verifica uma
diferenca substancial. Diferenca essa que revela que existiu maior atencdo as
imagens apresentadas (iguais em ambas as turmas) na turma onde se implementou a
MAA e a sua consequente explicacdo. Sendo que o GF aplicado privilegiou o uso de

imagens apresentadas em sala de aula.

De facto, o nosso cérebro é estimulado através dos cinco sentidos e para tal, se
procuramos uma aprendizagem mais significativa devemos fazer uso dos varios
sentidos para estimular os nossos alunos. Com os jogos utilizados foi possivel levar os
alunos a desenvolver a autonomia, o raciocinio légico, o vocabulario e a formar

memorias de médio/longo prazo.
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O ludico tem o poder de despertar uma maior atenc¢do do aluno e também torna
mais facil a compreensao dos assuntos abordados, como podemos experienciar.
Além disso, os jogos incentivam o pensamento critico, pois o aluno compreende

outros pontos de vista, promovendo-se a partilha de conhecimentos.

Relativamente ao 82 ano de escolaridade, o primeiro ensaio realizado decorreu na
turma A, em ensino presencial, e os restantes ensaios coincidiram com o periodo de
E@D, sendo por isso adaptados* e ambos realizados na turma B do 82 ano°. Nestas
turmas optamos por realizar trés ensaios aplicando diferentes metodologias e por
isso, a ficha de avaliagdo de conhecimentos incluia perguntas dos trés temas

lecionados.

Grafico 11 - Classificagdes 82 ano
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4Tendo em conta o que tinha sido definido no inicio do ano letivo, e onde se esperava aulas presenciais.
5 A turma A n3o utilizava a plataforma Zoom Colibri, apenas o Google Meet, o que muitas vezes ndo
permitia a apresentacdo dos materiais elaborados para a aula, dessa forma ficou decidido que as aulas
preparadas com MAA seriam ambas realizadas na turma B.

62



8 8
S 6 2 6
£ z
Recursos Naturais 2 2
0 0
PS5 P6 P7 P8 P5 P6 P7 P8
Pergunta Pergunta

De igual forma, também nas turmas de 82 ano se obtiveram melhores resultados nas
tematicas onde se lecionou com recurso a uma MAA. Relativamente ao primeiro
ensaio realizado, sobre as causas das migra¢des, podemos observar no grafico 11 que
a média das classificagcdes é mais elevada na turma onde se aplicou a MAA, e o
resultado é muito positivo pois esta turma é composta por alunos com mais
dificuldades e com mais problemas de comportamento, sendo dificil demonstrarem
interesse nas atividades escolares. Inicialmente, devemos reconhecer que a aplicacado
nao foi bem recebida pelos alunos, pois sentiram-se timidos, mas apds o primeiro
aluno avancar, todos ficaram entusiasmados e participaram ativamente. Na minha
opinido e segundo os resultados obtidos, este tipo de metodologias menos expositivas
assumem-se como uma boa estratégia para implementar em turmas com maus

resultados e com um comportamento menos adequado em sala de aula.

Segundo os graficos apresentados, verificamos que as classificagdes sao inferiores na
turma onde foi aplicada uma MNAA, nomeadamente na pergunta 10, que visava ndo
s6 aferir os conhecimentos dos alunos, mas também a sua aten¢dao no momento da
avaliacdo, pois a resposta encontrava-se no titulo do documento para analise. No
entanto vemos que a maior parte dos alunos errou a resposta na turma onde se
aplicou a MNAA. Por sua vez, a turma com implementacdo de MAA apresentou
resultados muito bons, mesmo sendo uma turma com mais dificuldades e com alunos
muito distraidos que nem sempre participam e respondem as fichas de trabalho

propostas.

No que refere ao tema da Diversidade Cultural, a média das classificacdes ndo

apresenta diferencas significativas em nenhuma pergunta, mas, ainda assim, as
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mesmas foram mais elevadas na turma com MAA. E necessario ter em conta que, a
data deste ensaio, os alunos ja se encontravam em E@D, o que os deixa mais
desmotivados e “desligados” das aulas. No entanto, este tipo de metodologia é capaz
de prender os alunos com mais facilidade, captando a sua atengdo, o que faz com que
eles aprendam. Podemos observar no grafico 11 que a pergunta 5 é a Unica que a
pontuacgdo é superior na turma em que foi aplicada uma MNAA. Sendo esta uma
pergunta direta sobre um conceito apresentado, devemos destacar que na turma de
MNAA o conceito foi apresentado de forma direta aos alunos, enquanto na aula de
MAA o conceito foi construido pela turma. Possivelmente, porque estao habituados a
aulas expositivas ainda seja complicado a absorcdo de conceitos de forma ndo direta.

No entanto, esta diferenca é residual.

Quanto ao tema Recursos Naturais ha duas perguntas que se destacam pela diferenca
entre as turmas, nomeadamente a pergunta 7, onde a maioria dos alunos assinalou
verdadeiro, sendo a resposta correta falso. Curiosamente esta pergunta surgiu como
duvida de um aluno da turma de MAA no seguimento da analise de um cartoon,
enguanto na turma onde foi aplicada a MNAA ndo surgiram muitas duvidas, pois os
alunos estavam concentrados em assimilar e anotar o que era exposto. E ainda na
pergunta 5, onde a média das classificacdes sao mais elevadas na turma onde foi
aplicada uma MNAA, e novamente, esta era uma pergunta relacionada com a
explicitacdo de um conceito aprendido em aula. Novamente verifica-se que os alunos
tém mais facilidade em decorar os conceitos do que em saber explica-los por
vocabulario préprio, pois 0 mesmo aconteceu na tematica Diversidade Cultural, sendo

gue considero a explicacdo a mesma.
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4. Consideracgoes Finais

As rapidas transformacdes sociais proporcionadas pela tecnologia tém exigido da
escola uma nova postura, novas metodologias, novas formas de ensinar, para que seja
possivel superar um modelo ultrapassado, que ndo atende mais as expetativas dos

alunos, tampouco a sociedade e ao mercado de trabalho atuais.

Atualmente, com uma sociedade em constante evolucdo é necessario que o professor
seja capaz de evoluir e inovar, tendo como objetivo melhorar a qualidade do ensino e,
consequentemente, os resultados dos alunos. Em suma, um professor que dé resposta

aos desafios da sociedade e que prepare a sociedade do futuro.

O ensino em Portugal, no que concerna a Geografia, continua marcado pelo método
de ensino baseado na exposicdo de conteudos, professores com idade avancada e com
pouco conhecimento em novas tecnologias, o que ndo é compativel com a geragao de
alunos que enchem as salas de hoje. Estes jovens, sdo dotados de uma facilidade em
utilizar todo o tipo de recursos digitais, tém acesso facilitado a informagao e comecam
por revelar cedo o desinteresse pela escola, pois as geracdes estdo a evoluir mas os

métodos de ensino ndo.

A escola deve acompanhar as neessidades e a evoluc¢do da sociedade, fazendo-se
capaz de corresponder aos mais variados desafios, com profissionais igualmente
capazes de evoluir. O uso de MAA, ndo é uma metodologia nova, como pudemos
verificar pela bibliografia consultada, no entanto tem se mostrado capaz de motivar os
alunos desta geracao, sobretudo pela sua versatilidade e adaptabilidade, promovendo

valores como a autonomia, motivacdo, raciocinio ldgico, entre outras.

O envolvimento dos alunos em cada disciplina varia muito em fung¢do de diversos
fatores, individuais e de contexto, ligados a motivacdo e ndo podemos esquecer que as
orientacdes motivacionais dos estudantes também sao influenciadas pelas a¢des dos
professores. Cabe, por isso, a estes, conhecer a sua audiéncia, planear, para obter o

maximo de beneficios que MAA podem proporcionar.
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A importancia de implementar novas metodologias no ensino justifica-se pela
necessidade de criarmos materiais atrativos que despertem a curiosidade e vontade de
aprender de forma motivadora. Com recurso aos métodos ativos os alunos assimilam
mais facilmente os conteudos, retém a informagdo por mais tempo e aproveitam as
aulas com mais satisfacdo. Os alunos adquirem mais confianca nas suas decisdes e na
aplicacdo do conhecimento em situagdes praticas e melhoram o relacionamento com

os colegas.

Da andlise dos dados obtidos pelos inquéritos e pelas fichas de consolidacado
realizadas, ndo é possivel inferir que o método baseado nas MAA tenha sido,
efetivamente, melhor que qualquer outro método isolado ou em conjunto, nos temas

em que o mesmo foi aplicado, especialmente pela curta duragdo deste estudo de caso.

Ainda assim, os resultados foram positivos, incentivando o uso das MAA como forma
de desenvolver o pensamento critico e reflexivo, valores éticos, trabalho em equipa,
autonomia e protagonismo do aluno. Tornando o papel do professor de hoje muito
mais amplo e complexo, pois a sociedade atual exige individuos capazes de pensar, e
sozinha, a tecnologia ndo garante aprendizagem. Dai que seja importante misturar
técnicas, estratégias, recursos e aplicagdes. Ser capaz de surpreender os alunos, mudar

a rotina.

Com este estudo, baseado na aplicacdo de MAA e MNAA na sala de aula, conclui que
uso de diferentes metodologias ativas demonstrou ser adequado a consolidacao de
conhecimentos geograficos. Os resultados obtidos, depois da aplicacdo das diferentes
metodologias, permitiram concluir que houve sucesso da aplicacao das MAA, quer nas
classificacOes obtidas pelos alunos quer na opinido acerca da aplicagdo das mesmas na

Otica dos alunos.

A realizacdo da ficha de consolidacdo de conhecimentos, nas aulas com aplicacdo de
MNAA, demonstra ser um recurso que os alunos estao habituados a utilizar, no
entanto, este recurso € menos motivador para os alunos e deixa-os desinteressados e
dispersos durante a execucdo da tarefa, o que valoriza e justifica o uso de novos

métodos para avaliar os conhecimentos dos alunos.
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Conclui-se também que o interesse dos alunos aumenta com a ideia de que se vai por
a prova o seu conhecimento recorrendo a atividades ludicas, nomeadamente o uso de
jogos ou estratégias pouco utilizadas, como o teatro. E ainda de referir que os alunos
se mostraram muito participativos, incluindo as turmas com pior comportamento e
compostas por alunos com mais dificuldades, que normalmente ndo participam nas

atividades propostas.

Atendo que o presente estudo possa contribuir para que a utilizacdo de diferentes
metodologias em sala de aula seja mais frequente e para que o desenvolvimento

destes favoreca o ensino de Geografia.
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Anexo 1 - Inquérito por questiondrio

Faculdade de Letras da Universidade do Porto

PORTO
Escola Basica Eugénio de Andrade i ADE DO PO

Inguérito aos ajunos da Escola Bdsica Eugénio de Andrade

Janeiro 2021

O presente inguérito surge no seguimento de um projeto de investigacdo a decorrer na Faculdade
! de Letras da Universidade do Porto para a obtencio do grau de mestre em Ensino de Geografia no
! 32 Ciclo do Ensino Bésico e Ensino Secundério.

Com este inquérito pretende-se conhecer a percecdo dos alunos do 72 e 82 anos da Escola Basica |
Eugénio de Andrade, no ano letivo transato, quanto ao uso de Metodologias Ativas de Aprendizagem |
em sala de aula. i

1 Este inguérito & andnimo e sigiloso e a tua colaboracdo é de enorme importancial !

1. Senti-me motivado para realizar as tarefas propostas?
O Sim O Néo

2. Compreendi facilmente o que me foi pedido?
J Sim dMNEo

4 Consideras uma boa forma de aprender?
d Sim O Néo

5. Porqué?

O Conseguiaprender melhor. M3o entendi a matéria.

B Tenhao dificuldade em fixar a matéria.
O Gosto de fazer jogos.

Sinto-me inibido de participar na aula.

O Emais cativante e fico mais Prefiro guando a professora explica sem apresentar os

concentrado. PowerPaints.
0 Fixo melhor a matéria. Prefire que a professora explique a matéria no quadro.
Acho menos cativante e fico desconcentrado.

J Sinto mais vontade de participar na

Qutro
aula.
O OQutro
6.0 meu comportamento foi bom nesta aula?
d Sim J Néo
7.0 comportamento da turma foi bom nesta aula?
Sim O Nao 2 It
n= =
&.5into-me feliz neste tipo de aula? it -
O Sim 0 Néo QObrigada pela tua colaboracdo!
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Anexo 2 - Inquérito por questionario em Google Forms

@ O que achaste da aula? []

*Obrigatdric

1. Senti-me motivado para realizar as tarefas propostas? *

O sim
D Mio

2. Compreendi facilmente o que me foi pedida? *

O sim
[@RE

3. Consideras uma boa forma de aprender? *
O sim

1 MEa

4. Se respondeste sim na pergunta 3. porgué?
O Consegui aprender melhor

O E mais cativante e fico mais concentrade

O Fixo melhor & matéria

O Sinto mais vontade de participar na aulz

5. Se respondeste N30 Na pergunta 3, porque?

O Tenno dificuldade em fixar @ matéria

O Sinto-me inibido de participar na aula

O Prefiro quando a professora explica sem apresentar os PowerPoints
O Prefiro gue 2 professors expliques 8 matéria no quadro

O Acho menos cativante e fico desconcentrade

6. C meu compertamento foi bom nesta aula? *

(O sim
(D) nio

7. C comportamento da turma foi melhor nesta aula? *

(O sim
(@R

. Sinto-me mais feliz neste tipo de aula? *

(O sim
(@R
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Anexo 3 - Plano de Aula com implementag¢dao de MAA — Zonas Climaticas 72 ano

Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade - 2020/21
Regéncia Geografia (50 minutos) - 72 ano
Helena Isabel Freitas Gongalves

'Y REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

PLANO DE AULA

Tema O Meio Natural
Subtema O Clima
. o Estudo das diferentes zonas climaticas do
Licao
L. planeta.
Sumario:

Jogo de consolidagdo.

Motivagao

Jogo didatico sobre o tema em estudo.

Questdes Orientadoras

Como se distribui a temperatura no planeta?

Podemos organizar o planeta em zonas segundo a temperatura?

Porqué que essa distribuicdo acontece?

Conceitos essenciais

Zona climatica
Zona Polar
Zona Temperada
Zona Tropical

Latitude
Inclinagdo dos raios solares
Angulo de incidéncia

Aprendizagens
Essenciais

zonas frias. Dentro de cada
uma das zonas distinguem-se
varios tipos de climas em
fungdo, principalmente, das
condi¢Ges de temperatura e
precipitagdo.

Os climas quentes localizam-
se na zona intertropical e
cobrem, aproximadamente,
20% das terras emersas. A

papel ou digital).

Reconhecer as
caracteristicas climaticas
que conferem identidade
a um determinado lugar.

alunos, promovendo uma
relagdo de intercambio de
conhecimento.

Procura-se assim dispor dos
conhecimentos prévios dos
alunos para os conectar a
nova informagdo que sera
transmitida na aula.

Conteudos (manual GPS) AE: CONHECIMENTOS, Estratégias Metodoldgicas Estratégias de Aprendizagem ACPA
CAPACIDADES E ATITUDES
No planeta Terra existem|Reconhecer a zonalidade . . L. . .
. P . - Aula expositiva dialogada:|12 Momento — Inicio da aula com a projegdo e registo do
cinco grandes zonas|dos climas, utilizando e o ..
s . Serd feita uma apresentagdo | sumario.
climaticas: uma zona quente, | representacdes ,
- de conteudos, com a
duas zonas temperadas e duas | cartograficas (em suporte L . L .
participagdo  ativa  dos|22 Momento — Didlogo vertical com os alunos de forma a| B

percecionar os conhecimentos que eles possuem sobre o C

tema, questionando-os sobre as diferengas de temperatura

existentes no planeta.

32 Momento — E entdo abordado o conceito de zonas F
climaticas, que deve ser registado no caderno. I

42 Momento — Através da visualizagdo de um pequeno video
do site Ventusky, explorar-se-a a variagdo da temperatura no




No planeta Terra existem
cinco grandes zonas
climdticas: uma zona quente,
duas zonas temperadas e duas
zonas frias. Dentro de cada
uma das zonas distinguem-se
varios tipos de climas em
fungdo, principalmente, das
condi¢bes de temperatura e
precipitagdo.

Os climas quentes localizam-
se na zona intertropical e
cobrem, aproximadamente,
20% das terras emersas. A
principal carateristica deste
clima é a elevada temperatura
gue se faz sentir ao longo do
ano.

Os climas
localizam-se,
aproximadamente, entre os
paralelos 302 e 602, uma area
de transicdo entre os climas
quentes e os climas frios.

Por fim, os climas frios
localizam-se entre os circulos
polares e os polos. De
salientar que, em algumas
areas, os climas frios
estendem-se para o interior
de alguns continentes, como é
o caso do Canada e da Russia.

temperados

Reconhecer a zonalidade
dos climas, utilizando
representagdes
cartograficas (em suporte
papel ou digital).

Reconhecer as
caracteristicas climaticas
qgue conferem identidade
a um determinado lugar.

Aula expositiva dialogada:
Serd feita uma apresentacdo

de conteludos, com a
participagdo  ativa dos
alunos, promovendo uma

relacdo de intercambio de
conhecimento.

Procura-se assim dispor dos
conhecimentos prévios dos
alunos para os conectar a
nova informagdo que sera
transmitida na aula.

A aula expositiva dialogada
surge com o intuito de
provocar e estimular a
curiosidade dos alunos com
questdes, por meio do uso
de mapas e imagens, com
vista na participagdo ativa
dos mesmos.

Realiza-se ainda um trabalho
posterior de sistematizagao

da informacgao como
caminho prévio a uma
assimilacao dos

conhecimentos.

Jogo de regras/simulagdo: £
utilizada uma estratégia
metodoldgica  cooperativa
de a permitir aos alunos
aceder ao conhecimento

12 Momento - Inicio da aula com a proje¢dao e registo do
sumario.

22 Momento — Didlogo vertical com os alunos de forma a
percecionar os conhecimentos que eles possuem sobre o
tema, questionando-os sobre as diferencas de temperatura
existentes no planeta.

32 Momento — E entdo abordado o conceito de zonas
climdticas, que deve ser registado no caderno.

42 Momento — Através da visualizacdo de um pequeno video
do site Ventusky, explorar-se-a a variagao da temperatura no
planeta e assim pretende-se fazer com que os alunos cheguem
a divisdo do planeta por diferentes zonas climaticas.

52 Momento — Através do uso de uma imagem, percecionar
junto dos alunos, porqué que tal distribuicdo acontece,
chegando assim aos conceitos de inclinagdo dos raios solares e
massa atmosférica atravessada.

62 Momento — Com recurso a um esquema de elaboragao
prépria, sera explicada a incidéncia dos raios solares nas
diferentes zonas climaticas, assim como a quantidade de
massa atmosférica atravessada.

72 Momento — Serd entdo realizado um jogo didatico de
elabora¢do prépria, intitulado — Missdo Sobrevivéncia — A
descoberta das zonas climaticas do Mundo.
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«Computador; eQuinquer, D, (2004)._
*Projetor; Estrategias metodoldgicas para
eInternet; ensefiar y aprender ciencias|Modalidades:

sociales: interaccion, | Avaliagdo Formativa
cooperacién v

participacion. iber, 40, 7-22. eObservacdo direta da sala de at
eSurmacz, E. C. S., &Andrade, L. v Interesse pelas temd

D. (2015). Estratégias de ensino abordadas;
em Geografia. v Participa¢do oral na aL

nos exercicios realizados
v" Pertinéncia nas interven
realizadas.
Instrumentos de avaliagao:

eQuadro branco;
sSoftware PowerPoint®;
* Telemovel;

eCaderno didrio.

e Grelha de observagdo do
diddtico.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

o Linguagens e textos ) e Desenvolvimento pessoal e autonomia
e Informagéo e comunicagédo ) e o tar, satde e

e Racioginio & lugdo de p ) e Sensibilidade estética e artistica

o F critico e p criativo ) o Saber cientifico, técnico e tecnolégico
e Relaci ints I ) o Consciéncia e dominio do corpo

NI AN A
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Anexo 4 — Plano de Aula com implementa¢cao de MAA — Biomas 72 ano

Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade - 2020/21
Regéncia Geografia (50 minutos) - 72 ano
Helena Isabel Freitas Gongalves

'y REPUBLICA
£~ PORTUGUESA

EDUCACAO

PLANO DE AULA |

Tema O Meio Natural
Subtema O Clima

Licao Estudo dos biomas terrestres.
Sumadario: Jogo de consolidagdo.

Motivagao

Jogo didatico sobre o tema em estudo.

Questoes Orientadoras

Conceitos essenciais

Como se distribui a vegetagdo no planeta?
Porqué que essa distribuigdo acontece?

Zona climdtica
Bioma
Floresta Equatorial
Floresta Tropical
Savana
Deserto Quente
Floresta Mediterranea

Coniferas/Taiga

Floresta Caducifélia
Floresta Mista/Estepe
Floresta Boreal de

Deserto Gelado/Tundra
Vegetacdo de Montanha

Aprendizagens
Essenciais

Conteudos (manual GPS) AE: CONHECIMENTOS, | Estratégias Metodoldgicas Estratégias de Aprendizagem ACPA
CAPACIDADES E ATITUDES

No planeta Terra existem cinco|Reconhecer a zonalidade|Aula expositiva dialogada: |12 Momento — Inicio da aula com a projecdo e registo do
grandes zonas climdticas: uma zona|dos climas e biomas,|Sera feita uma|sumario.
quente, duas zonas temperadas e duas | utilizando apresentacao de B
zonas frias. Dentro de cada uma das|representacdes conteudos, com al22 Momento - Através da projecdo de uma c
zonas distinguem-se vdrios tipos de|cartogréficas (em suporte|participagdo ativa dos|apresentacdo em PowerPoint® alusiva a temdtica em
climas em fungdo, principalmente, das|papel ou digital). alunos, promovendo uma|estudo “Biomas” é explorado, em conjunto com os D
condicGes de  temperatura  e|(Interdisciplinaridade relagdo de intercambio de|alunos, o conceito de bioma.
precipitagao. com CN) conhecimento. F
Os climas quentes localizam-se na Procura-se assim dispor|32 Momento — Através de um mapa mundo, com a I
zona intertropical e  cobrem,|Reconhecer as|dos conhecimentos prévios| distribuicdo dos biomas existentes, realizar-se-d a
aproximadamente, 20% das terras|caracteristicas vegetais|dos alunos para os|analise da distribuicdo dos mesmos, interligando a atual
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No planeta Terra existem cinco
grandes zonas climaticas: uma zona
quente, duas zonas temperadas e duas
zonas frias. Dentro de cada uma das
zonas distinguem-se vdrios tipos de
climas em funcgao, principalmente, das
condicbes de  temperatura e
precipitacao.

Os climas quentes localizam-se na
zona intertropical e  cobrem,
aproximadamente, 20% das terras
emersas. A principal carateristica
deste clima é a elevada temperatura
que se faz sentir ao longo do ano.

Os climas temperados localizam-se,
aproximadamente, entre os paralelos
302 e 609, uma area de transicdo entre
os climas quentes e os climas frios.
Por fim, os climas frios localizam-se
entre os circulos polares e os polos. De
salientar que, em algumas areas, os
climas frios estendem-se para o
interior de alguns continentes, como é
o caso do Canada e da Russia.

Ndo podemos ainda esquecer que a
altitude provoca alteracdes nos
elementos do clima, principalmente
ao nivel da temperatura e da
precipitagio, como tal, pode
encontrar-se este clima em qualquer
latitude, se estivermos perante locais
de altitude elevada.

Reconhecer a zonalidade

dos climas e biomas,
utilizando
representacoes

cartograficas (em suporte
papel ou digital).
(Interdisciplinaridade

com CN)
Reconhecer as
caracteristicas  vegetais

gue conferem identidade
a um lugar.

Reconhecer as diferentes
zonas  climaticas do
planeta e a respetiva
localizacdo dos biomas
mundiais.

Sensibilizar a comunidade
para a necessidade de
uma gestdo sustentdvel
do territdrio, aplicando
medidas de protecdao a
vegetacdo dos diferentes
biomas.

Aula expositiva dialogada:

Sera feita uma
apresentagao de
contetdos, com a
participacdo ativa dos

alunos, promovendo uma
relagdo de intercambio de
conhecimento.

Procura-se assim dispor
dos conhecimentos prévios

dos alunos para os
conectar a nova
informacdo  que  serd

transmitida na aula.

A aula expositiva dialogada
surge com o intuito de
provocar e estimular a
curiosidade dos alunos
com questdes, por meio do
uso de mapas e imagens,
com vista na participacao
ativa dos mesmos.

Realiza-se ainda um
trabalho  posterior de
sistematizacao da

informag¢do como caminho
prévio a uma assimilacdo
dos conhecimentos.

Jogo de regras/simulagéo:
E utilizada uma estratégia
metodoldgica cooperativa

12 Momento - Inicio da aula com a projec¢ao e registo do
sumario.

22 Momento - Através da projecdio de uma
apresentacdo em PowerPoint® alusiva a tematica em
estudo “Biomas” é explorado, em conjunto com os
alunos, o conceito de bioma.

32 Momento — Através de um mapa mundo, com a
distribuicdo dos biomas existentes, realizar-se-a a
analise da distribuicdo dos mesmos, interligando a atual
matéria com os conteldos lecionados na aula anterior,
referente as zonas climaticas.

42 Momento — Serdo entdo visualizadas algumas
fotografias dos diferentes tipos de vegetagdo para
explorar os biomas terrestres. Sendo atribuidas duas
carateristicas a cada bioma, de forma a que os alunos os
consigam diferenciar.

52 Momento — Posteriormente, realizar-se-a um jogo
didatico de elaboragdo prépria, intitulado — Aventura no
Espaco — Biomas terrestres em risco para consolidacdo
dos contetdos lecionados. E entdo que se da o
momento motivacional da aula, com a visualizagdo de
um pequeno video do Finneas e Ferb a caminho do
espaco, para inicio do jogo.
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eComputador;
eProjetor;

eInternet;

eQuadro branco;
eSoftware PowerPoint®;
e Telemovel;

eCaderno didrio.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

o Linguagens e textos ) e Desenvolvimento pessoal e autonomia

e Informagéo e comunicagéo ) e = tar, saude e

e © gdo dep ) a Sensibilidade estética e artistica

G ; critico e p criativo ) o Saber cientifico, técnico e tecnolégico
G Relaci i | ) 0 Consciéncia e dominio do corpo

NP AN N

82

Estrategias

metodoldgicas para
enseflar y  aprender
ciencias sociales:
interaccién, cooperacién
y participacion. fber, 40,
7-22.

eSurmacz, E. C. S,
&Andrade, L. D. (2015).
Estratégias de ensino em
Geografia.

Modalidades:
Avaliagdo Formativa

eObservacao direta da sala de at
v Interesse pelas tema
abordadas;
v Participa¢do oral na aL
nos exercicios realizados
v Pertinéncia nas interven
realizadas.
Instrumentos de avaliagao:

e Grelha de observagao do
didatico.




Anexo 5 - Ficha de Trabalho aplicada na aula com implementagao de
MNAA

Nome: Data:

ZONAS CLIMATICAS

1-Observa a imagem. Assinala a op¢éo que legenda corretamente as Zonas Climaticas.

1- A- Zona Equatorial; B- Zona Fria; C- Zona Temperada
2- B- Zona Quente; A- Zona Temperada; C- Zona Fria
3- C- Zona Fria; B- Zona intertropical; A- Zona Quente
4- A- Zona Fria; B- Zona Temperada; C- Zona Quente

2-Observa 0 mapa. O lugar assinalado no mapa (Sul da Peninsula Arabica) localiza-se na zona

climatica...

1- Quente do Norte

2- Temperada do Sul

3- Temperada do Norte
4- Quente do Sul

3-Associa a zona climatica a localizagédo geografica. A Zona Fria do Sul localiza-se...

1- Entre o Circulo Polar Artico e o Polo Norte

2- Entre o Tropico de Cancer e o Tropico de Capricérnio

3- Entre o Circulo Polar Antartico e o Polo Sul

4- Entre o Tropico de Capricornio e o Circulo Polar Antartico

4-Observa o mapa. O lugar assinalado no mapa (Eureka-Canada) localiza-se na zona climatica...



1- Fria do Sul

2- Temperada do Sul
3- Fria do Norte

4- Temperada do Norte

5-Associa a zona climatica a localizagdo geografica. A Zona Temperada do Norte localiza-se...

1- Entre o Equador e o Circulo Polar Artico

2- Entre o Trépico de Cancer e o Tropico de Capricornio
3- Entre o Circulo Polar Antartico e o Polo Sul

4- Entre o Trépico de Cancer e o Circulo Polar Artico

6-Associa a zona climatica a localizagéo geografica. A Zona Quente ou Intertropical localiza-se...

1- Entre o Circulo Polar Antartico e o Polo Sul

2- Entre o Tropico de Cancer e o Circulo Polar Antartico
3- Entre o Tropico de Cancer e o Tropico de Capricornio
4- Entre o Equador e o Circulo Polar Artico

7- Sobre as Zonas Térmicas da Terra, assinala a alternativa correta:

a) A zona intertropical regista maiores temperaturas que as zonas polares.

b) As zonas temperadas registam temperaturas inferiores em relagao as zonas polares da Terra.

c) A zona polar do sul costuma registar elevadas temperaturas por se localizar proxima a Linha
do Equador, zona da Terra onde os raios solares incidem perpendicularmente.

d) As zonas temperadas registam elevadas temperaturas por estarem proximas dos circulos
polares da Terra.

BOM TRABALHO!
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Anexo 6 — Ficha de Trabalho aplicada na aula com implementac¢ao de

MNAA

Nome: Data:

. Uma carateristica da .
Imagem Bioma - Clima
vegetagdo
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BOM TRABALHQO!
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Anexo 7 — Grelhas de Observagao de aulas — Zonas Climaticas

Jogo -Zonas Climaticas

87

Atitudes
Grupos Alunos  Comportamento Aten¢do Interesse Empenho Comunicagdo  Participagdo
3 4 5 5 4 4
1 4 4 5 5 5 4
2 L 5 5 3 3
5 5 5 5 5 5
2 5 5 5 5 3 3
5 5 5 5 4 4
3 5 5 5 5 4 4
Tradicional Zonas Climaticas
Atitudes
Alunos  Comportamento Atencdo Interesse Empenho Comunicacdo Participacao
3 3 4 4 3 3
5 4 5 5 5 5
4 3 4 4 4 4
3 4 4 3 4 4
4 3 3 3 2 2
3 3 3 3 4 1
5 4 4 4 4 4
5 4 4 4 2 2
5 4 3 3 2 2
2 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 2
4 4 4 1 2 2
3 3 3 3 2 3
1 Muito Mau
2 Mau
3 Bom
4 Muito bom
5 Excelente



Anexo 8 — Grelhas de Observagao de aulas — Biomas

Jogo - Biomas

Atitudes
Grupos  Alunos  Comportamento Atencdo Interesse Empenho Comunicacdo Participacdo
1 4 4 3 3 2 3
5 4 4 5 4 5
2 5 4 3 3 3 2
5 4 4 4 3 4
3 5 5 5 5 5 5
5 5 5 4 2 2
4 5 4 4 4 4 4
5 4 4 4 4 5
5 3 4 5 5 4 5
5 5 5 4 5 5
6 3 4 4 4 4 4
3 4 4 4 4 4
7 5 5 5 5 5 5
4 5 5 4 4 5
8 3 3 4 4 3 5
Tradicional Biomas
Atitudes
Alunos  Comportamento Atencdo Interesse Empenho Comunicacdo Participacao
5 3 3 3 4 3
3 2 2 3 2 2
3 3 4 3 3 3
5 4 3 4 2 2
5 5 5 4 4 5
5 5 3 4 3 3
4 3 3 4 3 4
5 4 3 3 2 2
5 4 4 4 4 5
1 Muito Mau
2 Mau
3 Bom
4 Muito bom
5 Excelente
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Anexo 9 — Plano de aula com aplicagao de MAA - Diversidade Cultural 82 ano



PLANO DE AULA |

Populagdo e Povoamento

Motivacao

fema Distribuicdo e mobilidade da
Subtema ~
populacdo
Licao
g, . Estudo das causas das migragdes.
Sumario:

Teatro realizado pelos alunos sobre o tema em

estudo.

Questoes Orientadoras

Conceitos essenciais

Por que razdo as pessoas saem do seu pais de origem?

Refugiados

Aprendizagens Essenciais
AE: CONHECIMENTOS,

iniciou por motivos politicos e ganhou
contornos raciais, dando origem a
milhares de refugiados. Estes provém,
essencialmente, de paises em
desenvolvimento atingidos por
conflitos, lutas étnicas, tensdes sociais
ou situacGes de instabilidade politica.

As causas naturais estdo associadas a
migracées que se realizam devido a

Identificar padrdes na
distribuicdo dos  fluxos
migratdrios, a escala
nacional, europeia e
mundial, enunciando
fatores responsaveis por
essa distribuicado.

de estudos de caso, uma vez
gue a teatralizacdo de um
problema ou situacao perante
os estudantes equivale a
apresentar-lhes um caso de
relacdes humanas
(Anastasiou; 2005,
p.89).

Alves,

dramatizagdo, os alunos devem ser capazes de
representar as mais diversas causas das
migracbes, construindo assim a sua propria
aprendizagem.

42 Momento — Elaboracdo de um esquema que
resume a temdtica em estudo — causas das
migracoes.

Conteudos | GPS Estratégias Metodologicas Estratégias de Aprendizagem ACPA
(manual GPS) CAPACIDADES E ATITUDES g 8 8 P &
As pessoas migram por diversas razoes. Interoretar Mabas Dramatizagao: E uma |12 Momento — Registo do sumario pelos alunos.
A  instabilidade politica  esteve, ,p. . P apresentagdo teatral, a partir B
. . . temadticos simples (com - .
historicamente, na  origem de uma variavel), relativos a de um foco, problema ou|22 Momento — Explicagdo do funcionamento da C
deslocagbes de muitas pessoas. , ’ e tema. Pode conter | presente aula, juntamente com a preparag¢do dos
fendmenos demograficos e o S D
Podemos ver como exemplo, a . , explicitagdo de ideias, |alunos e da sala para o teatro da aula.
. . . L culturais, usando o titulo e .
instabilidade social vivida na Siria, com conceitos, argumentos e
. a legenda. , . N , . ,
o conflito armado do Darfur, que se também uma forma particular | 32 Momento — Exploracdo da matéria através da|
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ocorréncia de catdstrofes ou condic¢des
climdticas adversas, como sismos,
erupcdes vulcanicas, inundagdes, secas
ou tsunamis. Estima-se que daqui a 50
anos as alteracdes climaticas poderao
originar cerca de 200 milhdes de
refugiados.

As perseguicOes de ordem religiosa sao
outro exemplo de motivagbes para a
deslocacdo de um povo. A intolerdncia
religiosa manifesta-se num conjunto de
ideologias e atitudes ofensivas a crengas
e religibes diferentes. Em casos
extremos, este tipo de tolerancia da
origem a perseguicbes, originando a
saida forcada da populagdo.

Ha ainda ama percentagem
consideravel de pessoas que se desloca
por motivos culturais. Aqui encontram-
se, por exemplo, artistas e
investigadores que procuram cidades
importantes e culturalmente dinamicas
como Nova lorque, Paris ou Mildo. Um
outro exemplo s3o os estudantes que
optam por prosseguir os estudos em
universidades  estrangeiras  como
Cambridge, Harvard, entre outras.
Contudo, as causas econdmicas sdo as
gue envolvem maiores quantitativos
populacionais. Pessoas desempregadas
ou que procuram uma qualidade de vida

Explicar causas e

consequéncias dos fluxos
migratdrios, a diferentes
escalas.

(Interdisciplinaridade com:
Hist.)

Relatar medidas para
melhorar a qualidade de
vida e o bem-estar
das populagbes urbanas,
rurais e migrantes.

Simpésio: Reunido de].
palestras e prelecGes breves
apresentadas  por  vdrias
pessoas sobre um assunto ou
sobre diversos aspetos de um

assunto. Possibilita o}
desenvolvimento de
habilidades sociais, de
investigacao, amplia
experiéncias sobre um
conteudo especifico,
desenvolve habilidades de
estabelecer relacGes
(Anastasiou; Alves, 2005,

p.93).
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superior saem do seu pais em busca de
melhores condig¢des salariais.

Por norma, as areas de partida estdo
associadas a pobreza e ao desemprego,
onde ndo hd harmonia entre o
crescimento da populagdo e o aumento
da producdo. Sendo que a solucdo
encontrada pelos residentes nesses
paises passa por procurar melhores
condicdbes de vida numa drea
economicamente mais desenvolvida.

eComputador;
eProjetor;
eInternet;
eQuadro branco;
eCaderno diario.
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eQuinquer, D. (2004).
Estrategias

metodolégicas  para
ensefiar y aprender

ciencias sociales:
interaccion,
cooperacion %

participacion. /ber, 40,
7-22.

eSurmacz, E. C. S,
&Andrade, L. D.
(2015). Estratégias de
ensino em Geografia.
eProcurar | Noticias |
Parlamento Europeu
(europa.eu)

aula;
v

v

v

Modalidades:
Avaliacao Formativa

*Observagdo direta da sala de

Instrumentos de avaliagao:

¢ Grelha de observacdo

Interesse pelas tematicas
abordadas;
Participagdo oral na aula

e nos exercicios
realizados;
Pertinéncia nas

intervengOes realizadas.




AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

Q Linguagens e textos ) e Desenvolvimento pessoal e autonomia

Informagéo e comunicagéo . .
e ¢ ¢ Beme-estar, salide e ambiente

e e géo de p ) @ Sensibilidade estética e artistica

Q > critico e p to criativo ) @ Saber cientifico, técnico e tecnolégico

interg I @ Consciéncia e dominio do corpo

N N
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Anexo 10 — Grelha de observac¢ao de Aulas — Causas das Migrac¢oes

Teatro - Causas das Migracdes

Alunos

Atitudes

Comportamento

5

[Ty Ry R By O R R Wy B L "1 B *1

Atencdo
5

[ N R I Y I L L=

Teatro - Causas das Migracoes

Interesse  Empenho Comunicacido

5

[0 B R 8 R U Y S O R O O QN -

5

[ T ¥ Y R LY B, R ¥+

4

L = L1 L tnnnn B s LW

Participacéo
5

L Lh L Lh & nnn ool

Alunos

Comportamento  Atencdo

LR R A e

Muito Mau
Mau

Bom

Muito bom
Excelente

3

W W W W bW wWow W

3

Wk MW h W W W s N

Atitudes
Interesse  Empenho
3 3
2 2
4 3
3 3
3 3
4 4
3 3
4 3
5 5
3 3
3 3
3 3
2 2
2 2
3 3

Comunicagao
3
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Anexo 11 - Ficha de Escuta Ativa — Aula MAA *

Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade !
Disciplina: Geografia - 82 ano — Causas das Migragoes . =

Nome: N2 Turma:

Ficha de Escuta Ativa

Atenta no teatro a que vais assistir e participar. Deves completar as informagdes desta
ficha para a entregar no final da aula.

Testemunho 1

Idade

Origem

Causa da Migracao
Pais de Acolhimento
Dificuldades

Testemunho 2

Idade

Origem

Causa da Migracao
Pais de Acolhimento
Dificuldades

Testemunho 3

Idade

Origem

Causa da Migracao
Pais de Acolhimento
Dificuldades

Testemunho 4

Idade

Origem

Causa da Migracao
Pais de Acolhimento
Dificuldades

95



Testemunho 5

Idade

Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades

Testemunho 6

Idade

Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades

Testemunho 7

Idade

Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades

Testemunho 8

Idade

Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades

Testemunho 9

Idade

Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades

Testemunho 10

| Idade
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Origem

Causa da Migracao

Pais de Acolhimento

Dificuldades
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Anexo 12 - Ficha de Trabalho — Aula MNAA *

-

L4
Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade e f?é \
Disciplina: Geografia - 82 ano = T

Causas das Migragoes

Nome: N2 Turma:

Ficha de Consolidacao de Conhecimentos

e

Apresenta duas causas naturais das migragdes.

e

Explica em que consistem as causas socioculturais das migragdes.

%

Lé os seguintes excertos.

O Sr. Castro decidiu sair da sua aldeia Xiang, de 30 anos, ganhava pouco em Pequim, dai ter
transmontana e fixar-se na capital de decidido partir, com a sua familia, dessa cidade.
Portugal, para melhorar o seu nivel de Escolheu instalar-se hd 2 anos, em Vila do Conde, uma

vida. pequena cidade, para iniciar uma atividade comercial.

3.1.- Assinala a opc¢do correta.

3.1.1- O Sr. Xiang é considerado em Portugal um...
a) Emigrante
b) Refugiado
c) Imigrante
d) Turista

3.1.2- A principal causa da migrac¢do do Sr. Castro é...
a) Econdmica
b) Politica
c) Religiosa
d) Turista
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3.1.3- A causa da migracdo do Sr. Xiang é...

a) Politica
b) Sociocultural
c) Religiosa
d) Econdmica
4- Lé os documentos que se seguem.

Inversao do éxodo rural

0 desemprego nos grandes centros urbanos brasileiros e o crescimento da agricultura e
dos investimentos industriais nas cidades do interior inverteu os fluxos migratérios no Brasil.

De 1987 até a atualidade que o éxodo rural praticamente acabou, uma vez que as cidades
nao oferecem uma melhor qualidade de vida.

Dessa forma, o que esta em curso no Brasil hoje € um éxodo urbano, com o ser humano
das cidades em fuga para o meio rural para escapar a poluicdo, a violéncia e ao stress dos

grandes aglomerados urbanos.
Fonte: http://exodoedemocracia.blogspot.pt, acedide em 21 de maio de 2013

4.1.- Refere duas causas que possam justificar a migracao descrita no documento.

Sudao e Sudao do Sul: a perseguicao religiosa acontece em ambos os paises

A perseguicao aos cristaos locais e missionarios estrangeiros tem provocado a migracao
de um numero assustador de pessoas. Ha 47 anos, mugulmanos e nao mugulmanos dispu-
tam o controlo do pais, dividido em Sudao [maioria muculmana) e Sudao do Sul (onde predo-
minam os cristdos) desde 2011. Além disso, sete milhdes de pessoas migraram do sul para
o norte por causa da seca e da guerra.

Fonte: www. portasabertas.org.br, 20 de marco de 2013

4.2.- Menciona trés causas que justificam o movimento migratério.

5- Lé as seguintes afirmacdes. Assinala como Verdadeiro (V) ou Falso (F) e corrige
as que consideras falsas.
a) Se uma pessoa migra por causa politica significa que que o seu pais esta
em guerra civil.
b) Os mucgulmanos muitas vezes tém de fugir do seu pais porque sao
perseguidos, isso quer dizer que fogem por causas religiosas.
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d)

Se um artista sai do seu pais em busca de progressdao na sua carreira,
significa que a causa da sua saida foi bélica.
Centenas de pessoas dos paises pobres saem do seu pais porque

procuram uma vida melhor, isso quer dizer que saem por causas
econdémicas.

BOM TRABALHQO!

100



Anexo 13 - Plano de Aula com implementa¢ao de MAA — Diversidade Cultural 82 ano

. v

Apgrupamento de Escolas Eugénio de Andrade - 2020/21

22 Regéncia Geografia (50 minutos) - 8.2 ano — Turma A, B, C-E@D

Helena Isabel Freitas Gongalves

REPUBLICA
PORTUGUESA

IBKALAD

PLANO DE AULA

relacdo a outros.

prévios dos alunos para

tentar-se-d gue os alunos descubram o primeiro

Tema Populagdo e povoamento
Subtema Diversidade cultural Sucessdo de enigmas geograficos ao longo da aula como
Licdon® 5 Fatores de identidade da populacio. | Meotivagdo | forma de motivar os alunos e captar a sua total atengdo no
Sw . Da globalizagdo ao EaD.
umario: multiculturalismo.
Conceitos essenciais
Diversidade Cultural Ritual
Quais sdo os fatores de identidade da populacdo? Cultura Globalizacéo
Questdes Orientadoras (uais os efeitos da globalizacdo? Raca Multiculturalismo
0 que & o multiculturalismao? Etnia Xenofobia
Lingua Racismao
Religido
Aprendizagens
: Essenciais Estratégias -
Conmteudos [manual GPS) AE: CONHECIMENTOS, Metodolde: Estratégias de Aprendizagem ACPA
CAPACIDADES E ATITUDES g
- . i Aulg expositival 12 Momento — Projegdo de um pegueno video sem
A populacao mundial apresenta diferentes . . . IT-‘ .J, ¢ p q B A
. e - Interpretar mapas | dicfogada: 5era feitaumalsom, que servira como  primeiro momento
carateristicas e especifiddades que resultam . ) - i _ ) w B
e tematicos simples [com |apresentacao dejmaotivacional da aula, inseridc na apresentacao
de culturas distintas. De entre essas igweal lativos a | contelddas com alelaborada no software PowerPoint®
carateristicas, as mais relevantes s3o. a urma variavel), rela vos 3 o . . C
B - . . fenomenos demograficos | participacao  ativa  dos|
etnia, a religido, a lingua & as técnicas, usos e - a P .
. e culturzis, usando ofalunos, promovendo umal2® Momento — Sera inicialmente explicado aos D
costumes. Mas existern outras, como, por| . ’ o - . .
N . |titulo e a legenda. relagdo de intercambiofalunos como vai decorrer a aula, composta por
exemplo, @ arte, a gastronomia e a historia. . ) . .
) de conhecimento  efdiversos enigmas que os mesmos devem decifrar.
Em conjunto, todos estes elementos servem R [ e
como elementos de identidade de um povo SEOTNISCEr SSPEL0 QUE jexperiencias.
. . e conferem singularidade a|Procura-se assim  dispor] 32 Momento — Aproveitando o video apresentado F
ao seu territorio e de diferenciagao em . ~ . . )
cada regiao, comparando | dos conhecimentosfno inicio da aula & o enigma dado como exemplo,




As sociedades atuais s3o0 o resultado da sua
evolugdo histarica, marcadas  pela
colonizacdo, pelo trafico de escravos, por
fluxos comerciais 8 movimentos migratdrios.
Estes acontecimentos contribuiram para a
criggdo  de  sociedades  multiculturais,
aprofundadas hoje com ¢ desenvolvimento
dos transportes e meios de comunicagao
social.

O termo raca refere-se & divisdo de seres
vivos em grupos de acordo com  suas
caracteristicas fisicas. E incorreto afirmar
que existem diferentes racas humanas, o que
existem s3o0 linhas morfolégicas que
permitem comparar e classificar os grandes
grupos humanos existentes.

A nogdo de etnia designa carateristicas
especificas da populagdo que tm origem no
meio fisico e social, como a historia, o
territorio atual ou passado, a3 lingua, a
religido e a tradigdo cultural.

A lingua é o principal meio de comunicacdo e

expressao, sendo, simultansaments, um
elemento de identificacdo e organizacdo da
sociedade. Devide ao contacto entre
diferentes comunidades linguisticas, os
idiomas evoluem constantemente,

resultando em novas linguas e novos
dialetos, enquanto outros desaparecem.

Mo mundo, falam-s2 mais de 6500 idiomas,
sendo o continente asidtico aguele onde
existe maior nimero de linguas.

caracteristicas culturais,
do povoamento e das

atividades econdmicas.

Enunciar medidas para
fomentar a cooperagao
entre povos e culturas,
que coexistem no mesmo
territdrio.

Explicar a importancia do
didlogo e da cooperagao
internacional na
preservacan da
diversidade cultural.

o5 conectar &
informacdo  que
transmitida na aula.

nava
SErd

A aula expositiva
dialogada surge com o©
intuitc de provocar e
estimular a curiosidade
dos alunos com questies,
por meio do uso de
mapas, imagens e videos,
com vista na participacdo
ativa dos mesmos.
Realiza-se  ainda um
trabalho posterior de
sistematizagdo e
estruturagao da
informacdo como
caminho prévic a uma
assimilacdo dos
conhecimentos.

Aprendizagem baoseada

Em jogos:
Sera utilizada esta
metodologia ativa de

aprendizagem por forma
a estimular os alunos
neste periodo de Eal.

A solucdo de problemas &
o enfrentar de uma
situacdo nova, que exige
pensamento reflexivo,

gnigma — raca. A partir dai serd introduzido o
conceito de raga.

42 Momento — O segundo enigma surge em forma
de adivinha, com o auxilic de um pequeno video
COm uma sucessao de imagens. Surge o conceito de
etnia, clarificando a distingdo entre os  dois
conceitos iniciais.

52 Momento — De seguida surge 3 apresentacdo de
outro elemento de identificacdo da populacdo — a
lingua, através de um clip de voz com uma conversa
entre duas pessoas, em diferantes linguas.

62 Momento— Com base no didlogo vertical com os
alunos e com o auxilio de um planisfério procurar-
se-a levar o5 mesmos a descoberta da distribuigdo
das diferentes linguas e quais as mais faladas no
mundao.

72 Momento — Com recurso a quatro imagens de
diferentes espacos de culto, sera pedido aos alunos
gue descubram o proximo elemento de identidade
cultural. Este momento serve para iniciar um
pequend jogo, que visa motivar os alunos e dar-lhes
a conhecer os simbolos de algumas das religides
existentes.

82 Momento — E entdo exibide um mapa com a
distribuicdo das diferentes religides no mundo e um
grafico que procura mostrar quais as religioes com
mais crentes.
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Cerca de metade da populacdo mundial
exprime-se em apenas oito idiomas, com o
mandarim a reunir o maior numero de
falantes. Atualments, o inglés & a lingua
estrangeira mais ensinada do mundo, sendo
& mais utilizada como segunda lingua.

A religidqo influencia os modos de vida e de
pensar da populacdo. As religides estiveram
na origem de algumas civilizacdes e ainda
hoje intervém em aspetos politicos, socizis e
econamicos das nagbes.

Mo mundo, existe uma grande diversidade de
religides, sendo o cristianismo a gue regista
o maior ndmero de crentes.

Cada uma das religides & representada por
simbolos que as identificam. A religido & um
elemento de unido de um povo, no entanta,
pode também estar na origem de conflitos
entre populacides com diferentes crengas
religiosas.

Muitos aspetos do quotidiano  sdo
considerados elementos de identificagdo ou
de diferenciagdo de povos e culturas, como
por exemplo a forma de vestir, de comer, a
gastronomia, a arte e até mesmo os
Costumes e as técnicas.

0 desenvolvimento dos meios de transporte
e comunicacdo conduziu a globalizacdo. Esta
pode ser encarada como uma fonte de
oportunidades ou como uma perda de
identidade, gquando leva a uma
uniformizacdo dos habitos e dos modos de
vida. Os movimentos miEmtdrius, bem comao

critico e criativo a partir
dos dados expressos na
descricdo do  problema
[AMASTASIOU;  ALVES,
2005), cbrigando assim
os alunos a ativar o
raciocinio.

Os jogos, aproveitam a
tecnologia e fazem wso
de elementos lidicos na
construcdo do
conhecimento e com
iss0 procuram despertar
o interesse do aluno e
agucar a sua criticidade,
dois fatores relevantes a
estimular nos alunos em
sala de aula.

92 Momento — Apresentando um novo elemento
motivacional, surge um novo jogo, que pretendera
captar a atencao dos alunos para um novo
elemento de identificacdo da populacdo que astes
devermn descobrir — o vestudrio. Este tem ainda
como objetivo a percecdo de que determinados
tipos de vestuario estdo associados a diferentes
culturas.

102 Momento — Segue-se a observagdo de um
conjunte de imagens de diferentes tipos de
vestuario tipicos de varias partes do mundo, gue
vemn consclidar o momento anterior.

11% Momento — Sera apresentado neste momento
um novo enigma, que surge em forma de adivinha
g com 0 som de uma musica. Este novo momento
maotivacional tem como objetiva levar os alunos a
descoberta de mais um elemento de identificacdo
da populagdo — a gastronomia.

122 Momento — Segue-se a visualizagdo de uma
série de imagens com diferentes pratos tipicos de
varias regides do mundo, o que permitird dar a
conhecer a diversidade gastronamica e a forma
como esta carateriza diferentes povos e culturas.

13% Momento — De forma a introduzir-se um novo
elemento de identidade cultural — ornamento e
rituais, surge um pequenc enigma acompanhado
por um gif e duas imagens.
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o turismo, permitem a mistura de culturas
num mesmo territdrio. Assim, & cada vez
mais frequente gue, num mesmo local,
coexistam culturas e modos de vida bem
distintos — multiculturalismo.

Este fendmeno acaba por se traduzir numa
maior uniformidade de valores no mundo,
pois grande parte dos principios culturais
que se difundem através dos meios de
comunicacdo  social, s3o  claramente
marcados pela cultura anglo-saxonica. S3o
disso exemplo o cinema, a publicidade e a
televisdo. Tudo isto se materializa na
divulgacdo e crescimente de algumas
marcas, agora cada vez mais globais.

Mum processo  de  aculturacdo, existe
também a possibilidade de conflitos entre as
culturas presentes. A colonizacdo € um dos
exemplos mais antigos de aculturacdo, uma
VEeZ  que as nacoes desenvolvidas
“impuseram” a sua cultura agcs povos menos
desenvolvidos. Ao mesmo tempo, o5 paises
colonizadores acabaram por adotar tragos
das culturas das regides colonizadas.
Atualmente, as sociedades multiculturais s3o
colocadas duas questdes fundamentais:
aceitar as desigualdades e respeitar a
diferenca cultural. Quando n3o s consegue
dar resposta a estas guestdes, podem surgir
situacdes de racismo e xenofobia que, por
vezes, geram conflitos ouw mesmo guerras
entre populacdes de culturas diferentes.

142 Momento — De forma a despertar a curiosidade
da turma, surge um nowvo enigma, que visa
identificar o dltimo elemento de identidade da
populacdo — construcdo e habitagdes. O objetivo &
levar os alunos a percecdo de gque o tipo de
construcdo e o5 materizis  utilizados wvariam
consoante o local, o clima, o tipo de solo & os
materiais disponiveis.

152 Momento — De forma a sumarizar o que foi
gstudado até a0 Momento, SUMgE UMa nova
adivinha. #Assim, tentar-se-a levar os alunos a
descobrir gue o conjunto de tudo o que falaram até
a0 momentoe constitui o conceito de cultura.

162 Momento — Assim, chegamos ao conceito de
multiculturalismao, onde se pretende, em didlogo
com os alunos, descobrir os aspetos positivos e
negativos que esta diversidade de culturas
acarreta.

172 Momento — Apresentacdo de um cartoan para
reflexdo de grupo e consolidagdo dos conteudos da
aula.
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Para que estas situacoes menos pacificas nao
acontecam, & fundamental que, num espaco
onde existam grandes diferengas culturais,
essa sociedade se torne inclusiva. O respeito
pelas carateristicas de todas as culturas e
pelos Direitos Humanos devera ser o
principio  predominante nas sociedades
inclusivas.

As sociedades, sobretudo as dos paises
desenvolvidos, tém-se tornado cada vez mais
multiculturais, & ai interagem uma grande
diversidade de culturas.

sComputador

sinternet;

*Plataforma Zoom
Colibri;

s Microsoft PowerPaint®,
sCaderno didrio.
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Modalidades:
Avaliacdo Formativa

sObservacdo direta da sala
de aula;

¥ Interesse pelas
tematicas
abordadas;

v Participagdo oral na
aula e nos exercicios
realizados;

v Pertinéncia nas
intervengdes
realizadas.

Instrumentos de avaliacdo:

*Exercicio oral de
consolidagdo.




AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)
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Anexo 14 — Google Forms aplicado - MNAA

@ Diversidade Cultural

Questionario Interative 8%Ano A, B e C - Ano letive 2020/2021

0 email do inquiride (null) foi gravado ao enviar este formulario.
*Obrigatdrio

1. Email *

2. 1. Alidentidade cultural & marcada por diferentes fatores. Quais? * 10 pontos

Marcar apenas uma oval.

{___ ) Lingua, etnia, gastronomia, religio, vestudrio, construgdes e rituais.

) Raga, etnia e ernamentos.

| Gastronomia, vestudric, manuscritos e rituais.

| Calgado, ornamentos, construgdes, técnicas e transportes.

3. 2 Acultura..™* 10 pontos

Marcar apenas uma oval.
) designa o conjunto das tradigdes, modos de vida e técnicas que caraterizam um
grupo humano.
() designa apenas o conjunto das tradigdes que caraterizam um grupo humano.

() designa o conjunto das tradicGes, modos de vida, técnicas e instituicSes que
caraterizam um grupo humano.

() designa apenas o conjunto de técnicas que caraterizam um grupo humano.



4

3. Etnia corresponde a um... * 10 pontos
p

Marcar apenas uma oval.
: : grupo de individuos gue partilham da mesma tradigdo econdmica come, por
exemplo, a lingua, os costumes, a religido, entre outras.

) grupo de individuos gue partilham tradigdes diferentes como, por exemplo, a lingua,
0s costumes, a religido, entre outros.

: grupo de individuos gue partilham da mesma tradigao desportiva como, por
exemplo, a lingua, os costumes, o futebol, entre outros.

i ) grupe de individuos que partilham da mesma tradigdc cultural coma, por exemplo, a
lingua, os costumes, a religido, entre outros.

5. 4. Naimagem esta a expresséo "obrigada” em diferentes idiomas. 10 pontos
ldentifica o fator de identidade cultural presente na imagem. *

0BRIGADO
CNACKBO ‘—r

Marcar apenas uma oval.

_/ Religido.
__ Gastronomia.
) Lingua.

) Raca.
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6.

5. A religido & capaz de unir diferentes povos, contudo tambeém pode ser 10 ponios
a fonte de conflitos entre populagdes. *

Marcar apenas uma oval.

() Verdadeiro

() Falso
7. 6. Alguns aspetos do guotidiano podem identificar determinadas 10 pontos
culturas.
Marcar apenas uma oval.
() Verdadeiro
() Falso
8. 7 O wvestuario permite-nos identificar determinado povo? * 10 pontos
Marcar apenas uma oval.

) Verdadeiro.

) Falso.
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9. 8. Aexisténcia de formas culturais ou de grupos caraterizados por

10 pontos
culturas diferentes numa sociedade designa-se por... *

Marcar apenas uma oval.

() Etnia.

() Multiculturalismo.

) Globalizagéo.

10. 9. Uma das vantagens do multiculturalismo é... *

10 pontos

Marcar apenas uma oval.

[ ) Perseguigdes religiosas.
C ; ) Partilha de saberes entre culturas.

() Xenofobia.

-

() conflitos étnicos.

11, 10. Uma das desvantagens do multiculturalismo ... *

10 pontos

Marcar apenas uma oval.

() Sociedades inclusivas.
) Racismo.

— .

() lgualdade de género.

() Curiosidade por culturas diferentes.
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Anexo 15 - Plano de Aula com implementa¢ao de MAA — Recursos Naturais 82 ano

Agrupamento de Escolas Eugénio de Andrade - Escola Basica Eugénio de Andrade Planificagdo semanal | 8.2 Ano, turmas A, B, C, AS e BS

Geografia — 8.° ano | Planificacdo das atividades — semana de 14 a 19 de margo 2.° periodo

Metas Curriculares:

Aula n.°1 (sincrona)
Dia: 16/17-03-2021

Aula n.° 2 (assincrona)

Sumario: Recursos Naturais.

Sumario:

Recursos e ferramentas
Caderno diario
Material de escrita
Computador ou telemdvel com ligagdo a Internet

Recursos e ferramentas
Caderno didrio
Material de escrita
Computador ou telemdvel com ligagdo a Internet

(Videoaula)

Tarefas:

— Entra em videoaula com a tua professora (link disponivel no email enviado
pela tua professora).

— Ouve com atencdo a tua professora e, se tiveres duvidas, aponta-as no teu
caderno didrio e espera pela tua vez para falares.

1 - Acompanha a tua professora na partilha no PowerPoint® - de elaboracdo
propria-Recursos Naturais.

-Esclarecimento de duvidas.

(Trabalho auténomo)
Tarefas:

— Assinala, no teu caderno diario, as duvidas que tiveres, para esclareceres com a
tua professora na préxima video aula ou envia uma mensagem no Stream da
turma para tirar eventuais dividas através do Link do Meet da turma.




Anexo 16 — Google Forms aplicado - MNAA

8. 6. Os recursos naturais subdividem-se em: *

10 pontos

Marcar apenas uma oval.

() Recursos Renovaveis e Fontes de Energia

ks , Fontes de Energia e Matéria Prima
() Recursos N8o Renovéveis e Matéria Prima

' Recursos Renovaveis e Matéria Prima

9. % Todos 0s recursos sdo esqotiveis. *

10 pontos

Marcar apenas uma oval.

() Verdadeiro.

() Falso



10. 8. 0 Homem sobre-explora os recursos existentes. Quol a solucgo?

10 pontos

Marcar apenas uma oval.

Consumo consciente e utilizagdo continua dos recursos ndo renovaveis.

Utilizar apenas carvao e gas natural.
N&o utilizar o que a natureza nos oferece.

() UHilizar alternativas aos recursos ndo renovaveis, como a eletricidade ou a energia
solar.

11, 9. Emque parte do planeta o consumo de recursos naturais & mais elevado? 10 pontos
Marcar apenas uma oval.
Hemisfério Norte.
( Hemisfério Sul.
12, 10. Guais 0s impactes da utilizagio de combustiveis fosseis? 10 pontos

ESSA PRSCA ESPORTIVA

El PREFERTA
TA mORTO!

Marcar apenas uma oval.

(1 Aumento das reservas de cardo e petrdleo.
Poluicdo atmosférica, hidrica e destruicio da paisagem.
() Promogéo de ambientes mais agradéveis ao ser humano.

( Poluigdo atmosférica, destruicdo de espécies e aumento das reservas.

113



