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1. Ser

1.1. Historia

A Escola Artistica de Soares dos Reis (EARS) é uma escola com passado. Ao longo dos seus
quase 125 anos de existéncia manteve um claro trago de continuidade no respeitante a missdo — o
ensino das artes e dos oficios afins.

Neste traco de continuidade pontificam dois vectores:

- O vector artistico da oferta formativa voltada para a resposta as realidades e necessidades do
pafs, da regido e da época em que se insere visando a qualificagdo dos recursos humanos, sem
descurar a dimenso humana e cultural das pessoas que nela fazem a sua formagao.

- O vector da promogdo da especificidade pedagégico-didatica do ensino ministrado
defendendo, por um lado, a equiparagido da formagio geral a das restantes escolas e, por outro, a

articulagdo orgénica com o ensino superior das dreas artisticas.

1.1.1. Patriménio artistico

O percurso pedagdgico/artistico realizado pela nossa escola estd representado num vasto
conjunto de obras e documentos recolhidos e conservados em arquivo. Encontra-se em fase de
execugdo um trabalho de inventariagio, organizacdo e recuperacgio que, estando ainda longe da estar
concluido, tem trazido a luz um patriménio muito rico, cujos elementos mais antigos, provenientes
da antiga escola Faria Guimardes, datam dos anos vinte do século passado. Sobressaem deste
patriménio, as colec¢des de desenhos, gravuras, serigrafias, fotografia, e de muitas outras tecnologias
e meios expressivos, documentando a evolugdo das linguagens artisticas. Trata-se de trabalhos
produzidos como exercicios escolares, mas também trabalhos de professores. Merece especial
referéncia a vasta colec¢do de modelos em gesso que continua a ser utilizada nas aulas de desenho.

E de salientar a informacgdo existente a nivel didictico que testemunha, em concreto, a
evolugdo das praticas de ensino/aprendizagem das artes e tecnologias que foram aplicadas na escola,
testemunho a que se associa a importancia artistica das obras que impressionam pela qualidade
intrinseca, muitas das quais sdo criagdes de autores consagrados.

Ao longo da histéria da Escola existiram diferentes critérios de selec¢do e recolha do que seria
considerado patriménio. Assim, a medida que nos aproximamos da actualidade o arquivo vai
rareando e vai-se tornando cada vez mais fragmentado. Cientes de que deveremos enfrentar as
questdes que se colocam relativamente a heranga artistica recebida e ao seu desenvolvimento e
enriquecimento, urge prosseguir este trabalho de inventariagdo, organiza¢do e recupera¢io numa

linha que prevé a actuacdo sobre as seguintes dreas:
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Continuagdo do estudo e organizagio deste patriménio, sem descurar as necessdrias acgdes de
conservacgdo, preservacio e recuperagio visando o acervo mais antigo e o que apresenta maior risco
de deterioragio;

Divulgacdo e animagio cultural em torno das obras existentes no contexto intra e extra
escolar enquanto estratégia de promogdo da riqueza patrimonial da escola e reforco da sua identidade
intergeracional;

Defini¢do de procedimentos de selecgdo e recolha de trabalhos a conservar na posse da escola
com vista a representacdo do trabalho realizado no presente, no seio de um patriménio artistico que

se projecta para o futuro.

1.1.2. Patriménio bibliografico

A Biblioteca da nossa escola possui um valioso patriménio bibliografico, do qual se destacam:

- Um importantissimo esp6lio bibliografico que remonta a finais do século XIX e inicio do
século XX e que inclui uma importante colec¢do sobre o ensino do desenho. Este espélio, de origem
alemd, francesa e inglesa é constituido por colecg¢oes de estampas, livros e revistas, acompanhados por
alguns modelos em gesso, reprodugdes de algumas dessas estampas, modelos que se encontram
presentemente integrados no arquivo de gessos da Escola. Este material é de grande valor, uma vez
que esta é a Escola que maior patriménio bibliografico desta natureza conservou, em Portugal.

- Um conjunto de manuais técnicos datados dos inicios do século XIX até meados do século
XX. Os mais antigos, na sua maioria em lingua francesa, sdo também, pela sua raridade e qualidade,
um importante patrimoénio.

- Um interessante conjunto de publicagdes editadas no &mbito do Estado Novo.

- Um vasto conjunto de publicagdes periédicas abarcando os finais do século XIX até meados

do século XX, sobre tematicas ligadas a arte.

Face a esta heranca bibliografica, importa actuar sobre as dreas seguintes:

- Conservacdo e recuperagio de documentos em risco;

- Integracdo de novos acervos, consolidando a estrutura e a coeréncia do fundo bibliografico;

- Divulgacdo e dinamizagdo cultural em torno da riqueza documental existente no seio da
comunidade escolar;

- Investimento no fundo documental da biblioteca de acordo com critérios que potenciem o
apoio ao ensino e a investigagdo no presente e apontem para a formacgao, no futuro, de mais e de novo

patriménio.
1.2. O que nos rodeia
AREA METROPOLITANA DO PORTO

Pelas suas caracteristicas que a tornam tGnica no norte do pafs, a nossa escola mantém, desde

héa longos anos, um vinculo muito forte com a Area Metropolitana do Porto, sendo os nossos alunos
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maioritaria e invariavelmente oriundos dos concelhos limitrofes da cidade do Porto que integram
essa estrutura administrativa/organizativa. Em concreto, da totalidade dos alunos matriculados no
ano lectivo de 2008/2009, cerca de dois ter¢os sdo oriundos dessa drea territorial. Pode assim
afirmar-se como substantiva, a vinculagio da nossa escola 2 Grande Area Metropolitana do Porto. De
facto e de direito. Esta identidade e sentido de pertenga tém vindo a ser reforgados, permitindo a
escola aumentar a sua oferta educativa, por efeito da procura crescente origindria do chamado
“grande Porto”. Esta circunstancia confere-nos, desde logo, uma especificidade e uma originalidade.
Compreende-se, desta forma, que embora esteja localizada na freguesia do Bonfim, o contexto social
envolvente seja mais alargado e complexo, marcado por (e marcador de) assimetrias e paradoxos. Por
exemplo, as acessibilidades e a politica de transportes tém sido dispares, a ponto de, alunos
provenientes de certos concelhos terem transportes pagos pela autarquia e outros nio terem
qualquer ajuda.

A Area Metropolitana do Porto (AMP) integra 16 municipios, com uma populagdo a rondar
um milhdo e setecentos mil habitantes, distribuidos por 10 concelhos do distrito do Porto e 6 de
Aveiro. E a maior 4rea metropolitana portuguesa e uma das maiores da Europa. Beneficiando de um
processo de fluxo incessante das populagdes do interior para o litoral do pafs, esta regido recebeu, na
década de 90 do século passado, 93 mil habitantes, o que contrasta com o envelhecimento e a perda de
cerca de 40 mil na cidade do Porto no mesmo periodo.

A presente crise tem vindo a fazer aumentar continuamente a taxa de desemprego e a colocar
a Regido Norte na cauda de alguns indicadores nacionais. Em termos mais estruturais, a populacdo da
AMP cresceu, entre 1991 e 2001, acima da média nacional e da Area Metropolitana de Lisboa; no
entanto, os anos mais recentes trazem maiores constrangimentos que condicionam e mobilizam as
populagdes e seus agentes de poder para os novos desafios: é neste quadro e contexto que se pode e

deve entender o “mister” da EASR.

«Tornar a AMP uma comunidade inovadora, territorialmente ordenada, respeitadora dos
valores ambientais e socialmente coesa acaba pois por ser um desiderato comum a qualquer politica
de desenvolvimento para os préximos anos, visto serem estas as vertentes essenciais de uma
estratégia de progresso sustentdvel para uma regido que se situa aquém dos niveis médios de riqueza
comunitarios, que estd exposta a uma cada vez maior concorréncia de bens e servigos dentro e fora da
Europa e que estd a viver, por imposi¢cdo da economia “mundializada”, um processo rapido de
reconversdo produtiva com significativos impactos sociais negativos.»! .

O quadro presente exige e supde uma atitude comum concertada de todos os agentes
econdémicos, sociais, culturais e académicos na mudanga de paradigma. Para a prossecuc¢do desta
foram seleccionadas cinco prioridades de negociagdo, a saber: atracg¢do de novas actividades e
empresdrios; refor¢co da mobilidade metropolitana; gestdo da sustentabilidade energética e ambiental;

promogdo da coesdo social e da requalificagdo urbana; redugio de custos no ambito do servigo publico.

! documento “Prioridades de desenvolvimento para 2007-2013", elaborado pela AMP, Introdugdo. pag.2
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Todos estes vectores tém que ser direccionados numa légica de acgdo concertada entre o poder
central e os poderes locais, ou seja, o Governo, os Municipios, a Junta Metropolitana, as Associagdes
Empresariais e as Universidades. E neste quadro que a EASR quer definir o seu perfil educativo, em
ordem a constituir-se agente de mudanga e de interveng¢io no quadro institucional, s6cio-profissional
e artistico, como a sua histéria centendria o testemunha de forma tdo vincada.

Do ponto de vista cultural, a AMP tem vindo a consolidar alguns pélos de exceléncia e de
grande visibilidade, mas pouco condizentes como uma verdadeira politica de desenvolvimento
cultural e artistico, populacionalmente integrado e integrador, o que nio deixa de ser o retrato geral
do pafs. Assim, a Fundagdo de Serralves, a Casa da Musica, o Fantasporto, o FITEI o Festival
Internacional das Marionetas, o Festival Intercéltico — todos do Porto; o Festival de Jazz de
Matosinhos, o Festival Internacional de Musica da P6évoa de Varzim, o Cinenima de Espinho, o
Festival Internacional de Guitarra de Santo Tirso sdo alguns casos sérios de programagio bem
sucedida e enraizada na tradi¢do. Trata-se, contudo e infelizmente, de iniciativas esparsas, cuja
visibilidade e viabilidade ultrapassa muito o ambito local ou regional, mas que ndo mobilizam a
generalidade da populacdo laboriosa dos bairros sociais, por diferentes razdes, de natureza sécio-
cultural e pedagégica. Também aqui a Escola Soares dos Reis dispde de mecanismos especificos para
realizar “a ponte” entre os diversos estratos sociais, no que concerne a frui¢do cultural: tal é o caso
das actividades do “Circulo do Fogo”, nosso verdadeiro emblema que pode e deve potenciar a sua
abertura ao Porto e a AMP, mais do que até agora tem feito.

Este sector de actividade deve vir a ser, num futuro préximo, da parte dos responsaveis
autdrquicos e de outros agentes, incluindo as escolas, os museus e demais entidades, objecto de uma
profunda reflexdo e debate, pois a cultura tem que ser economicamente rentavel e lucrativa. Assim

sucede na generalidade dos paises desenvolvidos da Europa.

FREGUESIA DO BONFIM

«Percorrer o Bonfim pode ser, além do mais, um reconhecimento das marcas humanas e
arquitecténicas da “revolugdo industrial”. [...] As fabricas debandaram do Bonfim, mas as habitagoes
permaneceram, a alojar a populagdo que ja nio tem, como no século XIX, o trabalho “ao pé da
porta”.» (Helder Pacheco — Porto, Ambiente e Tradi¢do).

A EASR localiza-se, tal como sucedia com o edificio anterior, na freguesia do Bonfim, na zona
oriental da cidade do Porto, numa rua/gaveto muito fechada ao trénsito, na Rua Major David
Magno, paralela a Av. Ferndo de Magalhdes e distando de trés grandes pdélos urbanos: a Praga do
Marqués de Pombal, o Campo 24 de Agosto e a Igreja das Antas. A freguesia do Bonfim possui cerca
de 35 mil habitantes. Se no passado foi muito industrial (e a paisagem urbana ainda conserva as
velhas chaminés da era a vapor), as actuais 1872 empresas/instituigdes existentes, de muito pequena
dimensio na maioria dos casos, sdo de comércio e servigos. E afora as marcas da industrializagio
oitocentista, todo o patriménio urbano “fala” das influéncias do mundo rural do passado e das
vizinhangas ou da ligacdo ao Brasil, com varios palacetes burgueses a atestar essa presenca de

outrora, espelhada ainda na referéncia constante da toponfmia liberal da maioria dos seus sitios.
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Bem servida de transportes urbanos e interurbanos, a escola situa-se numa zona de elevada
acessibilidade, beneficiando da proximidade da estagdo de caminho de ferro de Campanhi e ainda do
recente alargamento da linha do metro. Todavia, a escola situa-se numa zona deprimida da cidade,
marcada pelo envelhecimento generalizado da populagdo e pela degradagdo urbanistica, apenas
contrariada, desde ha relativamente pouco tempo, pelo aparecimento da zona residencial, comercial e
de lazer do Estiddio do Dragdo/"Dolce Vita”. Numa 4rea periférica préxima da Soares dos Relis,
situa-se um elevado ntimero de estabelecimentos de ensino que asseguram os ensinos bdsico,
secundario e superior com destaque para a Faculdade de Belas-Artes e a Escola Superior de Musica e
Artes do Espectaculo (ESMAE). Estd ainda a curta distdncia de diversos lugares de interesse
artistico, histérico e cultural:;, a Casa-oficina Anténio Carneiro, o Convento de Santo Anténio da

Cidade (Biblioteca Publica Municipal do Porto).

1.3. O nosso espago

A resolugio do Conselho de Ministros n° 1 de 2007 estabelece o programa de modernizagéo
do parque escolar destinado ao ensino secunddrio. Ao ser escolhida como uma das primeiras escolas a
ser intervencionada neste programa, a nossa escola vé concretizada, no presente ano lectivo
(2008/2009) uma medida que constitufa, hd muito, uma das suas mais importantes aspiragdes.

Cabe agora a escola o trabalho de fazer a mudanga, e transformar uma estrutura edificada num
organismo vivo e criativo.

Dizer “o nosso espaco” tem, na decorréncia da resolugdo n° 1 de 2007, um sentido especial. A
escola gere-o com um parceiro, a Parque Escolar, EP, que, enquanto proprietaria, intervém de forma

preponderante no processo de apropriagio, transformacgéo e manutencédo das instalagdes.

1.3.1. Espaco fisico

Em vez de uma intervengdo nas instalagdes existentes na rua Firmeza a tutela opta por uma
nova localizagdo recorrendo a requalificagdo e ampliagdo da antiga escola Oliveira Martins, na rua
Major David Magno, o que conduz a reabertura dos desafios de identificagdo da escola com o seu
proéprio espaco e de se dar a conhecer na sua nova localizagdo no contexto da cidade do Porto e da
area metropolitana.

H4 um grande crescimento na dimensio fisica da escola e ha uma integragio de novos servigos
e infra-estruturas de acordo com os padrdes de funcionalidade e conforto actualmente exigiveis. Tudo
isto implica mais complexidade e custos que a escola tem que enfrentar.

Estdo agora garantidos acessos ao espago da escola adaptados as necessérias utilizagdes em
termos de movimentos de pessoas, veiculos e aos movimentos de manutengio e abastecimento. Em
termos de controlo destes acessos estd j4 em funcionamento um servigo especializado de portaria e

seguranca.
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Nesta fase de inicio de actividade e de adaptagdo as novas instalagdes colocam-se questdes que
merecem a atengio da escola:

- A importancia de se promover na comunidade educativa o sentimento da escola ser nossa, de
nela se reflectir uma parte significativa da identidade de cada membro dessa comunidade, levando a
uma utilizag¢o responsével, respeitadora, proficua e criativa dos espagos e do conjunto edificado.

- O relevo que o auditério assumiu enquanto espago de comunicacdo por exceléncia e lugar de
expressdo da identidade e diversidade da vida escolar, impde a tarefa de se criar um sistema de
organizagio e gestdo deste recurso;

- A necessidade de se resolverem, sem hesitagdes e protelamentos, os problemas de natureza
espacial e funcional detectados em alguns espagos oficinais e no bufete/cantina.

Em resumo, importa salientar que o sucesso desta mudanga de instalagdes se deve afirmar

como um grande objectivo a ser vivido em pleno pela escola.

1.3.2. Equipamentos

Em termos de equipamentos gerais as novas instala¢des da escola dispdem de um conjunto de
meios técnicos de natureza mecanica, eléctrica e de redes de comunicagdo que respondem a padrdes
contemporaneos de funcionalidade. No entanto, a colocagio em funcionamento destes equipamentos
tem sofrido atrasos e dificuldades de operacionalizagdo que penalizam o trabalho que se desenvolve
na escola.

No seu dia-a-dia os professores e alunos recorrem a um conjunto de meios didacticos,
informaticos e audiovisuais que importa poér a funcionar eficazmente. Para tal, é necessdria uma
defini¢do de padrdes de operacionalizagdo mas também uma preparacgdo adequada dos intervenientes
a cada situagdo para que se dominem as competéncias necessdrias a produtiva utilizagido desses
equipamentos.

Hé ainda grandes atrasos na chegada de equipamentos do sector audiovisual que estdo a criar
graves dificuldades no cumprimento da missdo formativa a que a escola tem que responder e na
defini¢do de uma estratégia coerente de intervengio nas areas da reprografia e “plottagem”.

Relativamente as novas mdquinas e equipamentos que ja foram instalados nas oficinas,
verifica-se que a sua entrada em funcionamento tem sido comprometida nido sé pela falta de
acessérios complementares, nio previstos inicialmente, mas também pelo atraso na necesséria
formagdo das pessoas que as irdo operar.

H4 que completar este importante trabalho de pér em marcha os recursos indispensaveis a

produtividade educativa da escola que se quer artistica.

1.3.3. Seguranca
Em termos fisicos as instalagdes da escola dispdem dos meios de seguranca exigiveis nos
edificios escolares. Mas a seguranga ndo pode ser, apenas, uma questdo de equipamentos. Tem que
tazer parte do quotidiano da comunidade educativa enquanto factor presente nas acgdes de cada

elemento dessa comunidade, quando participa e intervém na vida escolar e social.
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A promogdo da seguranga na nossa escola desenvolve-se nas seguintes dreas:

- Divulgagio e implementagio faseada do Plano de Seguranca da Escola levando a comunidade
educativa a conhecer e a criar comportamentos adequados aos diversos riscos e situagoes;

- Monitorizagio do servigo de controlo de acessos e vigilancia de acordo com principios de
urbanidade e eficicia;

- Colaboragio com o programa “Escola Segura”, com os servigos de seguranca do Ministério
da Educagio e com os Bombeiros, trocando informagio e aplicando os protocolos e as recomendagdes

recebidas.

1.4. Quem somos

A identidade da nossa escola constroéi-se através das praticas daqueles que nela habitam; de
todos os que nela estudam, trabalham e convivem e que se constituem como o centro de um sistema

complexo que se assume como lugar de inovagio e construcgio do conhecimento.

1.4.1. Alunos

Um grande nimero de alunos que se candidatam a frequéncia da IEASR refere que a opgédo de
escolha da EARS se deve a elevada reputagdo da escola no ambito do ensino artistico?. No geral,
trata-se de alunos muito motivados e com grandes expectativas em relagdo a escola. Os problemas
disciplinares sdo praticamente inexistentes e o processo de integracgdo decorre com facilidade.

Embora grande parte do universo destes alunos revele competéncias que se enquadram num
curso artistico, constata-se que alguns, aliciados por um plano de estudos com menos disciplinas de
cariz tedrico e cientifico, optam por esta via de ensino, sem possuirem aptiddes artisticas especiais.
Outros hd que, demonstrando competéncias artisticas elevadas, apresentam resultados menos
positivos nas disciplinas tedricas da componente de formacgio geral. No entanto, a taxa de sucesso
escolar é elevada, sendo a média percentual dos Gltimos trés anos e dos trés niveis de ensino de 89%.
(ver quadros em anexo)

Nos tltimos anos, o nimero de candidatos a frequéncia do ensino diurno na EASR foi superior
a capacidade da escola, pelo que tem sido necessdrio recorrer aos critérios de selec¢io definidos no

Despacho n.° 18 765/2004, de 8 de Junho.

Condicionantes geograficas
No ano lectivo de 2008/2009, hd 943 discentes inscritos, provenientes, na sua maioria, do
distrito do Porto. Embora em pequeno ntimero, é de salientar a existéncia de alunos provenientes de

distritos limitrofes do Porto e de outros mais distantes, condicionante que implica para uns, longos

2 Dados recolhidos, de forma ndo sistematizada, num inquérito efectuado no inicio do ano lectivo 2008/09 a alunos do 10° ano na
disciplina de Projecto e Tecnologias

10
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periodos de tempo despendidos no percurso casa/escola/casa e para outros a necessidade de fixarem

residéncia no Porto, por vezes desenraizados e sem a supervisdo de um adulto.

Comportamentos desviantes e de risco

Apesar de a escola ser hoje o local onde os nossos jovens passam a maior parte do seu tempo e
de ser, por defini¢do, um espago fisico isento do consumo de alcool e substincias psicoactivas, é
importante nio esquecer a existéncia de outros espagos nos quais os alunos sdo muitas vezes
confrontados com situagdes que os aliciam ao consumo dessas substancias. Ndo podemos ignorar que
algumas dessas situagdes ocorrem mesmo na envolvéncia da prépria escola. Por outro lado, assiste-se
também a um conjunto de circunstancias ligadas a vulnerabilidade de alguns alunos no seu processo
de desenvolvimento e adaptagdo a vida adulta que muitas vezes se traduzem em distirbios

alimentares ou comportamentos depressivos.

Percurso académico

A maioria dos alunos ambiciona a prossecucio de estudos, sendo elevada a taxa dos que se
: ) o NN . . L . N
inscrevem, ap6s o 12° ano, em institui¢des do ensino superior publico ou privado. Estes dados néo
estdo, todavia, ainda quantificados.

Quanto aos alunos que terminam a sua formag¢do no 12.° ano e ingressam no mundo do
trabalho, ndo existem igualmente dados que permitam determinar se conseguem ou ndo uma insergdo

que valorize e respeite a sua formagao escolar.

1.4.2. Professores

A Escola possui um corpo docente estdvel, tendo em conta que dos 143 professores, cerca de
62% pertencem ao quadro de escola.

Constata-se que os professores da EASR possuem uma bom nivel de formagio académica e
profissional e que a sua assiduidade é boa. No entanto hd um ndimero significativo de professores
contratados sem profissionaliza¢do e com pouco tempo de servigo que importa enquadrar e encontrar
perspectivas para a sua formacdo pedagoégica.

Contudo, a composi¢io do corpo docente tem vindo a ressentir-se do estado actual do ensino e
das carreiras docentes em particular, factor que contribuiu para que um grande nimero de
professores da EASR antecipasse a sua aposentagido. Daf resultou que a escola se visse, de repente,
impedida de contar com a experiente colaboragio de um elevado ntimero de docentes em quase todas
as disciplinas. A continuar a verificar-se, esta hemorragia afirma-se preocupante, podendo a escola
correr o risco de ficar depauperada no seu corpo e espirito, sobretudo se a saida desses docentes ndo
for acompanhada — como foi o caso até agora — da necessdria passagem de testemunho das
experiéncias, conhecimentos e competéncias de que sdo portadores.

Em anexo apresenta-se a distribuicdo do corpo docente, tendo em conta a situagio

profissional, a formagio profissional e académica e a assiduidade.
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1.4.3. Pessoal nido docente

O conjunto é composto por trinta e quatro funciondrios — 23 desempenham as fungdes de
assistentes operacionais e 11 desempenham tarefas administrativas. Trata-se, regra geral, de pessoas
diligentes e cumpridoras que ddo a Escola o melhor do seu esforgo, saber e experiéncia. No entanto e,
apesar deste reconhecimento, hd sempre aspectos das condutas profissionais a melhorar, formas de
comunicagio interpessoal a ensaiar, cuidados a redobrar no que concerne a seguranga de pessoas, de
espacos e de equipamentos. Todas estas metas envolvem a necessidade de auto e hetero-avaliagdo
rigorosas e abertas, tendo por finalidade também a progressdo nas carreiras profissionais e a

realizagdo pessoal de cada funciondrio.

1.4.4. Pais / Encarregados de educacio

Os nossos alunos provém de familias que apresentam indices econémicos e culturais de uma
grande variabilidade. No entanto, tendo em conta a média nacional, a prevaléncia é de agregados
tamiliares com razoéveis niveis de escolaridade e algum suporte financeiro.

A participa¢do dos pais e EE na vida da escola reflecte-se nos dados recolhidos junto dos
directores de turma em termos da sua presenca nas reunides, que se situa préxima dos 50%. Nio se
podendo considerar este nivel de participagdo como fraco, fica contudo uma margem significativa de
melhoria desse envolvimento na vida escolar, ndo sé em termos de acompanhamento do processo de
ensino/aprendizagem, mas também como parceiros e mediadores na relagdo com o tecido social,
econémico e cultural, como ja se verificou na colaboragio prestada no estabelecimento de parcerias
com empresas e organizagdes empresariais no ambito da Formagdo em Contexto de Trabalho (IFCT)

dos Cursos Artisticos Especializados.

1.5. Como nos organizamos

A EASR enquanto escola publica, subordina-se aos principios constitucionais e a
normatividade do aparelho juridico inerente a legalidade do Estado de direito democrético. Entende a
educagdo como um processo humanizador e humano, capaz de criar, desenvolver e consolidar, no
conjunto dos seus intervenientes — alunos, professores, pais e funcionarios — o acto educativo na sua
integralidade axiolégica. Assume esta tarefa, valorizando a relagdo interpessoal, encarando-a como
experiéncia pedagdgica, capaz de construir os diferentes saberes e préticas, e valorizando também o

esforgo pessoal que exigem.

1.5.1. Contrato de Autonomia
A EASR confronta-se diariamente com os constrangimentos decorrentes da aplicagdo da
estrutura normativa vigente no conjunto dos estabelecimentos de ensino publico. A especificidade
pedagégica e didéctica do ensino artistico requer uma autonomia acrescida que se aplica, por um lado,
no aprofundamento da gestdo curricular, na organizagdo dos horarios, no recrutamento de pessoal

docente e nio docente e, por outro, na gestdo administrativa e financeira.
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H4, neste contexto, um trabalho a fazer para a celebragdo de um Contrato de Autonomia,
contrato este que envolve a Escola, a Direccdo Regional de Educagio do Norte, e a Cémara
Municipal do Porto, jda implementado em algumas escolas, o qual permitiria alcangar os objectivos
atrds enunciados. Este trabalho passa pelo melhoramento do funcionamento das estruturas da escola,
sancionado por uma avaliagdo externa, e por se instituir uma cultura permanente de recolha e
organizagio da documentacdo e de autoavaliagdo das medidas aplicadas e das actividades realizadas.
Nesta matéria cumprem um papel fundamental os instrumentos estratégicos e normativos como o
presente Projecto Educativo de Escola, o Regulamento Interno e o Plano Anual de Actividades,
devidamente articulados e plenamente funcionais.

Do exposto resulta que, nas circunstancias actuais, a celebragdo do Contrato de Autonomia

tem que ser vista, simultaneamente, como um desafio a vencer e um recurso a explorar.

1.5.2. Associacio de Pais

A Associacdo de Pais e Encarregados de Educag¢io da EASR é constituida, no presente ano
lectivo, por 85 elementos e tem por objectivo envolver os pais e os encarregados de educagdo na vida
da escola, de modo que a reconhecam como um local privilegiado de aprendizagem, de formagéo e de
desenvolvimento da personalidade dos jovens, considerando-a uma parceira fundamental da sua
educagio.

Tal reconhecimento passa também pela participa¢do na vida da escola, pelo envolvimento em
actividades nela desenvolvidas (particularmente as que sejam programadas no Plano Anual de
Actividades da Escola e que prevejam a sua participagdo), pelo didlogo com os professores e com
outros agentes educativos, procurando que ela seja assim um espago aberto a toda a comunidade e ao
meio envolvente.

Para a consecugdo destes designios, a Associa¢do de Pais retine os seus Corpos Dirigentes,
com regularidade mensal, apresentando as suas assembleias uma afluéncia muito razodvel; dinamiza
dois Blogues anexos ao sitio oficial da EASR, sendo um da prépria Associagdo, com noticias e
exibindo leituras que variam entre 15 e 447 visitantes e outro, de Ambito escolar e académico,
funcionando como o jornal on-line da EASR, o “Canigo da Soares”, também impresso com a
colaboracdo estreita da A.P..

Com a dinamica introduzida na EASR, pela Associacdo de Pais, muito se espera deste proficuo

intercambio.

1.5.3. Associacido de estudantes
Reconhece-se o associativismo estudantil como um instrumento eficaz e insubstituivel de
aprendizagem civica dos grandes valores basilares da sociedade democrética. Ao estimuld-lo, a EASR
estd a contribuir para o incremento de uma genuina tradi¢do democratica da juventude portuguesa,
aproximando os jovens da politica e dos direitos e deveres civicos que devem presidir a organizagio

da nossa vida colectiva.
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A associagdo de estudantes da EASR (em fase relangamento) planeia realizar todo um
conjunto de actividades inseridas na comunidade escolar, essenciais para a criagdo de um ambiente
escolar de convivio, fraternidade e alegria, contribuindo assim decisivamente para o combate a
violéncia e inseguranca escolares.

Além das suas actividades lidicas, desportivas culturais e artisticas, a associa¢do de estudantes
representa os estudantes da escola no plano politico, nomeadamente entre estudantes e restantes

corpos da escola e entre estudantes e poder politico local, regional e nacional.

1.6. Como nos vemos

A EASR entende a fungéo educativa como uma fungio social e pessoal, transmissora e criadora
dos valores do didlogo, da cidadania, da solidariedade, do espirito critico, do gosto da descoberta, da
inovagio e da auto-realizagio.

Entende que a educagdo pela arte favorece a criatividade, a socializagio e o desenvolvimento
pessoal, potenciando nos alunos novas formas de pensar e de resolver problemas, construindo
cidaddos responsaveis e intervenientes.

Koichiro Matsuura® referiu que “num mundo confrontado com novos problemas a escala
planetdria, (...) a criatividade, a imaginacio e a capacidade de adaptacdo, competéncias que se
desenvolvem através da educagdo artistica, sdo tdo importantes como as competéncias tecnolégicas e
cientificas necessarias para a resolucdo desses problemas.”

Os processos artisticos de aprendizagem e os novos meios de produgio artistica estimulam o
pensamento, a adequagdo de ideias e desenvolvem competéncias Unicas e essenciais na formagio da
identidade como a reflexfo critica, a imaginagio e a criatividade e oferecem meios aos alunos para
que, num mundo globalizado e povoado de imagens, sejam fruidores e produtores de significados
conscientes, explorem os seus universos visuais multiculturais e multi-tecnolégicos e compreendam e
preservem as culturas minoritérias.

Decorrente do entendimento de uma cultura visual (saber ver) indissocidvel de uma atitude
critica e informada de intervencdo (saber fazer) e estruturando-se nesta plataforma de cruzamentos e
complementaridades entre o plano conceptual e o dominio técnico, o plano de estudos da escola
assume o seu cardcter peculiar ao integrar a disciplina de Projecto e Tecnologias, inserida na

componente técnico-artistica, que se desdobra em duas vertentes — o Projecto e as Tecnologias.

1.7. O que oferecemos
A EASR funda-se na tradigdo da formacgdo oficinal técnico e artistica do século XIX. O
impulso de modernizagio técnica, nomeadamente pelo reequipamento das oficinas, transportou a

tecnicidade destes equipamentos de um ambito tradicional para um ambito moderno, ou, industrial.

3 Director-geral da UNESCO no discurso inaugural da Conferéncia Mundial sobre Educagdo Artistica. Lisboa, Margo, 2006)
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A actual situagdo do pafs, no contexto europeu, levanta novas questdes, oferecendo diferentes
oportunidades; de facto, Portugal tem sofrido com a deslocalizagdo da industria para o oriente, ndo
conseguindo nas actuais circunstiancias sécio econémicas oferecer condi¢des nacionais de
concorréncia para a produgdo industrial. Por outro lado, Portugal vé-se enquadrado pelos meios
digitais de uma tecnicidade pés-moderna, partilhando de semelhantes meios técnicos e criativos dos
principais centros de decisdo econémica do mundo. Desta circunstancia resulta que a actual situagio
pedagdgica da EASR perca a sua vocagdo de formacdo de méio-de-obra para a indistria,
reconvertendo-a numa mais especializada oferta de técnicos auxiliares para a concepgio e
desenvolvimento do projecto industrial; ndo obstante, manter-se-4 em aberto a contribui¢io para a
constituigdo de pequenas oficinas artesanais de elevado valor artistico, como alternativa econémica as

grandes produtoras globais.

1.7.1. Pablico alvo

O publico alvo é constituido por:

- jovens que cedo revelam as suas aptiddes no dominio artfstico e que expressam, a partida, a
vontade de prosseguir os seus estudos em Universidades ou em Institutos do Ensino Politécnico que
proporcionem o aprofundamento de uma formacao direccionada para uma 4rea artistica;

- jovens que, revelando aptiddes artisticas, manifestam o desejo de aceder ao mercado de
trabalho com qualificagdo profissional;

- adultos que desejam obter formacdo profissional e escolar na drea da expressio artistica,

visando a conclusio do ensino secunddrio.

1.7.2. Cursos
Os cursos que oferecemos baseiam-se na criatividade e na investigagio, propondo técnicas que
se adaptam a expressdo das diversas linguagens artisticas e as opgdes expressas pelos alunos.
Suscitando uma faculdade criativa pessoal, visam a obten¢do de uma formagdo que lhes permita
atingirem, gradualmente, a desejada autonomia artistica e pessoal e, no caso de pretenderem

prosseguir estudos, adquirirem os pré-requisitos necessarios para enfrentarem o grau de exigéncia do

ensino superior artistico.

Especificamente direccionados para os alunos de ensino secundario, a escola oferece:

Cursos do Ensino Artistico Especializado ao abrigo da portaria 550-B/2004, de 21 de Maio

(regimes diurno/nocturno)

- Curso de Design de Comunicagio

- Curso de Design de Produto

- Curso de Produgio Artistica

- Curso de Comunica¢io Audiovisual

Para efeitos de conclusdo do ensino secundario, os alunos terdo de obter aprovagdo em todas as

disciplinas do respectivo curso, bem como aprovagdo na FCT (Formagido em Contexto de Trabalho) e
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na PAA (Prova de Aptiddo Artistica). A conclusdo do curso é certificada através da emissdo de um
diploma que atesta a sua conclusio, indicando o curso concluido e a respectiva classificagio final, ou,
um certificado que discrimina as disciplinas, o trabalho apresentado na PAA e a FCT, bem como as
respectivas classificagdes finais. Ndo é considerada, na certificagdo da conclusio de um curso artistico,
a realizagdo de exames nacionais, sendo apenas exigidos para efeitos de acesso ao ensino superior.

Concedem uma certificagio profissional de nivel 3.

Visando a formacdo profissional e escolar de alunos adultos, a escola garante a oferta de:
Cursos Profissionais em regime diurno ao abrigo do Dec. Lei 74/2004 de 26 de Margo

- Técnico/a de Design de Moda

Cursos EFA em regime nocturno ao abrigo da Portaria n° 230/2008 de 7 de Margo

- Técnico/a de Desenho Gritico

Técnico/a de Joalharia/Cravador

Em 2009 /2010 a escola alarga a oferta de cursos EFA
- Técnico/a de Design de Moda

- Técnico/a de Ceramica Criativa

- Técnico/a de Ourivesaria/Cinzelador

- Técnico/a de Design Téxtil para Tecelagem

- Técnico/a de Design Téxtil para Estamparia

- Técnico/a de Multimédia

Todos os cursos profissionais e EFFA proporcionam um diploma de ensino secundario e uma

certificagio de nivel 3.

1.7.3. Implementacio do Centro de Novas Oportunidades

O crescimento da oferta de formagao de carcter tecnolégico e profissional é uma das apostas
estratégicas em vigor no nosso sistema educativo. Também com o langamento da politica das Novas
Oportunidades batem a porta das escolas portuguesas novas questdes que devem ser consideradas
nos seus Projectos Educativos. Estes factores implicam uma evolugdo da ligagdo das escolas com as
comunidades em que se inserem no sentido de se abrirem as necessidades de formagdo de um publico-
alvo muito mais vasto e mais ligado ao tecido social e econémico local.

A escola tem sido solicitada para se instituir como Pélo de Referéncia regional no contexto do
ensino artistico voltado para dar resposta as necessidades emergentes de formacdo de adultos em
horério pés laboral, aplicando os seus recursos na oferta abrangente de cursos EFA nas dreas
artisticas. Ser Pélo de Referéncia implica também o ser um exemplo de boas praticas nesta matéria e
de abertura a partilha da experiéncia adquirida.

Uma outra faceta desta problemdtica tem a ver com a abertura de um Centro de Novas

Oportunidades (C.N.O.) na escola, cuja missdo sera a analise e o encaminhamento dos pedidos de
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certificacdo de competéncias apresentados por adultos que desejam obter essa certificagio. O C.N.O
envolve uma componente administrativa e uma componente formativa que, no caso da formagdo de
natureza técnico-artistica, podera ser realizada no interior da escola.

Para implementar este C.N.O a escola terd que criar novas estruturas, devidamente
articuladas com a sua missdo formativa geral, e que encontrar respostas flexiveis que garantam a

qualidade das certificagdes a realizar.

1.7.4. Servicos especializados de apoio

- Gabinete de Psicologia
Os Servigos de Psicologia e Orientagdo facultam acompanhamento psicolégico e orientagio
vocacional, desenvolvendo, simultaneamente, actividades e projectos que envolvem a comunidade

educativa.

- Gabinete médico

A escola conta semanalmente com a presen¢a de um médico que assegura o atendimento aos
alunos que apresentam problemas de satide que interferem com o ciclo normal da sua vida de
estudantes. Os alunos que apresentam sintomatologias graves sdo reencaminhados por este

profissional para os servigos de satde especializados.

1.8. Projectos em que participamos
- Programa de Aprendizagem ao longo da vida — Comenius.
- “When the stone becomes the jewell” - Parlamento Europeu das Escolas / PLE Comenius
- Projecto de Educagio Para a Satude
- Gestdo da Biblioteca e dos Recursos Humanos e Materiais a ela afectos
- Promogao da Integragio da Biblioteca na Escola
- Desenvolvimento das Literacias - Leitura e Informagio
- Projecto Lingua e Linguagens

- Escola associada a UNESCO

1.9. Os nossos parceiros
Balizada pelos objectivos de abrir a escola a comunidade e de fomentar a formagio para a
cidadania e intervengdo, a EASR tem estabelecido parcerias com entidades do tecido social
envolvente que importa desenvolver. Trata-se de participar e dinamizar numa rede de lagos entre
institui¢des que conjugam os seus contributos para alcancar metas comuns.
De acordo com o actual modelo de autonomia e gestdo das escolas, integram o Conselho Geral
Transitério, enquanto Representantes da Comunidade Local, elementos da Fundagio de Serralves, da

Associagdo Empresarial Portuense, do Instituto Portugués da Juventude, da Fundagdo da Juventude
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e do Centro Portugués de Fotografia. Esta composigdo reflecte a intengdo de ligagdo aos sectores
social, econémico, cultural e artistico afins a missdo formativa da nossa Escola.

Ha que referir as ligagdes aos érgdos de planeamento e gestdo regional e local, a Junta
Metropolitana do Porto, a Camara Municipal do Porto e a junta de Freguesia do Bonfim, com os
quais a escola tem trabalhado regularmente.

Tém também um papel fundamental as parcerias estabelecidas com universidades, centros de
investigacdo, bibliotecas, museus e galerias de arte, que se concretizam na partilha de recursos e de
experiéncias. O mesmo acontece com um vasto conjunto de empresas ligadas a escola por protocolos,
que estdo presentes no processo pedagoégico participando na Formacdo em Contexto de Trabalho

(FCT) e nas Provas de Aptidao Artistica (PAA) dos Cursos do Ensino Artistico Especializado.
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2. IDENTIFICAR

2.1. Clima da escola

“O clima de escola e a sua identidade pretérita e presente sdo frequentemente invocados como
muito positivos, sendo sempre referenciado o gosto que os alunos tém em frequentar a escola e os
professores em nela leccionar™.

A EASR, entendida como comunidade educativa centendria, fol e é uma institui¢do cujos
referenciais humanos tém sido marcados por um clima de afectos, de partilha de muitas vivéncias,
mas também de muita exigéncia e de rigor. Vérias geracoes tém sido um testemunho vivo, ndo sendo
raras aquelas familias que contam trés e quatro geragdes que frequentaram a “Soares”, deixando nelas
a sua marca, mas também marcando-a no seu “modus vivendi”.

A EASR consolidou uma imagem publica que é preciso manter, reforcar e prestigiar,
projectando uma imagem de qualidade da escola no seu interior e exterior com vista a promover a
“marca” Soares dos Reis .

O desenvolvimento dos lagos afectivos entre as vérias geracdes de professores e de alunos
pode e deve potenciar a dimensdo simbdlica que garante e promove o sentido de pertenca e de
integracdo. A comemoracdo das efemérides e de datas importantes para a comunidade tem essa
dimensdo fundamental, assim como o apoio as iniciativas dos alunos assessorando os projectos que
estes apresentem e se enquadrem no espirito deste Projecto Educativo.

Actualmente, a Soares dos Reis enfrenta novos desafios, muito mudou e em simultineo e, se
nio estivermos atentos, esse clima de que atras falamos, pode-se alterar.

No novo espago, a dimensdo aumentou consideravelmente e a organizacdo funcional, esta repartida e
compartimentada por multiplos espagos com fungdes especificas, que propiciam a formagio de grupos

e sub grupos.

2.2. Constrangimentos a ac¢ido educativa

- O estado actual do ensino e das carreiras docentes fez com que um grande ntmero de
professores antecipasse a sua aposentacio. O Projecto Educativo pode abrir espaco a realizagio de
acgdes que propiciem o regresso a escola desses docentes aposentados e, com eles, essas experiéncias,
competéncias e saberes.

Mais importante ainda, que sejam o testemunho dessa forma de estar que, no passado,
construiu o clima de escola que fez da Soares dos Reis uma escola humanizada, uma Escola de

Afectos.

4 Cfr. "Estudo de avaliagio do ensino artistico — Relatério final” Fevereiro de 2007, Coord. Domingos Fernandes, pdg.92
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- A especificidade da EASR requer uma formagio de professores que resulte da sintese entre
conhecimento e experiéncia, geradora de um saber proveniente da acgio e reflexdo cientifica,
pedagdgica e didactica. Para este efeito, os novos professores precisam de grande atengdo e

enquadramento pelas estruturas de acgio educativa.

- A falta de assiduidade e de pontualidade sdo dois constrangimentos significativos que
interferem negativamente na vida da nossa comunidade escolar como um todo e apresentam reflexos
negativos no aproveitamento de muitos alunos, ndo apenas dos que faltam as aulas mas também dos
que chegam atrasados e sobretudo dos que, sendo assiduos e pontuais, véem a aula interrompida, com
prejuizo das suas actividades de aprendizagem. E muito ficil e algo cémodo assumir uma atitude
laxista e de indiferenga, com custos relevantes.

Para minimizar ou eliminar estes problemas, convém que:

A nossa comunidade educativa, no seu todo, - professores, funcionarios, pais e encarregados de
educagio e os préprios alunos - consciencialize e reflicta sobre estas matérias, em ordem a adoptar
uma atitude consertada e adequada, quer em termos de actuagdo pratica, quer em termos de
comunicagio. Nao basta dizer que ha um regulamento interno: é urgente e imperioso adopta-lo.

No inicio de cada ano lectivo haja uma acg¢fio de formacgio orientada para a prevencdo e para a
tomada de consciéncia dos riscos, das implicagdes e das consequéncias do excesso de faltas,
atendendo a nova legislagdo (Estatuto do Aluno). Este assunto tem que merecer particular atengio
dos 6rgios pedagégicos da EASR, especialmente o Conselho Pedagégico, o Conselho dos Directores

de Turma e os Departamentos Curriculares.

- A heterogeneidade da qualidade da formagdo académica e cultural dos alunos que chegam ao
ensino secunddrio poderd tornar-se mais complexa com as medidas que estdo a ser tomadas para
alargar a escolaridade obrigatéria até ao 12° ano. Por isso, hda necessidade de concertacdo de
principios de actuagdo e de discussdo e defini¢do clara do que a escola considera ser a formagio deste

nivel nas nossas areas de ensino — principios, objectivos, niveis de desempenho, etc..

- Em breve, com a falta de tempos ndo lectivos, havera cada vez menos professores com
reducio da componente lectiva e os novos professores terdo os seus hordrios exclusivamente
preenchidos com essa componente. Assim, a curto prazo, a escola dispord de cada vez menos
professores para o desempenho de cargos, actividades extra-lectivas e projectos de complemento
curricular. A tendéncia podera ser a utilizagio do tempo lectivo para outras actividades, com prejuizo
dos contetdos cientifico-didacticos. Por isso, serd necessdrio ter consciéncia que ndo podemos reduzir
o grau de exigéncia da formagdo dos alunos no &mbito de cada disciplina e procurar solugdes de
gestdo que permitam atribuir a alguns professores tarefas de dinamizagdo e gestdo de actividades

extra-lectivas.
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- As Tecnologias da Informagio e Comunicagdo (TIC) sdo hoje omnipresentes na Escola quer
ao nivel pedagégico (na sala de aula) quer ao dos Servigos Administrativos. Assim, a Soares dos Reis
procura apostar e fomentar a utilizagdo de software que permita maximizar a eficicia e a eficiéncia
dos seus servigos, bem como leccionar da forma mais genérica e transparente possivel.

A utilizagdo de Software Livre’ permite a livre troca e o estudo das aplicagdes informaticas
entre alunos, bem como a sua disponibilizagio pelos docentes. Este software ndo acarreta custos nem
depende da plataforma que os utilizadores possam ter a sua disposi¢do tanto na Escola como em casa
(nomeadamente, o Sistema Operativo). Procura-se desta forma fomentar a partilha de saberes e
ideias, incentivar a investigacdo e o estudo cooperativo, minimizar os custos e combater a
infoexclusio.

A opgdo por formatos abertos e internacionalmente estandardizados (como o OpenDocument
Format, norma ISO/IEC 26300:2006) procura salvaguardar a independéncia da informagio
relativamente aos fabricantes de software, bem como garantir a interoperacionalidade das aplicagdes.

As opgdes por sistemas fechados, propriedade de uma tnica empresa ou consércio, faz-se
apenas nas dreas cuja especificidade imponha um conjunto de requisitos que ndo possam ser
satisfeitos por aplicagdes livres, ou onde pura e simplesmente tais aplicagdes ndo existam. Neste caso,
a Escola adquire as aplicacdes necessdrias para garantir o cumprimento dos seus planos curriculares,

mas o aluno estd limitado a sua utilizagdo em contexto de aula.

° http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html
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3. QUERER

3.1. Valores fundamentais
A EASR propde a todos elementos que compdem esta comunidade os seguintes valores referenciais:

- Respeito pela liberdade, tolerdncia, abertura ao didlogo e a solidariedade, aceitagdo das
diferencas, da dignidade da pessoa humana e da autonomia individual.

- Mobiliza¢do da comunidade educativa para os valores da democracia, da honestidade e da
transparéncia, da construcdo da cidadania num territério educativo onde seja possivel perceber,
aceitar e reconhecer o(s) outro(s) na(s) sua(s) semelhanca(s) e diferenca(s).

- Implementagio do civismo, da convivéncia democratica e do respeito pelo meio ambiente e
pelo desenvolvimento sustentdvel.

- Promocdo da criagio e da inovagio, integracdo da tradi¢do na dindmica de construgio dos
saberes e das praticas artisticas, abertura as novidades e aos desafios da contemporaneidade.

- Procura do desenvolvimento pleno e harmonioso da personalidade e das competéncias de
cada aluno, pela partilha e pelo intercimbio dos saberes e de experiéncias.

- Valorizagdo das aprendizagens e do éxito pessoal pelo reconhecimento do mérito, baseado no
esforco e na melhoria das préaticas educacionais.

3.2. Principios da accido pedagoégico-didatica

A EASR tem que criar condigdes materiais e socials que permitam, favorecam e estimulem o
trabalho e as aprendizagens. Neste sentido, a administragio e os 6rgidos directivos da Escola, tal
como os seus agentes educativos, devem criar um ambiente fisico e humano culturalmente
estimulante, por meio de uma cultura organizacional apoiada em competéncias cientificas, técnicas e
pedagégicas valorizadoras do mérito, do espirito critico e criativo, mas também da disciplina e da
autoridade. Esta cultura de escola, aberta e democratica, tem que visar o desenvolvimento pleno das
potencialidades dos alunos, promover a actualiza¢do permanente das préticas lectivas e estimular os
docentes a reflexividade, a inovagio e a disponibilidade para a mudanga, condi¢des imprescindiveis
para a sociedade do conhecimento.

Construir a sociedade do conhecimento pressupde uma actuagdo pedagdgico-didactica que
clarifique e explicite os saberes estruturantes em cada area e ano curricular. Esta actuagido tem que
ser aberta a sociedade, a0 mundo das ideias e das artes. Mas deve ainda, em tempos de crise global e
de escassez, corresponsabilizar todos os intervenientes na ac¢do educativa por atitudes de rigor e de
exigéncia no trabalho e na gestdo racionalizadora dos espagos, dos meios e dos recursos educativos,

segundo critérios de equidade, de qualidade e de oportunidade.
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4. FAZER

4.1. Definicdo de prioridades e campos de actuacio
Definem-se, a seguir, as dreas de intervencdo e estratégias prioritdrias assim como um
conjunto de metas ou objectivos operacionais que constituem o Plano de Acgio dos Orgaos de Gestao

Pedagégica:

- O processo de ensino — aprendizagem pautado por uma cultura de qualidade, rigor,

exigéncia, inovag¢io e melhoria continuada;

- O trabalho conjunto dos professores;

- A organizagdo curricular e pedagégica com oferta diversificada, orientada para os interesses
dos alunos, atendendo aos alunos com dificuldades nas aprendizagens e as especificidades do ensino

nocturno;

- A formagdo para a cidadania traduzida na participacdo dos alunos, sob diversas formas, na

vida da escola e da comunidade;

- O ambiente de trabalho entre os membros da comunidade escolar e o funcionamento

eficiente dos servigos;
- A abertura da escola a comunidade;

- A cultura da auto-avaliagio.
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4.2. Areas de intervengio a privilegiar e estratégias de implementagio

Areas de intervengio a
privilegiar

O processo de ensino —
aprendizagem pautado por uma
cultura de qualidade, rigor,
exigéncia, inovagio e melhoria
continuada

O trabalho conjunto dos
professores

A organizagdo curricular e
pedagégica com oferta
diversificada, orientada para os
interesses dos alunos,
atendendo aos alunos com
dificuldades nas aprendizagens
e as especificidades do ensino
nocturno

A formagio para a cidadania
traduzida na participagdo dos
alunos, sob diversas formas, na
vida da escola e da comunidade

Estratégias a implementar

* Organizar e implementar o Plano de Formagéo de Escola contemplando a
formagdo geral e especifica da drea de cada docente e nas dreas de
desenvolvimento deste projecto;

* Apoiar o desenvolvimento de projectos de experimentagdo e inovagdo
pedagégicos;

* Divulgar e avaliar os projectos de natureza artistica existentes no espago
escolar, garantindo a continuidade dos que demonstram qualidade;

* Instituir procedimentos de registo e arquivo de documentos e matérias que
relevem o processo de ensino aprendizagem nas diversas areas de formagao;

* Valorizar a diversidade de metodologias e estratégias educativas;

* Promover a utilizagdo correcta da lingua portuguesa;

* Incrementar o trabalho interdisciplinar e a melhoria dos processos
pedagégicos e de comunicagio;

* Definir e aplicar de forma rigorosa os critérios de avaliagio;

* Analisar resultados e, com base nas conclusdes, diversificar as estratégias.

* Criar condigdes de disponibilidade de hordrio para o trabalho conjunto dos
grupos de docéncia;

* Valorizar o Conselho de Turma como estrutura intermédia de gestdo, de
forma a articular a pratica lectiva;

* Potenciar liderangas intermédias, designadamente as coordenagdes de
Departamento, de Curso e de ano, assim como as direcg¢des de instalagdes.

* Promover uma oferta curricular diversificada, tanto para o prosseguimento
de estudos como nos cursos profissionais e EIFAs, na perspectiva da
integragdo profissional e da ligagdo ao meio;

* Organizar turmas com equidade e justiga;

* Orientar os alunos através dos Servigos de Psicologia e Orientagéo

» Atender as especificidades do ensino nocturno, preparando ofertas
especificas de acordo com as suas necessidades;

* Acompanhar os alunos com dificuldades de aprendizagem e de integragio
através dos servigos especializados de apoio educativo;

* Incentivar formas de cooperagdo entre professores do ensino artistico e
uma diversidade de profissionais das artes de modo a permitir o alargamento
das actuais ofertas da escola;

* Potenciar o acesso aos recursos educativos disponiveis.

* Incentivar a participagdo dos alunos nas estruturas de gestdo e na
Associag¢do de Estudantes;

* Promover o respeito pelo Ambiente;

* Educar para a Satde;

* Educar para o consumo responsavel;

* Fomentar a solidariedade;

* Apoiar as iniciativas dos alunos através de assessorias.
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Areas de intervengio a
privilegiar

O ambiente de trabalho entre
os membros da comunidade
escolar e o funcionamento
eficiente dos servigos

Abertura da escola a
comunidade

A cultura de auto — avalia¢do

Projecto Educativo EASR

Estratégias a implementar

* Responsabilizar toda a Escola, individual e colectivamente, pelo
cumprimento do Regulamento Interno e proceder a sua reviséo periédica;

* Melhorar a integragdo dos novos professores na escola;

* Qualificar e manter o espago fisico da escola;

* Humanizar espagos, tornando-os adequados ao desenvolvimento de
relagdes interpessoais e propiciadores de um ambiente de trabalho
estimulante;

* Optimizar e actualizar os recursos oficinais, os sistemas de impressio e
plottagem;

* Promover a seguranga interna e externa;

* Promover o bom funcionamento dos servigos;

¢ Melhorar o atendimento;

» Simplificar procedimentos organizacionais;

* Gerir recursos financeiros de forma eficiente;

* Aumentar as receitas préprias através do aluguer de instalagdes e do
aumento da diversidade de oferta no bufete.

* Incentivar a participagdo dos Pais e Encarregados de Educagdo na vida da
escola;

* Dinamizar a fung¢éo do Encarregado de Educagio e representante da turma;
* Organizar visitas de estudo;

* Desenvolver protocolos com empresas para a realizagio de estégios;

* Estabelecer parcerias com diversas instituigdes;

* Realizar visitas a institui¢des da proximidade da escola que possam
integrar ou vir a integrar érgdos consultivos e outros, nos termos legais
aplicaveis;

* Implementar medidas de integragido dos jovens alunos nos diferentes
mercados (local, nacional, internacional) através da celebragdo de acordos de
cooperagdo (via estdgios curriculares e outros, nomeadamente, em regime de
voluntariado e trabalho comunitério);

* Abrir a escola a demonstragdes artisticas dos alunos, em espagos de
terceiros e/ou publicos, permitindo assim que divulguem o seu know how;

* Criar novos espagos informativos e/ou formativos, incluindo workshops e
tertdlias, dentro ou fora da escola, designadamente com institui¢des do
ambito artistico, cultural, formativo, do emprego e da mobilidade (ex:
Fundagio da Juventude).

* Contribuir para a integracdo dos diplomados pelos Cursos Profissionais no
mundo do trabalho;

* Estar receptiva a colaboragio com institui¢des do ensino superior no
ambito da orientacdo de estudantes estagiarios;

* Criar nticleo de gestdo da informagio, comunicagio e imagem da escola

* Assumir-se como recurso disponivel capaz de dar resposta as solicitagdes
de uma sociedade em evolugio.

* Desenvolver um sistema de auto-avaliagdo sistemdtica, abrangendo todas
as édreas de funcionamento da escola, aplicando questionarios, realizando
entrevistas e calculando indicadores;

* Criar o Observatério do Aluno para acompanhar e calcular o valor
acrescentado pela escola na formagio dos alunos.

4.3. Instrumentos de operacionalizacdo

Em conformidade com os objectivos definidos, considera-se prioritdrio a inser¢do de cinco grandes

eixos estruturantes que, em articulagio, contribuem decisivamente para o desenvolvimento do Plano de Acgéo

dos ()rgios de Gestdo Pedagdgica:
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- Projecto Curricular de Escola: integra as decisdes relativas a adaptagdo do curriculo nacional a

realidade da escola;

- Projecto Curricular de Curso/Ano/Turma: integra as decisdes relativas a adaptacgdo do curriculo e a

defini¢fio de actividades educativas para cada Curso/Ano/Turma;

- Plano Anual de Actividades: integra acgdes educativas propostas pelos departamentos, grupos de

docéncia, conselhos de turma, bem como outros projectos desenvolvidos na escola;

- Regulamento Interno: conjunto de normas que regula o funcionamento da comunidade educativa.
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5. Avaliar

5.1. Avaliacdo do PEE

A avaliagdo do Projecto Educativo sera realizada anualmente. Para esse fim, os érgios de gestdo da
escola devem criar uma equipa que, adoptando olhares variados e perspectivas complementares, torne a
avaliagfo interna uma pratica interiorizada e produtiva.

A essa equipa caberd criar instrumentos de verificagdo diversos (pequenos questiondrios, relatérios e
registos de opinido, tratamento quantitativo de dados), de modelo pragmatico, simples e preciso e desencadear
procedimentos dgeis e constantes, de uso habitual e periédico, que facilitem a valorizagido de boas praticas e a
correcgdo de outras, menos boas.

Coligir os dados para verificagdo dos objectivos operacionais definidos e divulga-los, também
periodicamente. Com base na interpretagdo desses dados, fazer recomendagdes e apresentar os resultados aos
6rgdos e estruturas competentes.

Relativamente as diferentes dreas de intervengio, a avalia¢do far-se-a:

Momento da
Areas de intervengio Instrumentos de avalia¢io: quantitativa e qualitativa
avaliacdo

Processo de ensino Quantificar a formagéo de professores: No final de cada
aprendizagem - n.° de professores envolvidos; ano lectivo

- n.° de horas de formagio total/escola;

- n.° de acgdes propostas pela escola;

- n.° de horas de formagio especifica;

- n.° de horas de formagio generalista;

Tratamento estatistico de dados sobre:

- avaliag@io dos resultados, perfodo a periodo, a partir das pautas;

- transi¢fo/aprovagio por ano de escolaridade, a partir das pautas de
avaliagdo final;

- resultados dos exames nacionais;

- abandono por ano de escolaridade, a partir do registos de anulagio de
matricula;

- assiduidade dos alunos;

- apoios educativos;

Analise da utilizagio das TIC;

Andlise das actas das reunides de avaliagdo;

Analise dos relatdrios de visitas de estudo;

Analise dos relatérios do cumprimento do Plano Anual de Actividades:

intermédio e final.

Trabalho conjunto Inquéritos aos professores: No final do ano

dos professores - avaliagiio das Actividades de Coordenagio e Planificagio. lectivo
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Organizagao
curricular e

pedagégica

Formagio para a

cidadania

Ambiente de
trabalho e
funcionamento
eficiente dos

recursos

Abertura a

comunidade
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. L o Momento da
Instrumentos de avaliacdo: quantitativa e qualitativa
avaliagio

Levantamento estatistico de: No final do ano
- alunos matriculados por ano, por curso e por escola de origem; lectivo
- n.° de alunos / turma /curso/ especializagio;

- n.° de alunos que ndo conseguiram matricular-se na escola;

- n.” de alunos acompanhados pelos servigos de psicologia e orientagio;

- n.° de alunos abrangidos pelo ensino especial;

- idade, habilitagdo académica e profissional, tempo de servigo e tempo

de servigo na escola dos professores e funcionarios;

Questiondrios a alunos e professores sobre as actividades de ocupagdo

plena dos tempos escolares dos alunos;

Analise dos relatérios criticos anuais da actividade das estruturas
intermédias de gestdo — directores de turma, coordenadores de
departamento e representantes e grupo de docéncia;

Analise dos relatérios criticos de actividade dos diferentes projectos.

Levantamento estatistico do nivel de conflitualidade: No final do ano
- Participagdes de ocorréncias de caracter disciplinar: frequéncia e | lectivo
natureza;

Anélise da frequéncia da Biblioteca/Centro de Recursos Educativos

pelos alunos;

Analise da participagio em diferentes projectos.

Avaliagdo de tipo qualitativo: Um grupo — alvo
Questiondrios a professores, funcionarios e alunos; em cada ano
Taxa de utilizagio de recursos; rotativamente

Assiduidade de professores e funciondrios;
Levantamento das disponibilidades financeiras: or¢amento do Estado,
or¢amento privativo e projectos;

Levantamento da estabilidade do pessoal docente e ndo docente;

Levantamento estatistico relativamente aos Pais e Encarregados de | A entrada na escola

Educagio:
- Habilitagdes académicas,

- Profissoes;
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Instrumentos de avaliacdo: quantitativa e qualitativa

Participagdo dos Pais e Encarregados de Educagido na vida escolar,
através das actas das reunides e dos registos do director de turma:

% pais que compareceram as reunioes;

% pais nas horas de atendimento;

N° de visitas ao Director de Turma ao longo do ano lectivo;
Questiondrios aos Pais e Encarregados de Educagio sobre a escola;
Entrevistas a Associagio de Pais;

N° de entidades com quem se estabelecem parcerias;

Participagdo em encontros e eventos;

N.° de referéncias a actividades da escola na comunicagio social.

Momento da
avaliagio
Ao longo do ano

lectivo
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6. Conclusio

Sdo enormes os desafios que se colocam hoje a escola publica portuguesa em geral e a nossa
“Soares” em particular. Ndo porque seja apenas uma escola com 125 anos e carregue o peso desta
responsabilidade histérica. Ndo porque disponha e exiba (de) uma alma colectiva que emerge a cada
instante como cultura viva da escola, presente no seu “modus vivendi” didrio. Que é feito de
dificuldades, de obstaculos, de contradigdes e de alguns receios de falhar...Mas também de tanto
entusiasmo, de tanta alegria na busca dos saberes desafiantes, na realizagdo dos projectos, no
desemaranhar das cumplicidades soliddrias que nos fazem crescer a todos, alunos, professores,
funcionérios e encarregados de educagdo, como pessoas vivas, abertas ao presente e cooperantes na

criagio individual e colectiva do seu/nosso Futuro.
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Anexos
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Histéria

As origens da EASR remontam ao ano de 1884 a cria¢do da Escola de Desenho Industrial de
Faria Guimardes, cujas instalagdes iniciais se localizavam no campo 24 de Agosto, freguesia do
Bonfim.

Nesta fase, que se prolonga até 1930, o ensino era iminentemente pratico, orientado para o
desenvolvimento de competéncias de reproducio de modelos propostos pelos mestres, visando a
formacdo de profissionais para os quadros das indistrias da regido do Porto, que, na época, eram a
pintura decorativa, tecelagem, cinzelagem, ourivesaria e marcenaria.

Em 1927 a Escola Industrial de Faria Guimaries muda-se para o n° 49 da Rua Firmeza,
também na freguesia do Bonfim, instalando-se num edificio adaptado de uma antiga fébrica de
chapéus. Este sera o espago que, com vdrias reformas e ampliagdes, a escola ocupard até 2008.

A partir de 1930 inicia-se uma fase em que se actualizam os cursos em fun¢do da emergéncia
de novas realidades econémicas e tecnolégicas, em que se integra, a par da formagéo profissional, uma
formacdo visual, humanfistica e cientifica, se abre a escola a populagio feminina, e se d4 um passo na
direcgdo de uma articulagdo com o ensino superior artistico com a criagdo do Curso de Habilitagio as
Belas Artes.

E em 1947 que a escola passa a ter o actual patrono, alterando-se a sua denominagio para
Escola de Artes Decorativas de Soares dos Reis. Realiza-se ai uma nova actualizagio e sistematizagio
da oferta formativa com a abertura de novos cursos nas dreas das Artes Gréficas e da Ceramica. A
estrutura dos cursos integra, nesta fase, uma sequéncia trés niveis, articulados mas auténomos:
formacdo inicial, especializagio e preparagio para as Belas Artes.

Esta estrutura mantém-se até a reforma geral do Ensino Secundario, a conhecida reforma de
Veiga Simio, de 1972/73. Criam-se dois niveis de ensino: os Cursos Gerais e os Cursos
Complementares de Artes Visuais, distribuidos pelas areas do Equipamento e Decoragdo, Téxteis,
Artes do Fogo, Artes Gréficas e Imagem.

Apbs o 25 de Abril de 1974, e com base numa politica de aboli¢do da distingdo entre o ensino
liceal e o ensino técnico, a escola suprime os Cursos Gerais que ddo lugar ao Curso Unificado e passa
a designar-se Escola Secundéria de Soares dos Reis. A politica de uniformizagdo da oferta educativa
nacional concretiza-se na criagdo dos Cursos Profissionais e Técnico Profissionais a partir de 1983.
No entanto, logo em 1986, com a publicagio da Lei de Bases do Sistema Educativo, na qual se prevé a
possibilidade de existéncia de escolas especializadas de indole artistica, desperta na escola um
movimento de opinido que se debruga sobre as questdes ligadas as necessarias transformagdes a levar
a cabo na escola para a sua passagem a escola especializada de ensino artistico, num processo paralelo
ao da escola congénere de Lisboa, a Anténio Arroio. Isto leva a que em 1990 seja aprovado o
Estatuto das Escolas Secundarias Especializadas de Ensino Artistico (Dec. Lei 844/90). Tem entdo

inicio um processo de constru¢do de um novo projecto pedagégico, novas realidades curriculares,
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novos programas, aquisi¢do de equipamentos e adaptagio de espagos, que tem por grande objectivo
clarificar a especificidade da oferta formativa da escola garantido a possibilidade de equiparacdo dessa
formagédo a concedida pelas demais escolas secunddrias. Este projecto pedagdégico atinge a sua plena
aplicagdo no ano lectivo de 1995/96.

A reflexdo sobre a pratica com este projecto pedagégico e a continua mudanga da linha de
orientagdo politica no tocante a formacio profissional e artistica, conduz a uma nova reforma do
ensino artistico de nivel secundario na qual a voz das escolas, nomeadamente da nossa, foi ouvida.
Em 2004/05, apoiada nesta reforma, procede-se a clarificagdo da missdo da escola ao ser refeita toda a
estrutura curricular da oferta educativa, terminando o Curso Geral de Artes Visuais. A escola passa a
concentrar todo o seu trabalho nos quatro cursos do Ensino Artistico Especializado, previstos na
Portaria 550B/2004, a saber: Curso de Produg¢io Artistica, Curso de Design de Comunicagdo, Curso
de Design de Produto e Curso de Comunicagdo Audiovisual, os quais integram a generalidade das
expressoes e tecnologias que, devidamente actualizadas e enriquecidas, sempre se afirmaram como o
ntcleo da sua pratica pedagoégica.

Na actualidade a oferta educativa para o ensino nocturno, que de hd muito tem sido uma das
apostas da escola, estd em transformacgdo com o aparecimento, a nivel nacional, dos Cursos de
Educagdo e Formagdo de Adultos (EFA). Estdo ja em funcionamento vérios cursos apoiados neste
modelo que se perspectivam como a via de garantir a atractividade da escola para a populacdo adulta

que pretende uma formacgéo de natureza artistica.
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Projecto Educativo - TIC

Alexandre Martins amartins@essr.net
Fernando J. Leal fjleal@essr.net
30 de Abril de 2009

Este documento constitui uma contribuigio para a elaboragio do novo Projecto Educativo de

Escola da Soares dos Reis, actualmente em fase de discussdo, no que respeita a utilizagdo dos

recursos Informaticos.

Utilizacido das TIC na Escola

As Tecnologias da Informagio e Comunicagio (TIC) tém hoje uma forte presenga na Escola,
como na sociedade em geral. A sua utilizagdo da-se fundamentalmente a dois niveis: ao nivel
puramente pedagégico - enquanto ferramentas diddcticas de utilizagdo transversal a todas as
disciplinas - e ao nivel dos servigos e do funcionamento da Escola como uma Organizagdo - como
terramentas de suporte ao trabalho didrio nos mais diversos sectores (Conselho Executivo, Servigos

Administrativos, Biblioteca, salas de aula, etc.)

As TIC como Ferramenta Pedagégica

Em ambiente de aula, a utilizagdo das TIC tem vindo nos dltimos anos a crescer de forma
significativa, tanto como ferramenta de apoio a leccionagio e a pesquisa e experimentagdo por parte
dos alunos, como objecto de estudo no caso das disciplinas praticas nas quais a mestria no
manuseamento de determinados produtos de software ¢é competéncia fundamental a adquirir pelos
alunos.

A Soares dos Reis, fruto do processo de mudanga para as novas instalagdes, recebeu da Parque
Escolar (Ministério da Educagdo) um conjunto de equipamentos que suprem as principais
necessidades de recursos informdticos que a Escola vinha sentindo, nomeadamente computadores e
equipamento de projeccdo para as salas de aula (a excepgio da plataforma servidora). Assim, cumpre
agora a Escola adoptar o soffware necessario a maximizar o rendimento desses equipamentos. Neste
processo, do ponto de vista pedagdgico, convém atentar:

* a adequagio do software ao curriculo;

* afacilidade de utilizacdo das interfaces (que devem ser o mais simples e intuitivas possivel);

* a salvaguarda, sempre que possivel, da facilidade de os alunos terem acesso gratuito ao software
adoptado e poderem, sem quaisquer restri¢des, copid-lo e instald-lo nos seus computadores
domésticos;

* a independéncia, na medida do possivel, em relagio a plataforma de hardware utilizada -
nomeadamente, a possibilidade de o software ser executado sobre os sistemas operativos mais
comuns: Microsoft Windows, Mac OS-X ¢ GNU/Linux.

As TIC nos Servicos da Escola

A nivel dos servicos, é importante que o soffware escolhido garanta:
* o menor custo de aquisi¢do e manutengdo possivel;

* amaior facilidade de gestdo e de actualizagio;
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* robustez e imunidade a virus informaticos e programas classificados como malware, spyware e
outras pragas infelizmente comuns hoje-em-dia nas redes informéticas (nomeadamente na
Internet);

* independéncia em relacdo a plataforma de /ardware e ao fabricante. Na medida do possivel,
convém que a Escola nfio se encontre numa situagio de “refém" de nenhum produtor de
software no que concerne a actualizagdes e correcgdo de problemas;

e a utilizagio de formatos livre e abertos, de acordo com as recomendacdes de Comissio
Europeia !, por forma a que a informag¢ido em formato electrénico nio circule em formatos

fechados fora do nosso controlo.

Conclusio
Pelo exposto, recomendamos a adopgio e a promogio, sempre que possivel, de sofiware livre e
aberto (vulgo FOSS, Free and Open Source Software)* e de formatos livres e devidamente
estandardizados pelos corpos de normaliza¢do internacional (nomeadamente o Comité ISO)2. Do
nosso ponto de vista, como principais vantagens, esta politica permite:
* disponibilizar livremente as ferramentas de sofiware aos alunos e docentes por forma a que
delas possam tirar partido tanto na Escola como em casa;
* fomentar um espirito de livre circulagéo e partilha de software e ideias, maximizando a troca de
experiéncias e de saberes;
* combater a infoexclusio através do livre acesso as ferramentas de trabalho, que podem ser
fornecidas aos alunos pelos préprios docentes no ambito das suas disciplinas;
* evitar os custos proibitivos do sofiware comercial e a dependéncia de um tnico produtor e
sistema operativo cuja utilizagio normalmente implica, respeitando assim os direitos de autor e

a propriedade intelectual de quem desenvolve estas ferramentas.

! http://ec.europa.eu/idabc/en/document/ 2592/ 5588
2 http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html, http://www.opensource.org/
3 A questio dos formatos esta resumida num documento acessivel no nosso website em

https://www.essr.net/news/opendocument_howto.pdf
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Graficos - Professores
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Anexo I
a. Programa da disciplina de Desenho A, do 10°, 11° e 12 anos de escolaridade (a consultar no CD em

anexo)
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Desenho A

| - INTRODUCAO

A disciplina de Desenho A responde, no leque curricular dos 10°, 11° e 12° anos, a
objectivos globais de aguisicdo de uma eficacia pelo desenho a um nivel
pré-profissional e intermédio. Dominar, perceber e comunicar, de modo eficiente,
através dos meios expressivos do desenho, serdo as finalidades globais deste programa.

Desenho é forma universal de conhecer e comunicar. Integrando as areas do saber, actua
na aquisicdo e na producdo de conhecimento: traduz-se em mapas, esguemas,
espécimes; concretiza planos, antecipa objectos, interroganos sob a forma de
testemunho artistico. Nas suas variantes, vive, e faz criar, quer como testemunho de um
passado, quer como intermediario do futuro. E &rea estruturadora de muitas outras areas
de exercicio profissional, que nela se baseiam ou que do seu exercicio partem. Por ser
essencia a criagcdo, concepcado, projectacdo, ou comunicagao, SA0 as suas teoria e pratica
parte do curriculo dos 10°, 11° e 12° anos na variante A do Curso Gera de Artes
Visuais, na variante B dos Cursos Tecnol 6gicos de Multimédia e de Equipamento e, no
12° ano, na variante C do Curso Geral de Ciéncias e Tecnologias. Ao nivel do ensino
secundario, 0 desenho esta na linha de formag&o comum aos profissionais das areas de
artes plasticas, design e arquitectura, ou ainda da area nova dos interfaces virtuais,
novas tecnologias, internet, e edicéo de contelidos multimédia.

O desenho ndo € apenas aptidao de expressao ou area de investigacdo nos mecanismos
de percepcao, de figuracdo, ou de interpretacdo; é também forma de reagir, é atitude
perante 0 mundo que se pretende atenta, exigente, construtiva e liderante. Marca
ontologicamente o jovem estudante no sentido em que concorre para que este venha a
ser um profissional responsabilizado perante a mais valia com que a proposta grafica
enriquece a dindmica social; se torne mais capaz de ver criticamente e de intervir, na
interaccdo cultural. Disciplina motivadora, € motriz quanto a capitalizacdo das novas
geracOes. area de acolhimento onde a maturacdo bio-psico-social se processa com
oportunidade, sem oprimir ou ultrapassar as complexidades crescentes e em conflito que
caracterizam a sociedade. Do mesmo modo 0 desenho € uma disciplina que permite ou
auxilia com sucesso 0 processo continuo de integracdo dos adolescentes. € o campo da
insercdo e da assimilacdo da diferenca, pela atraccdo que a &rea pode exercer sobre
aqueles que a forca centrifuga das organizagdes poderia afastar do ciclo da renovacéo
escolar e geracional.

A exploragdo proposta para o ensino secundario € o complemento dos anos anteriores
em que a «educacdo através da arte» foi posta em prética, no seguimento do que
apontaram e puseram na ordem do dia diferentes autores. Numa época de mutagdes
abundante em desafios e incertezas complexas, 0 desenho assume-se, hoje, como piloto
na &rea emergente da «educacdo para a cidadania». A sua pedagogia € geradora de
posturas, de debates, de critica, de exposicdes, de confrontos. Estimula o
desenvolvimento estético e apura o sentido da qualidade na apreciacéo ou recriacdo da
forma. Mercé da «naturalidade» do desenho, intrinseca por ser também é&rea de
projeccdo intima, surgem no estudante a interiorizacdo da aceitagdo da diferenca e a
abertura a inovacgdo, intermediada pelo exercicio esclarecido e humanista da sua
didactica.
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Na aula de desenho s&o propostos modos de olhar 0 mundo capazes de perscrutar as
suas aparéncias e esterettipos. Aqui, como no resto, o papel do professor caracteriza-se
pela accdo insubstituivel, quer nalguma estruturagdo por «ambiente e contagio» do
pensamento e do agir comunicativo, quer pelo que se explora a nivel curricular e
programéatico, quer ainda pela accéo como criador/autor, gerando ambiente oficinal que
se pode caracterizar dentro do chamado «curriculo oculto» no mel hohdos Seus sentidos;
e, ainda, evitando inibir potencialidades («curriculo omisso ou nulo»)™

Areas Conteldos Temas

/ Percepeiio wsual e mundo envolvents
Visdo

Supotrtes
Z Ideios actuantes
IMateriais Infografia

Percepcéo
visual
Técmcas
Procedimentos ,Z Ensatos
Expressio
afica
¢ Forma
Sintasxe Cor
; Espaco e volumne
Cﬂm}ml': e Ifowimento e dinarmisme
wiznal
centido _

Quadro 1: Areas, contetidos e temas (10°, 11° e 12° anos)

O desenho é uma area disciplinar dindmica esquiva a sistematizacOes rigidas ou
permanentes, fruto quer da constante mutacdo de formas e conceitos, quer da atencéo
que sempre lhe foi conferida por diversas disciplinas nem sempre concilidvels. Para
tornar a didéctica do desenho um exercicio consequente e eficaz, ha que estabelecer o
quadro tedrico e operacional em gue 0s conceitos e préticas surjam coerentemente
ligados, tendo sempre em vista a sua didactica (Quadro 1). Este modelo ndo é um
diagrama sistematizador dos conceitos e praticas do desenho em absoluto mas, téo so,
um esquema de conteidos globais que visa a pedagogia do desenho dentro do periodo
curricular a que se destina.

! AcepcBes de curriculo segundo Elliot Eisner.
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Deste modo, séo parte do Desenho e da sua didactica, trés areas de exploracdo: a
percepcao visual, a expressao grafica e a comunicagao.

A percepcdo visual debruca-se sobre as condicionantes bio-psicolégicas presentes
perante 0 que € percebido visualmente. O seu estudo permite apontar procedimentos que
tomaréo a expressdo grafica mais eficaz ou competente quanto a sintaxe perceptiva e
cognitiva e uma crescente acuidade analitica na percepcdo e expressao.

No estudo da expressdo gréfica esta incluido o dominio das convengdes sociais ou
culturais no que respeita a recursos de comunicacdo; e, também, os contributos que
advém directamente da capacidade tecnol 6gica humana. Cabe aqui 0 estudo de suportes,
normalizagfes, instrumentos, meios de registo, afabetos do traco e da mancha,
convengdes matéricas e todos os restantes recursos do desenho, incluindo ainfografia.

No que respeita ao estudo dos processos de comunicagdo, S0 inscritas areas que tomam
como objecto a funcdo semantica que o desenho encerra, distinguindo-se os respectivos
planos de expresséo e de contetido. Cabe aqui também uma perspectiva do desenho quer
contemporaneo (sincronia) quer ao longo dos tempos (diacronia).

O presente programa é elaborado dentro de principios de flexibilidade, continuidade,
unidade e adequacdo a realidade”™ Na definicdo de objectivos visa-se 0 estabel ecimento
de metas realmente atingiveis dentro da especificidade portuguesa. Quanto aos
contelidos, ha o cuidado de, considerando as condicionantes etarias, tanto a nivel
cognitivo como psicomotor, e a experiéncia média adquirida previamente, destrincar
entre 0s que sdo de sensibilizacdo e os que sdo de aprofundamento — conforme segue
assinalado na apresentacdo desenvolvida dos contelidos por ano. Nas indicactes quanto
aavaliacdo, procura-se tornar mais eficiente atarefa do professor para que, sem prejuizo
do rigor necessario, aquela possa ser levada a cabo sem consumo exclusivo e excessivo
de tempos lectivos.

Nas indicacbes genéricas relativas a gestdo do programa, estabelece-se como
metodologia mais adequada a aula de desenho, a observancia da «Unidade de
Trabalho», privilegiando a actividade oficinal como via para a exploracéo de contelidos.
Cada unidade de trabalho devera ser abrangente, ou transversal, quanto a itens de
conteido presentes ou convocaveis, sem o que sera reduzido o ganho para o aluno, em
termos de prética objectiva e valor formativo do desenho. Por outro lado, sem o recurso
as unidades de trabalho, o professor ndo conseguird abordar simultaneamente os itens de
contelido e garantir as horas de prética de atelier que aformagéo nesta area exige.

Nas sugestdes metodoldgicas inclui-se 0 apelo a exercicios complementares de
verbalizag&o de experiéncias visuais, a desenvolver forado horario lectivo, respondendo
assm a necessidade de aperfeicoar competéncias no discurso a propésito da imagem.
Sugere-se também o confronto quotidiano com exemplos do que o desenho pode
assumir, como factor que motive o trabalho do aluno ou que auxilie 0 enquadramento
do que é proposto na unidade de trabal ho.

2 Principios preconizados por Avolio de Cols (1979). Planeamento del Proceso de Ensefianza-
Aprendizage. Buenos Aires: Marymar: 18.
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Il - APRESENTACAO DO PROGRAMA

A. Finalidades

» Desenvolver as capacidades de observacdo, interrogacéo e interpretacéo.

* Desenvolver as capacidades de representacdo, de expressdo e de
comunicagao.

* Promover métodos de trabalho individual e colaborativo, observando
principios de convivéncia e cidadania.

» Desenvolver o espirito critico face aimagens e contetidos mediatizados e
adquirir, com autonomia, capacidades de resposta superadoras de
esteredtipos e preconceitos face ao meio envolvente.

» Desenvolver a sensibilidade estética, formando e aplicando padrbes de
exigéncia.

 Desenvolver a consciéncia histérica e cultural e cultivar a sua
disseminacéo.

B. Objectivos

* Usar 0 desenho e os meios de representacdo como instrumentos de
conhecimento e interrogacao.

» Conhecer as articulagbes entre percepcdo e representacdo do mundo
visivel.

» Desenvolver modos proprios de expressdo e comunicacdo visuais
utilizando com eficiéncia os diversos recursos do desenho.

» Dominar os conceitos estruturais da comunicagao visual e da linguagem
pléstica.

» Conhecer, explorar e dominar as potencialidades do desenho no ambito
do projecto visua e pléstico incrementando, neste dominio, capacidades de
formulagdo, exploracdo e desenvol vimento.

» Explorar diferentes suportes, materiais, instrumentos e processos,
adquirindo gosto pela sua experimentagcdo e manipulagdo, com abertura a
novos desafios eideias.



Desenho A

o Utilizar fluentemente metodologias planificadas, com iniciativa e
autonomia.

» Relacionar-se responsavelmente dentro de grupos de trabalho adoptando
atitudes construtivas, solidérias, tolerantes, vencendo idiossincrasias e
posi ¢des discriminatorias.

* Respeitar e apreciar modos de expressdo diferentes, recusando

esteredtipos e preconceitos.

» Desenvolver capacidades de avaliagdo critica e sua comunicagdo,
aplicando-as as diferentes fases do trabalho realizado, tanto por si como por
outros.

» Dominar, conhecer e utilizar diferentes sentidos e utilizagbes que o
registo grafico possa assumir.

+ Desenvolver a sensibilidade estética e adquirir uma consciéncia
diacronica do desenho, assente no conhecimento de obras rel evantes.

C. Visio Geral das Areas, dos Contetidos e dos Temas (10°, 11° e 12° anos)

AREAS:

* Percepcdo visual
 Expressdo gréfica
» Comunicacao visual

CONTEUDOS:

1. Visdo

2. Materiais

3. Procedimentos
4. Sintaxe

5. Sentido

TEMAS:

1. Visdo

1.1. Percepcéo visua e mundo envolvente
1.1.1. O meio ambiente como fonte de estimulos
1.1.2. Transformagdo dos estimul os luminosos em percepgdes visuais

2. Materiais
2.1. Suportes
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2.2. Meios actuantes
2.3. Infografia

3. Procedimentos

3.1. Técnicas

3.1.1. Modos de registo

3.1.2. Modos de transferéncia
3.2. Ensaios

3.2.1. Processos de andlise
3.2.2. Processos de sintese

4. Sintaxe

4.1. Conceitos estruturais da linguagem pléastica
4.2. Dominios da Linguagem Plastica

4.2.1. Forma

4.2.1.1. Figura positiva e figura negativa
4.2.1.2. Plano e superficie

4.2.1.3. Tragados ordenadores

4.2.2. Cor

4.2.2.1. Naturezafisica da cor
4.2.2.2. Natureza quimica da cor
4.2.2.3. Misturas de cor

4.2.2.4. Efeitos de cor

4.2.3. Espaco e volume
4.2.3.1. Organizagao da profundidade
4.2.3.2. Organizagao da tridimensionalidade

4.2.4. Movimento e tempo
4.2.4.1.0rganizacdo dinamica
4.2.4.2.0rganizacdo temporal

5. Sentido

5.1. Visdo sincronica do desenho

5.2. Visdo diacrénica do desenho

5.3. Imagem: plano de expresséo ou significante
5.4. Observador: plano de conteiido ou significado

D. Sugestdes M etodol 6gicas Gerais

O programa de desenho inclui uma tabela ramificada de contelidos especificos. Esta
tabela deve ser encarada como umarelacéo de itens a serem explorados. N&o devera em
caso algum ser lida como um encadeamento sequencial de conteddos para serem
trabalhados por essa ordem. E indispensavel um trabalho de planificacio que
compreenda unidades de trabalho organizadas por tempos e concebidas de modo a que
convoquem em simulténeo vérios itens, de contelidos diferenciados, em articulagdo
horizontal.



Desenho A

Em termos genéricos, dever-se-a

1

2.

Propiciar e fomentar uma interaccéo equilibrada entre a dimensdo conceptual
e a dimensdo prética e experimental do conhecimento e dos saberes, que
conduza a assimilacdo e a consolidacdo operativa dos conteldos,

Promover uma aprendizagem baseada na diversidade de experiéncias e
actividades, com recurso a diferentes meios, a diferentes processos de
trabalho e a diferentes materiais.

Em termos de alinhamento e diversificacdo de estratégias de execugdo, 0 professor

devera

=

Combinar arealizagdo de aulas tanto no interior da sala como fora dela;
Combinar e articular diferentes meios pedagdgicos (abordagem oral,
demonstracdo audiovisua, trabalho de atelier, investigacdo fora da sala de
aula, exposicdo, debate, visita de estudo, etc.);

Combinar actividades e exercicios que valorizem, simultaneamente, a
descoberta e a interrogacdo, a aprendizagem prética e a compreensdo
conceptual, a expressao pessoal e areflexdo individual e colectiva;

Combinar actividades que permitam a obtencdo rgpida de resultados com
actividades de projecto que envolvam planificagdo e faseamento do trabal ho;
Combinar actividades de aprendizagem individual com actividades de
trabalho em equipa, propiciando, em qualquer dos casos, a reflexdo, atroca de
experiéncias e o confronto criativo;

Confrontar de forma sisteméatica os alunos com diferentes obras e exemplos
visuais, com incidéncia especial nos autores portugueses, fornecendo desse
modo meios para a compreensdo visual e plastica das questbes e da
diversidade da sua abordagem, contribuindo, a0 mesmo tempo, para a
construcao de uma cultura visual individual.

Em termos de relacdo pedagdgica conducente a uma eficiente didactica do desenho no
campo do processo ensino-aprendizagem, sugerem-se 0s seguintes procedimentos do

professor:
1.

2.

Auscultar expectativas através de inquérito diagnéstico e procurar o
enquadramento dos alunos no contexto cultural;

Enfatizar as horas de trabalho aplicadas a prética do desenho, tanto no espaco
daaulacomo foradele

Ser exigente quanto as respostas de trabalho, no que respeita ao grau de
empenhamento com que sd0 executadas;

Procurar um clima lectivo positivo e motivante através do comentério atento,
de reforco, aos desenvol vimentos sucessivos do aluno, potenciando-os,
Promover o confronto quotidiano, pelo recurso habitual a meios audiovisuais,
com algumas imagens comentadas de desenhos oriundos de areas diversas,
Concretizar de visitas de estudo e promover, junto da turma, a pesquisa
auténoma dos roteiros para as eventuais visitas, individuais e colectivas;
Fomentar a recolha de informacdo através da rede www, sem deixar de alertar
quanto a qualidade e credibilidade dos conteldos e salvaguardando os
procedimentos de citacdo e de direito de autor;
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8. Provocar momentos de comentério pelos alunos dos trabalhos executados e
expostos (exposi¢do permanente em aula, com rotatividade frequente);

9. Propor actividades de verbalizacdo da experiéncia;

10.Criar hébitos de registo grafico quotidiano pelo uso de pequenos cadernos
portateis integraveis no arquivo pessoa a constituir;

11.Afixar, como actividade paralela, um jornal de parede com recolhas de indole
informativa, artistica e técnica, formando grupos com tarefas especificas neste
ambito;

12.Estimular o gosto por tarefas concretas e bem definidas de extensdo do
trabalho da aula, a executar fora do seu espaco e tempo, quer de caracter
grafico quer de caracter escrito (exemplos: recensdes, registo de locais,
esbocos, levantamentos graficos);

13.Incentivar a recolha de desperdicios reciclaveis e o desafio da recriacéo a
partir de materiais inesperados.

14.Promover uma cultura de liberdade, participacéo, reflexdo e avaliacdo que
real ce a responsabilidade individual nos processos de mudanca social.

E. Competéncias a Desenvolver

S&0 apontadas as competéncias a desenvolver dentro de uma tricotomia global «Ver-
Criar-Comunicar». Assim:

1. Observar e analisar — 0 aluno estard capaz de observar e registar com
elevado poder de andlise, tendo em atencdo as singularidades presentes e aforma
como estas se relacionam com outras, bem como a integracéo de todas num todo
ou unidade decomponivel em elementos estruturais. O aluno deverd, mercé do
exercicio da observacdo analitica, observar e registar com crescente aptiddo: o
quotidiano natural ou técnico, por meios manuais — riscadores e/ou de mancha —
ou meios informéticos. Esta area € adequada para permitir o desenvolvimento
das capacidades psicomotoras ao nivel da aptidao adaptativa simples, composta,
e complexa.

2. Manipular e sintetizar — 0 auno estard apto a aplicar procedimentos e
técnicas com adequacdo e correccdo e a criar imagens novas. Estard em
evidéncia a capacidade de sintese, quer por tratamento da soma de experiéncias e
de esbogos analiticos prévios, quer por aplicacdo de principios, ideias, métodos
ou conceitos no dominio das operacbes abstractas. Pressupde o exercicio de
sentido critico, de método de trabalho e a integracdo num projecto que responda
a necessidades da pessoa e do seu contexto, estando implicado o estabel ecimento
prévio de uma base de conhecimentos que quaifiquem informadamente as
respostas.

3. Interpretar e comunicar — 0 aluno conseguira ler criticamente mensagens
visuais de origens diversificadas e agir como autor de novas mensagens,
utilizando a criatividade e a invencdo em metodologias de trabalho faseadas.
Esta competéncia pressupbe um dominio crescente nos processos de
interpretacdo e de sentido assentes num “pano de fundo” culturalmente

% Cf. AnitaHarrow (1972). A Taxonomy of the Psychomotor Domain. Nova lorque: D. McCay Co: 104-6.
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informado. A comunicacdo podera dimensionar a disseminagdo da experiéncia,
do meio préximo ao global e, a0 mesmo tempo, constituir ocasido para a
exploracéo de competéncias transversais no ambito da cidadania.

As competéncias apontadas ndo sdo atomizaveis em unidades discretas e 0 momento em
que se adquirem ndo € determinavel. Sera de considerar que todos 0s aunos, no inicio
do 10° ano, possuem de modo incipiente estas competéncias, em grau condizente com o
Seu nivel e preparacao; e que, no decorrer dos 10°, 11° e 12° anos, estas mesmas seréo
aprofundadas e aperfeicoadas continuamente — quer para corresponder as exigéncias do
prosseguimento de estudos, quer para que sobre elas se alicercem préticas e
competéncias futuras de nivel avangado.

F. Avaliacéo

A avaiagdo é continua e integra as modalidades formativa e sumativa.

A avdiacdo formativa advém da constante interaccdo professor aluno e deve
potenciar novas aquisi ¢oes.

A avaliagdo sumativa traduz a evolucdo do aluno na disciplina, devendo ser localizada
no tempo conforme o critério do professor.

S0 objecto de avaliagéo:

1. A aquisicdo de conceitos
2. A concretizagdo de préticas
3. O desenvolvimento de valores e atitudes

Relativamente aos conceitos, devera ser considerado:

1. O dominio dos conceitos constantes nos conteldos programaticos, com

especia incidéncia nagueles que sdo de aprofundamento e que constam do

capitul o «sintaxe», e a sua correcta aplicacao;

O dominio dos vocabul os especificos da area do desenho;

3. O conhecimento das condicionantes psico-fisiologicas da percepcéo e da
representacdo gréfica;

4. O conhecimento e vaorizacdo do papel desempenhado pelo sujeito
observador perante desenhos, imagens e objectos visuais, assente numa
consciéncia dos factores que o estruturam e condicionam.

N

Relativamente as préticas, havera que considerar:

1. O dominio de uma grande diversidade de suportes, em escalas e matérias
diferenciadas, e suas potencialidades;

2. O dominio dos diferentes meios actuantes, integrando o conhecimento da sua
natureza especifica com a compreensdo das suas diferentes utilidades e
adequacOes,

3. O dominio de factores, processos e sistemas de estruturacdo e organizacao
formal, cromética, espacial e dindmica e sua articulagdo operativa na
representacao e expressao gréfica;

11
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4.

~

O dominio e aplicagdo de principios e estratégias de composicdo e
estruturacdo, compreendendo praticas de ocupacdo de pagina, enquadramento
e processos de transferéncia;

A capacidade de andlise e representacdo de objectos do mundo visivel e o
dominio, no campo dos estudos analiticos de desenho a vista, de proporcéo,
escalas e distancias, eixos e angulos relativos, volumetria, configuracéo e
pontos de inflex&o de contorno, acompanhada do desenvolvimento de uma
capacidade de sintese grafica;

A adequacdo da formulacéo gréfica a funcdo, a audiéncia e a tecnologia de
divulgagéao;

A eficaciatécnicano uso dos recursos gréficos e construtivos,

A utilizacdo de novas tecnologias e sua aplicacdo as tarefas e processos do
desenho.

Relativamente aos valores e atitudes, devera ser considerado:

1

2.

O desenvolvimento do espirito de observacéo e atencéo visual e a aquisicao
de hébitos de registo metodico;

A capacidade de definir, conduzir e avaiar o trabalho em termos de
objectivos, meios, processos e resultados com a utilizagdo pertinente de
meétodos planificados e faseados na abordagem a cada Unidade de Trabal ho;
A capacidade de iniciativa, a participacdo e envolvimento no trabalho
proposto e a integracdo interpessoal;

. A demonstracdo de invencao criativa aplicada a imagens, formas, objectos e

espacos, associada ao dominio de diferentes processos conducentes a sua
transformacéo e ao desenvolvimento de uma expressividade gréfica
personalizada (evitando e distinguindo das solucdes expressivas resultantes
da «aplicacdo de formulas» ou da aplicacao gratuita de esteredtipos gréficos).
A capacidade de leitura e a interpretacdo critica e autbnoma de desenhos e
imagens, acompanhada de uma consciéncia dos principais aspectos de ordem
simbdlica, estética e convencional que estruturam a sua informacéo e
significado;

A valorizagdo estética e a consciéncia diacronica do desenho, assente no
conhecimento de obras relevantes;

O conhecimento e observancia dos cuidados de seguranca e de
responsabilidade ecol dgica.

S0 instrumentos de avaliagéo:

1

2.

Os desenhos, concretizagdes gréficas, ou objectos produzidos no ambito da
discipling;

Os textos eventuamente produzidos (relatérios, recensdes, comentarios,
trabalhos, textos de reflexdo, entrevistas);

A concretizacdo da disseminacdo junto da propria turma, escola ou meio
(inclui-se aqui a materializagdo de exposi¢oes regulares ou pontuais, formais
ou informais, jornal de parede, outras acgoes eventuais);

Provas com caracter prético.
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G. Recursos

Sala de aula equipada com o material necessario a prética do desenho quer artistico quer
rigoroso, a que se acrescentam os recursos didacticos.

Considera-se material indispensavel:

Estiradores;

Projector de diapositivos,

Televisor e aparelho videogravador ;

Painéis a afixar nas paredes, com grandes dimensdes, para permitir a

exposicao facil de trabalhos;

Computador multimédiatipo «lBM PC compativel» ou «Mac,

Scanner A3;

7. Software de captura e edicdo de imagem (tipo Paint Shop Pro, QuarkXPress,
PhotoShop, Illustrator, CAD, 3Dstudio, Freehand, Frontpage); software de
navegacgao nanet (tipo Navigator ou Explorer), software de apresentacéo
cadenciada de imagens (tipo Sideshow ou Easyphoto);

8. Impressora A4 de jacto detinta, a cores e a preto e branco, com qualidade

fotogréfica;

WD PE

o o

Sugere-se ainda 0 seguinte equi pamento:

1. Candeeiros de estirador;

2. Projector de LCD para data e video;

3. Manequim de figura humana, de proporcdes correctas, aescala 1/1, ou
gessos/bustos e copias em plasticoffibra;

4. Maguinas fotogréficas digitais ou de negativo.

13
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11 - DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA (10° ANO)

A. Contelidos

Os itens de contetido podem ser de sensibilizagdo ou de aprofundamento. Sensibilizacdo
pressupbe a construcdo de um quadro de referéncias elementares apto a ser
desenvolvido posteriormente. Aprofundamento implica o completo dominio e a correcta
aplicacdo dos contetidos envolvidos.

O desenvolvimento dos contelidos deste programa pressupde um dominio de conceitos e
préticas adquiridos anteriormente e verificaveis no mddulo inicial de diagnéstico,
triagem e reposicdo (cf. Sugestbes Metodologicas Especificas do 10° ano). Sé&o
conhecimentos e préticas essenciais susceptiveis de verificagdo: o dominio expressivo
da linhaltrago; a capacidade de observacdo e andlise; a caracterizagdo morfol6gica
perante referentes.

item de sensibilizacdo | Contelidos / temas
ou aprofundamento

1. Visao

sensibilizacdo|  1.1. Percepc&o visual e mundo envolvente

1.1.1. O meio ambiente como fonte de estimulos

1.1.1.1. Estimulos visuais. aluz como fonte de informacdo

1.1.1.2. Estimulos ndo visuais. percepcdo auditiva, percepcdo
olfactiva, percepcao téctil, percepcdo gustativa

1.1.1.3. Outros estimulos (culturais e sociais)

2. Materiais

Sensibilizacdo |  2.1. Suportes: papéis e outras matérias, propriedades do papel
o (decaracter | - (egpasgras, texturas, cores), formatos, normalizacdes e modos de

ansversal ao longo N
dos10°, 11°e120| CONSEIvVagcao
anos) | 2.2. Meios actuantes: riscadores (grafite e afins), aquosos (aguada,

témperas, aparos e afins) e seus formatos (graus de dureza,
espessuras e modos de conservagao)
2.3. Infografia: tipos de ficheiro gréfico, graus de compressao,
numero de cores, codificacdo da cor, captura de imagem, alteracéo de
dimens&o em pontos de ecra.

3. Procedimentos
aprofundamento| 3.1, Técnicas

t (decaracter | 39 1 Modos de registo
ransversal ao longo , . . C
dos 10°, 11°e 12° 3.1.1.1. Trago: natureza e caracter (intensidade, incisao,
anos) texturizagdo, espessura, gradacdo, amplitude minima e méximado
movimento, gestualidade)
3.1.1.2. Mancha: natureza e caracter (forma, textura, densidade,

transparéncia, cor, tom, gradacéo)
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aprofundamento

sensibilizacdo

sensibilizacdo

aprofundamento

sensibilizacdo

aprofundamento

3.1.1.3. Misto: combinagdes entre traco e mancha e experimentacéo
de novos modos (colagem)

3.1.2. Modos de transferéncia

3.1.2.1. Quadricula, decalque, pantografo

3.1.2.2. Projeccdo, infografia, fotocdpia e outros processos
fotomecani cos.

3.2. Ensaios
3.2.1. Processos de andlise
3.2.1.1.Estudo de formas

* Estruturagéo e apontamento (esboco)
* Estudo de formas naturais (de grande e de pequena escal a)
* Estudo de formas artificiais, contextos e ambientes (objectos
artesanais, objectos industriais e espagos interiores e exteriores)
* Estudo de objectos com apontamento das convergéncias
perspécticas

3.2.2. Processos de sintese
3.2.2.1. Transformacéo
* Grafica: ampliagéo, sobreposi¢éo, rotacéo, nivelamento,
simplificagéo, acentuacdo e repeticao
* Infogréfica: utilizacdo defiltros
* Invencdo: construcdo de formas, texturas, padroes

4. Sintaxe
4.1. Conceitos estruturais da linguagem pléstica: forma pontual,
forma linear, forma pluridimensional, valor, cor, textura, escala,
espaco, ritmo, equilibrio, movimento e unidade.

4.2. Dominios da linguagem pléstica
4.2.1.Forma
4.2.1.1. Figura positiva e figura negativa: figurae fundo, formae
informe, limite, contorno e linha
4.2.1.2. Plano e superficie
* Linhas: linhas medianas, linhas diagonais, linhas obliquas
* Centro, campo e moldura

4.2.2.Cor
4.2.2.1.Natureza fisica da cor
* Cor e luz: espectro el ectromagnético de radiacdo e estrutura
retinica
» Cor como sensacdo e suas dimensdes. cambiante, luminosidade
e saturacéo

4.2.3. Espaco e volume
4.2.3.1. Organizagdo da profundidade
* NogBes bésicas de profundidade e extensdo
* Alguns processos de sugestdo de profundidade: sobreposicéo,
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convergéncia, deformacéo
4.2.3.2. Organizacéo datridimensionalidade
* Objecto: massa e volume
* Luz: claridade, sombras (propria e projectada), claro-escuro

sensibilizacdo | 5. Sentido
5. 1. Visdo sincronica do desenho
5. 2. Visdo diacrénica do desenho

B. Gestéo do Programa

Concretiza-se a aprendizagem do desenho atraves do «aprender fazendo», encarado de
modo integrado e sem prejuizo da transmisséo oportuna e sistemati ca de conhecimentos.

O 10° ano iniciaase com um modulo de avaliagdo diagnostica dos conceitos e
competéncias essenciais adquiridas no ensino basico. Este devera ter como objectivo a
deteccdo de lacunas e a reposicdo de conhecimentos. Serd também um momento de
confronto e de triagem no qual o estudante tomaré um primeiro contacto com a area por
ele escolhida

Propde-se, como operacionalizacdo metodol 6gica, a articulacdo planificada de Unidades
de Trabaho que sgjam capazes, cada uma, de convocar diversos itens dos conteidos ou
de vé&ios dos seus sub-capitulos em paraelo. Tratase de potenciar a utilizagcdo
simultanea de conceitos e de os fazer concorrer para o objectivo prético que constitui
cada trabalho. Apresentam-se, no capitulo «Sugestdes Metodoldgicas Especificas» de
cada ano, algumas Unidades de Trabalho Uteis a concretizacdo em aula. Cabe ao
professor a tarefa de estabelecer as Unidades de Trabalho, de as seleccionar, encadear,
criar novas, ou ainda adaptar as que sdo sugeridas a situacdo da turma, da sala, e do
meio, dentro de uma perspectiva de integracdo horizontal de contet]dosl4 .

No seu conjunto as unidades de trabalho dever&o integrar totalmente os itens de
conteido do seu ano de escolaridade e respeitar um equilibrio percentual entre desenho
de andlise e outros tipos de trabalhos numa relacdo grosso modo de 60% / 40% dos
tempos lectivos. Para garantir o cumprimento deste designio prético estabelecem-se
respectivamente os conceitos operativos de «processos de andlise» e de «processos de
sintese».

O processo de andlise € definido a partida, como prética de desenho perante referentes,
com apontamento das suas caracteristicas, envolvendo o conceito de analise aplicado a
prética de desenho.

O processo de sintese € definivel como qualquer outra prética de desenho que envolva
uma aplicacdo de prévios ganhos analiticos e de principios conceptuais, implicando
também os conceitos de conhecimento, capacidade, aplicacéo e avaliacao.

Estes conceitos do dominio cognitivo sdo didacticamente operativos, ndo estanques, e
ndo coincidem com unidades de trabalho. Cada unidade de trabalho ira, bem

* Cf. conceito de «sequencializagdo complexa com retroactividade» segundo Miguel Zabalza (1999).
Planificacdo e Desenvolvimento Curricular na Escola. Porto: Asa: 123.
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entendido, compreender actividades dos dois tipos (andlise e sintese), devendo o
professor dinamizar o seu desenrolar de forma a obter uma ocupacéo de tempos
como a que foi indicada acima.

Esta forma de divisdo de actividades de andlise e de sintese garantira um numero
equilibrado de tempos de efectiva aplicacéo oficinal e de apuramento das capacidades
de observacdo e expressdo. Seguidamente, apresenta-se uma proposta de gestdo
temporal:

Tempo total 148,5 horas
Diagnostico e reposi¢ao de conhecimentos 13.5 horas
«Processos de analise» 81 horas
«Processos de sintese» 54 horas

O tempo atribuido a processos de analise, processos de sintese e avaliacdo inclui de
modo concomitante a disseminagdo de experiéncia.

Na gestdo quotidiana, sugere-se a disponibilizacdo permanente, para cada aluno e ao
longo do ano, em paralelo com as Unidades de Trabaho que toda a turma executa, de
pelo menos uma outra Unidade gerida pelo discente. Esta devera ser:

1. Proposta pelo auno, sendo a escolha do(s) tema(s) materiais e suportes livres.
2. Alteravel ao longo do ano lectivo, de acordo com as opgdes do aluno e com as
transformagfes que 0 Sseu percurso observa.

Esta Unidade de Trabalho «permanente» permite ao aluno a auto descoberta, dentro de
parametros de responsabilizacdo, autonomia, expressdo e criatividade. N&o se indica
uma proposta temporal para esta Unidade devido a0 seu carécter transversal e
aternativo. E uma forma de minimizar perdas de tempos | ectivos devidas a desacerto de
ritmos entre alunos, a falhas de material, ou outros. Essa unidade alterna
interpoladamente com as outras unidades de trabalho, ao longo do ano, dependendo de
cada aluno o seu ritmo e respectivo desenrolar temporal, e sem haver necessariamente
encadeamento sequencial ou sincronia dentro da turma.

C. Sugestdes M etodol bgicas

As unidades de trabalho aqui apresentadas sdo sugestdes. Constituem um leque de
exemplos aos quais o professor pode recorrer, exercendo as suas opgdes ou
alteracOes, na fase de planificagdo anual. N&o constituem um conjunto ordenado e
sequencial nem pretendem coincidir com o tempo total disponivel.

Desenho cego (Méduloinicial)

Sinopse: A partir da observagdo de um dado objecto, figura ou situacéo, elaborar a sua
representacdo gréfica, primeiro, sem olhar para o papel (recorrendo, se necessério, a
ocultacéo das méos e do suporte) e, numa segunda fase, de modo habitual. Comparar as
diferencas, quer ao nivel do processo, quer dos resultados. Esta unidade de trabaho
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destina-se a avaliaco diagnostica dos conceitos e competéncias essenciais adquiridas no
ensino béasico sendo, por isso, 0 momento de triagem e reposi¢éo de conhecimentos.
Previsdo de tempos: 13,5 horas.

Conteudos envolvidos: Visdo, Procedimentos, Sintaxe, Sentido.

Desenho de formas naturais

Sinopse: desenho de frutos, arvores, flores, pedras, a realizar em duas fases: primeira,
em A4, varios esbocos segundo diversos pontos de vista captando a morfologia global;
segunda, em A3, representacdo atenta e objectiva tendo em conta eixos construtivos,
inclinagBes, estrutura, pontos de inflexdo e de concordancia da linha de contorno.
Previsdo de tempos. 22,5 horas

Contetdos envolvidos: Visdo , Materiais, Procedimentos

Desenho de formas artificiais

Sinopse: desenho de objectos artesanais e de interesse etnogréfico; desenho de objectos
do quotidiano como mobilidrio rustico, pdo, vime, pangamento simples, sapatos,
velharias, papéis amarrotados. Exercicio a realizar em duas fases. primeira, em A4,
vérios esbogos segundo diversos pontos de vista captando a morfologia global; segunda,
em A3, representacdo atenta e objectiva tendo em conta eixos construtivos, inclinagoes,
estrutura, pontos de inflexéo e de concordancia da linha de contorno.

Previsdo de tempos. 27 horas

Conteudos envolvidos: Visdo, Materiais, Procedimentos.

I nfografia (captura de imagens pré existentes)

Sinopse: trabalho em infografia com aplicagdo de filtros e mudangas de escala ou
definicdo. Impressdo com configuracdo prévia de pagina

Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Materiais, Procedimentos

Herbario

Sinopse: execucdo de um herbario, recorrendo a representacéo linear e ao claro escuro
por tramas de pontos. Encadear esta unidade na de infografia, com a digitalizacdo
directa dos espécimes no scanner, com a possivel aplicacdo dos processos contidos na
unidade de trabalho «infografia». Confronto com exemplos da histéria do desenho
cientifico.

Previsdo de tempos. 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sentido.

Figura-fundo

Sinopse: silhuetas, perfis projectados usando os candeeiros de estirador como foco;
preferéncia da figura ou do fundo, ou até do contorno usando contrastes tonais ou
crométicos,

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe
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Alternancia figura-fundo

Sinopse: a partir de desenhos realizados previamente pelos alunos, ou imagens por s
recolhidas (p.e., fotograficamente) criar ensaios graficos baseados numa reducéo a
oposicao figura-fundo e diferentes possibilidades da sua alternancia perceptiva.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Sintaxe, Procedimentos, Sentido

Alto Contraste

Sinopse: exploracdo de limite e contorno. Criar imagens de alto contraste, indutoras da
percepcao de contornos ilusdrios: por exemplo, traduzir uma imagem fotogréfica,
constituida por uma gama completa de vaores luminicos, numa imagem ampliada
(recorrendo, por exemplo, a uma grelha de ampliacéo) formada apenas por areas brancas
e pretas. O exercicio deve ser precedido de diversos estudos que veiculem diferentes
possi bilidades de traduc&o luminica das diferentes formas.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Sintaxe, Procedimentos, Sentido

Limite e reconhecimento

Sinopse: usando reproducbes de obras de arte previamente escolhidas, criar
representagfes graficas que contenham exclusivamente as principais linhas de limite
e/ou contorno das formas ai presentes. Analisar e discutir as transformacdes que se
operam ao nivel da reconhecibilidade quer das figuras individualmente, quer das obras
no Seu todo.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetidos envolvidos: Sintaxe, Sentido

Séries de transformacéo

Planear e realizar sequéncias de transformagdo de uma dada forma noutra forma (mais
simples ou mais complexa, representativa ou abstracta), por via de um ndmero
determinado de passos sucessivos e utilizando e manipulando os conceitos de campo,
centro, linhas e moldura.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetdos envolvidos: Sintaxe, Procedimentos, Sentido

Estudos de cor

Sinopse: Usando diferentes meios colorantes e diferentes suportes, efectuar estudos
analiticos de cor envolvendo misturas crométicas, opacidade e transparéncia. Efectuar
estudos que envolvam a manipulagcdo sistematica do cambiante, da luminosidade e da
saturacao e utilizé-los na criacdo de composicdes ou padrfes visuais, nalguns casos para
fins aplicados (padrbes téxteis, papéis decorativos, etc.). Deverd incluir extra horério
«trabalho de casa».

Previsdo de tempos: 18 horas

Contelidos envolvidos: Materiais, Sentido, Procedimentos

Ensaios de perspectiva

Sinopse: representacdo a mao livre de espagos propicios a deteccdo de pontos de fuga e
linha de horizonte. Deveraincluir extra horério «trabaho de casa».

Previsdo de tempos: 18 horas

Contetdos envolvidos: Visdo, Procedimentos, Sintaxe
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Convergéncia perspéectica

Sinopse: a partir de recolha de imagens fotogréficas (de revistas etc.) com dimensdo
adequada e que apresentem ponto de fuga organizador do espaco, tracar a grelha
perspéctica subjacente. Sobre esta grelha ensaiar a variavel tamanho distancia através da
justaposicéo de objectos (por foto-montagem). Fazer levantamento de imagens com
estruturas perspécticas diferenciadas, e 0 ensaio dos seus tracados. Trabalho extra aula
com apoio pontual do professor

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Padrdes modulares

Sinopse: criar padrdes a partir da repeticdo e variagdo de unidades ou modul os idénticos,
explorando as sugestdes Opticas por s induzidas; ensaios com planificagcéo de cubos e
desmontagem do cubo por planos secantes articulados; construcdo de formas novas a
partir do cubo e sua planificagéo por dobragem; estudo de progressdes sequenciadas de
formas em grelha. Trabalho parciamente feito fora do espaco de aula.

Previsdo de tempos: 18 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe
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BIBLIOGRAFIA

Na apresentacdo da bibliografia foram seguidos os seguintes critérios:

1. A referéncia a obras fundamentais existentes em bibliotecas, a par com a
referéncia a obras recentes e faceis de encontrar no circuito comercial;

2. A ordenacdo segundo os contetidos do programa e, no seio destes, segundo
obras de caracter geral e obras de carécter especializado;

3. A ndo inclusdo de obras monogréficas, cabendo a cada professor gerir estes
ou outros itens de acordo com as suas opinides, necessidades e experiéncias.

1. VISAO

Obras de carécter geral:

Bruce, V., Green, P. R. e Georgeson, M.A. (1996). Visual Perception: Physiology, Psychology, and
Ecology. (32ed.). Hove (East Sussex): Psychology Press.

Obra que abarca e sintetiza, de forma actualizada, o conhecimento sobre a percepgéo visual no
ambito dos seus trés principais campos de investigacdo e debate (fisiologia e neurobiologia,
psicologia e ecologia perceptiva).

Gibson, J. J. (1966). The Senses Considered as Perceptual Systems. Westport (Conn.): Greenwood Press.
Centrada na relagcdo dos seres vivos com mundo cirundante, esta obra, do criador da teoria
ecol6gica da percepcdo visual, constitui um estudo aprofundado dos diversos sistemas sensoriais
de recolha, processamento e interpretacdo dainformagéo presente no meio ambiente.

Gleitman, H. (1993)[Psicologia. Lisbhoa: Fundacdo Calouste Gulbenkian.

Manua que, de forma global, apresenta, sintetiza e articula os principais tépicos e dominios da
psicol ogia contemporanea, incluindo o da percepgao e suarelagdo com as areas cientificas afins.

Gregory, R. L. (1998). Eye and Brain. The Psychology of Seeing. (52 ed.). Oxford: Oxford University
Press.

Introducdo aos dominios fundamentais da percepc¢do visual, abarcando tanto a estrutura e

funcionamento do sistema visual, como 0s processos de percepgdo de cor, espago e movimento, a
suarelacdo com o mundo das ilusdes, da representacéo artistica e da aprendizagem visual.

Obras de caracter especializado

Rock, 1. (1984). Perception. Nova Y ork: Scientific American Library.
Vigouroux, R. (1999). A fabrica do belo (1999). Lisboa: Dinalivro.

ZEKI, S. (1999). Inner Vision: An Exploration of Art and the Brain. Oxford: Oxford University Press.
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2. MATERIAS
3. PROCEDIMENTOS

Obras de carécter geral:

Lambert, S. (1985). El Dibujo Técnica Y Su Utilidad. Madrid: Hermann Blume.

Panorama das diversas técnicas do desenho, documentada com inimeras ilustragBes de vérias
épocas.

Molina, J. J. G. (1995). Las Lecciones Del Dibujo. Madrid: Cétedra.

Abordagem de mditiplos temas do desenho, profusamente ilustrada com exemplos de varias
épocas.

Molina, J. J. G. (1999). Estrategias Del Dibujo en el Arte Contemporaneo. Madrid: Cétedra

V arias abordagens do desenho de artistas do século XX, acompanhado de inimeras ilustragdes.
Ruskin, J. (1857). The Elements of Drawing (1991). Londres. Herbert.

Abordagem prética do desenho no dmbito da observacdo e da representagcdo, considerando

igual mente 0s aspectos de cor e composi ¢ao.

Obras de caracter especializado

Alberti, L. B. (1999). De la Pintura y otros Escritos sobre Arte. Madrid: Tecnos.
Bammes, G. (1995). L’ Etude Du Corps Humain. Paris; Dessain et Tolra.

Connoaly, S., org.(1997). The Complete Drawing and Painting Course. Londres. Apple.
Doerner, M. (1946). Los Materiales de Pintura 'y su Empleo en el Arte. Barcelona: Gustavo Gili.

Fehér, G., & SZUNYOGHY, A. (1996). Anatomy Drawing School. Budapest: K 6nemann.

Goldstein, N. (1993). Figure Drawing. (4*ed.). Englewood Cliffs(N. J.): Prentice Hall.
Leonardo da Vinci (1947), Tratado de la Pintura. (22 ed.). Buenos Aires: Coleccién Austral.
Nicolaides, K. (1997). The Natural Way To Draw. (32 ed.). Londres. Andre Deutsch.

Pignatti, T. (1982). O desenho de Altamira a Picasso. s.l: Livros Abril.

Rocha, C. S. e Nogueira, M. (1993). Panoramica das Artes Gréficas, vols. | ell. Lisboa: Platano.

Wiffen, V. (2000). Une Legon de Dessin. Paris: Fleurus.

4. SINTAXE
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Obras de carécter geral:

Arnheim, R. (1974). Art and Visual Perception. A Psychology of the Creative Eye. The New Version.
Berkeley e Los Angeles: University of California Press.

Centrada na relagdo entre a arte e a percepcdo visual, esta obra procura entender os processos da
criacdo artistica e da apreensdo visual — ao nivel dos grandes dominios do pensamento, da
linguagem e da expressdo visuais, como equilibrio, configuracdo, forma, espaco, luz, cor,
movimento e dinamismo — do ponto de vista das leis e estruturas psicol dgicas subjacentes tanto
ao individuo como as imagens e aos objectos por si criados.

Bloomer, C. M. (1990). Principles of Visual Perception. (22 ed.). Londres: The Herbert Press.

Obra que estuda o papel desempenhado pela experiéncia individual e pelos factores histérico-
culturais nos processos de percepcdo, criagdo e comunicagdo visual. Apresenta uma introdugdo
ao funcionamento do sistema visual e, em particular, ao papel do cérebro no seu seio; estuda os
principais factores da percepcdo e da representacdo visuais ao nivel da cor, do espago e do
movimento; aborda o papel da fotografia e das imagens electrénicas na comunicagdo visual e
pondera as relacdes entre arte, percepcdo e criatividade, do ponto de vista da educacéo visua e
artistica.

Hoffman, D. D. (1998). Visual Intelligence: How We Create What We See. NovaY ork e Londres. W. W.
Norton.

Procurando demonstrar o carécter de construcdo activa de sentido subjacente aos complexos
processos de percepcdo e representacdo visual, esta obra debruga-se sobre a gramética da visdo —
a0 nivel dalinha, da cor, da forma, da profundidade, do movimento — e analisa 0s processos de
inteligéncia visual ao nivel tanto da arte como da tecnologia (desde os mais simples efeitos
visuais a mais complexa “realidade virtua).

Solso, R. L. (1994). Cognition and Visual Arts. Cambridge (Mass.): The MIT Press.

Centrada nos dados mais recentes da psicologia cognitiva e recorrendo a multiplos exemplos do
campo da arte e da linguagem visual, esta obra estuda as relacfes entre os sistemas cognitivos, a
expressdo artistica e 0s meios proprios da representagdo visual, procurando compreender as
interaccdes entre o0 acto de ver e 0 acto de interpretar aquilo que se vé.

Villafane, J. (1986). Introduccion a la teoria de la imagen. ( 22ed.). Madrid: Pirdmide.

Introducdo ao estudo da imagem em quatro dominios fundamentais. o da sua definicdo
conceptual, o da sua percepcdo cognitiva, 0 da sua estruturagdo e organizacdo e o da sua andlise
de sentido. A terceira parte, a imagem como representacdo, constitui uma abordagem dos
elementos morfoldgicos, dindmicos, escalares, iconicos e compositivos da linguagem visua e
artistica.

Obras de caracter especializado (forma):

Arnheim, R. (1988). The Power of the Center. The New Version. A Sudy of Composition in the Visual
Arts. Berkeley e Los Angeles. University of California Press [O poder do centro: um estudo da
composi¢ao nas artes visuais (1990). (Trad. de Maria Elisa Costa). Lishoa: Edi¢Bes 70].

Bouleau, C. (1963). Charpentes. |a géométrie secréte des peintres. Paris. Seuil.

Brockett, A. (s/d). Como Desenhar Motivos e Padres, Lisboa, Presenca, s.d.

Dondis, D. A. (1976). La sintaxis de la imagen: introduccién al alfabeto visual. Barcelona: Gustavo Gili.
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Gombrich, E. H. (1979). The Sense of Order. A Sudy in the Psychology of Decorative Art. Oxford:
Phaidon Press.

Kandinsky, W. (1991). Do Espiritual na Arte. (22 ed.). Lisboa: D.Quixote].

Kepes, G., (org.) (1965). Education of vision. Londres: Studio Vista

Kepes, G., (org.) (1966). Module, Symmetrie, Proportion. Londres. Studio Vista.

Marcolli, A. (1978). Teoria del campo. (2 vols.). Florenca: Sansoni.

Sausmarez, M. (1979). Desenho basico: as dindmicas da forma visual. Lisboa: Presenca.

Obras de carécter especializado (cor):

Albers, J. (1963). The Interaction of Color. New Haven (Conn.): Yale University Press.
Brill, T. (1980). Light: Its Interaction with Art & Antiquities. Nova Y ork: Plenum Press.
Brusatin, M. (1987). Historia de los Colores. Barcelona: Paidos.

Gage, J. (1993). Colour and Culture: Practice and Meaning from Antiquity to Abstraction. Londres:
Thames and Hudson.

Gage, J. (1999). Colour and Meaning. Art, Science and Symbolism. Londres: Thames and Hudson.
Hickethier, A. (1973). Le cube des couleurs. Paris: Dessain & Tolra.

Itten, J. (1974). Art dela couleur. Approche subjective et description objective de I art. Paris. Dessain &
Tolra).

Marx, E. (1972). Les contrastes de la couleur. Paris: Dessain & Tolra.

Obras de carécter especiaizado (espaco e volume):

Baxandall, M. (1995). Shadows and Enlightenment. New Haven e Londres: Y ale University Press.

Dunning, W. V. (1991). Changing Images of Pictorial Space: A History of Spatial Illusion in Painting.
Syracuse (N. Y.): Syracuse University Press.

Gill, R. W. (1975). Creative Perspective. Londres: Thames and Hudson.

Gombrich, E. H. (1995). Shadows. The Depiction of Cast Shadows in Western Art. Londres: National
Gallery Publications.

Kemp, M. (1990). The Science of Art: Optical Themesin Western Art from Brunelleschi to Seurat: New
Haven e Londres: Yale University Press.

Lacomme, D. (1995). L’ Espace dans le Dessin et La Peinture. Paris: Bordas.
Lier, H. (1971). Lesartsde I’ espace. [Tournai]: Casterman.
Panofsky, E. (1993). A perspectiva como forma simbdlica (1993). Lisboa: Edi¢des 70.

Pirenne, M. H. (1970). Optics, Painting and Photography. Londres: Cambridge University Press.
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Smith, R. (1996). Introducdo a Perspectiva. Lisbhoa: Presenca.

Obras de carécter especializado (movimento e dinamismo):

Baudson, M., (org.) (1985). L’art et le temps: Regards sur la quatriéme dimension. Paris: Albin Michel.

Bertetto, P. e Campagnoni, D. P., (org.) (1996). A Magia da Imagem: A Arqueologia do Cinema através
das Coleccfes do Museo Nazionale del Cinema di Torino. Lisboa: CCB.

Francastel, P. (1987). Arte, Visao e Imaginacdo (1987). Lishoa: Edi¢Bes 70].
Kepes, G., org. (1965). The Nature and Art of Motion. London: Studio Vista
Muybridge, E. (1955). The Human Figure in Motion. Nova Y ork: Dover.

POPPER, F. (1968). Origins and Development of Kinetic Art. Londres: Studio Vista.

5. SENTIDO

Obras de caracter geral:

Aumont, J. (1990). L'Image. Paris: Nathan.

Guia compreensivo e sintético ao conhecimento actual sobre a criagdo, difusio e compreensdo da
imagem nas sociedades contemporaneas (seja através do desenho, da pintura, da fotografia ou do
cinema), abordando o fendmeno visual de acordo com o papel desempenhado pelas estruturas
perceptivas, pela psicologia e antropologia do espectador, pelos meios técnicos empregues, pela
representacdo e significacdo veiculada e pela expressdo estética e artisticaimplicada.

Berger, J. et al. (1980). Modos de Ver. Lisboa: Edi¢des 70.
Reflex8o critica sobre a arte, a publicidade e os media. Reflecte as tendéncias de investigacéo
sobre os media da Univ. de Birmingham (Cultural Studies) num texto acessivel produzido a
partir da fundamentagéo tedrica de uma série televisiva BBC.

Bryson, N., Ann Holly, M. e Moxey, K., orgs. (1991). Visual Theory: Painting and Interpretation.
Cambridge: Polity Press.

Conjunto de textos de diferentes autores (e sua discussdo) adoptando pontos de vista diferentes —
0 da semiologia, o da fenomenologia, o da filosofia analitica, o da percepgdo, o do feminismo, o
da critica marxista, etc. — no &mbito do debate contemporéneo sobre o papel e o sentido da
imagem.

Gombrich, E. H. (1994). Art and Illusion: A Study in the Psychology of Pictorial Representation. (52 ed).
Londres: Phaidon Press.

Estudo da criag8o artistica e das suas relages com o acto de ver, no ambito da historia, da
cultura e da psicologia da representacéo visual. Ernest Gombrich analisa de uma forma muito
ampla topicos tdo diversos como a imitagdo da natureza e os limites da verosimilhanga, as
relacdes entre forma e funcdo, o papel da tradicdo, o papel do observador, o problema da
abstrac¢do, a validade da perspectiva e o poder da invengéo e da descoberta na arte.

Romano, R., (org.) (1992). Enciclopédia Einaudi, vol.25, Criatividade-Visdo. Lisboa: Imprensa
Nacional-Casa da Moeda.
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Obra organizada tematicamente e composta por artigos da responsabilidade de reputados autores.
Destaca-se neste volume os artigos de Manlio Brusatin («Desenho/projecto», pp. 298-348), A.
Costa e M. Brusatin («Visdo», pp.242-273), F. Calvo («Projecto», pp. 58-100), C. Ferruci
(«Expressao», pp. 177-193), E. Garroni («Espacialidade», pp. 194-221 e «Criatividade», pp. 349-
424) e M. Modica («I mitacéo», pp. 11-47 e «lmaginacdo», pp. 48-57).

Obras de carécter especiaizado:

Arnheim, R. (1997). Para uma psicologia da arte & Arte e entropia. Lisboa: Dinalivro.
Baltrusaitis, J. (1983). Aberrations. Les Perspectives Dépravées—I. Paris. Flammarion.
Baltrusaitis, J. (1984). Anamorphoses: Les Perspectives Dépravées — 1. Paris. Flammarion.

Barlow, H., Blakemore, C. e Weston-Smith, M., (orgs.) (1990). Images and Understanding. Thoughts
About Images: Ideas About Under standing. Cambridge: Cambridge University Press.

Dorfles, G. (1988) Elogio da Desarmonia. Lisboa, Ed. 70.
Cullen, G. (1993). Paisagem Urbana. Lisboa: Edicdes 70].

Description de LEégipte (1994). ...Publiée par les Ordres de ...Napoléon Bonaparte. Colénia: Benedict
Taschen.

Droste, M. (1994). Bauhaus Archiv 1919-1933. Col6nia: Benedikt Taschen.

Ehrenzweig, A. (1993). The Hidden Order of Art: A Study in the Psychology of Artistic Imagination.
Londres: Weidenfeld.

Francastel, P. (1987). Arte, Visdo e Imaginacdo. Lisboa: Edi¢bes 70].
Freitas, L. (1987). Almada e o Nimero. (22 ed.). Lisboa: Soctip.
Gardner, H. (1982). Art, Mind and Brain: A cognitive approach to creativity. Nova Y ork: Basic Books.

Gombrich, E. H. (1982). The Image and the Eye: Further Studies in the Psychol ogy of Pictorial
Representation. (22 ed. 1986). Londres: Phaidon Press.

Gregory, R. L. e GOMBRICH, E. H., orgs. (1973). lllusion in Nature and Art. Londres. Duckworth.
Itten, J. (1995). Le Dessin et la Forme. Paris: Dessain et Tolra

Jenks, C., org. (1995). Visual Culture. Londres e Novalorque: Routledge.

Klee, P. (1990). Diarios. Sdo Paulo: Martins Fontes).

Massironi, M. (1983). Ver Pelo Desenho, 12 ed., Lisboa, Edi¢des 70.

Matisse, H. e FOURCADE, D. (s.d.) Escritos e Reflexdes sobre Arte. Lisbhoa: Ulisseia

Mirzoeff, N. (1999). An Introduction to Visual Culture. Londres e Nova Y ork: Routledge.

Mitchell, W. J. (1994). The Reconfigurated Eye: Visual Thruth in the Post-Photograph Era. Cambridge
(Mass.): The MIT Press.

Munari, B. (1982.). A Arte Como Oficio. Lisboa: Presenca/ Martins Fontes.
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Munari, B. (1979). Artista e Designer.Lisboa: Presenca/ Martins Fontes.
Munari, B. (1979). Design e Comunicacédo Visual. Lisboa: Ed. 70.

Munari, B. (1987). Fantasia, Invencéo, Criatividade e Imaginacdo na Comunicacdo Visual. Lisboa:
Presenca.

Peltzer, G., (1990). Jornalismo Iconogréfico. Lisboa, Planeta

Rocha de Sousa (1980). Desenho (area: artes plasticas): T.P.U. 19. Lisboa: Editorial do Ministério da
Educacdo.

Willats, J. (1997). Art and Representation: New principlesin the Analysis of the Pictures. Princeton
(N.J.): Princeton University Press.
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A. Contetdos (11° ano)

Os itens de contetido podem ser de sensibilizacdo ou de aprofundamento. Sensibilizacdo
pressupde a construcdo de um quadro de referéncias elementares apto a ser
desenvolvido posteriormente. Aprofundamento implica o completo dominio e a correcta
aplicacdo dos contetidos envolvidos.

Item de sensibilizacéo
ou aprofundamento

Contetudos/ temas

sensibilizacdo

sensibilizacéo (de
caracter
transversal ao
longo dos 10°,
11°e 12°anos)

Aprofundamento
(de caracter
transversal ao
longo dos 10°,
11°e 12° anos)

Aprofundamento
(de caracter
transversal ao
longo dos 10°,
11°e 12°anos)

aprofundamento

1.Visdo
1.2. Transformagado dos estimulos em percepcoes
1.2.1. O papel dos Orgéos sensoriais. os olhos e a recolha da
informagdo visual
1.2.2. O papel da cérebro: interpretacdo dainformacéo e construcéo
de percepcoes

2. Materiais

2.1. Suportes. papéis e outras matérias, propriedades do papel
(espessuras, texturas, cores), formatos, normalizacdes, modos de
conservagao e reciclagem; suportes virtuais

2.2. Meios actuantes. riscadores (grafite, ceras, pastéis e afins),
aguosos (aguada, témperas, aparos e afins) e seus formatos
(graus de dureza, espessuras e modos de conservacdo)

2.3. Infografia: tipos de ficheiro gréfico, graus de compressdo,
numero de cores, codificacdo da cor, captura de imagem,
alteracdo de dimensdo em pontos de ecra.

3. Procedimentos

3.1. Técnicas
3.1.1. Modos de registo
3.1.11. Trago: natureza e carécter (intensidade, incisdo,

texturizac8o, espessura, gradacdo, amplitude minima e
maxima do movimento, gestualidade)

3.1.1.2. Mancha: natureza e caracter (forma, textura, densidade,
transparéncia, cor, tom, gradacéo)

3.1.1.3. Misto: combinagdes entre trago € mancha e experimentacéo
de novos modos (colagem e outros)

3.1.2. Modos de transferéncia

3.1.2.1. Quadricula, decalque, pantégrafo

3.1.2.2. Projeccdo, infografia, fotocOpia e outros processos
fotomecanicos.

3.2. Ensaios
3.2.1. Processos de andlise
3.2.1.1.Estudo de formas
* Estruturacgéo e apontamento (esboco)
* Estudo de formas naturais (de grande e de pequena escal @)
* Estudo de formas artificiais (objectos artesanais e objectos
industriais)
» Estudo de objectos e contextos com apontamento das
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aprofundamento

sensibilizacdo

aprofundamento

aprofundamento

sensibilizacéo

aprofundamento

convergéncias perspécticas

» Estudo de contextos e ambientes (espacos interiores e
exteriores, paisagem urbana e natural)

e Estudo do corpo humano (introducdo a anatomia e
canones)

3.2.2. Processos de sintese
3.2.2.1. Transformacéo
 Gréfica ampliagdo, sobreposicdo, rotacdo, nivelamento,

simplificacéo, acentuacao e repeticao
 Infogréficac  utilizacéo  de  filtros, articulagdo
palavra/imagem
* Invencdo: construcao de texturas, objectos e ambientes
4. Sintaxe
4.2. Dominios dalinguagem plastica
4.2.1.Forma

4.2.1.2. Plano e superficie
» Estruturas implicitas e estruturas explicitas
» Formas modulares
» Modulacéo do plano ereticulas

4.2.2.Cor
4.2.2.1.Natureza guimica da cor
« Cor e pigmentos. comportamento dos pigmentos,
absorcéo e reflexéo selectivas

4.2.2.2. Misturas de cor
* Mistura aditiva: cores primarias, cores secundarias e
cores terciarias, cores complementares
» Mistura subtractiva: cores primarias, cores secundarias e
cores terciarias, cores complementares
» Mistura Optica de cores

4.2.3. Espaco e volume
4.2.3.1. Organizagado da profundidade
* Perspectivaaméo levantada
 Perspectiva atmosférica

4.2.3.2. Organizagdo da tridimensionalidade
Objecto: massa e volume
Escala: formato, variacéo de tamanho, proporcéo
Altura: posi¢éo no campo visual
 Maté&ia transparéncia, opacidade, sobreposicéo,
interposi céo
Luz: claridade, sombras (prépria e projectada), claro-
€scuro
Configuracéo: aberto, fechado, convexidade, concavidade
Textura
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B. Sugestdes M etodol 6gicas Especificas (11°ano)

As unidades de trabalho aqui apresentadas sdo sugestfes. Constituem um leque de
exemplos aos quais o professor pode recorrer, exercendo as suas opgdes ou
alteracdes, na fase de planificacéo anual. Nao constituem um conjunto ordenado e
sequencial nem pretendem coincidir com o tempo total disponivel.

Diario grafico

Sinopse: utilizac&o de um caderno portatil, que, a semelhanca dos cadernos de Leonardo
da Vinci ou dos diarios de viagem de Goya ou Delacroix, funcione como um arquivo
quotidiano através de vérios tipos de registos gréfico ou escrito. Note-se que este
caderno, tal como um diério, é de utilizagdo pessoal, devendo a sua avaliagdo restringir-
-se a verificagdo da sua existéncia e uso.

“Booklet” de CD

Sinopse: execucdo de uma proposta de livro para um CD a escolha, que possa conter
imagens, notas técnicas, fotos e outros. Simulacéo por prototipo.

Previsdo de tempos. 18 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Estudo da figura humana

Sinopse: representacéo da figura humana tomando um aluno como modelo. Apontar 0s
eiX0s estruturais nomeadamente a posicdo espacia divergente da cintura escapular em
relacdo a cintura pélvica. Verificagdo da proporcionaidade globa em relagdo ao
nuimero de cabegas para a estatura.

Previsdo de tempos: 22,5 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Modelo de Gesso

Sinopse: estudo grafico de modelos diversos de gesso ou de fibra. Atender a correcta
insercdo e ocupagdo na pagina

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Planta em contexto arquitectonico

Sinopse: representar uma planta ou arvore (de interior ou exterior) inserida num
contexto arquitectonico. Verificar a correccdo da perspectiva e anotar o contributo do
elemento vegetal na percepcdo da escala da arquitectura.

Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Levantamento de um painel ceramico

Sinopse: a partir de painel cerdmico pré existente (do patriménio local) elaborar uma
série de desenhos, com escala adequada, detectando e estudando aspectos como
modul o/padréo, geometrias condutoras e jogos de cor. A partir destes estudos recriar o
painel ceramico, propondo ateracdes, tendo em vista uma possivel concretizagdo em
atelier de ceramica.

Previsdo de tempos: 18 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido
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Desenho deinterpretacéo da forma de objectos mecanicos

Sinopse: realizagdo de desenhos correspondendo a diversos cortes de objecto
preferencialmente mecanico, que, ap0s a sua sobreposicdo e tirando partido da
opacidade e transparéncia, permitam, ao abrir ou ao retirar camada sobre camada,
visualizar o interior ou mesmo o préprio funcionamento do objecto.

Previsdo de tempos. 18 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Desenho de caracter arqueolgico

Sinopse: tomando como modelos objectos ou fragmentos ceramicos, pedras ou 0Ssos,
representar, a escala de um para um, diversas vistas e cortes dos mesmos. No caso de
fragmentos, as representacbes devem incluir a reconstituicdo da pega. Utilizar os
recursos graficos adequados ao desenho arqueol 6gico, como segja 0 claro-escuro atraves
de trama de pontos.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Desenho de memoéria

Sinopse: a partir de uma imagem observada durante alguns minutos, oculta-la e depois
reproduzi-la de memoria.

Previsdo de tempos: 4,5 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Estudos de cor ambiente

Sinopse: realizar estudos rapidos a partir do natural que investiguem e explorem a
variabilidade luminosa e cromética a que formas e objectos estdo sujeitos no meio
ambiente. Estes estudos podem ser complementados através de registos fotogréficos de
determinados elementos e/ou contextos efectuados ao longo do dia segundo intervalos
de tempo regulares.

Previsdo de tempos. 9 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Desenhos de per spectiva

Sinopse: redlizar registos a partir da observacdo do rea (p.e., edificaches, interiores
arquitectonicos, ruas e ambientes urbanos) apontando a sua estrutura perspéctica.
Previsdo de tempos. 18 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Gradientes

Sinopse: numa primeira fase, realizar desenhos, imagens ou composices visuais
organizadas em profundidade usando um ou mais gradientes (interposi¢éo, efeitos de
luz, posicionamento, textura, etc.). Numa segunda fase, criar paisagens abstractas, isto
€, composicdes que sugiram paisagens naturais sem recorrer a formas e figuras
familiares e apenas por manipulacdo dos factores de profundidade aprendidos (esta
operacdo pode iguamente ser aplicada a recriagdo de imagens retiradas da historia da
arte).

Previsdo de tempos:. 9 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido



Desenho A

Claro-escuro

Sinopse: desenhar objectos ou agrupamentos de objectos (naturezas mortas) iluminados
com projectores ou candeeiros de estirador, procurando sobretudo registar e
compreender os valores luminicos ai presentes e as ateracdes na leitura espacia por
eles provocados.

Previsdo de tempos: 18 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Desenho dos desenhos

Sinopse: escolha de um ou mais desenhos a partir do repertério da historia da arte.
Representacdo a vista desse exemplo atendendo as especificidades processuais do
original e respectiva escala. Podera haver lugar a uma segunda fase introduzindo-se
variagOes. Analisar, comparar e discutir diferencas e semelhangas ao nivel do sentido.
Previsdo de tempos: 13,5 horas

Conteidos envolvidos: Visdo, Matérias, Procedimentos, Procedimentos, Sintaxe e
Sentido

Andlise espacio-volumétrica

Sinopse: analisar graficamente pelo menos 10 pinturas ou desenhos de autores
diferentes, procurando identificar e acentuar 0s meios, recursos ou sistemas usados para
produzir profundidade e tridimensionalidade (valores luminicos, sobreposicao,
perspectiva, textura, cor, etc.)

Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

O desenho e o acidental

Sinopse: numa primeira fase, criagdo de padrbes ambiguos (p.e., com pingos de tinta
sobre papel molhado ou dobrando e pressionando uma folha de papel na qual se
depositaram tintas de cores diferentes) e seu uso como fonte de inspiracdo na criagdo de
representacdes identificaveis. Numa segunda fase, observacdo de formagdes nebulosas e
formacdes rochosas particulares e seu registo rgpido procurando representar formas e
padrdes por elas sugeridas.

Previsdo de tempos:. 9 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Reducéo informativa

Sinopse: a partir de imagens previamente escolhidas (reproducdes de obras de arte,
imagens retiradas de meios de comunicacdo, fotografias feitas pelos alunos, etc.) criar
padrdes regulares que mascarem ou retirem informacdo visual. O exercicio pode ser
feito através da utilizacdo de meios informaticos.

Previsdo de tempos. 4,5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido



Desenho A

A. Contetdos (12° ano)

Os itens de contetido podem ser de sensibilizacdo ou de aprofundamento. Sensibilizacdo
pressupde a construcdo de um quadro de referéncias elementares apto a ser
desenvolvido posteriormente. Aprofundamento implica o completo dominio e a correcta
aplicacdo dos contetidos envolvidos.

Item de sensibilizacdo
ou aprofundamento

Contetudos/ temas

sensibilizacéo (de
car acter
transversal ao
longo dos 10°,
11°e 12°anos)

aprofundamento
(de caracter
transversal ao
longo dos 10°,
11°e 12° anos)

aprofundamento

aprofundamento

2. Materiais
2.1. Suportes. papéis e outras matérias, propriedades do papel
(espessuras,  texturas, cores, resisténcia, estabilidade

dimensional, permanéncia), formatos, normalizacdes e modos de
conservacao; suportes fotossensiveis e termossensiveis

2.2. Meios actuantes. riscadores (grafite, carvao e afins), agquosos
(aparos, aguada, témperas, Oleos, diluentes, vernizes e afins) e
seus formatos (graus de dureza, espessuras e modos de
conservagao)

2.3. Infografia: tipos de ficheiro grafico, graus de compressdo,
nimero de cores, codificagdo da cor, captura de imagem,
alteracdo de dimensdo em pontos de ecra.

3. Procedimentos
3.1. Técnicas
3.1.1. Modos de registo
3.1.1.1. Trago: natureza e carécter (intensidade, incisdo,

texturizagdo, espessura, gradacdo, amplitude minima e
maxima do movimento, gestualidade)

Mancha: natureza e caracter (forma,
densidade, transparéncia, cor, tom, gradacéo)

Misto: combinagbes entre trago e mancha e
experimentacdo de novos modos (colagem e outros)

3.1.1.2. textura,

3.1.1.3.

3.2. Ensaios
3.2.1. Processos de andlise
3.2.1.1.Estudo de formas

* Estruturacéo e apontamento (esboco)

» Estudo de formas naturais (de grande e de pequena
escala)

* Estudo de formas artificiais (objectos artesanais e
objectos industriais)

* Estudo de contextos e ambientes (espacos interiores e
exteriores)

« Estudo do corpo humano (anatomia e canones)

* Estudo da cabeca humana

3.2.2. Processos de sintese

3.2.2.1.Transformagéo
* Gréfica: ampliacéo, sobreposi¢éo, rotacéo,
nivelamento, simplificacdo, acentuacdo, repeticao,
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sensibilizacdo

aprofundamento

aprofundamento

sensibilizacdo

distor¢do e anamorfose

 Infograficac  utilizagdo de filtros, articulagdo
pal avralimagem, ensaios de paginacao e impressao

* Invencdo: criacdo de novas imagens para aém de
referentes

4. Sintaxe
4.2. Dominios dalinguagem plastica
4.2.1.Forma
4.2.1.1. Tragados ordenadores

* Regrade ouro

» Consonancias musicais

* QOutros sistemas geomeétri co-matemati cos

4.2.2.Cor
4.2.2.1. Efeitos de cor
« Contrastes cromaticos. contraste de cor em si, contraste
simultaneo, contraste claro-escuro, contraste quente-
-frio, contraste de qualidade, contraste de quantidade
 POs-imagens e contraste sucessivo

4.2.3. Movimento e tempo
4.2.3.1. Organizacéo dinamica
* Localizagdo: colocacdo, peso, equilibrio, desequilibrio,
tenséo
* Orientacdo: obliquidade, direccdo, eixos, vectores
4.2.3.2. Organizacéo temporal
e Ritmo: modulo, progressdo, variagdo, repeticao,
intervalo
» Tempo: continuidade, descontinuidade, simultaneidade,
duragdo, sequéncia, narragao

5. Sentido
5.1. Visdo sincrénica do desenho

5.2. Visdo diacrénica do desenho

5.3. Imagem: plano de expressdo ou significante
5.3.1. A imagem e a redlidade visual: representacdo, realismo e
iluséo
5.3.2. A imagem como objecto plastico
5.4. Observador: plano de contetido ou significado
5.4.1. Niveis deinformagao visual
5.4.1.1. Completude e incompletude: acabado e inacabado,
determinado e indeterminado
5.4.1.2. Totalidade e fragmento
5.4.1.3. Materialidade e discursividade
5.4. 2. A acgéo do observador
5.4.2.1. Interpretacéo, projeccao, sugestao e expectativa
5.4.2.2. Memoria e reconhecimento
5.4.2.3. Atencao, seleccdo, habituacéo

5.4.2.4. Imaginacéo
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B. Sugestdes M etodol 6gicas Especificas (12° ano)

As unidades de trabalho aqui apresentadas sdo sugestfes. Constituem um leque de
exemplos aos quais o professor pode recorrer, exercendo as suas opgdes ou
alteracdes, na fase de planificacéo anual. Nao constituem um conjunto ordenado e
sequencial nem pretendem coincidir com o tempo total disponivel.

[lustracdo de livro

Sinopse: elaborar uma proposta de ilustracéo para um livro a escolha, formada por um
conjunto de seis imagens. Note-se que a ilustragcdo pode ser ou ndo figurativa. Devera
ser dada atencdo a coeréncia gréfica do conjunto e poder&o ser utilizados recursos
informaticos. Simulacdo do resultado final através de uma magueta do livro assim
obtido.

Previsdo de tempos. 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

“Frottage” —ambientes e paisagem

Sinopse: utilizando a técnica de frottage representar paisagens imaginérias empregando
os diversos recursos de sugestdo de profundidade. Numa primeira fase dever-se-a
proceder ao levantamento sistematico de texturas possiveis com ensaio de sugestdo de
distancia para depois as articular numa composicao final.

Previsdo de tempos. 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Estudo da figura humana

Sinopse: representacéo da figura humana tomando um aluno como modelo. Apontar 0s
eiXos estruturais, nomeadamente a posicao espacial divergente da cintura escapular em
relacdo a cintura pélvica Verificagdo da proporcionadidade globa em relagdo ao
numero de cabegas para a estatura. Representar com maior acuidade os pormenores e
extremidades, tais como as maos, pés e cabeca

Previsdo de tempos: 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Estudo de fragmentos de modelo

Sinopse: usando modelos ja desenhados ampliar para uma escala superior alguns dos
Seus pormenores ou areas.

Previsdo de tempos: 13.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Estudo de fragmentos de imagens

Sinopse: partindo de representacdes graficas ou fotogréficas realizar ampliagoes
recorrendo ainfografia ou fotocOpia e trabalhar as imagens assim obtidas.

Previsdo de tempos. 9horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Articulacdo da figura humana com forma mecénica ou utensilio

Sinopse: representar a figura humana tomando um aluno como modelo numa pose que
inclua uma ac¢do sobre um objecto.

Previsdo de tempos. 13.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe
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I magens animadas (“ Flip Book™)

Sinopse: nas folhas de um pequeno bloco apresentar uma sequéncia de imagens de
modo que a0 serem desfolhadas parecam ganhar movimento e animagdo. Podem ser
utilizados recursos informéticos.

Previsdo de tempos: 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Auto-retrato

Sinopse: representar o rosto reflectido no espelho, atentando a estrutura anatébmica da
cabeca humana. Numa segunda fase usar a fotografia como apoio.

Previsdo de tempos: 9horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Retrato

Sinopse: representar varias vistas da cabeca de um colega. Escolher uma vista e
desenvolvé-la graficamente.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Retrato de corpo inteiro

Sinopse: representar um colega a escala natural e de corpo inteiro. Poder-se-a partir da
observagao directa, da sil hueta projectada ou contornada, ou ainda da fotografia.
Previsdo de tempos: 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Desenho dos desenhos

Sinopse: escolha de um ou mais desenhos a partir do repertério da historia da arte.
Representacdo a vista desse exemplo atendendo as especificidades processuais do
original e respectiva escala. Podera haver lugar a uma segunda fase introduzindo-se
variagOes. Analisar, comparar e discutir diferencas e semelhangas ao nivel do sentido.
Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetidos envolvidos: Visdo, Matérias, Procedimentos, Procedimentos, Sintaxe e
Sentido

Cenario

Sinopse: propor e conceber a magueta para um cenario de um programa televisivo do
tipo talk-show. Através de esbocos procurar antever os enquadramentos visuais
possiveis no espagco assim criado (recorrendo, por exemplo, a periscopios
improvisados).

Previsdo de tempos. 9horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Composicdo nao figurativa

Sinopse: ensaio de formas ndo figurativas com vista a concretizagdo de uma composi Gao
utilizando os diversos recursos do desenho.

Previsdo de tempos. 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido
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Solido, liquido e gasoso

Sinopse: firmemente aprisionados dentro de trés sacos de pléstico transparente estdo um
tijolo, litro e meio de &gua e uma porcéo equivaente de ar. Representar separadamente
estes objectos deixando explicitas graficamente as suas diferentes propriedades.

Previsdo de tempos: 13.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Sapatos

Sinopse: representacdo a vista de um par de sapatos velhos. Numa primeira fase, usar
apenas linhas, numa segunda o claro-escuro e numa terceira a cor. Anotar, nas trés
fases, as propriedades texturais e matéricas e os detalhes acidentais provocados pelo
uso. Escala superior ao natural. Formatos A2 ou Al.

Previsdo de tempos: 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Um olho em grande plano

Sinopse: representar um olho em folha A3 de modo a que todos os detalhes, como
palpebra e iris, sgjam estudados. Nota: apontar correctamente a posi¢cdo relativa da
pupila em relacdo a papebra superior, proporcionalidade do circulo da iris, vincos,
pregas e espessura das palpebras. Materiais diversos (carvao, grafite, outros).

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Uma toalha com vincos e dobras

Sinopse: representar um panejamento tomando como modelo uma toalha branca e lisa,
preferencialmente com vincos de ferro de engomar. Sugere-se o formato A2 e a
execucdo de varios estudos em diversos materiais, como grafite, carvao, pastel, ceras,
aguadas e diversas cores e texturas de papel.

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Ensaios compositivos

Sinopse: articular duas unidades de trabalho (exemplo «péo» e «olho», «toalha» e
«planta» ou outros) para gerar uma sO pagina Al, através de fragmentagdo, pormenor,
narratividade, repeticéo, acentuacdo, transfiguracdo e outros. A pagina resultante deve
sintetizar diferentes propriedades dos referentes. Elaborar previamente esbogos em
formato menor.

Previsdo de tempos. 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Um pao

Sinopse: representar um pao rastico e de tamanho médio, assente sobre um prato ou um
pano (aincluir). Se o trabalho se prolongar no tempo sugere-se a conclusdo em casa.
Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Fruto seco

Sinopse: representar em grande escala (A2) um pequeno fruto seco (figo, noz, etc.) e
efectuar variagcbes em diversos materiais. Realizar estudos prévios, em tamanho A4,
com apontamento de pormenores e recorrendo a carvao, grafite e outros meios.
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Previsdo de tempos. 13.5 horas
Contelidos envolvidos; Procedimentos, Sintaxe

Elemento vegetal

Sinopse: representar uma planta de interior através de diversos estudos em formato A2,
tendo em consideracéo aspectos de pormenor, forma global e transfiguracéo gréfica do
model o escolhido. Recorrer adiversos materiais (carvéo, grafite, outros).

Previsdo de tempos: 13.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Um copo transparente com agua

Sinopse: representar em formato A3 um copo com agua, atendendo ao claro-escuro e ao
jogo dereflexos de luz. Materid: grafite. Nota: jogar com a amplitude de valores tonais.
Previsdo de tempos: 4.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

«Nu descendo uma escada»

Sinopse: a partir da observacdo de uma reproducdo da pintura «Nu descendo uma
escada» de Marcel Duchamp, procurar um motivo dindmico que possa ser representado
exprimindo o mesmo tipo de movimento fragmentado.

Previsdo de tempos. 9 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Atleta

Sinopse: procurar imagens da imprensa que mostrem grandes planos de desportistas.
Neutralizando o fundo da imagem e recorrendo a um enquadrador movel obter duas
composi¢des a partir da mesma figura, sendo uma mais estatica e outra mais dinamica.
Aplicar um tratamento grafico e cromatico adequado aos resultados. Esta unidade
também pode ser feitainfograficamente.

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Moedas em voo

Sinopse: simular e representar um punhado de moedas como que atiradas ao ar
imaginando as suas perspectivas, posices, e distancias. Recorrer a processos de
sugestdo de dinamismo. Atender a propria composi¢ao para este efeito.

Previsdo de tempos. 4.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Sequéncia de dobragens

Sinopse: representar uma folha de papel nas suas diversas aparéncias ap0s ser sujeita a
sucessivas dobras e respectivos vincos transversais. E de notar que cada representacio
devera ser feita apds a folha ser vincada e desdobrada de novo. Representar todas as
fases na mesma folha, de uma forma sequencial. Utilizar uma ampla escala de valores
tonais.

Previsdo de tempos: 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Retrato a dois momentos

Sinopse: retrato em que estejam presentes na mesma folha duas expressdes ou posicoes
de cabeca em sobreposi¢cdo parcial ou em separado.
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Previsdo de tempos:. 9 horas
Contelidos envolvidos; Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Claro-escuro com cores inesperadas

Sinopse: a partir de imagens fotogréficas preexistentes, efectuar a sua digitalizacéo,
modificando a sua cor mas mantendo o claro-escuro. No final, imprimir os resultados.
Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Vista imaginéaria de espacos

Sinopse: representacdo do espago em que se encontra o aluno adoptando um ponto de
vista imaginario situado no tecto ou mais acima como se este fosse transparente.
Apontar o ponto de fuga das verticais. Esbogo em A4.

Previsdo de tempos: 4.5 horas

Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe

Para além do visivel

Sinopse: recorrer aimagens do mundo fisico obtidas através de mecanismos sensiveis a
gamas luminicas diferentes da radiacdo visivel (raios X, infravermelhos, etc.) ou com
capacidades de registo muito superiores a visdo humana (imagens telescopicas,
microscopicas, etc.) e utilizdlas como objecto de estudo na criacgo de representacdes
visuais.

Previsdo de tempos:. 9 horas

Conteudos envolvidos: Matérias, Procedimentos, Sintaxe, Sentido

I nverséo

Sinopse: criar desenhos, imagens ou padrdes a partir da representacéo ou inclusdo de
figuras familiares posicionadas segundo diferentes rotacdes. Analisar as dificuldades
impostas ao reconheci mento.

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Duplo retrato

Sinopse: por via do desenho, representar, numa primeirafase, o rosto de alguém a partir
da sua observac&o directa e, numa segunda, fazé-lo a partir do registo fotogréfico desse
rosto (registo para o qual se adoptou 0 mesmo ponto de vista usado na observacgao).
Analisar, comparar e discutir diferencas e semelhancas tanto ao nivel do processo como
dos resultados, nivel informativo de ambos, etc.

Previsdo de tempos. 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Efeitos cromaticos

Sinopse: criar padrdes coloridos que sggam demonstrativos de diferentes contrastes
crométicos.

Previsdo de tempos. 4.5 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Esguemas cromaticos

Sinopse: aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores
complementares, triades cromaticas, etc.) na criacdo de composicdes ou padrdes, que
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nalguns casos podem ser destinados a fins especificos (padrdes téxteis, papeis
decorativos, €tc.).

Previsdo de tempos. 13,5 horas

Conteddos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Sucessividade

Sinopse: numa primeira fase, desenhar o mesmo objecto ou cena a partir de pontos de
vista ligeiramente diferentes e pressupondo uma deslocagdo visual sucessiva do
observador. Analisar as transformagdes nas relages visuais dos objectos entre si e face
ao campo visual. Numa segunda fase, a partir da observacéo directa, desenhar a silhueta
de um dado objecto a partir de seis pontos de vista diferentes. Anaisar o nivel
infformativo de cada um procurando concluir qual ou quais permitem um
reconhecimento mais imediato.

Previsdo de tempos: 13,5 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

I magens compositas

Sinopse: utilizando um meio a escolha, criar uma imagem compoésita de um Unico
objecto que incorpore diferentes vistas ou diferentes fases do seu movimento.

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Animacao

Sinopse: planear e concretizar uma sequéncia para um filme de animacéo definindo o
nimero de imagens (no minimo 10 a 15), a sequéncia narrativa, a sua légica
comunicacional. De um modo simples, podera tratar-se da evolucdo de uma dada forma
no espaco, atraveés das suas transformagBes de configuracdo e tamanho. Poderd
igualmente recorrer-se a registos fotograficos ou videogréaficos sucessivos que fornecam
0 material de base.

Previsdo de tempos: 9 horas

Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

Mosaico

Sinopse: com o objectivo de explorar questdes de resolucdo e percepcdo, transformar,
numa primeira fase, uma imagem previamente escolhida num mosaico de unidades ou
maodulos, de acordo com valores de claridade e/ou cor. Numa segunda fase, criar desde
logo uma imagem de acordo com estes pressupostos. As unidades ou médulos devem
ser muito pegquenos ou bastante grandes. O exercicio pode ser feito recorrendo a meios
informéticos.

Previsdo de tempos: 13.5 horas

Contetidos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido

13
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BIBLIOGRAFIA

Na apresentacdo da bibliografia foram seguidos os seguintes critérios:

1. A referéncia a obras fundamentais existentes em bibliotecas, a par com a
referéncia a obras recentes e facei s de encontrar no circuito comercial;

2. A ordenacdo segundo os contetidos do programa e, no seio destes, segundo
obras de carécter geral e obras de caracter especializado;

3. A ndo inclusdo de obras monograficas, cabendo a cada professor gerir estes
ou outros itens de acordo com as suas opinides, necessidades e experiéncias.

1. VISAO

Obras de caracter geral:

Bruce, V., Green, P. R. & Georgeson, M. A. (1996). Visual Perception: Physiology, Psychology and

Ecology (32 ed.). Hove (East Sussex): Psychology Press.

Obra que abarca e sintetiza, de forma actualizada, 0 conhecimento sobre a percepcao
visual no ambito dos seus trés principais campos de investigacéo e debate (fisiologia e
neurobiologia, psicologia e ecologia perceptiva).

Gibson, J. J. (1966). The Senses Considered as Perceptual Systems. Westport (Conn.): Greenwood Press.

Centrada na relac8o dos seres vivos com o0 mundo circundante, esta obra, do criador da
teoria ecoldgica da percepcdo visual, constitui um estudo aprofundado dos diversos
sistemas sensoriais de recolha, processamento e interpretacdo da informagdo presente
no meio ambiente.

Gleitman, H. (1993). Psicologia. Lisbhoa: Fundacdo Calouste Gulbenkian.
Manual que, de forma global, apresenta, sintetiza e articula os principais tépicos e

dominios da psicologia contemporanea, incluindo o da percepcéo e sua relagdo com as
areas cientificas afins.

Gregory, R. L. (1998). Eye and Brain. The Psychology of Seeing (52 ed.). Oxford: Oxford University

Press.

Introducéo aos dominios fundamentais da percepcao visual, abarcando tanto a estrutura
e funcionamento do sistema visual, como 0s processos de percepcado de cor, espaco e
movimento, a sua relacdo com o mundo das ilusdes, da representacdo artistica e da
aprendizagem visual.

Obras de carécter especializado

Rock, I. (1984). Perception. Nova lorque: Scientific American Library.

Vigouroux, R. (1999). A fabrica do belo. Lisboa: Dinalivro.

Zeki, S. (1999). Inner Vision: An Exploration of Art and the Brain. Oxford: Oxford University Press.
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2. MATERIAS
3. PROCEDIMENTOS

Obras de caracter geral:

Edwards, B. (1979-99). The New Drawing on the Right Sde of the Brain - a course in enhancing
creativity and artistic confidence. Nova lorque: Jeremy Tarcher/Putnam/Penguin inc.

Abordagem pratica do construir do desenho.

Haverkamp-Begemann, E. (1988). Creative Copies. Interpretative Drawings from Michelangelo to
Picasso. Nova lorque: Sotheby's.

Abordagem pratica da expressdo grafica, tomando como referentes desenhos
reconhecidos.

Lambert, S. (1985). El Dibujo, Técnica Y Su Utilidad. Madrid: Hermann Blume.

Panorama das diversas técnicas do desenho, documentadas com inlmeras ilustracdes de
vérias épocas.

Molina, J. J. G. (1995). Las Lecciones Del Dibujo. Madrid: Céatedra.

Abordagem de multiplos temas do desenho, profusamente ilustrada com exemplos de
vérias épocas.

Molina, J. J. G. (1999). Estrategias Del Dibujo en el Arte Contemporaneo. Madrid: Catedra.

Véarias abordagens do desenho de artistas do século XX, acompanhado de inGmeras
ilustraces.

Ruskin, J. (1991). The Elements of Drawing. Londres: Herbert.

Abordagem pratica do desenho no &mbito da observacdo e da representacdo,
considerando igual mente 0s aspectos de cor e composi¢ao.

Obras de carécter especializado

Alberti, L. B. (1999). Dela Pinturay otros Escritos sobre Arte. Madrid: Tecnos.

Bammes, G. (1995). L’ Etude Du Corps Humain. Paris: Dessain & Tolra.

Connaly, S. (org.) (1997). The Complete Drawing and Painting Course. Londres: Apple.
Doerner, M. (1946). Los Materiales de Pintura y su Empleo en el Arte. Barcelona: Gustavo Gili.
Fehér, G. & Szunyoghy, A. (1996). Anatomy Drawing School. Budapest: Kénemann.

Goldstein, C. (1996). Teaching Art: Academies and Schools from Vasari to Albers. Cambridge:
Cambridge University Press.

Goldstein, N. (1993). Figure Drawing (42 ed.). Englewood Cliffs(N. J.): Prentice Hall.
Leonardo da Vinci (1947). Tratado de la Pintura (22 ed.). Buenos Aires. Coleccion Austral.

Nicolaides, K. (1997). The Natural Way To Draw (3% ed.). Londres. Andre Deutsch.
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Pignatti, T. (1982). O desenho de Altamira a Picasso. (§/1): Livros Abril.
Rocha, C. S. & Nogueira, M. (1993). Panoramica das Artes Gréficas, vols. | ell. Lisboa: Platano.

Wiffen, V. (2000). Une Lecon de Dessin. Paris: Fleurus.

4. SINTAXE

Obras de caracter geral:

Arnheim, R. (1974). Art and Visual Perception. A Psychology of the Creative Eye. The New Version.
Berkeley e Los Angeles: University of California Press.

Centrada na relacdo entre a arte e a percepcdo visual, esta obra procura entender os
processos da criacdo artistica e da apreensdo visual — ao nivel dos grandes dominios do
pensamento, da linguagem e da expressdo visuais, como equilibrio, configuracéo,
forma, espaco, luz, cor, movimento e dinamismo — do ponto de vista das leis e
estruturas psicoldgicas subjacentes tanto ao individuo, como as imagens e aos objectos
por s criados.

Bloomer, C. M. (1990). Principles of Visual Perception (22 ed.). Londres: The Herbert Press.

Obra que estuda o papel desempenhado pela experiéncia individual e pelos factores
hi storico-culturais nos processos de percepcdo, criagdo e comunicagdo visual. Apresenta
uma introducdo ao funcionamento do sistema visual e, em particular, ao papel do
cérebro no seu seio; estuda os principais factores da percepgdo e da representacao
visuais ao nivel da cor, do espaco e do movimento; aborda o papel da fotografia e das
imagens el ectronicas na comunicacdo visual e pondera as relacfes entre arte, percepcéo
e criatividade, do ponto de vista da educacdo visual e artistica.

Hoffman, D. D. (1998). Visual Intelligence: How We Create What We See. Nova lorque e Londres. W.
W. Norton.

Procurando demonstrar o caréacter de construgdo activa de sentido subjacente aos
complexos processos de percepcdo e representacdo visual, esta obra debruca-se sobre a
gramdtica da visdo — ao nivel da linha, da cor, da forma, da profundidade, do
movimento — e analisa 0s processos de inteligéncia visual ao nivel tanto da arte como da
tecnologia (desde os mais simples efeitos visuais a mais complexa “realidade virtual”).

Solso, R. L. (1994). Cognition and Visual Arts. Cambridge (Mass.): The MIT Press.

Centrada nos dados mais recentes da psicologia cognitiva e recorrendo a multiplos
exemplos do campo da arte e da linguagem visual, esta obra estuda as relacdes entre os
sistemas cognitivos, a expressdo artistica e 0s meios proprios da representacdo visual,
procurando compreender as interaccdes entre 0 acto de ver e 0 acto de interpretar aquilo
gue sevé.

Villafafie, J. (1986). Introduccion a la teoria de laimagen ( 22 ed.). Madrid: Piramide.

Introducéo ao estudo da imagem em quatro dominios fundamentais: o da sua definicéo
conceptual, o da sua percepcao cognitiva, o da sua estruturacdo e organizacdo e o da sua
andlise de sentido. A terceira parte, a imagem como representacdo, constitui uma
abordagem dos elementos morfoldgicos, dindmicos, escalares, icdnicos e compositivos
dalinguagem visual e artistica.
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Obras de caracter especiaizado (forma):

Arnheim, R. (1990). O poder do centro: um estudo da composi¢éo nas artes visuais. Lisboa: Edicdes 70.
Bouleau, C. (1963). Charpentes. |a géométrie secréete des peintres. Paris: Seuil.

Brockett, A. (s/d). Como Desenhar Motivos e Padr8es. Lisboa: Presenca.

Dondis, D. A. (1976). La sintaxis de la imagen: introduccién al alfabeto visual. Barcelona: Gustavo Gili.

Gombrich, E. H. (1979). The Sense of Order. A Sudy in the Psychology of Decorative Art. Oxford:
Phaidon Press.

Kandinsky, W. (1991). Do Espiritual na Arte (22 ed.). Lisboa: D. Quixote.
Kepes, G. (org.) (1965). Education of vision. Londres: Studio Vista.

Kepes, G. (org.) (1966). Module, Symmetry, Proportion. Londres: Studio Vista.
Marcalli, A. (1978). Teoria del campo (2 vols.). Florenca: Sansoni.

Sausmarez, M. (1979). Desenho basico: as dindmicas da forma visual. Lisbhoa: Presenca.

Obras de carécter especializado (cor):

Albers, J. (1963). The Interaction of Color. New Haven (Conn.): Yale University Press.
Brill, T. (1980). Light: Its Interaction with Art & Antiquities. Nova lorque: Plenum Press.
Brusatin, M. (1987). Historia de los Colores. Barcelona: Paidos.

Gage, J. (1993). Colour and Culture: Practice and Meaning from Antiquity to Abstraction. Londres:
Thames and Hudson.

Gage, J. (1999). Colour and Meaning. Art, Science and Symbolism. Londres: Thames and Hudson.
Hickethier, A. (1973). Le cube des couleurs. Paris. Dessain & Tolra.

Itten, J. (1974). Art de la couleur. Approche subjective et description objective de I'art. Paris: Dessain &
Tolra.

Marx, E. (1972). Les contrastes de la couleur. Paris: Dessain & Tolra.

Obras de caréacter especializado (espaco e volume):

Baxandall, M. (1995). Shadows and Enlightenment. New Haven e Londres: Y ae University Press.

Dunning, W. V. (1991). Changing Images of Pictorial Space: A History of Spatial Illusion in Painting.
Syracuse (N. Y.): Syracuse University Press.

Gill, R. W. (1975). Creative Perspective. Londres: Thames and Hudson.

Gombrich, E. H. (1995). Shadows: The Depiction of Cast Shadows in Western Art. Londres: National
Gallery Publications.
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Kemp, M. (1990). The Science of Art: Optical Themes in Western Art from Brunelleschi to Seurat: New

Haven e Londres: Yale University Press.

Lacomme, D. (1995). L’ Espace dans le Dessin et La Peinture. Paris; Bordas.

Lier, H. (1971). Lesarts de I’ espace. Tournai: Casterman.

Panofsky, E. (1993). A perspectiva como forma simbdlica. Lisboa: EdicGes 70.

Pirenne,

M. H. (1970). Optics, Painting and Photography. Londres: Cambridge University Press.

Smith, R. (1996). Introducdo a Perspectiva. Lisboa: Presenca.

Obras de carécter especializado (movimento e dinamismo):

Baudson, M., (org.) (1985). L'art et le temps: Regards sur la quatriéme dimension. Paris: Albin Michel.

Bertetto, P. & Campagnoni, D. P., (org.) (1996). A Magia da Imagem: A Arqueologia do Cinema através

das Colecgdes do Museo Nazionale del Cinema di Torino. Lisboa: CCB.

Francastel, P. (1987). Arte, Visdo e Imaginacao. Lisboa: Edi¢des 70.

Kepes, G. (org.) (1965). The Nature and Art of Motion. Londres: Studio Vista.

Muybridge, E. (1955). The Human Figure in Motion. Nova lorque: Dover.

Popper, F. (1968). Origins and Development of Kinetic Art. Londres: Studio Vista.

5. SENTIDO

Obras de caracter geral:

Aumont, J. (1990). L'Image. Paris: Nathan.

Guia compreensivo e sintético do conhecimento actual sobre a criagdo, difusdo e
compreensdo da imagem nas sociedades contemporéneas (sgja através do desenho, da
pintura, da fotografia ou do cinema), abordando o fendmeno visual de acordo com o
papel desempenhado pelas estruturas preceptivas, pela psicologia e antropologia do
espectador, pelos meios técnicos empregues, pela representacdo e significagdo
veiculada e pela expressdo estética e artisticaimplicada.

Berrega, J. et al. (1980). Modos de Ver. Lishoa: Edi¢des 70.

Bryson,

Reflexdo critica sobre a arte, a publicidade e os media. Reflecte as tendéncias de
investigacdo sobre os media da Universidade de Birmingham (Cultural Sudies) num
texto acessivel produzido a partir da fundamentacdo tedrica de uma série televisiva
BBC.

N., Holly, M. A. & Moxey, K. (orgs.) (1991). Visual Theory: Painting and Interpretation.
Cambridge: Polity Press.

Conjunto de textos de diferentes autores (e sua discusséo) adoptando pontos de vista
diferentes — 0 da semiologia, o da fenomenologia, o da filosofia andlitica, o da
percepcdo, o do feminismo, o da critica marxista, etc. — no ambito do debate
contemporaneo sobre o papel e o sentido daimagem.
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Gombrich, E. H. (1994). Art and Illusion: A Study in the Psychology of Pictorial Representation. (52 ed.).
Londres: Phaidon Press.

Estudo da criacdo artistica e das suas relagdes com o acto de ver, no ambito da histéria,
da cultura e da psicologia da representacdo visual. Ernest Gombrich analisa de uma
forma muito ampla tépicos téo diversos como a imitacdo da natureza e os limites da
verosimilhanca, as relagdes entre forma e funcdo, o papel da tradicdo, o papel do
observador, o problema da abstraccdo, a validade da perspectiva e o poder da invencéo
e da descoberta na arte.

Romano, R. (org.) (1992). Criatividade-Visdo, vol.25. In Enciclopédia Einaudi. Lisboa: Imprensa
Nacional-Casa da M oeda

Obra organizada tematicamente e composta por artigos da responsabilidade de
reputados autores. Destaca-se neste volume os artigos de Manlio Brusatin
(«Desenho/projecto», pp. 298-348), A. Costa e M. Brusatin («Visdo», pp.242-273), F.
Calvo («Projecto», pp. 58-100), C. Ferruci («Expressdo», pp. 177-193), E. Garroni
(«Espacialidade», pp. 194-221 e «Criatividade», pp. 349-424) e M. Maodica
(«Imitagéo», pp. 11-47 e «lmaginacdo», pp. 48-57).

Obras de carécter especializado:

Arnheim, R. (1997). Para uma psicologia da arte & Arte e entropia. Lisbhoa: Dinalivro.
Baltrusaitis, J. (1983). Aberrations: Les Perspectives Dépravées—|. Paris: Flammarion.
Baltrusaitis, J. (1984). Anamorphoses: Les Perspectives Dépravées — I1. Paris; Flammarion.

Barlow, H., Blakemore, C. & Weston-Smith, M., (orgs.) (1990). Images and Understanding. Thoughts
About Images: Ideas About Understanding. Cambridge: Cambridge University Press.

Brusatin, M. (1989). Storia delle Immagini. Turim: Einaudi.
Dorfles, G. (1988). Elogio da Desarmonia. Lisboa: Ed. 70.
Cullen, G. (1993). Paisagem Urbana. Lishoa: Edicfes 70.

Description de L’ Egipte... Publiée par les Ordres de... Napoléon Bonaparte (1994: facsimile da ed. de
Paris, Imprimerie Impériale, 1809). Colonia: Benedict Taschen.

Didier-Huberman, G. (1990). Devant I'image: question posée aux fins d'une histoire de I'art. Paris.
Editions de Minuit.

Droste, M. (1994). Bauhaus Archiv 1919-1933. Colé6nia: Benedikt Taschen.

Ehrenzweig, A. (1993). The Hidden Order of Art: A Sudy in the Psychology of Artistic Imagination.
Londres: Weidenfeld.

Francastel, P. (1987). Arte, Visio e Imaginacdo. Lisboa: Edi¢des 70.
Freitas, L. (1987). Almada e o Numero (22 ed.). Lishoa: Soctip.
Gardner, H. (1982). Art, Mind and Brain: A cognitive approach to creativity. Nova lorque: Basic Books.

Gombrich, E. H. (1982). The Image and the Eye: Further Sudies in the Psychology of Pictorial
Representation (22 ed.). Londres. Phaidon Press.

Gregory, R. L. & Gombrich, E. H. (orgs.) (1973). Illusion in Nature and Art. Londres: Duckworth.
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Itten, J. (1995). Le Dessin et la Forme. Paris. Dessain & Tolra.

Jenks, C. (org.) (1995). Visual Culture. Londres e Nova lorque: Routledge.

Klee, P. (1990). Diarios. Sao Paulo: Martins Fontes.

Massironi, M. (1983). Ver Pelo Desenho (12 ed.). Lishoa: Edicbes 70.

Matisse, H. & Fourcade, D. (§/d). Escritos e Reflexfes sobre Arte. Lisboa: Ulisseia.
Mirzoeff, N. (1999). An Introduction to Visual Culture. Londres e Novalorque: Routledge.

Mitchell, W. J. (1994). The Reconfigurated Eye: Visual Thruth in the Post-Photograph Era. Cambridge
(Mass.): The MIT Press.

Munari, B. (1979). Artista e Designer. Lishoa: Presenca/ Martins Fontes.
Munari, B. (1979). Design e Comunicacdo Visual. Lisboa: Ed. 70.
Munari, B. (1982.). A Arte Como Oficio. Lisboa: Presenga/ Martins Fontes.

Munari, B. (1987). Fantasia, Invencdo, Criatividade e Imaginacdo na Comunicacdo Visual. Lisboa:
Presenca.

Sousa, R. (1980). Desenho (érea: artes plasticas): T.P.U. 19. Lisboa: Editoriad do Ministério da
Educacao.

Willats, J. (1997). Art and Representation: New principles in the Analysis of the Pictures. Princeton
(N.J.): Princeton University Press.
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DISCIPLINA: DESENHO A

DURACAO: 1 BLOCO DE 90 M

DATA: 08/03/10

ANO: 2009 / 2010 \)

PROFESSORA COOPERANTE: Leonor Soares
PROFESSORA ESTAGIARIA: Ana Rita Almeida

Turmas: A1 n2 Alunos: 24
Turmas: B1  n2 Alunos: 22
Turmas: B2 n2 Alunos: 24

Hora: 8h30/10h00
Hora: 10h20/11h50
Hora: 12hoo/13h30

»

INICIO

25 M

UNIDADE DIDACTICA: UNIDADE 7 - ESTUDO DA CABECA HUMANA

material / recursos: imagens projectadas por videoprojector, textos de apoio, livros. Suporte - papel de desenho

DIN A2; Meios actuantes - riscadores (grafites de diversas durezas, carvao).

ACTIVIDADES/

ESTRATEGIAS

Apresentacdo dos objectivos da
aula;

Projeccdo das imagens em
powerpoint- exposicdo de
contelidos;

Discussao e reflexdo dos
conteudos;

Apresentac¢do da proposta de
trabalho e explicacdao da

mesma.

DESENVOLVIMENTO

60 M

Exercicio - pretende-se que o
discente represente, a partir da
observagao directa dos colegas,
trés vistas da cabeca - perfil,
frente e trés quartos.

O aluno devera:

- executar cada vista em folhas
DIN A2 distintas;

- trabalhar as duas primeiras
vistas em grafite
(esboco/analise - estruturacao
e apontamento);

- trabalhar a terceira vista em
carvdo em barra e/ou em lapis

(traducdo objectiva);

Duracao dos exercicios: em
grafite - 15 minutos
carvao - 30 minutos

CONTEUDOS A DOMINAR

Materiais - suportes e meios
actuantes (riscadores -
grafite e carvao e os seus
formatos - graus de dureza,
espessuras e modos de
conservacao);

Ocupacao da pagina -
enquadramentos;
Procedimentos - Modos de
registo: traco (natureza e
caracter - intensidade,
incisao, texturizacao,
espessuras, gradagao,
gestualidade), mancha
(natureza e caracter - forma,
textura, densidade, cor, tom
e gradacdo) e misto
(combinacgdes entre o traco
e mancha).

- Processos de analise:
estudo de formas
(estruturacdo e
apontamento - eixos
construtivos, angulos,
pontos de inflexao e de
concordancia de curvas -, e
estudo da cabeca humana -
anatomia e proporgoes).

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Observar e analisar:
Saber observar e registar
com elevado poder de
analise, tendo em
atencao as
singularidades presentes
e a forma como estas se
relacionam com outras,
bem como a integracao
de todas num todo

ou unidade
decomponivel em
elementos estruturais.

2. Manipular e sintetizar:
Ser capaz de aplicar
procedimentos e
técnicas com adequagao
e correccao.

Dominar técnicas e
utiliza-las com
discernimento face a
proposta.

AVALIACAO

Ocupacdo de pagina e
enquadramento de
acordo com a proposta;

Capacidade de analise
e representagao da
cabeca humana,
dominio do desenho a
vista:

Estruturacao - eixos
construtivos, angulos
relativos, pontos de

inflexao e concordancia;
Dominio da Propor¢do;

Configuragdo - Saber
optar no uso do trago e
da mancha na traducao
das formas, volumes,
texturas, e compreender
o efeito luz na
modelacdo do objecto
representado.

Dominio dos materiais
e instrumentos de
desenho.

Capacidade de gerir o
tempo previsto para a
execug¢do da proposta.

FINAL

5m

Terminam, e guardam o exercicio e material.
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DISCIPLINA: DESENHO A

DURAGAO: 1 BLOCO DE 90 M

DATA: 10/03/10

ANO: 2009 / 2010

y

PROFESSORA COOPERANTE: Leonor Soares
PROFESSORA ESTAGIARIA: Ana Rita Almeida

Turmas: B2

Turmas: B1

n2 Alunos: 24

n2 Alunos: 22

Hora: 8h30/10h00
Hora: 10h20/11h50

-

INICIO

15m

UNIDADE DIDACTICA: UNIDADE 7 - ESTUDO DA CABECA HUMANA

Material / recursos: imagens projectadas por videoprojector, textos de apoio, livros. Suporte - papel de desenho

DIN A2; Meios actuantes - riscadores (grafites de diversas durezas, carvao, pastel de éleo, pastel seco, sanguinea,

esferografica, marcadores).

ACTIVIDADES/

ESTRATEGIAS

Apresentacao dos objectivos da
aula;

Projeccdo das imagens em
powerpoint;

Apresentagao da proposta de
trabalho e explicacao da

mesma.

DESENVOLVIMENTO

70 M

Exercicio - pretende-se que o
discente represente, a partir da
observacdo directa dos colegas,
varias posi¢coes e expressoes
da cabeca/rosto.

Numa primeira fase:

- trabalhar em duas folhas DIN
A2, executando em cada uma,
o minimo de duas expressoes
faciais e/ou posicdes da cabeca
(em sobreposigao parcial ou em
separado);

- recorrer apenas ao traco
(esboco/analise - estruturacdo
e apontamento).

Numa segunda fase:
- escolher uma expressao facial
e/ou posicao da cabeca e
desenvolvé-la graficamente,
numa folha DIN A2, recorrendo
a um registo misto - traco e
mancha (traducdo objectiva).

Duracao dos exercicios:
primeira fase - 2 x 20 minutos
segunda fase - 30 minutos

CONTEUDOS A DOMINAR

Materiais - suportes e meios
actuantes (grafites de
diversas durezas, carvao,
pastel de 6leo, pastel seco,
sanguinea, esferografica,
marcadores).

e modos de conservacao);

Ocupacgao da pagina -
enguadramentos;

Procedimentos - Modos de
registo: traco (natureza e
caracter - intensidade,
incisao, texturizacao,
espessuras, gradacgao,
gestualidade), mancha
(natureza e caracter - forma,
textura, densidade, cor, tom
e gradacdo) e misto
(combinacdes entre o traco
e mancha).

- Processos de analise: estudo
de formas (estruturacao e
apontamento - eixos
construtivos, angulos,
pontos de inflexao e de
concordancia de curvas -, e
estudo da cabeca humana -
anatomia e proporc¢oes).

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Observar e analisar:
Saber observar e registar
com elevado poder de
analise, tendo em
atencao as
singularidades presentes
e a forma como estas se
relacionam com outras,
bem como a integracao
de todas num todo

ou unidade
decomponivel em

elementos estruturais.

2. Manipular e sintetizar:
Ser capaz de aplicar
procedimentos e
técnicas com adequagdo
e correcgao.

Dominar técnicas e
utiliza-las com
discernimento face a

proposta.

AVALIACAO

Ocupacdo de pagina e
enquadramento de
acordo com a proposta;

Capacidade de analise
e representacao da
cabeca humana,
dominio do desenho a
vista:

Estruturacao - eixos
construtivos, angulos
relativos, pontos de
inflexdo e concordancia;

Dominio da Proporcdo;

Configuracdo - Saber
optar no uso do trago e
da mancha na traducdo
das formas, volumes,
texturas, e compreender
o efeito luz na
modelacdo do objecto
representado.

Dominio dos materiais
e instrumentos de
desenho.

Capacidade de gerir o
tempo previsto para a
execuc¢do da proposta.

FINAL

5m

Terminam, e guardam o exercicio e material.




DISCIPLINA: DESENHO A DURACAO: 2 BLOCO DE 90 M DATAS: 11/03/10-15/03/10 ANO: 2009 / 2010

R
| 5/

Turmas: B1  n2 Alunos: 22 Hora: 8h30/10h00
Turmas: B2 n2 Alunos: 24  Hora: 10h20/11h50
Turmas: A1 n2 Alunos: 24  Hora: 12h00/13h30

PROFESSORA COOPERANTE: Leonor Soares
PROFESSORA ESTAGIARIA: Ana Rita Almeida

UNIDADE DIDACTICA: UNIDADE 7 - ESTUDO DA CABECA HUMANA
O AUTO-RETRATO

Material / recursos: imagens projectadas por videoprojector, textos de apoio, livros, fotografias, espelho, Diario

Grafico. Suporte - papel/cartdo DIN A1; Meios actuantes - riscadores (materiais a escolher pelo aluno ).

ACTIVIDADES/ CONTEUDOS A DOMINAR COMPETENCIAS AVALIACAO
ESTRATEGIAS ESPECIFICAS
30 M| Apresentagdo dos objectivos da | Materiais - suportes e meios | 1. Observar e analisar: Ocupacao de pagina e
aula; actuantes (grafites de Saber observar e registar | enquadramento de
Projeccdo das imagens em diversas durezas, carvao, com elevado poder de acordo com a proposta;
o powerpoint, exposicao de pastel de 6leo, pastel seco, | analise, tendo em atencao
S contetdos; sanguinea, esferografica, as singularidades Capacidade de analise
E Apresentacao da proposta de | marcadores). presentes e a forma como | € representacdo da
trabalho e explicacdo da e modos de conservacio); | estas se relacionam com | cabeca humana:
mesma. outras, bem como a Dominio da Proporcao;
. Ocupagdo da pagina - integracdo de todas num . -
140 MExercicio - ”O Passado, o enquadramentos; todo Configuragao - Saber
Presente e o Futuro”:pretende- optar no uso do traco e

i te elab ou unidade decomponivel da mancha na traducio
se que o discente elabore uma ; N )
Procedimentos - Modos de em elementos estruturais.

composicao que o retrate registo: traco (natureza e das formas, volumes,

aquando crian¢a, no momento | caracter -intensidade, incis3o, | 2. Manipular e sintetizar: texturas, e compreender

actual e como imagina que texturizacdo, espessuras, Ser capaz de aplicar o efeito luz na
podera vir a ser numa idade mais gradacao, gestualidade), procedimentos e modelacao do objecto

avangada. O aluno devera utilizafl mancha (natureza e caracter representado.

técnicas com adequacdo e
como instrumentos de apoio paral _ forma, textura, densidade, correccio.

as diferentes fases a representary cor tom e gradaco) e misto Dominio dos materiais

Dominar técnicas e utiliza-

Passado - representar o seu rostol (combinagdes entre o trago | las com discernimento face | € INstrumentos de

° em crianca a partir da fotografiaj e mancha). 3 proposta. desenho.
s Presente - representar o seu - Processos de analise: estudo ‘ '
E actual rosto a partir do espelhoj de formas (estruturacio e Interpretar e comunicar: Capac1dade'de gerir o
S Futuro - representar o seu apontamento - eixos o aluno devera ler tempo previsto para a
§ hipotético rosto, numa idade construtivos, angulos, pontos criticamente mensagens execucdo da proposta
Z mais adulta, recorrendo a de inflexdo e de concordancia | visuais de origens
b fotografias e espelho; de curvas -, e estudo da diversificadas e agir como | Criatividade e
A O aluno devera: cabeca humana - anatomia e | autor de novas mensagens, | capacidade de

-numa primeira fase, realizar | proporces). utilizando a criatividade e | Comunicar.

pesquisas e estudos prévios, que a invencdo em

poderao ser elaborados no Diario| Sentido - Visao diacronica e | metodologias de trabalho

Gréfico; sincronica do desenho, e faseadas. Esta competéncia

- numa segunda fase, realizar og| observador - plano de pressupde um dominio

trabalhos finais num suporte A1) conteudo ou significado. crescente nos processos de

interpretacdo e de sentido.

10 m|Terminam, e guardam o exercicio e material.

FINAL
\




Anexo lll

d. Material de apoio a Unidade 7: documento de apoio aos conteudos a leccionar



DESENHO A, 122ANO_MARGO 2010

UNIDADE 7_ESTUDO DA CABECA HUMANA

> Esquemas de representagdo das proporc¢des dos elementos da > Osteologia da cabeca humana
cabeca humana sugeridos por Betty Edwards.
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Anexo Il

e. Material de apoio 4 Unidade 7: apresentacgtes multimédia!



como instrumento pedagdgico



_Arquitecto.

Le Corbusier Ar




__Arquitecto.

Siza Vieira Ar




Renato Al al’CéO_DeSigner grafico e professor de Artes Visuais







Pablo Amargo ilustrador e designer gréfico




gner grafico e ilustrador.

Will Mille_Dpesi




Picasso_ Artista Plastico.
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Henry Moore_ Artista Plastico.







Frida Kahlo
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Bismark Professore Artista Plas

ario

V4

M




Eduardo Corte Real Professor e arquitecto.




Xavier Boutin__ustrador.
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Deanna Staffo_ Professora de desenho e ilustradora.










Martha Rich_iustradora.




Martha Rich_iustradora.




Katy Smail_ustradora.







Ana Botezatu _llustradora.







Ben Finer Iustrator.







,_,H_.?:EEZE_E

i

R

_ /

©
@]
o
©
@
=
c
)
0
%)
L
X
c
o
S
@©
X



T

S

VEEee0bOORDO DD DIIEBDDD




Paolo River_ llustrador da Marvel Comics.










Meg Hunt_ ilustradora.







Lauren Nassef _ilustradora.










gner grafica.

Claudia Pearson ilustradora e desi







Julia Rothman__ilustradora.







Lars Henkel iustrador.
















Estudo da cabeca humana



Osteologia da cabeca humana

O cranio

A Armadura do nosso corpo é o esqueleto e as nossas caracteristicas

fisionOmicas dependem, em primeira instancia, da formas dos 0ssos.

Esta dependéncia tornou-se particularmente evidente na formas da cabeca. O
cranio é uma estrutura 0ssea cuja envolvente muscular é francamente fina. Por
essa razao € conveniente possuir uma visao muito clara da forma do cranio

humano, uma vez que constitui a base imediata da forma definitiva da cabeca.




O cranio é constituido por um conjunto complexo de ossos que formam o

uma caixa resistente em formato de abdbada onde se encontra alojado o cérebro e o
vicerocranio, o esqueleto da cara. A superficie do cranio é coberta por um emaranhado
de pequenos musculos que produzem os movimentos da mandibula e toda a variedade

de expressoes caracteristicas do rosto.

Osso temporal

Osso parietal

.Osso temporal




Miologia da cabeca humana

Os musculos do pescogo - vista lateral LR 4 w; 7 2&\
¥

/ RS
a. Musculo esplénio ' \ ,I.:'::‘ \\Af.h\\\“\s\\_\&>“
b. Msculo digastrico f—n , i)‘}fﬂ‘:@! N 2>
c. Musculo elevador da escapula 7 SN

d. Musculo escaleno

e. Musculo trapézio

f. Cabeca clavicular do esternocleidomastéideo
g. Esternocleidomastoideo

h. Musculo omhidideo




Para desenhar o rosto é indispensavel, além de compreender a sua estrutura
interna, compreender as linhas de estruturacao que permitem a sua
construcdo, numa relacédo proporcional do todo com os varios elementos que

constituem e das partes entre si.

Existem canones de proporc¢des de cabeca humana que nos oferecem um guia
muito fiavel para desenhar rostos imaginarios ou para orientar os primeiros
tracos de um retrato a vista. E claro que um canone, tem sempre o valor
genérico, pelo que ndo esperamos gue seja cumprido com exactiddao em todos

OS Casos.
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Estudos de Leonardo Da Vinci



Canone utilizado por Betty Edwards




Canone utilizado por Betty Edwards
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Canone utilizado por Betty Edwards




canone

utilizado por Betty Edwards
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da orelha
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/ Bordo exterior
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Canone utilizado por Betty Edwards




Alphonse Mucha



Alberto Giacometti




Claudio Bravo



Degas






Kate Kollwitz




Kate Kollwitz



Leonardo da Vinci



Lucien Freud



Lucien Freud



Lucien Freud



Lucien Freud
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auto-retratos



"Todos os retratos que sao pintados com sentimento, séo
retratos do artista, nao do modelo. O modelo é acidental...
nao é ele... mas sim o pintor que, na tela colorida, se revela.”

Oscar Wilde, O retrato de Dorian Gray



Egon Schiele



Jim Dine



Rembrandt



Hausner



Anh Duong



Vincent Van Gogh



Francis Bacon



Pablo Picasso



Marck Chagall
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Chuck Close



David Hockney



Edward Hopper



Escher




Frida Kahlo



Keith Haring









Salvador Dali




Velasquez



Gustave Courbet



Anexo lll

f. Material de apoio a palestra: cartaz
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Anexo IV

a. Registo fotografico do desenvolvimento em sala de aula das propostas de trabalho da Unidade 7















Anexo IV
b. Registo fotografico da palestra “O Diario Grafico como instrumento pedagogico”

c. Registo fotografico da exposi¢do “O Diario Grafico como instrumento pedagdgico”
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